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CAPITULO 1

CONSIDERACGHS
GERAIS




Por que
VIAGEM ESPACIAL?

"Em 2022, usamos a -metéafora do voo, pois, independente do
nivel de aprendizagem em gue um aluno se encontrq, ele ndo
s6 pode como tem o direito de voar mais alto, o que reforca a
necessidade de uma abordagem personalizada de educacdo,
com vistas a equidade. Portanto, nas formagdées do ano
passado, exploramos bastante essa metdfora, em relacéo,
principalmente, a viagem de avido.

Em 2023, vamos dar continuidade a metafora do voo, pois
ainda- estamos’ no contexto da recomposicdo - de
aprendizagens, mas, devido aos desafios que jd conseguimos
superar, podemos voar ainda mais alto, entdo, neste ano,
continuaremos explorando a metafora, mas na perspectiva da
viagem espacial.




© Acolhida - Rig Pang
© Projeto Voando Mais Alto:
2022 x 2023

€ Participacio Especial: Eryck Dieb
[tinerario Pedagéqgico e
Sequéncias Didaticas

4 Materiais de Suporte
Pedagéqgico
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ACOLHIDA:
RIG BANG!!

Uma das novidades de 2023 & a intensificacdo da
preocupacgdo do PAIC com a FORMAGAO INTEGRAL dos Nnossos
estudantes!

O Projeto Voando Mais Alto, desde a sua criacdo, tem uma
atencdo especial as competéncias socioemocionais, mMas,
neste ano, isso ficard mais evidente nos nossos Mmomentos
formativos e nos materiais pedagodgicos, que contemplardo os
TEMAS INTEGRADORES propostos no DCRC. Na primeira estacdo,
decidimos iniciar com a EDUCAQIKO PARA A PAZ (DCRC, 2019, o.
76-78), abordando a COMPETENCIA GERAL 9 (DCRC, 2019, p. 60)
e a macrocompeténcia socioemocional ENGAJAMENTO COM
OS OUTROS (DCRC, 2019, p. 50-51).

Por isso, nosso BIG BANG gerara discussdes sobre
essa tematica! Preparem-se!
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ACOLHIDA:
RIG BANG!!

e O que aconteceu na historia?

e Qual licdo esse video pretende ensinar?

e O gque é preciso para viver em paz com o0s outros

no nosso dia a dia:
o com a familia?
o-.com os colegas de trabalho?
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Projeto \Voando Mais Alto: 2022 x 2023

Olhando pela luneta do Programa MAIS PAIC, temos a vista, em 2023, além de
outras agdes importantes, a continuagdo do processo de implementacdo do
DCRC (Documento Curricular Referencial do Ceard) e duas avaliacdes externas:
nosso SPAECE, que é anual, e o SAEB, realizado de dois em dois anos em escala
nacional.

Nesse contexto, chegamos a 2023, conscientes de que ainda necessitamos de
estratégias para recompor a aprendizagem dos alunos dos anos iniciais, porém
percebemos que, apds o intenso trabalho por niveis realizado em 2022, através
do Projeto Voando Mais Alto, podemos voar ainda mais alto e partir para uma
perspectiva de recomposi¢cdo por seriacdo.

Vamos entender melhor esses dois movimentos de recomposicéao!



Heterogeneidade
muito acentuada

As avaliagdes diagnosticas
aplicadas no inicio de 2022
revelaram turmas com
muitos alunos adinda ndo
alfabetizados, mas também
alunos adequados.

Quebra da barreira
da seriacao

Nessa perspectiva, foram
elaborados materiais, por
niveis, que foram utilizados
de acordo com as
necessidades dos alunos,
independente da seriacdo.

ooo
o

Ponto de partida:
habilidades basilares

O movimento é crescente:
das habilidades basilares
para as mais complexas,
sem garantia de que todos
os dlunos percorreram todo
O processo.

" Recomposicao
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Heterogeneidade Volta da seriacao, mas Ponto de partida:
menos acentuada nao como barreira habilidades do ano corrente

o o e
Os Protocolos do 2° sem. de Elaboramos materiais para O movimento é decrescente:
2022 revelaram diminuigdo 0 4° ano e materiais para o

da heterogeneidade das 5°, mas, caso o professor

das habilidades mais

complexas para as basilares
turmas, com redugao precise, ele ainda pode que a compdem, garantindo

significativa dos ndo utilizar individualmente os que todos os alunos
alfabetizados. cadernos do nivel 1 de 2022. percorreréo todo o processo.




ACOLHIMENTO, TROCA
DE EXPERIENCIAS E
OFICINAS

Nas atividades da formacdo,
continuaremos explorando @
metdafora do voo, mas agora na
perspectiva da viagem espacial,
voando adinda mais alto.

ITINERARIOS
PEDAGOGICOS

Os documentos formativos seréo

sobre os pressupostos

tedrico-metodoldgicos necessarios

para um melhor aproveitamento
dos cadernos e desenvolvimento
das habilidades.

ESTRUTURA DO

SEQUENCIAS DIDATICAS

Os cadernos
Viagem ao Conhecimento trazem
blocos de atividades ligadas entre
si, que propiciam a recomposicdo,
mas também o desenvolvimento
das habilidades do ano corrente.

DIVERSIDADE E
COMPETENCIAS
SOCIOEMOCIONAIS

Tanto nos cadernos quanto nos
itinerdrios pedagodgicos,
trataremos de tematicas voltadas
para a diversidade e para as
competéncias socioemocionais,
visando a formacgéo integral.
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2023

Continuamos com...

Ponto de partida: Avaliacao Diagnéstica

"Um conjunto expressivo da literatura denomina diagndstica a avaliagdo realizada
no inicio de determinado momento da escolaridade, visando a apreensdo de
aprendizagens relativas a processos e/ou percursos anteriores. |...]

Ou sejq, a avaliagdo diagndstica pode ser entendida como aquela que verifica se o
aluno aprendeu aquilo que Ihe foi ensinado, a fim de identificar dificuldades de
aprendizagem a serem superadas. Assim dimensionada, a avaliacdo diagndstica
(formativa) tem a fungdo de orientar o ensino, o (re)planejomento do trabalho
desenvolvido em sala de aula, com foco na aprendizagem do aluno”.

saeb

Sisterma de Avaliagio
da Educacac Basica

GLOSSARIO CEALE.

A\
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2023

Continuamos com...
Plano Curricular Prioritario

Como ainda estamos no contexto de recomposicdo de aprendizagens, ainda é
preciso pensarmos em uma estratégia de priorizacdo curricular para garantir o
processo de ensino-aprendizagem das habilidades essenciais do ano corrente,
pois estas serdo pré-requisitos para que os alunos desenvolvam as habilidades
que, por sua vez, serdo essenciais na série seguinte. Assim, este ano, também
lancaremos, bimestralmente, o Plano Curricular Prioritario de Lingua Portuguesa
e de Matematica - Anos Iniciais, que norteou a elaboragéo dos Cadernos Viagem
ao Conhecimento para o més de abril.

E valido ressaltar que nossos PCPs ndo se propdem a ser curriculos minimos, mas
instrumentos pedagdgicos para chamar a atencdo dos(as) professores(as) de
que essas habilidades essenciais precisam ser contempladas nos seus

planejamentos. \



Por que
SEQUENCIAS DIDATICAS?

"As sequéncias de atividades de ensino/aprendizagem, ou

sequéncias diddaticas, sdo uma maneira de encadear e
articular as diferentes atividades ao longo de uma unidade
didatica. Assim, pois, poderemos analisar as diferentes formas
de intervencdo segundo as atividades que se realizam e,
principalmente, pelo sentido que adquirem quanto a uma
sequéncia orientada para a readlizacdo de determinados
objetivos educativos. As sequéncias podem indicar a funcdo
que tem cada uma das atividades na construcdo do
conhecimento ou da aprendizagem de diferentes conteudos e,

portanto, avaliar a pertinéncia ou ndo de cada uma delas, o

falta de outras ou a énfase que devemos lhes atribuir’,
(ZABALA, 1998, p. 20).




Por que
ITINERARIOS PEDAGOGICOS?

Nos documentos de 2022, sentimos™ a necessidade de
dialogarmos com os(as) professores(as) sobre conhecimentos
basilares do processo formativo, como a recomposi¢cdio de
aprendizagens, o DCRC, a estrutura da habilidade, a avaliagdo
diagnoéstica e o acompanhamento pedagogico.

J& nos documentos formativos de 2023, voaremos ainda mais
alto adentrando nos pressupostos teorico-metodologicos que
nortearam a elaboracdo das sequéncias diddaticas dos
cadernos Viagem ao Conhecimento. Nosso objetivo &
possibilitar um melhor aproveitamento dos cadernos em sala
de aula e colaborar com o(s) professores(as) para que
elaborem outras sequéncias que desenvolvam outras
habilidades do PCP, através do Mapa do

ltinerdrio Pedagodgico que estardo nos documentos.




® Caderno de Jogos e Dinamicas

Educacionais
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© Cadernos Viagem ao

Conhecimento
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Nessa.primeira atividade, hd a

C a d e r n o s I , apresentacdo da temdatica

c I 3 $ socioemocional que norteiad a

' sequéncia e a proposicdo da
c-'o > L
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sua discussdo.
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Neste primeiro bimestre, langcaremos um caderno I

para cada seriagcdo e para cada componente, C-D '
contendo uma sequéncia didatica composta por C-I 3

4 atividades, que chamaremos de : I NQ segunda atividade,
C.D .

I redlizamos a sondagem dos

A proposta € que essa sequéncia seja aplicada conhecimentos prévios dos

com os dlunos no més de , Uma missdo por C I 3 alunos sobre a habilidade=
semana. ] m meta, diversificando
GO

metodologias.




Nessa terceira atividade, damos inicio ao percurso de
desenvolvimento das habilidades, de acordo com o
que estd posto. no Mapa do Itinerdrio Pedagogico,
para que consigamos partir das habilidades
basilares até -chegarmos @ a abordagem da
habilidade-meta no final dessa missdo.

Nessa ultima atividade, trabalhamos: apenas com a
habilidade-metaq, abordando suas principais
dificuldades e contemplando seu ‘arcabougo de
avaliagdo. OBS: Estamos chamando de arcabouco de

avaliacdo o conjunto das diferentes formas que uma
habilidade/descritor pode ser aferida(o) em

avaliacdes externas.




CAPITULO 2

CONSIDERACOES
ESPECIFICAS

L. PORTUGUESA

21




LINGUA PORTUGUESA

MAPA DO ITINERARIO PEDAGOGICO

4° ANO - PCP 1° BIM.
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4 ano

BIMESTRE

1 Bl

PRATICA

Leitural/ Escuta

HABILIDADES DCRC

(EF15LP01) Identificar a funcao social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais participa cotidianamente

(a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram

produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem se
destinam.

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relacao ao texto que
vai ler (pressuposicies antecipadoras dos sentidos, da forma e
da funcao social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos
prévios sobre as condigdes de producdo e recepcdo desse texto,
0 género, o suporte e 0 universo tematico, bem como sobre
saliencias textuais. recursos graficos, imagens, dados da propria
obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipacdes e
inferéncias realizadas antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacao das hipoteses realizadas.

(EF15LP03) Localizar informacdes explicitas em textos.

(EF35LP04) Inferir informacdes implicitas nos textos lidos.

(EF35LP21) Ler e compreender, de forma autdnoma, textos
literarios de diferentes géneros e extensoes, inclusive agueles

sem ilustractes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.

Analise
Linguistica/
Semiotica

(EF35LP29) Identificar, em narrativas, cendrio, personagem
central, conflito gerador, resolucdo e o ponto de vista com base
no qual histdrias sdo narradas, diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.

DESCRITORES SPAECE

D13 - Localizar informacao explicita em textos.

D14 - Infenr informacao em texto verbal.

D21 - Reconhecer o género discursivo.

D22 - ldentificar o propasito comunicativo em diferentes

géneros.
D23 - Reconhecer os elementos que compdem uma

narrativa e o conflito gerador.




LINGUA PORTUGUESA

CADERNO VIAGEM AO
CONHECIMENTO
4° ANO - 12 ESTACAO
(ABRIL)




LINGUA PORTUGUESA

CADERNO VIAGEM AO CONHECIMENTO
4° ANO - 12 ESTACAO (ABRIL)

HABILIDADE-META: (EF35LP29) Identificar, em narrativas, cendrio, personagem
central, conflito gerador, resolugdo e o ponto de vista com base no qual
historias s@o narradas, diferenciando narrativas em primeira e terceira
pessoas.

DESCRITORES SPAECE:

D13 - Localizar informacdo explicita em textos.

D14 - Inferir informacgé&o em texto verbal.

D21 - Reconhecer o género discursivo.

D22 - Identificar o propdsito comunicativo em diferentes géneros.

D23 - Reconhecer os elementos que compdem uma narrativa e o conflito
gerador.
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f ano

BIMESTRE

1 Bl

PRATICA

Leitura/escuta

HABILIDADES DCRC

(EF15LP01) Identificar a funcdo social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais participa cotidianamente

(a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias imprassa,
de massa e digital, reconhecendo para que foram

produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem se
destinam.

(EF15LP03) Localizar informacdes explicitas em textos.

(EF35LP03) Identificar a ideia central do texto, demonstrando
compreensao global.

(EF35LP06) Recuperar relactes entre partes de um texto,
identificando substituictes lexicais (de substantivos por
sindnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaforicos —
pessoais, possessivos, demonstrativos) que contribuem para a
continuidade do texto.

Analise
Linguistica/
Semiotica

(EF35LP14) Identificar em textos e usar na producao textual
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos, como recurso
coesivo anaforico.

(EF35LP16) Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes,
lides e corpo de noticias simples para publico infantil e cartas de
reclamacao (revista infantil), digitais ou impressos, a formatacao
e diagramacdo especifica de cada um desses géneros, inclusive
em suas versdes orais.

DESCRITORES SPAECE

[13 - Localizar informacao explicita em textos.
D18 - Reconhecer o tema ou assunto de um texto lido.

021 - Reconhecer o género discursivo.

022 - Identificar o propdsito comunicativo em diferentes
generos.

D25 - Reconhecer as relagtes entre partes de um texto,

identificando os recursos coesivos que contribuem para a sua
continuidade.




LINGUA PORTUGUESA

CADERNO VIAGEM AO
CONHECIMENTO
5° ANO - 12 ESTACAO
(ABRIL)




LINGUA PORTUGUESA

CADERNO VIAGEM AO CONHECIMENTO
5°-ANO - 12 ESTACAO (ABRIL)

HABILIDADE-META: (EF35LP03) Identificar a ideia central do texto,
demonstrando compreensdo global.

DESCRITORES SPAECE:

DDI3 - Localizar informagd&o explicita em textos.

D18 - Reconhecer o tema ou assunto de um texto lido.
D21 - Reconhecer o género discursivo.

D22 - Identificar o propodsito comunicativo em diferentes géneros.
D25 - Reconhecer as relacoes entre partes de um texto,

identificando os recursos coesivos que contribuem para a sua
continuidade.



CAPITULO 3

CONSIDERACOES
ESPECIFICAS

MATEMATICA
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MATEMATICA

PLANO CURRICULAR PRIORITARIO

& 4° ANO - 1° RIMESTRE




4 ano

BIMESTRE

1 Bl

UNIDADE TEMATICA

NUMERQS

HABILIDADES DCRC

(EF04AMALT) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais ateé a
ordem de dezenas de milhar.

(EF04MADZ) Mostrar, por decomposicdo e composicdo, que
todo numero natural pode ser escrito por meio de adicies e
multiplicacdes por poténcias de dez, para compreender o
sistema de numeracao decimal e desenvolver estratégias de
calculo.

(EF04AMAL3) Resolver e elaborar problemas com nimeros
naturais envolvendo adicdo e subtracéo, utilizando
estratégias diversas, como calculo, calculo mental e
algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.

(EF04MAD4) Utilizar as relacdes entre adicdo e subtracao,
bem como entre multiplicacdo e divisdo, para ampliar as
estratégias de calculo.

(EF04MADS) Utilizar as propriedades das operacbes para
desenvolver estratégias de calculo.

(EF04MADG) Resolver e elaborar problemas envolvendo
diferentes significados da multiplicacdo (adicao de parcelas
iguais, organizacao retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

GEOMETRIA

(EF04MA1E) Descrever deslocamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco, por meio de malhas
quadriculadas e representactes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empragando termos como dirgita e
esquerda, mudancas de direcao e sentido, interseccao,
transversais, paralelas e perpendiculares

(EF04MATT) Associar prismas e pirdmides a suas
planificactes e analisar, nomear e comparar seus atributos,
estabelecendo relacbes entre as representacies planas e
espaciais.

(EF04MA1S) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e
em pares de figuras geométricas planas e utiliza-la na
construcdo de figuras congruentes, com o uso de malhas
quadriculadas e de softwares de geometria

DESCRITORES SPAECE

D1 - Reconhecer e utilizar caracteristicas do Sistema de
Numeracao Decimal.

D2 - Utilizar procedimentos de calculo para obtencao de
resultados na resolucdo de adicao efou subtracao
envolvendo nimeros naturais.

D3 - Ltilizar procedimentos de calculo para obtencao de
resultados na resolucdo de multiplicacao efou divisao
envolvendo nameros naturais.

D4 - Resolver situacdo-problema que envolva a operacao
de adicdo ou subtracao com os nameros naturais.

D5 - Resolver situacao-problema que envolva a operacao
de multiplicacdo ou divisdo com os numeros naturais.
D45 - ldentificar a localizacao/movimentacdo de objetos
em mapas, croquis e outras representacdes graficas

D46 - ldentificar o numero de faces, arestas e vértices de
figuras geométricas tridimensionais representadas por
desenhos.

D52 - Identificar planificactes de alguns poliedros e/ou
corpos redondos.




MATEMATICA

MAPA DO ITINERARIO PEDAGOGICO
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HABILIDADE-META: 34
(EFO4MAOI) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem de dezenas de

milhar.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAOQI1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de
unidade de milhar, estabelecendo relacdes entre os registros numéricos e em
lingua materna.

e (EFO2MAOQI1) Comparar e ordenar numeros naturais (até a ordem de centenas)
pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numeracéo decimal (valor
posicional e fungdo do zero).

e (EFOIMAOT1) Utilizar nGmeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem
em diferentes situacgcdes cotidianas e reconhecer situacées em que os nUMeros
ndo indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificagdo.



HABILIDADE-META: 35
(EFO4MAO02) Mostrar, por decomposicéio e composicdo, que todo nimero natural pode ser escrito
por meio de adicdées e multiplicagdes por poténcias de dez, para compreender o sistema de
numeracdo decimal e desenvolver estratégias de cdlculo.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeracéo decimal, utilizando o
composi¢cdo e a decomposicéio de numero natural de até quatro ordens.

e (EFO3BMAOQI1) Ler, escrever e comparar numeros naturais de até a ordem de unidade de milhar,
estabelecendo relacdes entre os registros numéricos e em lingua materna.

e (EFO2MAOQI1) Comparar e ordenar ndmeros naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensd@o de caracteristicas do sistema de numeracdo decimal (valor posicional e fungéo
do zero).

e (EFOIMAO1) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagcées em que os numeros ndo indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de identificacgdo.



HABILIDADE-META: 36
(EFO4MAO03) Resolver e elaborar problemas com ndmeros naturais envolvendo adicéo e
subtracdo, utilizando estratégias diversas, como cdlculo, calculo mental e algoritmos, além
de fazer estimativas do resultado.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAO05)- Utilizar diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito para resolver
problemas significativos envolvendo adi¢gdo e subtragcdo com nameros naturais.

e (EFO2MAOQ5) Construir fatos bdsicos da adicdo e subtragdo e utilizd-los no cdlculo mental
Ou escrito.

e (EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracdo, envolvendo
nUmeros de até trés ordens, com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar,
comparar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

e (EFOIMAOQG) Construir fatos bdsicos da adi¢cdo e utilizd-los em procedimentos de cdlculo
para resolver problemas.



HABILIDADE-META: 37
(EFO4MAO04) Utilizar as relacées entre adi¢cdo e subtracdo, bem como entre multiplicacéo e divis@o, para ampliar as
estratégias de cdlculo.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos bdsicos da adi¢éo e da multiplicagéo para o célculo mental ou escrito.

« (EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicéo e subtracdo com os significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de cdlculo exato ou
aproximado, incluindo cdalculo mental.

e (EFOSMAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adigéo de
parcelas iguais, proporcionalidade, combinatdria e elementos apresentados em disposicdo retangular, utilizando
diferentes estratégias de cdlculo e registros.

e (EFO3MAQ9) Associar o quociente de uma divisGo com resto zero de um ndmero natural por 2, 3, 4,5 e 10 as ideids
de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

e (EFO2MAOQG) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtragdo, envolvendo nidmeros de até trés ordens,
com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais

e (EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢d@o de parcelas
iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material
manipulavel.



HABILIDADE-META: 38
(EFO4MAOQ5) Utilizar as propriedades das operagdes para desenvolver estratégias de calculo.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAOQ5) Utilizar diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adi¢cdo e subtragdo com ndmeros naturais.

e (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adigé@o de
parcelas iguais, proporcionalidade, combinatéria e elementos apresentados em disposicdo retangular, utilizando
diferentes estratégias de cdlculo e registros.

e (EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um ndmero natural por outro (até 10), com resto zero e com
resto diferente de zero, com os significados de reparticdo equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros
pessoais.

e (EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢cdo de parcelas iguais
por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou néo suporte de imagens efou material
manipulavel.

e (EFO2MAOQ8) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens
ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

e (EFOIMAO08) Resolver e elaborar problemas de adi¢cdo e de subtracdo, envolvendo nidmeros de até dois algarismos,
com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel,
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.



HABILIDADE-META: 39
(EFO4MAO0G) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicacéo (adi¢éo de
parcelas iguais, organizagdo retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias diversas, como cdlculo
por estimativa, cdlculo mental e algoritmos.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

« (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adigéo
de parcelas iguais, proporcionalidade, combinatéria e elementos apresentados em disposicdo retangular,
utilizando diferentes estratégias de cdalculo e registros.

e (EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adigdo de
parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens
e/ou material manipulavel.

« (EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de
imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

e (EFOIMAO8) Resolver e elaborar problemas de adicéo e de subtracdo, envolvendo nimeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou
material manipuldvel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.



HABILIDADE-META: 40
(EFO4MAI16) Descrever deslocamentos e localizacéo de pessoas e de objetos no espago, por meio de
malhas quadriculadas e representacdées como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando
termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e sentido, interseccdo, transversais, paralelas e
perpendiculares.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

« (EFO3MAI2) Descrever e representar, por meio de esbocos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimentacdo de pessoas ou de objetos no espaco, incluindo mudancgas de direcdo e sentido, com base
em diferentes pontos de referéncia.

« (EFO2MAI2) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizagéo, a orientagdo e os
deslocamentos de pessoas e de objetos no espacgo, considerando mais de um ponto de referénciq, e indicar
as mudancas de direcdo e de sentido.

 (EFOIMAI2) Descrever e registrar a localizagéo e o deslocamento de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicdo,
como direita, esquerdad, em cima, embaixo, & necessario explicitar-se o referencial.

 (EFOIMAII) Descrever a localizag@o de pessoas e de objetos no espago em relacdo & sua propria posicdo,
utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atras.



HABILIDADE-META: 41
(EFO4MA17) Associar prismas e pirémides a suas planificacées e analisar, nomear e
comparar seus datributos, estabelecendo relagdes entre ds representacdes planas e
espaciais.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAI14) Descrever caracteristicas de algumas figuras geomeétricas espaciais (prismas
retos, pir@mides, cilindros, cones), relacionando-as com suas planificacées.

e (EFO2MAI15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e
tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em diferentes
disposi¢cdes ou em solidos geomeétricos.

e (EFOIMAI14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, reténgulo e tringulo) em
desenhos apresentados em diferentes disposicbées ou em contornos de faces de sélidos
geomeétricos.



HABILIDADE-META!: 42
(EFO4MAI9) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras
geomeétricas planas e utilizd-la na construcdo de figuras congruentes, com 0 UsO
de malhas quadriculadas e de softwares de geometria.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO3MAI6) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicdo e desenhos
em malhas quadriculadas ou triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.

e (EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com
objetos do mundo fisico.

e (EFOIMAI13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e
blocos retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.
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UNIDADE TEMATICA

NUMEROS

HABILIDADES DCRC

(EF05MAQDT) Ler, escrever e ordenar numeros naturais ate a
ordem das centenas de milhar com compreensao das
principais caracteristicas do sistema de numeracao decimal.

(EF05MADT) Resolver e elaborar problemas de adicdo e
subtracao com numeros naturais e com numeros racionais,
cuja representacdo decimal seja finita, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa,calculo mental e
algoritmos.

(EF05MADSE) Resolver e elaborar problemas de multiplicacao
e divisdo com numeros naturais e com numeros racionais
cuja representacdo decimal € finita (com mulmplicador
natural & divisor natural e diferente de zero), utilizando
estrategias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

GEOMETRIA

(EF05MA14) Utilizar e compreender diferentes
representactes para a localizacdo de objetos no plano,
como mapas, celulas em planilhas eletrdnicas e
coordenadas geograficas, a fim de desenvolver as primeiras
nocdes de coordenadas cartesianas.

(EFO5SMA1G) Associar figuras espacials a suas
planificactes (prismas, piramides, cilindros e cones) e
analisar, nomear e comparar seus atrbutos

(EFO5MA1T) Reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando lados, vertices e angulos, e
desenha-los, utiizando matenal de desenho ou
tecnologias digitais

DESCRITORES SPAECE

D1 - Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de
numeracao decimal.

D3 - Utihzar procedimentos de calculo para obtencao de
resultados na resolucdo de multiplicacdc e/ou divisao
envalvendo numeros naturais.

D4 - Resolver situacdo-problema que envolva a operacao
de adicdo ou subtracao com os numeros naturais.

D5 - Resolver situacdo-problema que envolva a operacao
de multiplicacdo ou divisdao com 0s nlumeros naturais.

D6 - Resolver situacdo-problema gue envolva mais de
Uma operacao com 0s numeros naturais.

D45 - ldentificar a localizacdao/movimentacao de objetos
em mapas, crogquis e outras representacdes graficas.
D46 - ldentificar o numero de faces, arestas e vértices de
figuras geométricas tridimensionais representadas por
desenhos.

D47 - Identificar e classificar figuras planas: quadrado,
retangulo e tnangulo destacando algumas de suas
caracteristicas (niomero de lados e tipo de angulos).

D52 - Identificar planificactes de alguns poliedros efou
corpos redondos.
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HABILIDADE-META: 48
(EFOBMAO1) Ler, escrever e ordenar nUmeros naturais até a ordem das centenas de milhar

com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numera¢cdo decimail.
SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO4AMAQOI) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem de dezenas de milhar.

e (EFO3MAQI1) Ler, escrever e comparar numeros naturais de até a ordem de unidade de
milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos e em lingua materna.

e (EFO2MAOQI1) Comparar e ordenar nUmeros naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de numerag@o decimal (valor posicional e
fungéo do zero).

e (EFOIMAOI1) Utilizar nGmeros naturais como indicador de guantidade ou de ordem em
diferentes situacdes cotidianas e reconhecer situagcées em que os numeros ndo indicam
contagem nem ordem, mas sim codigo de identificacdo.



HABILIDADE-META: 49
(EFO5MAO07) Resolver e elaborar problemas de adi¢cdo e subtragéio com nimeros naturais e com nimeros racionais, cuja
representacdo decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por estimativa,cdlculo mental e
algoritmos.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

o (EFO4MAO5) Utilizar as propriedades das operacgdes para desenvolver estratégias de cdlculo.

o (EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito para resolver problemas significativos envolvendo
adicdo e subtracdo com numeros naturais.

o (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adi¢céo de parcelas
iguais, proporcionalidade, combinatdria e elementos apresentados em disposicdo retangular, utilizando diferentes
estratégias de calculo e registros.

e (EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de diviso de um nUmero natural por outro (até 10), com resto zero e com resto
diferente de zero, com os significados de reparticdo equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.

o (EFO2MAO07) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adicdo de parcelas iguais por
meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

o (EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens ou
material manipuldvel, utilizando estratégias pessoais.

o (EFOIMAOQS8) Resolver e elaborar problemas de adi¢éo e de subtracdo, envolvendo niumeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipuldvel, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.



HABILIDADE-META: 50
(EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo e diviséio com ndmeros naturais e com ndmeros racionais
cuja representacdo decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como cdlculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

« (EFO4MAOQG) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicacéo (adicéo de parcelas iguais,
organizagdo retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias diversas, como cdlculo por estimativa, cdlculo mental e
algoritmos.

o (EFO4MAO07) Resolver e elaborar problemas de divisdo cujo divisor tenha no mdximo dois algarismos, envolvendo os
significados de reparticdo equitativa e de medidaq, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por estimativa, cdlculo
mental e algoritmos.

e (EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de diviso de um nUmero natural por outro (até 10), com resto zero e com resto
diferente de zero, com os significados de reparticdo equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.

e (EFO3MAQ09) Associar o quociente de uma divisGo com resto zero de um numero natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de
metade, terca, quarta, quinta e décima partes

o (EFO2MAO07) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adicdo de parcelas iguais por
meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

o (EFOIMAOQS8) Resolver e elaborar problemas de adi¢éo e de subtracdo, envolvendo niumeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipuldvel, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.



HABILIDADE-META: 51
(EFO5MA14) Utilizar e compreender diferentes representacées para a localizagéo de objetos no plano, como
mapas, células em planilhas eletronicas e coordenadas geogrdficas, a fim de desenvolver as primeiras
nogoes de coordenadas cartesianas.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

» (EFO4MAI16) Descrever deslocamentos e localizagéo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas
quadriculadas e representagdées como desenhos, mapads, planta baixa e croquis, empregando termos como
direita e esquerda, mudancgas de direcdo e sentido, intersecc¢do, transversais, paralelas e perpendiculares.

e (EFO3MAI2) Descrever e representar, por meio de esbocos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimentacdo de pessoads ou de objetos no espaco, incluindo mudancas de direcdo e sentido, com base
em diferentes pontos de referéncia.

e (EFO2MAI2) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizagéo, a orientagdo e os
deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de referénciq, e indicar
as mudancas de direcdo e de sentido.

 (EFOIMAI2) Descrever e registrar a localizagéo e o deslocamento de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicdo,
como direita, esquerdad, em cima, embaixo, & necessario explicitar-se o referencial.



HABILIDADE-META: Y.
(EFO5MAI6) Associar figuras espaciais a suas planificagées (prismas, pirdmides, cilindros e

cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO4MAI17) Associar prismas e pirdmides a suas planificagées e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo relagcbdes entre as representagdes planas e
espaciais.

e (EFO3MAI14) Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais (prismas
retos, pirémides, cilindros, cones), relacionando-as com suas planificagées.

e (EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo
fisico.

e (EFOIMAI13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.



HABILIDADE-META: 53
(EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e dngulos,

e desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.
SUGESTAO DE ITINERARIO PEDAGOGICO

e (EFO4MAI8) Reconhecer dngulos retos e ndo retos em figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou sokwares de geometria.

e (EFO3MAI5) Classificar e comparar figuras planas (triGngulo, quadrado, reténgulo, trapézio e
paralelogramo) em relagé@o a seus lados (quantidade, posi¢coes relativas e comprimento) e
vértices.

e (EFO2MAI15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, reténgulo e
tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos dpresentados em diferentes
disposicoées ou em sdlidos geométricos.

e (EFOIMAI4) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, reténgulo e tringulo) em
desenhos apresentados em diferentes disposicées ou em contornos de faces de sdlidos

geomeétricos.
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