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APRESENTACAO

Estimados professores,

A Secretaria da Educacdo do Estado do Ceard — SE-
DUC, por meio da Secretaria Executiva de Cooperagao
com os Municipios, através da Coordenadoria de Coo-
peragao com os Municipios para o Desenvolvimento da
Aprendizagem na Idade Certa (COPEM), tem a satisfacao
de continuamente elaborar acdes e politicas que contri-
buam com o aprimoramento do ensino-aprendizagem e
com a elevacdo da qualidade da educacdo ofertada no
Ensino Fundamental.

Sendo assim, na busca de somar esfor¢os, a Secreta-
ria Executiva de Cooperacdo com os Municipios estabe-
leceu parceria com a Associacdo Nova Escola em prol
da producao de materiais cada vez mais adequados ao
principio do apoio ao professor para o melhor desen-
volvimento de nossos estudantes. Dessa forma SEDUC,
Associacdao Nova Escola, consultores, técnicos e profes-
sores, com muita responsabilidade, esforco, empenho
e dedicacdo trabalham nesse intuito para oferecer um
material que promova o direito de aprendizagem das
criancas na idade certa.

Diante dessa missao que norteia sempre o trabalho
e no intuito de contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos da rede publica cearense, a
COPEM traz o presente material, idealizado a luz do Do-
cumento Curricular Referencial do Ceard (DCRC). Cons-
truido por professores cearenses, com énfase na valo-
rizacdo da cultura do Ceara, esperamos que docentes e
discentes estabelecam um vinculo com o referido mate-
rial, colaborando para que o ato de ensinar e aprender
seja mais satisfatorio.

Por fim, todos os elementos aqui agregados tém como
objetivo precipuo subsidiar o trabalho docente e coope-
rar efetivamente no desenvolvimento de nossos estu-
dantes, com vistas a uma educagao que oportunize a to-
dos a mesma qualidade de ensino, com um aprendizado
mais significativo e equanime.

Marcio Pereira de Brito
Secretario Executivo de Cooperacao
com os Municipios

Cara professora e caro professor cearense,

Este material nas suas maos é especial. Ele concretiza
nosso desejo de apoiar sua pratica e é a maneira que en-
contramos de estar ao seu lado em diferentes momentos.

Antes mesmo de estar em frente a classe, quando
voceé prepara a rotina da semana, considerando o que 0s
alunos ja sabem e o quanto cada um precisa avancar. En-
quanto as atividades acontecem e sua atenc¢do esta vol-
tada para os aprendizados necessarios nos anos iniciais
como leitura, escrita, primeiras nogdes sobre o tempo e
o0 espaco e diferentes estratégias de contagem. Depois
que todos vao embora e € preciso pensar como manter
a familia proxima. E quando os portdes da escola se fe-
cham, comeca tudo de novo e o planejamento precisa
ser revisto. Em todos esses momentos, vocé ndo estd so.

Estdo com vocé os mais de 600 professores e especia-
listas que contribuiram para a criacdo e escrita das propos-
tas desde o projeto Planos de Aula Nova Escola. Também
te acompanham 19 educadores dos seguintes municipios
cearenses: Fortaleza, Choro, Coreau, Quixada, Quixeramo-
bim, Maranguape, Assaré, Campos Sales, Umari, Aquiraz,
Barreira, Itapipoca, Horizonte, Tiangua, Meruoca e Ca-
mocim, que trouxeram suas experiéncias e historias para
adaptar as aulas a identidade cultural do estado e ao Do-
cumento Curricular Referencial do Ceara (DCRC).

O conteudo foi feito de professor para professor por-
que, para nos da Nova Escola, sdo esses os profissionais
que entendem como criar, diariamente, as situacoes e
atividades ideais de ensino e aprendizagem. E nos te-
mos em comum o mesmo objetivo: queremos fortalecer
0s educadores para que todos 0s alunos cearenses, sem
excec¢ao, aprendam, se desenvolvam e tenham a mais
bonita trajetdria pela frente.

Que este livro seja o seu companheiro em todos 0s
dias de trabalho.

Estamos de maos dadas nesse desafio didrio e encan-
tador. Vamos juntos?

Equipe Associacao Nova Escola



CONHECA SEU MATERIAL

Este material foi pensado para apoiar as suas aulas e a implementacdo do Documento Curricular Referencial do Ceard (DCRC). Cada
bimestre corresponde a um volume, com uma versdo para o aluno e outra para o professor. Entenda como ele se relaciona com as rotinas

diddticas do seu estado e como estd organizado.

ROTINA DIDATICA

0 estabelecimento de uma rotina contribui para a previsibilidade
e para a constdncia de agdes diddticas voltadas a promocdo da
aprendizagem e do desenvolvimento dos alunos, em consondncia
com as competéncias e habilidades previstas no planejamento de
ensino - “processo de decis@o sobre atuacdo concreta dos pro-
fessores no cotidiano de seu trabalho pedagdgico, envolvendo as
acdes e situagdes, em constante interacdes entre professor e aluno
e entre os proprios alunos” (DCRC, 2019, p.80).

A construcdo de uma rotina diddtica, concebida como prdtica do
desenvolvimento do planejamento, favorece a autonomia dos alu-
nos. Ao antever os desafios, 0s estudantes, inseridos como prota-
gonistas, terdo a sua ansiedade minimizada, fato que possibilita o
envolvimento e a participagdo ativa e reflexiva (sugerindo a amplia-
¢@o de atividades, uso de materiais, dentre outros) no cumprimento
satisfatdrio das atividades.

E importante que o professor reconheca a importdncia que a ro-
tina assume, compreendendo o porqué de sua organizacdo e o que
¢ levado em conta ao se propor uma rotina no cotidiano escolar.

Dessa forma, a rotina diddtica constitui-se de uma estrutura or-
ganizacional que articula vdrios elementos no intuito de potencia-
lizar as acdes pedagdgicas voltadas para o processo de ensino e
aprendizagem.

Dentre os elementos que estruturam e apoiam a operacionaliza-

¢do das rotinas, podemos citar:

a) Contelidos e propostas de atividades: os contelidos s@o defini-
dos a partir dos objetivos de aprendizagem, ou seja, o0 que o pro-
fessor deseja que os alunos aprendam com foco nas habilidades
que se espera consolidar, visando ao desenvolvimento das com-
peténcias. Em virtude disso, o professor planeja as atividades,
centradas nas modalidades organizativas e nas estratégias que
serdo utilizadas para cumprir os objetivos pedagdgicos.

b) Selecdo e oferta de materiais diddticos: os materiais diddticos
s@o importantes instrumentos de ensino. Inclui os livros diddticos
para aluno, material de formacgdo do professor e outros recur-
S0s, como cartazes, jogos, suportes eletronicos, internet, jornais
etc. A escolha desses recursos devem levar em consideracdo:
i- os interesses das criancas, ii- a pertinéncia das estratégias
selecionadas e, iii- a importdncia da mediacdo, dentre outros.

¢) Organizacdo do espaco: a organizacdo do espaco deve se ade-
quar em razdo da intencionalidade da atividade, favorecendo o
trabalho cooperativo e as interacdes, bem como os agrupamen-
tos produtivos.

d) Uso do tempo: o tempo previsto para iniciar, desenvolver e con-
cluir cada uma das aulas é de 50 minutos. Contudo, o professor,
com base no conhecimento do ritmo e da realidade de sua tur-
ma, faz as alteracdes que considerar pertinentes.

LINGUA PORTUGUESA

MATEMATICA

A rotina diddtica de Lingua Portuguesa sugerida para as turmas
de 1°, 2° e 3° anos das escolas publicas do estado do Ceard estd
estruturada a partir de modalidades organizativas denominadas:
Atividades permanentes, Sequéncia de Atividades e Atividades de
Sistematizacdo'.

As modalidades organizativas, sugeridas como estratégias me-
todoldgicas, atendem as demandas do DCRC, tanto em relacdo as
competéncias e habilidades como as prdticas de linguagem (prdticas
de oralidade, prdticas de leitura, prdticas de andlise linguistica e se-
midtica e prdticas de escrita).

Atividades permanentes - propostas de atividades realizadas com
regularidades: diariamente, semanalmente ou quinzenalmente.
Sequeéncias de Atividades - sequéncias diddticas de 15 aulas,
constituidas por blocos de trés aulas sequenciadas para uma
das prdticas de linguagem.

Atividades de Sistematizacdo - constituidas por blocos de trés
aulas, visando consolidar um determinado conjunto de habili-
dades ou uma dnica habilidade.

! Neste caderno vocé encontra Atividades Permanentes e Sequéncias de
Atividade. Os blocos de Atividade de Sistematizagdo vocé pode acessar
no site da Associacdo Nova Escola.

A proposta de trabalho com a Matemdtica estd alinhada com o
DCRC, considerando a integragdo das unidades temdticas da Ma-
temdtica com outras dreas de conhecimento, apreciando a com-
preensdo e a apreensdo do significado e de aplicacdes de obje-
tos matemdticos. Neste sentido, buscamos propiciar aos alunos
uma visdo integrada da Matemdtica a partir do desenvolvimento
das relagdes existentes entre os conceitos e os procedimentos
matemadticos.

A rotina de Matemdtica sugere a realizacdo das aulas e ativida-
des divididas em trés etapas: analisar; comunicar; e (re) formular. A
etapa 1, analisar, é para a mobilizacdo dos conhecimentos mate-
mdticos prévios, com o objetivo de relaciond-los com os que serdo
construidos. A etapa 2, de comunicar, corresponde ao momento de
registro, um importante momento para verificar raciocinios e es-
quemas de pensamento. A etapa 3, de (re)formular, se inicia com
as discussoes e socializagdo dos registros feitos pelos estudantes.
Neste momento € importante permitir que troquem ideias e acres-
centem detalhes importantes a seus proprios registros, reorgani-
zem seu raciocinio e defendam seus pontos de vista.




CIENCIAS

A rotina diddtica sugerida para as aulas de Ciéncias da Natureza
estd organizada de modo que permita aos estudantes interpretar
os fendmenos cientificos a luz do seu cotidiano social e construir
suas compreensdes sobre a importdncia do fazer Ciéncia, atenden-
do as demandas do DCRC.

As aulas estdo organizadas em blocos que levam ao desenvol-
vimento de cada habilidade. Cada aula apresenta o seguinte es-
trutura: inicia-se com um momento de contextualizacdo da temd-
tica e uma questdo norteadora e, para respondé-la, os estudantes
precisardo alcancar o objetivo de aprendizagem proposto; num
segundo momento, propde-se estratégias para que os estudantes
ajam cognitivamente sobre os objetos de conhecimento; e, por fim,
propde-se uma sistematizacdo do que foi aprendido.

HISTORIA

A rotina diddtica sugerida para as aulas de Histéria permite que
os estudantes analisem criticamente seu entorno, a fim de colabo-
rar para a construcdo do sujeito, tomando como base a consciéncia
de si - a existéncia de um “Eu”, do “Outro” e do “Nds”. Neste mo-

mento, a énfase dos estudos em Histéria € o conhecimento sobre
as referéncias historicas mais proximas dos estudantes, analisando
seus grupos de convivio pessoal e sua comunidade. As aulas pro-
postas tragam a aprendizagem histdrica de forma que o estudante
se reconheca como protagonista da sua realidade social e valorize
os conhecimentos da sua experiéncia de vida. A medida em que os
estudos avancam, as questoes propostas vdo sendo aprofundadas
e complexificadas.

A rotina diddtica sugerida para as aulas de Geografia oportuniza
aos estudantes a observacdo e andlise da espacialidade dos objetos
e fendmenos, em diferentes escalas, permitindo reconhecer que o
espaco geogrdfico estd sempre em transformagdo. As aulas propos-
tas se pautam no desenvolvimento de uma aprendizagem ativa e sig-
nificativa, valorizando os conhecimentos prévios e as experiéncias
dos estudantes, além de prdticas que os permitam construir explica-
¢Oes sobre a sua realidade social e andlise de seu lugar de vivéncia.

-

ORGANIZACAO DOS CADERNOS

Os componentes curriculares aparecem na seguinte ordem:
Lingua Portuguesa, Matemadtica, Ciéncias, Histdria e Geografia,
cada um com uma cor que o diferencia.

Dentro dos componentes curriculares, vocé encontra as unidades,
conjuntos de aulas ligadas as mesmas habilidades do DCRC:

B DUCARIM
ol

MATEMATICA

HISTORIA

Abaixo do quadro com as habilidades, estd a se¢do Sobre a pro-
posta, com uma introducdo ao tema presente na unidade.

Para saber mais € onde os nossos professores-autores separa-
ram sugestdes de referéncias para aprofundar seus conhecimentos
sobre como os alunos podem alcangar as habilidades descritas.

Cada unidade estd numerada em sequéncia e o inicio estd mar-
cado por um quadro com as cores do componente curricular. No
exemplo acima, temos as aulas de Historia marcadas em roxo e
de Matemadtica em azul.

SECOES DAS AULAS
Em cada aula, vocé encontra as seguintes informagoes:

Objetivos de aprendizagem: descrevem onde o aluno deve che-
gar ao final da aula. Eles sempre comecam com um verbo que tem
como sujeito o aluno, indicam o objeto de conhecimento e sdo men-
surdveis. Ou seja, vocé pode avalid-los ao fim da aula.

Objetos de conhecimento: sdo os contelidos, conceitos e proces-
sos abordados nas habilidades.

Materiais: lista os recursos necessdrios para a aplicacdo da aula.

A primeira é chamada Abertura de aula e inclui orientaces para
o professor introduzir o tema para a turma. A secdo seguinte, Prati-
cando - que em Ciéncias e Matemdtica € nomeada como Mdo na
Massa -, é o centro da aula e coloca os alunos em uma posicdo ativa
na construcdo do conhecimento. Por fim, a se¢Go Retomando recu-
pera o que foi visto e sistematiza o aprendizado.

ESPECIFICIDADES DOS COMPONENTES

No DCRC, assim como na BNCC, as habilidades estdo agrupadas
em quatro diferentes prdticas de linguagem: Leitura, Produgdo de
Textos, Oralidade e Andlise Linguistica/Semidtica. Por isso, em Lin-
gua Portuguesa, temos a descri¢do de qual Prdtica de Linguagem
estd em curso na aula.

Em Historia, as aulas sdo introduzidas pelo Contexto Prévio que apre-
senta informagdes essenciais ao professor sobre o tema da unidade.

Em Matematica, as aulas apontam para os conceitos-chave. Hd
ainda as secdes Discutindo e Raio-X, especificas deste componente
curricular e que apresentam, respectivamente, reflexdes coletivas e
a sistematizagdo da aula.
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ANEXO






ASSEMBLEIA

Habilidades do DCRC
EFO1LP21, EF12LP03, EF12LP10, EF15LP09, EF15LP10,
EF15LP13

Tipo da aula
Assembleia.

Periodicidade
Mensal.

Praticas de linguagem priorizadas
Oralidade/leitura/escuta (compartilhada e autonoma).
Escrita (compartilhada e auténoma).

Producdo de textos.

Recursos necessdrios
Cartolina ou papel kraft.
Canetas hidrogrdficas.

Dindmica
Elaboracdo da pauta.
Organizacdo da sala em circulo ou semicirculo.
Revisdo da pauta da semana anterior.
Leitura, discussdo e conclus@o/sugestdo de cada
critica da pauta e registro coletivo das solucdes.
Leitura das felicitagdes.
Abertura para felicitacdes espontdneas.
Assinatura da Ata.

Dificuldades antecipadas
Referir-se a pessoas e ndo a temas ou conflitos.
Respeitar a fala do colega, sem interrompé-la.
Repetir ideias j& mencionadas.
Falta de concentracdo nos assuntos discutidos.
Relatar fatos que ndo estdo relacionados a pauta.
Medo ou vergonha de expor as ideias.
Centralizar a discusséo em apenas algumas criancas.
Cooperar com o grupo de trabalho.

Referéncias sobre o assunto
ARAUJO, Ulisses F. Autogestdo na sala de aula: as
assembleias escolares. SGo Paulo: Summus, 2015.
JEONG, Choi yun; YEONG, Kim Sun. Fugindo das
garras do gato. Sdo Paulo: Callis, 2009.
PUIG, Josep Maria. Democracia e participacdo escolar:
proposta de atividades. Sdo Paulo: Moderna, 2005.
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Pauta da Assembleia

Orientacoes

Antes de iniciar a assembleia, faca a sensibilizacGo so-
bre a definicGo de uma assembleia, um ritual que deve
acontecer apenas uma vez. Pergunte:

0 que é uma assembleia?

0 que os alunos fazem em uma assembleia?
0 que o professor faz em uma assembleia?
Onde as assembleias acontecem?

Quem jd participou de uma assembleia?

A partir das respostas dos alunos, acrescente informa-
¢des necessdrias sobre a importdncia de uma assem-
bleia para valorizar a resolucdo de problemas do coti-
diano da sala.

Ressalte a importdncia de buscar uma convivéncia pa-
cifica dentro e fora da escola. Por ser um espaco de dis-
cussdes que envolve emocdes, sentimentos, ideologias
e culturas, é necessdrio escutar e respeitar as diferentes
vozes que ali estdo. Mostre exemplos de assembleias, es-
tabelega a periodicidade e construa as regras bdsicas. As
sessOes acontecem regularmente em datas programadas
que devem ser respeitadas para que esse momento ndo
seja desvalorizado.

A pauta € um item essencial para uma assembleia. Deve
ser organizada durante as semanas que antecedem o dia
da assembleia e deve conter os assuntos debatidos, que
estdo relacionados ao dia a dia da turma: os alunos, com
ou sem mediacdo do professor, indicam os pontos positi-
vos e negativos e fazem sugestdes com énfase, neste ci-
clo, para as necessidades especificas da turma.

Para a dindmica da organizagdo da pauta, confeccione
um cartaz com trés partes: “Parabéns”, “Ndo foi legal” e
“Palpites”. A pauta vai ser registrada nesse cartaz. Colo-
que uma ilustracdo para diferenciar cada momento. Dei-
xe o cartaz acessivel a todos da sala para que registrem
0s aspectos positivos e negativos e acrescentem ideias
no campo “Palpites”. Como muitos ainda ndo dominam
a modalidade escrita da lingua, vocé deverd ser o es-
criba e registrar as ideias no cartaz. Pontue sempre es-
sas colaboracdes entre os estudantes no campo “Para-
béns”, para incentivd-los a colaborar com o restante da
turma. Tanto os conflitos quanto os pontos positivos sdo
construidos no dia a dia a partir das diferentes situacoes
apresentadas.

Pergunte, ao mediar uma situacdo de conflito, se pode
inclui-la na pauta. Incentive-os a registrar o desacordo,
respeitando caso eles optem em ndo expor o problema.
Gradativamente, eles desenvolverdo autonomia e refleti-
rdo sobre os assuntos que permeiam uma assembleia.
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Devido & importancia de se incluir na discussdo temas
origindrios de qualquer interacdo entre os estudantes em
diversos ambientes da escola, questione-os, ao final do
periodo de aula, se houve alguma situacdo que devesse
ser acrescentada na pauta. Ndo se esqueca de elogiar to-
das as acdes que tornem as relacdes interpessoais mais
prazerosas.

No dia que antecede a assembleia, com a ajuda de um
grupo de trés ou quatro alunos, agrupe os assuntos de
acordo com a complexidade e o tema para que a pauta
ndo se torne exaustiva. Utilize diferentes cores para que
todos consigam visualizar a hierarquia decidida pelo gru-
po, por exemplo:

Verde: SituacOes pouco graves.

Amarelo: Situagdes razodveis.

Vermelho: SituacOes que necessitam de muita aten-
cdo.

A cada sessdo, um novo grupo deve ser responsdvel por
essa organizacdo.

Orientacoes

Chegou a hora da assembleia. Por ser uma discussdo
em que todos devem ser ouvidos, qualquer obstdculo que
prejudique a interlocucdo precisa ser eliminado, por isso,
o circulo ou semicirculo, como acontece nas rodas de con-
versa, torna-se primordial. Reserve um espago para que o
grupo responsdvel pela organizacdo do momento perma-
neca junto.

Apresente o grupo responsdvel pela assembleia. Re-
lembre as regras bdsicas que foram construidas na sen-
sibilizacdo. Peca a um voluntdrio que leia os combinados
da dltima sessdo.

A partir dos agrupamentos decididos pelo grupos, leia
ou peca a um voluntdrio que leia a pauta. Inicie pelas si-
tuacdes pouco graves, perguntando se aqueles que adi-
cionaram tais criticas gostariam de se manifestar. Aguarde
as manifestacdes e amplie as discussdes. Anote as con-
clusdes no Campo “Palpites” (durante a assembleia, todas
as anotacdes feitas no cartaz deverdo ser realizadas por
vocé). Caso julgue necessdrio, sinalize aquele que estd fa-

lando com um objeto, por exemplo, uma plaquinha com a
frase AGORA E A MINHA VEZ, para que todos a visualizem
e respeitem.

Incentive-os a expressar a opinido, questionando-os.
Ndo deixe que simplesmente respondam “Porque sim”.
Conduza a uma reflexdo, em que a ideia seja esclarecida
por meio de argumentos.

As regras e os combinados devem ser aprovados pela
maioria a partir de uma votacdo, em que todos se posicio-
nem A FAVOR, CONTRA OU ABSTENCAO. Ao final da discus-
s@o da pauta, pergunte se alguém gostaria de acrescentar
uma situacdo ndo discutida e registre, também, na pauta.

Siga para a leitura do campo “Parabéns”. Crie um am-
biente benéfico. Parabenize as diferentes agdes que in-
fluenciam positivamente as relagOes interpessoais. Apos
a leitura desse campo, pergunte novamente se alguém
gostaria de acrescentar uma felicitacdo, que deve ser re-
gistrada no cartaz.

Convide todas as criancas citadas a se levantarem e
agradeca por terem feito a diferenca naquele periodo. Fi-
nalize com uma salva de palmas.

Encerradas todas as discussoes e registros, solicite a as-
sinatura no cartaz, efetivando 0 compromisso com o gru-
po. Confeccione um novo cartaz para a proxima sessdo.

Observacdo: Tanto as criticas quanto as felicitacoes es-
pontaneas sdo observacgdes relevantes que ndo estavam
na pauta, entretanto, é necessdrio cuidado para ndo trans-
formar a assembleia em um momento de roda de conver-
sa, em que as falas sdo livres.

Confeccao do cartaz

Varie a organizacdo do cartaz de acordo com as esco-
lhas da turma. No registro das felicitagdes, peca a um vo-
luntdrio do grupo responsdvel que anote no campo “Para-
béns” os nomes das criancas que foram elogiadas durante
a assembleia.

Observe se o cartaz que foi confeccionado para elabo-
ragdo da pauta estd organizado de uma maneira que seja
compreendido facilmente. Caso as informacdes e as orga-
nizacOes ndo estejam claras, prepare um novo cartaz.




MINISSEMINARIO

Habilidades do DCRC
EF02LP21, EFO2LP22, EF12LP02, EF12LP17, EF15LPO3,
EF15LP08

Tipo da aula
Minissemindrios.

Periodicidade
Mensal.

Praticas de linguagem priorizadas
Oralidade.

Recursos necessdrios
Tesoura para cortar papel cartdo em tiras, forman-
do fichas.
Papel-cartdo.
Um boneco (Senhor Descoberta) que contenha um
suporte (como um bolso).
Folhas sulfite.
Caneta hidrocor, giz de cera ou ldpis de cor.
Cola.

Dinamica
Apresentacgdo organizada pelos alunos a partir da
investigacdo de um tema.
Processo pautado pela reflexividade, a fim de privi-
legiar o aprendizado.
As descobertas serdo guardadas no Senhor Desco-
berta, que sempre serd alimentado com as pesqui-
sas e poderd visitar as familias.

Dificuldades antecipadas
Alunos em processo inicial de letramento.
Pouco amadurecimento para lidar com os aspectos
paralinguisticos na apresentagdo oral.

Referéncias sobre o assunto

MARTINS NETO, Irando Alves. A importdncia do en-
sino de géneros orais na formagdo do aluno como
sujeito ativo na sociedade. In: Ave Palavra. Edi¢do
Especial do Ensino de Lingua Portuguesa. Agosto,
2012. Disponivel na internet.

GOMES-SANTOS, S. A exposicdo oral nos anos iniciais
do ensino fundamental. SGo Paulo: Cortez, 2012.
VIEIRA, Ana Regina Ferraz. Semindrio escolar. In:
Diversidade textual: propostas para a sala de aula.
Formagdo continuada de professores/coordenado
por Mdrcia Mendonca. Recife, MEC/CEEL, 2008. p.
275-290. Disponivel na internet.

ZANI, Juliana Bacan & BUENO, Luzia. Os géneros
orais no programa ler e escrever do Estado de Sdo
Paulo. Revista Intercdmbio, v. XXVI, p. 114-128, 2012.
Sdo Paulo: LAEL/PUCSP. ISSN 2237-759x. Disponivel
na internet.
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Orientacoes

Esta € uma proposta de atividade permanente para tra-
balhar minissemindrios.

0 campo de atuacdo priorizado nesta atividade é a ora-
lidade. A prdtica de ensino pautada em géneros orais €,
ainda, uma realidade distante dos ambientes escolares.
E preciso pensar a oralidade como um campo de estudo
e pesquisa, constituido por um conjunto de géneros com
caracteristicas proprias. Tal abordagem aproxima as au-
las das prdticas sociais vigentes. Sob esta perspectiva,
espera-se promover acoes que se voltem para a busca da
autonomia do estudante, por meio da pesquisa, producdo,
comunicacdo e participacdo coletiva, primando pelo cam-
po investigativo a partir da indagacdo, busca e andlise de
informacdes. Apesar de o foco ser o género oral, consi-
dera-se para essa idade a necessidade de construcdo da
base alfabética e demais habilidades ligadas ao processo
de letramento, com énfase em pequenos textos.

Pesquisa

Os minissemindrios tém a finalidade de desafiar as
criancas a prepararem exposicoes breves sobre conhe-
cimentos recém-adquiridos, curiosidades e outras infor-
macoes de cardter cientifico (descobertas, resultados
de pesquisa, etc.). A atividade demandard, além da ali-
mentacdo temdtica (pesquisa, leitura e escuta de textos
que tratem de temas de interesse), a producdo de Re-
cursos necessdrios de apoio a exposicdo, como cartazes,
diagramas, esquemas, etc. Os alunos também podem
acessar a tecnologia com a ajuda e o apoio do professor,
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por meio de selecdo de fotografias, videos, producdo de
slides em editores de texto como PowerPoint, Google
Apresentacdes, Prezi, entre outros.

Antes de iniciar as apresentagdes dos minissemindrios, serd
necessdrio que a turma defina a temdtica e os procedimentos
de pesquisa a respeito do assunto escolhido, além da crio-
¢do do Senhor Descoberta, que deve ser preparado por vocé
anteriormente. Para isso, ele precisard conter um avental de
bolso, uma barriga ou outro suporte que sirva para colocar e
tirar fichas com as descobertas da turma. Vocé pode também
adicionar um acessorio para ele, como uma bolsa.

Para a criacdo das fichas, sugere-se o uso de papel-
cartdo; corte-o previamente, com o auxilio de uma tesou-
ra. Estimule as criangas a pesquisar sobre um tema para
apresentar e colaborar com as fichas guardadas no bone-
co, alimentando-o com novas informagdes. Caso prefira,
hd outras sugestoes, como aventais ou caixas de desco-
bertas. O importante € que o objeto disparador seja mével
para que possa ser deslocado para as casas das criangas
ou mesmo usado em passeios escolares.

Converse com os alunos sobre minissemindrios quando
iniciar o trabalho com a oralidade. Vocé pode iniciar essa
conversa a partir de perguntas, como:

Vocés sabem o que é um semindrio?

E um minissemindrio?

Quais sdo suas funcoes e caracteristicas?

Vocés acham necessdria uma preparagdo para apre-
sentar um minissemindrio? Por qué?

Como isso deve ser feito?

Ouca os alunos e faca a mediacdo do debate, se for preciso.

Espera-se que, entre outras coisas, as discussoes realiza-
das salientem a necessidade de um recurso para as apre-
sentagdes de minissemindrios. Questione-os a respeito disso:

0 que podemos criar para auxiliar a apresentacdo de
um minissemindrio?
Quais recursos podemos utilizar?

Trabalhe com as criangas os pontos da investigacdo e
preparacdo de recursos visuais, levando-os a refletir acerca
da organizacdo de cartazes, do uso de cores, do formato de
letras que facilite a leitura, da diagramacdo, dentre outros.

Guie o momento reflexivo sobre a apresentaco com
perguntas, como:

Qual é o papel do apresentador de um minissemindrio?
E dos participantes que também apresentardo?
E dos espectadores?

Mencione os recursos paralinguisticos presentes no gé-
nero oral, ou seja, a importancia da fala clara, da postura
adequada, de gestos, olhares e demais recursos que, ainda
gue sem o uso de palavras, possuem o poder de comunicar.
Por fim, converse com eles acerca da pesquisa, incluindo o
tempo necessdrio para ela, que pode variar de acordo com
0 tema sugerido, o grau de maturidade da turma, a comple-
xidade das informacdes e a facilidade de acessd-las.

Combine algum tema de interesse da turma para a pesqui-
sa, que deverd ser realizada em casa. Entre temas interes-
santes para o trabalho estdo brincadeiras infantis, historias,

desenhos animados, jogos digitais, curiosidades cientificas,
animais ou outros que possam ser de interesse da idade ou
que vocé esteja trabalhando, como os temas transversais.
Esta pesquisa deve ser orientada em um momento anterior.
Sistematize bem como serd realizada a pesquisa, quais as
perguntas a serem feitas (sugere-se, inclusive, que as crian-
¢as tenham esse registro escrito no caderno) e com quem ou
em quais lugares as criancas devem coletar as informagdes.
A pesquisa deverd ser feita individualmente, mas a partir de
um Unico tema, definido de maneira coletiva.

Peca que as criangas conversem com seus responsdveis
sobre o tema, elaborando perguntas como:

0 que é? Como se faz? Para que se faz? (ou seja, orien-
tar quanto ao legado de conceito, finalidade e carac-
teristicas do tema).

Oriente-as adequadamente para que a pesquisa ndo se
insira no campo da opinitio, mas no dos fatos e argumen-
tos consistentes. Se achar necessdrio, oriente a busca em
portais com informacdes confidveis e focados no publico
infantil. Nesse caso, vocé pode solicitar o uso do jornal
para criancas Jornal Joca ou da Revista Ciéncia Hoje das
Criancas, disponiveis na internet. Ambos trazem noticias e
reportagens com linguagem apropriada ao universo infantil.

Entregue para cada aluno uma ficha e oriente-os a preen-
ché-la para a préxima aula, com algum resultado de pesquisa.

Observacao: Para o trabalho mais efetivo com as habilida-
des EF15LP08 e EF02LP21 da BNCC, que priorizam os meios
digitais, promova, em algum momento, a pesquisa em sala,
utilizando laboratorio de informdtica, se possivel.
Preparacdo

No dia da apresentacdo dos minissemindrios, faca uma
breve roda de conversa com os alunos para mapear como
realizaram as pesquisas. Indique que, neste momento, eles
ndo deverdo revelar a descoberta, mas somente comentar
0 experiéncia de investigagdo. Faca perguntas, como:

0 que vocés acharam da pesquisa?
Onde vocés realizaram a pesquisa?
Alguém ajudou na busca por informacdes? Quem?

Ouca-os e medeie o debate, se necessdrio.

Organize a turma em pequenos grupos para a produ-
¢do do recurso visual que subsidiard as apresentacdes.
Embora cada um deva preparar seu proprio material, esse
momento servird para trocar conhecimentos. Para que
isso ocorra com efetividade, opte por agrupamentos pro-
dutivos. De acordo com Massucato e Mayrink (2013) sdo
agrupamentos produtivos:




“Aluno com escrita sildbica sem valor sonoro con-
vencional + aluno com escrita sildbica com valor so-
noro convencional;

Aluno com escrita sildbica com valor sonoro con-
vencional + aluno com escrita sildbico-alfabética.”

Fonte: MASSUCATO, M.; MAYRINK, E. D. Alfabeti-
zagdo: por que fazer agrupamentos produtivos?
Nova Escola, 2013. Disponivel em:
novaescola.org.br. Acesso em: 20 nov. 2020.
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Antes da producdo, retome com os alunos a funcionali-
dade de recursos visuais durante um minissemindrio, refle-
x00 jd proposta na aula de preparacdo. Pergunte:

O que podemos criar para auxiliar a apresentacdo de
um minissemindrio?
Quais recursos podemos utilizar?

Trabalhe com as criancas os pontos da investigagdo e
preparacdo de recursos visuais, levando-as a refletir sobre
a organizacdo de cartazes, o uso de cores, o formato de
letras que facilitem a leitura, a diagramacdo, entre outros.

Solicite que, com o apoio das fichas preenchidas com a
curiosidade, cada aluno prepare um recurso visual para
explicd-la. Distribua para cada grupo os Recursos neces-
sdrios para a construcdo dos recursos visuais que subsi-
diardo a apresentacdo: folhas de papel sulfite, canetas
hidrocor, giz de cera ou ldpis de cor, entre outros que con-
siderar lteis.

Durante o trabalho dos alunos, circule pelos grupos
para acompanhar a construgdo dos cartazes. Nesse mo-
mento, vocé pode fomentar reflexdes como: Essa palavra
(aponte para o escrito) estd grafada adequadamente? Esse
desenho apresenta relagdo com o tema que serd exposto?
A forma e cor dessa letra facilitam a leitura? Espera-se que
os alunos reflitam acerca do trabalho em producdo e fa-
cam os ajustes necessdrios.

Apresentacoes

Antes do inicio das apresentacdes, converse brevemen-
te sobre aspectos importantes para a apresentacdo oral.
Retome questionamentos feitos na aula de preparagdo:

Qual é o papel do apresentador de um minissemindrio?
E dos espectadores?

Ouca-os e medeie o debate, se necessdrio. Aqui, é im-
portante mencionar os recursos paralinguisticos presentes
no género oral, ou seja, a importdncia da fala clara, da
postura adequada, de gestos, olhares e demais recursos
que, ainda que sem o uso de palavras, possuem o poder
de comunicar.

Organize a turma em roda para assistir as apresenta-
¢Oes. Determine a ordem e peca que cada aluno exponha
sua curiosidade de pesquisa com o uso do recurso visual
preparado nesta aula e a ficha de descoberta.

Logo apds cada apresentacdo, abra espaco para as per-
guntas da turma. Espera-se que, com isso, a atividade se

torne mais interativa. Posteriormente, o aluno expositor
deverd dispor sua ficha no Senhor Descoberta. Repita
dindmica até que todas as criancas tenham apresentado
seus resultados de pesquisa.

Fechamento

Estabeleca com a turma uma relacdo entre o trabalho
que fizeram individualmente em casa (o pesquisa) e as
apresentacdes coletivas no minissemindrio. Pergunte:

Quais conhecimentos sobre [tema escolhido] vocés
adquiriram com esta atividade?

Ouca-os e medeie o debate, se necessdrio. O propdsito
dessa dindmica é construir com eles a ideia de que chega-
ram a tais resultados porque houve investigacGo e com-
partilhamento de descobertas. Isso permitird que eles co-
mecem a compreender, de forma lidica, a importancia do
processo de pesquisa. Sempre estabeleca a mesma relacdo
investigativa nas demais atividades cuja preparagdo envol-
va pesquisas ou leituras anteriores e trocas de saberes.

Para fomentar reflexdes sobre o género oral minissemi-
ndrio, promova uma autoavaliacdo coletiva. Indique que
fard afirmagdes sobre os minissemindrios e que, caso con-
cordem, deverdo fazer um sinal que indique “positivo” ou
“curtir” (com a mdo fechada e o dedo polegar para cima).
Caso discordem, deverdo fazer sinal semelhante, mas com
o polegar para baixo, indicando “negativo” ou “descurtir”.
As afirmacoes indicadas estdo listadas abaixo:

A turma usou o tom de voz adequado durante as apre-
sentacoes?

A turma falou muito baixo durante as apresentacdes?
A turma falou muito alto durante as apresentacoes?
A turma manteve postura adequada durante as apre-
sentacoes?

A turma manteve postura inadequada durante as
apresentagdes?

Caso os alunos tenham avaliado inadequacdo de tom
ou postura, pergunte como acham que isso pode ser re-
solvido e ouca as sugestdes. Ao final, solicite que os alu-
nos apresentem dicas para uma boa apresentacdo de
um minissemindrio. Espera-se que, entre outras coisas,
mencionem a necessidade de pesquisar o assunto a ser
apresentado, a criacdo de recursos visuais, uma boa ento-
nacdo, saber ouvir o colega e trazer perguntas apenas no
momento destinado para tal, entre outros.

Ao final desta etapa, solicite o registro individual nos ca-
dernos para as questdes:

0 que vocé aprendeu na aula de hoje?
Dé dicas para uma boa apresentacdo de um minisse-
mindrio.

Por fim, disponibilize um tempo para que os alunos cir-
culem pela sala mostrando seus recursos visuais para 0s
colegas. A ideia é que, posteriormente, as producdes se-
jam trocadas e coladas nos cadernos. Assim, o aluno A
terd em seu caderno um registro que remete a curiosidade
trazida pelo aluno B. O mesmo deverd ocorrer com o aluno
B, que poderd ter em seu caderno o desenho do aluno A
ou ainda de outro aluno, C.




________"\5\

Sugere-se que as criancas levem o Senhor Descoberta
para casa. Assim, terGo a oportunidade de ler mais deta-
lhadamente as descobertas apresentadas. Podem combi-
nar também o dia do boneco visitar o diretor, o orientador
ou alguma outra turma da escola, compartilhando os co-
nhecimentos pesquisados.

Orientacgées da Dinamica 1

Jogo de perguntas e respostas

Esta secdo apresenta novas possibilidades de dindmi-
ca para que vocé possa planejar-se por meio de outras
opcoes. Proponha que cada aluno, em casa, pesquise um
tema de seu interesse e registre uma pergunta a respeito
dele no caderno. Exemplo: Se o tema de interesse do alu-
no for dinossauros e tiver pesquisado sobre as caracteristi-
cas desses animais, poderia formular a seguinte pergunta:

Havia dinossauros com penas?

Em sala, as perguntas escritas inicialmente nos cader-
nos dos alunos deverdo ser transcritas em fichas e coloca-
das em uma caixa.

Para a apresentacdo do minissemindrio, os alunos de-
verdo ser organizados em roda. Um aluno deverd sortear
uma pergunta da caixa, ler em voz alta e respondé-la, sem
a interferéncia dos demais. Posteriormente, o autor da
pergunta a responderd com base em sua pesquisa e po-
derd adicionar outras curiosidades descobertas. Ao finali-
zar sua exposicdo, os demais membros da turma poderdo
fazer perguntas sobre o tema. Essa dindmica deverd ser
repetida até que todos os alunos tenham realizado sua
exposicdo. Caso um aluno sorteie sua prépria pergunta,
deverd trocd-la por outra.

Ao final da atividade, cada aluno receberd uma ficha de
descoberta e deverd preenché-la com a curiosidade que
achou mais interessante para inseri-la no Senhor Desco-
berta. Por fim, fomente algumas perguntas para avaliar
os conhecimentos da turma acerca do género minisse-
mindrio. Isso pode ser feito a partir de uma autovaliagdo,
em que os alunos exponham o que acharam das proprias
apresentacoes, reflitam sobre possiveis melhorias e pen-
sem em dicas para uma boa apresentacdo.

Orientacoes da Dindmica 2

Entrevista como fonte de pesquisa

Desenvolva este trabalho em equipe. Convide previa-
mente uma personalidade do municipio (um pioneiro, um
escritor de cordel, uma poetisa, uma professora...) para
ser entrevistada pela turma. Antes de realizar a entrevista,
coletivamente, estabeleca um roteiro de perguntas con-
tendo duvidas e/ou curiosidades dos alunos a respeito da
atuacdo da personalidade que serd entrevistada. Se pos-
sivel, combine que cada aluno deverd fazer uma pergun-
ta ao convidado. Evidencie que, embora eles tenham um
guia a seguir, poderdo acrescentar outros questionamen-
tos a partir do desenvolvimento da entrevista.

Ao finalizar a entrevista, cada aluno deverd escrever em
uma ficha uma descoberta realizada a partir da atividade. A
ficha ajudard o momento de exposicdo oral da curiosidade,
que deve ser feito em formato de roda e encerrado apenas
quando todos fizerem suas exposicdes. Posteriormente, as
fichas escritas serdo colocadas no Senhor Descoberta.

Orientacgoes da Dindmica 3

Dicionario de curiosidades

Desenvolva este trabalho em equipe. Solicite a pesquisa
de um tema de interesse dos alunos ou de algum aconte-
cimento atual do universo infantil (vacinas, brincadeiras,
videos, jogos, datas comemorativas) ou do municipio. O
tema serd comum, mas as pesquisas serdo realizadas in-
dividualmente. Os resultados das pesquisas deverdo ser
registrados nos cadernos, para uma retomada mais efeti-
va em sala de aula.

Em uma roda de conversa, trabalhe a socializagdo das
informagdes por meio de apresentagdes orais. Organize
0s momentos de exposicdo e questionamentos.

Posteriormente, divida a turma em agrupamentos produtivos
para a elaboragdo de uma palavra-chave associada ao tema.
Essa palavra deverd ser inserida em um mural coletivo. Depois,
cada grupo elaborard também uma ficha de descoberta sobre
o tema para ser depositada no Senhor Descoberta.

Por fim, recomenda-se a avaliagcdo oral, por meio de
perguntas, sobre o aprendizado acerca do tema, da inves-
tigacdo e da apresentacdo.
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Praticas de linguagem priorizadas
Escrita (compartilhada e autdnoma).
Producdo de texto.

Andlise linguistica/semiética (alfabetizacdo).

Recursos necessdrios
Ldpis, borracha e apontador.

Quadro.

Giz ou marcador para quadro branco em cores di-

ferentes. //
Cartolinas. ﬁ

Caneta hidrogrdfica colorida.

Folha sulfite ou pautada. Preparacdo

Orientacoes

A oficina de escrita tem como principio norteador es-
crever para aprender a escrever, uma vez que 0s alunos
serdo envolvidos em situagdes comunicativas capazes de
acionar o repertorio construido acerca de géneros estu-
dados em anos anteriores e dialogar com propostas origi-
ndrias dos projetos da escola. No caso dos 1° e 2° anos, o
desafio é produzir pequenos textos associadas a imagem

Dindmica
Apresentacdo de questdes para estimular a turma a
participar das etapas da producdo.
Ambiente: organizacdo da turma em duplas produ-
tivas de trabalho.
Prdtica da criacdo: preencher textos lacunados e trans-
crever, de memoria, textos lidos e/ou conhecidos.
Prdtica de revisdo: revisar textos produzidos, tendo

como referéncia as necessidades de aprendizagens
relacionadas a escrita da turma.

Divulgagdo coletiva: socializar as produgdes em
murais coletivos da sala de aula e em outros espa-
¢os da escola.

Dificuldades antecipadas

Ler, compreender, escrever e revisar textos mais ex-
tensos.

Interacdo em grupo e eleicdo de estratégias para
escrever o género priorizado e outros géneros.

que atendam as acdes do selecionar, colecionar, escolher
vocabuldrio, construir listas que representam aquilo que o
aluno possa observar ou imaginar em campos semanticos
particulares da escola, do aluno, da turma.

Inicie a aula organizando os alunos em duplas produ-
tivas de trabalho. Leve em consideracdo o conhecimento
que as criancas jd apresentam sobre como ler e escrever,
de forma que as atividades sejam desafiadoras para to-
dos. Pergunte a turma sobre a importancia de cada uma
das palavras que fazem parte de um texto, por exemplo,
uma letra de musica. Questione-os sobre as auséncias de
palavras em frases, textos dos mais diferentes géneros
e até mesmo na fala. Serd que cada palavra ocupa um
papel importante na produgdo escrita e oral? Espera-se
que os alunos verbalizem que as palavras tém papel fun-
damental na formagdo de um texto bem escrito, coeso e
compreensivel ao leitor.
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Em seguida, informe-lhes que, nas duplas, devem ler al-
gumas cantigas de roda que jd fazem parte do seu reper-
torio para, em seguida, realizar uma atividade de escrita,
em que irdo exercitar a criatividade e a memoria para des-
cobrir as palavras que sumiram em cada um dos textos.

A omissdo de palavras nos textos é uma estratégia que
pode ser utilizada ndo apenas para esta aula, mas em di-
versos outros momentos da rotina dos alunos. Descobrir as
palavras que sumiram no texto € uma proposta que pode ser
apresentada também em relagdo a produgdo de outros géne-
ros. Podem ser exploradas diversas propostas, como: lacunar
textos e suprimir palavras relacionadas a estrutura desses
géneros, por exemplo, elementos caracteristicos das cartas
(vocativo, saudacdo, assinatura, tema/assunto), ou omitir
verbos de contos. Com base nestas estratégias, serd possi-
vel abrir espac¢o para que a atividade permanente permita
a ampliagdo de propostas que vdo desde um texto narrativo
lacunado até, por exemplo, o decalque de poema/cangdo.

Proposta de criacdo e escrita
Orientacoes

E chegado 0 momento de os alunos criarem suas proprias
escritas, para isso, apresente ao grupo uma proposta de
criacdo. Diga a eles que jd foram convidados a escrever
para preencher as lacunas de palavras que sumiram nos
textos. Agora, eles deverdo criar novas versdes para tex-
tos conhecidos da turma. Por exemplo, caso eles escolham
continuar a trabalhar com as cantigas poderdo utilizar a
estratégia de substituir palavras originais por palavras no-
vas. Caso optem por um texto narrativo, podem criar novas
agdes, novos personagens, novos finais ou comecos, enfim,
existem vdrias possibilidades de criagdo. Os alunos devem
brincar com a ideia de sumico ou troca de palavras e criar
novas possibilidades para textos ja conhecidos de meméria.

Vocé pode propor também uma rodada inicial de produ-
¢o, sugerindo uma transformag@o de um texto e servindo
de escriba da turma. Proponha algumas reflexdes iniciais
aos alunos para que eles organizem suas ideias:

Que texto serd modificado? Criardo uma nova can-
¢Go? Um conto?

0 que modificaremos nos textos e quais palavras se-
rdo as substitutas?

Quais personagens vdo aparecer no texto?

0 que vai acontecer com cada um deles?

0 que cada personagem fard no texto?

Como o texto serd concluido?

Apods essa troca coletiva, inicie a proposta de criagdo
nas duplas. Circule pela sala, e a medida que os alunos
forem apresentando suas ideias e sugestdes, explore as
hipdteses deles a respeito da escrita das palavras que
combinam, que rimam, revelam as acdes, caracterizam,
revelam a progressdo das ideias dos textos.

Concluida esta etapa da escrita do texto, convide a turma
¢ reflexdo sobre o processo de producdo, pergunte-lhes a
respeito de como se sentiram nesse desafio, quais foram as
facilidades e dificuldades. Depois, deixe que as duplas que
quiserem apresentem suas criacdes para a turma.

Revisdo e divulgacdo dos textos

Orientacoes

Recolha os textos escritos por cada dupla e combine com
a turma como serd feito o momento de revisdo das escritas.
Explique que essa é uma etapa muito importante e faz par-
te da vida de todo escritor, pois ao revisar seu texto vocé
se coloca no papel de leitor e percebe que palavras estdo
faltando ou sobrando, para que o texto se torne mais com-
preensivel. Diga que vocé ird trocar os textos entre as du-
plas e que cada uma deverd ler o texto destinado a eles e
pensar quais pontos se destacaram e quais precisam passar
por modificacdes. Posteriormente, deixe que as duplas se
sentem juntas e conversem sobre a experiéncia de leitura,
dando os feedbacks necessdrios para que os autores pos-
sam modificar seus textos, quando necessdrio.

Ao final da proposta de revisdo, divulgue as producdes
dos alunos em um mural na sala, no blog da escola, em
um livro da turma, enfim, deixe que os alunos sugiram for-
mas reais de seus textos circularem na comunidade esco-
lar. Em sequida, peca que os alunos registrem uma cépia
da versdo final de seu texto no material do aluno.
Finalizacdo

Por se tratar de uma atividade imprescindivel para o
desenvolvimento dos alunos como escritores conscientes
das funcoes reais da escrita, a proposta de oficina de es-
crita deve acontecer de maneira sistematizada ao longo
do ano. Para isso, € preciso considerar, como principio
bdsico, a ideia de que os alunos precisardo interagir co-
letivamente, em pequenas equipes e duplas, levando em
consideracgdo os diferentes saberes que apresentam so-
bre os desafios de como escrever. Nesse sentido, defina,
previamente, para melhor conduzir o percurso de apren-
dizagem dos alunos, o que ird apresentar & turma como
proposta de atividade de escrita, por meio da qual eles
produzam textos a partir de suas hipoteses, escrevendo
para aprender a escrever.

Amplie a proposta, sugerindo escritas que circulem pe-
los diferentes campos de atuacdo, por exemplo:

Da vida cotidiana: troca de palavras de titulos de fil-
mes e livros da preferéncia dos alunos, criacdo de re-
latos de experiéncia usando palavras inventadas ou
curiosas, etc.

Da vida publica: noticias imaginadas. Proponha aos
alunos que criem noticias positivas com assuntos que
estdo em alta, criacdo de campanhas de conscienti-
zagdo inovadoras e/ou absurdas, etc.

Das prdticas de estudo e pesquisa: dé as respostas
e proponha que os alunos criem as perguntas sobre
assuntos abordados nas aulas, situacdes de entrevis-
tas inusitadas entre os alunos, escrita de verbetes de
diciondrio de palavras das quais desconhecem o sig-
nificado ou sdo inventadas, etc.

Artistico/literdrio: criacdo de novas versdes de contos,
lendas, fdbulas e demais textos narrativos ficcionais,
criacdo de poemas visuais usando palavras escolhi-
das pelos alunos, criacdo de cordéis coletivos, etc.




RODA DE NOTICIA

Habilidades do DCRC
EFO1LPO1, EF12LP02, EF12LP0S8, EF12LP14, EF15LPO1,
EF15LP02, EF15LP04

Tipo da aula
Roda de noticias.

Periodicidade
Quinzenal.

Praticas de linguagem priorizadas
Leitura/escuta (compartilhada e auténoma).

Recursos necessdrios
Recortes de noticias.
Papel metro.

Canetas coloridas.

Cola e tesoura.

Papel crepom.

Revistas e jornais.

Ldpis de cor.

Ldpis, caneta e borracha.

Dinamica
Andlise de noticias por etapas.
Organizagdo da sala.
Formagdo de uma roda de conversa.
Apresentacdo de recortes de noticias selecionados
pelos alunos.
Conversas sobre o contetido da noticia em dupla.
Elaboracdo de uma faixa-noticia com palavras-cha-
ve sobre a noticia escolhida pelos alunos.

Dificuldades antecipadas
Alunos ndo conhecerem as formas das letras de im-
prensa.
Necessidade de um Lleitor proficiente para ajudar os
alunos a compreender e decodificar os textos lidos.
Dificuldade em identificar a funcdo social da noticia.
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Familiarizacdo com o tema

Orientacoes

Esta é uma proposta de atividade permanente para o 2°
ano do Ensino Fundamental, no campo de atuacdo vida
publica. O trabalho com a roda de noticias nos anos iniciais
oferece aspectos textuais importantes para a formagdo de
leitores. Parte-se do pressuposto de que as criangas ainda
estdo criando uma familiaridade com a leitura nos seus
diversos campos de atuacdo. Situagdes comunicativas sGo
necessdrias na sala para que as criancas desenvolvam sua
capacidade argumentativa, seu vocabuldrio e sua fala. A
roda de noticia desenvolve na prdtica esse processo, no
qual a crianga serd instigada a construir sentidos sobre as
informacdes que circulam no mundo e explorar elementos
imagéticos e escritos.

Para melhor compreensdo das atividades propostas, atue
como mediador durante os processos interacionais presentes
no desenvolvimento da roda de noticias. E preciso mostrar
para os alunos que jornal ndo € coisa de “gente grande”.

Distribua pela sala jornais de circulacdo local ou nacio-
nal, imagens de bancas de jornais e de jornaleiros e cai-
xotes de madeira (ou sua representacdo). Forme uma roda
de conversa para aproximar os alunos e tornar o espago
da sala mais dindmico e afetuoso. Para familiarizar a tur-
ma com o tema e resgatar seus conhecimentos prévios,
indague:

Vocés leem jornal?

Conhecem alguém que &?

0 que geralmente hd no jornal?

Quem escreve um jornal?

Quais sdo os textos mostrados em um jornal?

Provavelmente, os alunos trardo muitas informacdes. Escu-
te-0s com atencdo e explique que a noticia é um texto infor-
mativo que geralmente estd presente em jornais e revistas,
pois seu objetivo principal é informar fatos e acontecimentos
de grande importancia para a comunidade de forma neutra.




Peca aos alunos que circulem pela sala e observem sOes, duvidas e curiosidades sobre os jornais dispo-
0s jornais, as imagens e 0s caixotes de madeira (ou sua nibilizados em sala.)
representacdo) espalhados pelo chdo. Solicite que leiam Qual é a funcdo das noticias no nosso dia a dia? (Es-
e interpretem as manchetes, as imagens, os andncios e pere as respostas dos alunos. Depois, mostre que o
os cadernos de noticias que fazem parte da composic@o jornal e as noticias que o compdem podem nos man-
do jornal. ter informados sobre acontecimentos locais e globais.
Aprofundando Destaque que, além do jornal impresso, que é uma

Como sugestdo, comece o didlogo por meio de pergun- das maneiras mais “antigas” de se noticiar algo, exis-
tas e enfatize o sentido e a importancia das noticias no tem outros meios e midias de divulgacdo jornalistica,
nosso dia a dia. Segue, como exemplo, as orientacdes como revistas, internet, rddio, televisdo, entre outros.)
para as perguntas: Leia ou conte para os alunos a historia dos “gazeteiros”,

Qual a noticia ou secdo que mais chamou a sua aten-  pessoas que vendiam jornais pelas ruas, anunciando as
¢do? (Cada aluno deverd compartilhar suas impres-  noticias sem um ponto fixo:

HISTORIA DO JORNALEIRO
30 de setembro comemora-se o dia do jornaleiro

Ao que tudo indica os jornaleiros jd contam com mais de 150 anos de histéria na vida do pais. Tudo teria comecado
com negros escravos que sairam pelas ruas gritando as principais manchetes estampadas nas primeiras pdginas
do jornal Atualidade (primeiro jornal a ser vendido avulso, em 1858). Coube aos imigrantes italianos, chegados
ao Brasil no século XIX, a expansdo da atividade paralela ado desenvolvimento da imprensa no pais. Na época, os
“gazeteiros”, como eram chamados, ndo tinham ponto fixo, perambulavam pela cidade com pilhas de jornais amar-
rados que carregavam no ombro.

Foi um dos imigrantes italianos, Carmine Labanca, que primeiro montou um ponto fixo na cidade do Rio de Janeiro
— razdo para muitos associarem o nome dos pontos de venda (banca) ao sobrenome do fundador. As primeiras bancas
eram montadas em caixotes de madeira com tdbua em cima onde eram acomodados os jornais a serem vendidos.

Com o tempo, os caixotes evoluiram para bancas de madeira, isso em torno de 1910, e continuaram a habitar o
cendrio carioca, até mais ou menos na década de 1950, quando foram sendo substituidas aos poucos por bancas
de metal, o que continua até hoje.

A regulamentagdo das bancas veio com o entdo prefeito da cidade de Sdo Paulo, Janio Quadros, em 1954. Por
conta do paisagismo da cidade, o prefeito entendeu que as bancas de madeira ndo combinavam com o progresso
da capital paulistana, por isso, passou a conceder licencas para novos modelos, o que gerou grande avango na
organizacdo do espaco.

Atualmente, as bancas estdo modernas: piso em mdrmore e inimeros outros recursos para favorecer o bem-estar
dos consumidores.

Curiosidades:

A palavra “gazeteiro” que também significa aluno que costuma “gazetear” (faltar as aulas sem que os pais sai-
bam), tem sua origem no jornaleiro porque a criancada preferia ficar nas bancas de jornais e revistas em vez de ir
para o colégio.

“Gazetta” era o nome da moeda em Veneza, no século XVI, essa palavra deu origem a Gazetta de Veneta, jornal
que circulava na cidade no século XVII e que com o tempo virou sindnimo de periddico de noticias. O nome “jornal”,
que veio nomear depois “jornaleiro”, tem sua origem latina em “diurndlis”, que se refere a “dia”, “didrio” — o que
significa relato de um dia de atividades.

Em 1816, um ajudante de impressor francés, Bernard Gregoire, saiu pelas ruas de Sdo Paulo a cavalo oferecendo
exemplares do jornal A Provincia de S. Paulo. Mais tarde, este mesmo jornal passou a ser O Estado de S. Paulo,
conhecido hoje como “O Estaddo”.

Dias Atuais:

A informac@o nos dias de hoje é indispensdvel. E por meio dela que norteamos nossas vidas, que sabemos o
que acontece no mundo. Além disso, € também entretenimento. Ndo € sd aos jornalistas e produtores de um jornal
que devemos agradecer pelo fato de a informagdo chegar até nossa casa, devemos também agradecer a milhares
de profissionais que trabalham na distribuicdo dessa informagdo. E quando se trata de jornal impresso, estamos
falando de jornaleiro.




naleiro é lindo.

0 jornaleiro pode ser aquele que fica na banca de jornal, que vende todo tipo de material informativo periddico, como
jornais, revistas, palavras-cruzadas, apostilas, ou também aquele que vende jornais nas ruas ou em sinais de transito.

A profiss@o é reconhecida pelo Ministério do Trabalho e sua descricdo estd relacionada na Classificacdo Brasileira
de Ocupacoes. Os jornaleiros que ficam em banca ou nas ruas estdo incluidos como ambulantes.

No dia 30 de setembro, os jornaleiros sdo lembrados, pois esse € seu dia. A trajetéria dos jornaleiros é marcada
de drduo trabalho. A explosdo de um brilho nos olhos das criancas ao comprarem gibis e o pensamento critico de
um intelectual que s6 pode ser formado porque a banca estava disponivel.

Dia do jornaleiro é dia especial para jornalista, ou deveria ser. Fazer jornal é bonito, é chique, coisa de quem
estudou, de quem estuda. Vender jornal é coisa de quem ama, o guarda, o entrega, o protege. Setembro é especial
por causa deles, dos jornaleiros. Pouco se fala de seu trabalho, poucos sdo lembrados, poucos sdo cumprimentados
em seu dia, talvez até porque estdo minguando, acabando, se extinguindo, se transformando.

Com as novas midias, ndo se sabe qual serd o destino dos jornaleiros. O que estd claro é que todos os dias, em
quase todos os cantos do planeta, um novo jornal ainda € impresso, e milhdes de pessoas ainda vdo as bancas
buscd-los. Milhdes ainda esperam o entregador trazer o seu. Ser jornal € bom, ser jornalista é étimo, mas ser jor-

Historia do jornaleiro. SINVEJOR — Sindicato dos Vendedores de Jornais
no Estado de Minas Gerais. Disponivel em: sinvejor.org.br. Acesso em: 15 dez. 2020.
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Vocé pode mostrar uma imagem do gazeteiro vendendo
0s jornais nos caixotes. Para exemplificar a forma como
os jornais eram vendidos antigamente, imite um gazeteiro.
Reproduza noticias em voz alta e, se possivel, suba no cai-
xote para deixar a agdo mais realista e ludica.

Em sequida, os alunos terdo o desafio de escolher uma
das manchetes dispostas no chdo e lé-la em voz alta para
a turma como se fossem gazeteiros. Solicite que circulem
pela sala para divulgar a sua noticia, como se estivessem
vendendo o seu jornal para os colegas.

Compartilhando impressoes

Cada aluno deverd selecionar um fato (andncio, imagem,
tirinha, entre outros) que tenha chamado a sua atencdo,
l&-lo e compartilhar suas impressoes e interpretacdes, jus-
tificando sua escolha. Uma vez que a letra de imprensa
(maidscula e mindscula) € muito presente em textos de jor-
nais, certifique-se de que todos jd compreendem e leem
fluentemente essa grafia. Caso contrdrio, organize-os em
duplas para facilitar as aprendizagens, promover a cons-
trucdo de competéncias e garantir um relacionamento
cooperativo e construtivo.

Alimentando o caixote de noticias

Nesta variacdo, utilize o caixote em outros espacos
além da sala para que os alunos possam ter acesso as
noticias. Quinzenalmente, eles ficardo responsdveis por
alimentar o caixote com noticias atuais. Eles deverdo
trazer suas noticias de casa, lé-las e socializar as infor-
macoes com os colegas. Depois, todas as noticias serdo
depositadas no caixote.

Sugerindo manchetes
Nesta variacdo, separe os alunos em grupos e dispo-
nibilize algumas noticias sem suas devidas manchetes.

Opte por noticias condizentes com a idade e o cotidiano
dos alunos (games, brinquedos, livros, filmes, etc.). Eles
deverdo ler a noticia e sugerir em voz alta possiveis man-
chetes para o texto. Caso queira, solicite que escrevam es-
sas manchetes em seus cadernos. Ao final, mostre a man-
chete original e compare-a com as versdes criadas pelos
grupos. O intuito é instigd-los a perceber os diferentes
critérios implicados na escolha de uma manchete, como
destaque, focalizagdo e apelo ¢ curiosidade do pblico.

Cartaz de noticias

Organize as criancas em grupos, definidos pela proximi-
dade dos resultados de pesquisa. Distribua para cada gru-
po 0s Recursos necessdrios necessdrios para a construgdo
de um cartaz de noticias: cartolinas, ldpis de cor, pincéis
coloridos, recortes de noticias, réguas, imagens, revistas,
entre outros. Sugira que os alunos construam cartazes so-
bre as noticias e as temdticas trabalhadas em sala.

Neste momento, fomente reflexdes, como:

Qualquer pessoa conseguird ler o cartaz?

Os textos escolhidos sdo de interesse do publico-alvo?
As imagens e legendas estdo legiveis?

O cartaz estd organizado?

As producdes dos alunos poderdo ser expostas no pdtio,
no mural escolar ou em outro ambiente de ampla visibili-
dade. Assim, o material produzido em sala serd um canal
de informacdo e um espaco democrdtico de interatividade
entre os alunos. Além disso, toda a comunidade terd aces-
so0 a0 processo final do trabalho realizado em sala.
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RODA DE LEITURA

Habilidades do DCRC

EF02LP27, EFO2LP28, EF02LP29, EF12LP02, EF15LPO1,
EF15LP02, EF15LP14, EF15LP15, EF15LP16, EF15LP18,
EF15LP19

Tipo da aula
Roda de leitura.

Periodicidade
Semanal.

Praticas de linguagem priorizadas
Leitura/escuta compartilhada e auténoma.

Recursos necessdarios
Passaporte de leitura (para configurar a metdfora
da leitura como viagem).
Jogo de tabuleiro (para representar o percurso de
viagem).

Dindmica
Sensibilizacdo (reconhecimento da dimensdo lidica
do texto literdrio).
Organizagdo do espago de leitura.
Estabelecimento de expectativas sobre a obra a
ser lida.
Leitura e discuss@o.
Registros das impressoes.

Dificuldades antecipadas
Falta de motivacdo para realizar as discussdes co-
letivas.
Desconcentragdo.
Dificuldades em oralizar as impressdes sobre a lei-
tura realizada.
Dificuldades de interacdo.

Referéncias sobre o assunto

BRAUN, Patricia; VIANNA, Mdrcia Marin. Rodas de
Leitura como Estratégias de Ensino e Aprendizagem
PLETSCH, M. D. & RIZO, G. (Org.). Cultura e forma-
¢do: contribuicdes para a prdtica docente. Seropé-
dica (RJ): Editora da UFRJ, 2010. p. 59-66.
CASTANHEIRA, M.L.; MACIEL, F.I.P.; MARTINS, R.M.F.
Alfabetizacdo e letramento na sala de aula. Belo
Horizonte: Auténtica, 2008.

Leitura em ambientes virtuais
capparelli.com.br
viniciusdemoraes.com.br
arnaldoantunes.com.br
Cordel infantil: marianebigio.com/tag e youtube.
com. Acessos em: out. 2020.
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Organizacdo prévia

Na dindmica desta proposta de roda de leitura, serd uti-
lizada o metdfora da leitura como viagem. Por isso, cada
aluno vai confeccionar um passaporte de leitura como pré-
-requisito para realizd-la. Serd necessdrio, também, o uso
de um jogo de tabuleiro, pois representard os caminhos
percorridos (percurso da viagem), e, por fim, o registro fi-
nal das informacdes apreendidas com a viagem de leitura
serd também marcado no passaporte.

Para usar o jogo de tabuleiro de perguntas e respostas,
o professor deverd produzir e imprimir previamente as
questdes relativas ao livro lido. E importante selecionar e
ler o conjunto de livros que serdo explorados pelos estu-
dantes. Se possivel, crie uma cenografia no ambiente para
que as criancas adentrem na ideia do género (estrutura ou
temdtica) a ser lido.

Organizando a roda de leitura

Orientacoes

Com os estudantes sentados em circulo ou semicircu-
lo, organize o ambiente em que serd realizada a roda de
leitura. E importante criar um ambiente agraddvel e, se
possivel, fornecer tapetes ou almofadas para que todos
possam se sentar de maneira confortdvel.

Inicie perguntando:

Vamos realizar uma viagem para o mundo da leitura?

Com esta pergunta, a turma é convidada a entrar em uma
esfera lidica de busca de informacdes e conhecimentos,
partindo do pressuposto de que a leitura fornece meios
para adquirir novas experiéncias. A leitura significa viajar
sem sair do lugar, permitindo que sejam experimentadas
sensacdes (cheiros, sentimentos, imagens) como se o leitor



estivesse realmente vivenciando tudo o que ocorre no texto.

Explore também a funcdo do passaporte, explicitando
sua atribuicdo como um documento de circulagdo social.
Ele servird para o registro de leitura. Na metdfora da leitu-
ra como viagem, o percurso se dd pelos dados que o aluno
consegue nos livros, com as informacdes de superficie, os
elementos da narrativa e os comportamentos dos leitores.

Faca uma selecdo prévia de livros (contos, fabulas, poe-
mas, histdrias em quadrinhos, textos dramdticos e cordel)
e estabeleca expectativas antecipadoras de sentido com
base na andlise da estrutura e no universo temdtico da
obra literdria que vai ser lida. Permita que as criancas
escolham os prdprios livros, de acordo com critérios pes-
soais de apreciacdo. Isso estimulard a prdtica de curado-
ria de conteldo, em que os estudantes fazem selecdes
particulares por meio da leitura.

Indique também aos alunos os critérios que precisam
observar na escolha do livro: capa, contracapa e ilustra-
coes. Nessa fase, como muitos estdo se apropriando do
sistema de escrita, acabam se apoiando fortemente nas
ilustracdes para atribuir sentido. E importante convidd-los
a observar esses elementos, a folhear o livro e, com o seu
auxilio, descobrir pela leitura titulo, nome do autor da
obra, caracteristicas e acdes das personagens, mobilizan-
do os conhecimentos prévios.

Considere as respostas inusitadas, evitando impor um
tnico sentido a leitura.

Hora da leitura

Orientacgoes

Escolha previamente um livro e ensaie a leitura, para
que possa ler em voz alta de modo expressivo. Prepare o
jogo de tabuleiro com as questdes que auxiliardo a com-
preensdo do texto. Apds a escolha dos livros, peca que se
organizem em circulo ou semicirculo, de modo que haja
uma maior interacgdo entre eles.

Inicie pela leitura de um livro que ndo foi escolhido pelo
grupo, observando os elementos da capa e contracapa (ti-
tulo, autor, imagens, entre outros), realizando uma leitura
prévia das ilustracdes. Sugere-se que, durante a leitura, as
pdginas sejam exibidas para as criangas, a fim de que pos-
sam apreciar as ilustracdes e articuld-las ao texto verbal.
Este cuidado permite uma compreensdo mais potente da
obra.

Em seguida, inicie as discussdes sobre as obras selecio-
nadas pela turma. Este é o momento da apresentacdo de
pontos de vista, em que as informagdes mais relevantes
serdo destacadas: tema, personagens, enredo, tempo e
espaco, bem como a relagdo da temdtica da obra com a
propria realidade. Para destacar esses elementos, use o
jogo de tabuleiro.

0 jogo de tabuleiro deve ser organizado de modo que,
em cada “casa”, exista uma questdo-guia de interpreta-
cGo/apreciacdo textual. As seguintes sugestdes de ques-
tionamentos podem ser inseridas no jogo:

Quem ¢é o autor do texto/obra?

Qual o titulo do texto/livro?

Do que o texto/livro fala?

Gostei (ndo gostei) da parte em que...
Achei engragado quando...

Ndo sabia que...

Ailustracdo de que mais gostei foi...
Indico o texto ao meu colega porque...

Destaca-se que o jogo é utilizado apés o momento de
leitura para que, de maneira ludica, cada aluno apresente
as informacoes solicitadas sobre o livro escolhido. Na di-
ndmica, um voluntdrio faz a pergunta para um colega, que
responde com o intuito de avangar no percurso e concluir
a viagem. Auxilie na leitura, sempre que necessdrio. Con-
verse sobre e verifique a adequacdo das hipoteses.

Encerramento

Orientacoes

Apds a utilizacdo do jogo de tabuleiro, em que os estudan-
tes realizam um percurso de compreensdo de detalhes da
obra, indique o uso do passaporte da leitura para registrar
as informacdes sobre a obra lida na etapa final, apresenta-
da como um desembarque. Por exemplo: o registro do perio-
do de leitura (data de inicio e de fim), titulo, autor, se gostou
ou ndo do texto e o porqué, um desenho que represente
leitura. Este também é um momento para que produzam
argumentacoes em relacdo as apreciacdes realizadas.

Variagoes
A viagem e sua bagagem

Nesta variacdo, utilize uma mala para guardar os livros
que serdo utilizados na roda de leitura. Esta € mais uma
forma ludica de remeter & viagem que os alunos estardo
fazendo ao ler um livro.

Viagens visuais

Para o género cordel, por exemplo, é possivel desenvol-
ver a producdo e a exposicdo de xilogravuras (com isopor, a
“isoporgravura”), explorando o letramento visual por meio
da leitura de imagens. Podem ser usadas, também, estraté-
gias que explorem uma viagem regional por meio de ima-
gens descobertas nos livros, atendendo ¢ intencionalidade
de géneros da cultura popular como o cordel.

Uma proposta semelhante pode ser adaptada para a lei-
tura de histérias em quadrinhos, em que o grupo seja leva-
do a relacionar imagens e palavras e, assim, interpretar os
recursos grdficos, como os tipos de baldes, tipos de letras
e as onomatopeias, vigjando pela narrativa em quadrinhos.

As vozes da leitura

Para os géneros dos textos dramdticos e poéticos (cor-
del e poesia) é possivel desenvolver um trabalho de dra-
matizagdo ou sarau. Nas dramatizacdes, propicie a leitu-
ra dramatizada e ndo a encenacdo completa, que exige
maiores habilidades artisticas de atuacdo. Desta maneira,
priorize habilidades leitoras como a entonagdo (leitura em
voz alta) e os efeitos de sentido do texto. Defina um espa-
¢o para a cena (que pode ser na frente da sala) e também
a divisdo dos papéis entre os estudantes.
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Todos poderdo participar ativamente desse e de outros
tipos de atividades que envolvem leitura, recontando oral-
mente os textos literdrios lidos.

/
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Levantamento de hipoteses em duplas

Orientacoes

Em circulo, com todos sentados de maneira confortdvel,
num ambiente previamente escolhido na sala ou em ou-
tro espaco da escola, espalhe vdrios livros no chdo, pre-
ferencialmente livros inéditos (se achar pertinente, pode
optar por explorar um dnico género, como o cordel, por
exemplo). Peca aos alunos que se organizem em duplas,
permitindo que se agrupem livremente.

Em seguida, cada dupla deverd escolher um livro para
fazer a predicdo da historia explorando a capa. Ressalte
que ninguém pode folhear os livros nesse momento. Todos
poderdo registrar suas hipdteses por meio de escrita ou
de desenho. A sequir, proporcione um momento para que
cada dupla apresente a capa do livro escolhido e suas
hipdteses sobre a historia. No momento da apresentacdo,
todos poderdo expor seus desenhos ou ler as hipéteses
elaboradas sobre a histéria.

Apresentacoes em duplas
Orientacoes

Solicite que, um a um, todos apresentem os livros esco-
lhidos na aula anterior. Peca que falem o que pensaram
dos livros. Depois, sorteie ou eleja um dos livros coleti-

vamente para confirmar ou refutar as hipdteses. Come-
ce pelo titulo, apresente as imagens e pergunte o que o
grupo achou da apresentacdo da dupla. S6 depois faga a
contacdo da historia. Se houver interesse, apresente outra
histéria explorada por outra dupla.

Reinventando capas

Orientagoes

Peca que se organize em duplas, preferencialmente
as mesmas da atividade anterior. Sugira a releitura do Li-
vro escolhido e, apds conhecer a histéria, imaginem uma
nova capa para ela. Solicite que criem a capa e, depois,
exponha todos os trabalhos no quadro para apreciagdo
da turma. Em sequéncia, convide algumas criancas para
dizer a quais historias as novas capas estdo relacionadas.
Os “ilustradores” deverdo confirmar as hipdteses apresen-
tadas. Enfatize que, nesse momento, todos estdo fazendo
a leitura das capas, o que é muito importante para a com-
preensdo da historia.

Adaptacoes
Géneros

No momento da predi¢@o, os alunos podem acrescentar
qual o género daquele livro; se é um livro de contos de fadas,
de poemas, etc, e ainda, como imaginam o final da histdria.

Historia coletiva

Eleja, junto com a turma, um Unico género. Construa uma
histdria coletiva e peca que desenhem como imaginam a
capa para a histéria construida coletivamente. Exponha os
trabalhos em um mural, para apreciagdo de todos.







INSTRUCOES
PARA MIONTAGEM
DE BRINQUEDOS

HABILIDADES DO DCRC

Utilizar, ao produzir o texto, grafia
correta de palavras conhecidas
ou com estruturas sildbicas jd
dominadas, letras maidsculas em
inicio de frases e em substantivos
proprios, segmentacdo entre

as palavras, ponto final,

ponto de interrogacdo e ponto

de exclamacdo.

Usar adequadamente ponto final,
ponto de interrogacdo e ponto de
exclamacdo.

Ler e compreender com certa
autonomia cantigas, letras de
cangdo, dentre outros géneros

do campo da vida cotidiana,
considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizacdo a sua finalidade.

Planejar e produzir bilhetes e
cartas, em meio impresso e/ou
digital, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

Identificar e reproduzir, em
bilhetes, recados, avisos,
cartas, e-mails, receitas (modo
de fazer), relatos (digitais ou
impressos), a formatacdo e
diagramacdo especifica de cada
um desses géneros.

Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com
a ajuda do professor ou jd com
certa autonomia, listas, agendas,
calenddrios, avisos, convites,
receitas, instrugdes de montagem
(digitais ou impressos), dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a

situagdo comunicativa e o tema/
assunto do texto e relacionando
sua forma de organizagdo @

sua finalidade.

Planejar e produzir, em
colaboragdo com os colegas

e com a ajuda do professor,
recados, avisos, convites,
receitas, instrucoes de montagem,
dentre outros géneros do campo
da vida cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por meio
de ferramentas digitais, em dudio
ou video, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

Identificar a funcdo social de
textos que circulam em campos
da vida social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua,

a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que
foram produzidos, onde circulam,
quem os produziu e a quem

se destinam.

Localizar informacdes explicitas
em textos.

Planejar, com a ajuda do
professor, o texto que serd
produzido, considerando a
situagdo comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/
para quem escreve); a finalidade
ou 0 proposito (escrever para
qué); a circulacdo (onde o texto
vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem,
organizagdo e forma do texto e
seu tema, pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre
que for preciso, informacdes
necessdrias a producdo do texto,
organizando em topicos os dados
e as fontes pesquisadas.

Editar a versdo final do texto, em
colaboracdo com os colegas e com
a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.

Utilizar software, inclusive
programas de edicdo de texto,



para editar e publicar os textos
produzidos, explorando 0s
recursos multissemiéticos
disponiveis.

Identificar finalidades da
interacdo oral em diferentes
contextos comunicativos (solicitar
informacdes, apresentar opinioes,
informar, relatar experiéncias etc.).

Sobre esta proposta

Comece o bloco de atividades explorando a imagem de
abertura. Pergunte o que os alunos estdo vendo. Espera-
se que eles digam que estdo vendo uma boneca e um car-
rinho desmontados. Pergunte como poderiam fazer para
montar esses brinquedos. Escute o que eles tém a dizer.
Muitos v@o perceber que seria preciso recortar e colar as
partes dos brinquedos. Pergunte, entdo, os materiais que
seriam necessdrios para essa montagem. As criancas de-
vem apontar, pelo menos, tesoura e cola. Na ultima per-
gunta, peca aos alunos que pensem qual seria 0 passo a
passo. Pergunte o que eles devem fazer em primeiro lugar,
em segundo e assim sucessivamente, anotando no quadro
as hipdteses que levantarem.

Antes de sequir, € importante conhecer o objeto de estu-
do: texto instrucional (texto de instrucdo e texto injuntivo).
Esse género textual tem caracteristicas bem especificas,
tais como: apoiar-se em frases curtas listadas por meio
de letras ou nimeros e verbos no imperativo ou no infini-
tivo, que indicam sequéncias de acdes a ser executadas
de modo gradual. Tal estrutura permite o cumprimento da
funcdo do texto de instru¢do no contexto da vida cotidiana.
O relacionado @ montagem estd dividido em trés partes: ti-
tulo, materiais necessdrios e modo de fazer. A observacdo
dessas caracteristicas é importante para se compreender
0 género texto instrucional, que poderd ser melhor explo-
rado por vocé durante o desenvolvimento dessa sequén-
cia de atividades.

Referéncias sobre o assunto

TEBEROSKY, A.; COLOMER, T. Aprender a ler e escrever:
uma proposta construtivista. Porto Alegre: Artmed, 2003.

MARCUSCHI, L.A. Géneros textuais: definicdo e textualida-
de. In: Dionisio, A.P. et al. (org.). Géneros textuais & ensino.
Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.

SCHNEUWLY, B.; DOLZ, J. Os géneros escolares: das prd-
ticas de linguagem aos objetos de ensino. In: Géneros orais
e escritos na escola. Campinas: Mercado das Letras, 2004.
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PARA QUE SERVEM OS TEXTOS

DE INSTRUCAO DE MONTAGEM?

Esta é a primeira de uma sequéncia de 15 atividades
com foco no género texto instrucional e no campo de

INSTRUCOES

PARA MIONTAGEM
DE BRINQUEDOS

PARA QUE SERVEM OS TEXTOS
OE INSTRUCAO DE MONTAGEM?

QUAL E O NOME DESTE BRINQUEDO? VOCE SABE QUE OUTROS NOMES
ESSE BRINQUEDO TEM?

CONVERSE COM OS COLEGAS.
VOCE SABE COMO SE BRINCA COM UMA PIPA? E CONSTRUIR UMA, VOCE
SABE? GOSTARIA DE APRENDER?

LINGUA PORTUGUESA

atuacdo da vida cotidiana. A atividade faz parte da prdtica
de leitura e de escuta.
Objetivo especifico
Perceber a utilidade do género texto instrucional na
vida cotidiana.
Objeto de conhecimento
Reconstrucdo das condicdes de producdo e recepgdo
de textos.
Pratica de linguagem
Leitura e escuta (compartilhada e autonoma).
Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Ldpis de cor.
Pipas (opcional).
Informacoes sobre o género
Instrucdes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Em uma sala de 22 ano, os alunos ainda estdo em pro-
cesso de alfabetizacdo e, dessa forma, serdo encontradas
diferentes etapas da hipétese de escrita. Como serd soli-
citada a leitura de um texto, é provdvel que as criancas
que ainda ndo leem nem consigam resgatar o sentido da
leitura e apresentem dificuldades em identificar o género
e as caracteristicas dele.

Orientacoes

Faca a apresentacdo da proposta da atividade para os
alunos e diga que vdo conhecer um novo tipo de género
textual muito utilizado no dia a dia.
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QUEM JA CONSTRUIU UMA PIPA? COMO FEZ PARA CONSTRUI-LA?

COMO VOCE ACHA QUE SEUS FAMILIARES APRENDERAM A FAZER UMA
PIPA OU UMA ARRAIA?

O QUE E NECESSARIO PARA QUE TODOS APRENDAM A CONSTRUIR UMA?

VAMOS LER O TEXTO E DESCOBRIR?

COMO FAZER UMA PIPA

MATERIAL
PAPEL DE SEDA.
2 VARETAS DE BAMBU OU DE PALHA DE COQUEIRO.
LINHA N210.
FITA ADESIVA COLORIDA.
TESOURA SEM PONTA.
PAPEL CREPOM OU DE SEDA OU PLASTICO DE SACOLINHAS
(PARA A RABIOLA).

MODO DE FAZER
FACA UM QUADRADO DE APROXIMADAMENTE 30
CENTIMETROS COM O PAPEL DE SEDA.
PEGUE AS VARETAS E COLE-AS NAS DIAGONAIS.
FACA UM FURINHO DE CADA LADO, NO LOCAL EM QUE AS
VARETAS SE CRUZAM.
PASSE A LINHA PELOS FURINHOS E DE UM NO SEM CORTAR
A LINHA.
DO NO, AMARRE A LINHA PARA PODER PUXAR A PIPA. NAO
SE ESQUECA DE DEIXAR UM PEDACO DA LINHA DE UM DEDO,
MAIS OU MENOS.
PEGUE UM PEDACO DA LINHA, CORTE TIRAS DE PAPEL
CREPOM OU DE SEDA OU PLASTICO DAS SACOLINHAS E
AMARRE OU COLE NA LINHA PARA FORMAR UMA RABIOLA
COLORIDA.
AMARRE A RABIOLA EM UMA DAS PONTAS.
AGORA, E SO EMPINAR A PIPA!

LINGUA PORTUGUESA

Inicie a atividade chamando a atencdo dos alunos
com o desenho, no quadro, de uma pipa. Outra opgdo é
pendurar algumas pipas na sala. Ao entrar em contato
com elas pipas (desenhadas ou penduradas), pergunte
as criancas qual é o nome desse brinquedo, visto que
ele tem vdrias denominagdes, dependendo da regido do
Brasil. Em algumas, ele é conhecido por “pipa”; em ou-
tras, por arraia, raia ou papagaio. Encontram-se ainda os
nomes de curica, barril, bolacha, estildo, pandorga e ca-
fifa, entre outros. Espera-se, com isso, despertar a curio-
sidade da turma sobre a atividade que serd feita tendo
esse brinquedo como mote.

Os alunos poderdo fazer comentdrios tentando desco-
brir o motivo das pipas terem aparecido — em desenho ou
de verdade —, jd que, além de ser um brinquedo, o obje-
to também remete a um ambiente cotidiano de lazer, ndo
propriamente de estudos.

Nessa etapa, os alunos terdo a oportunidade de expor
as expectativas que tém, levantar hipdteses e comparti-
lhar as experiéncias com esse brinquedo.

Com base nessas falas, conduza a atividade para a fi-
nalidade proposta: perceber a utilidade do género “Ins-
trucdes para montagem de brinquedos” na vida cotidiana.

%
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Orientacoes

Agucada a curiosidade dos alunos, questione sobre a
construcdo da pipa, quem sabe fazer uma e como se dd esse
processo. Pergunte o que eles acreditam ser necessdrio

VAMOS CONVERSAR SOBRE O TEXTO?
QUAL E O ASSUNTO DO TEXTO?

ESSE TEXTO FOI ESCRITO PARA:

FAZER UMA PROPAGANDA DE BRINQUEDO.
UMA LISTA DE COMPRAS.

ENSINAR A FAZER UM BRINQUEDO.

CONTAR UMA HISTORIA.

i

VOCE ACRESCENTARIA ALGUM OUTRO MATERIAL OU OUTRA FORMA DE
FAZER UMA PIPA?

PARA QUEM ELE FOI ESCRITO?

PARA QUE FOI ESCRITO?

VOCE JA LEU UM TEXTO COM ESSA MESMA FUNGAO? DE UM EXEMPLO.

LINGUA PORTUGUESA

para que todas as criangas aprendam a confecciond-la. O
levantamento dos conhecimentos prévios auxilia a mobi-
lizar as habilidades para a proposta de leitura que farGo
em seguida.

Questione a turma sobre como aprender a fazer uma
pipa em relacdo aos procedimentos e ndo aos materiais,
pois é possivel que os alunos comecem a falar do que é
necessdrio e ndo sobre o modo de fazer. Ndo descarte as
ideias deles, mas leve-os a perceber que hd um texto que
pode ajudd-los nesse ponto.

Com base nas respostas, a conversa deve ser conduzida
para a questdo de como se constréi uma pipa e da ne-
cessidade de um texto que ensine como fazer isso. Podem
ser usadas as perguntas que estdo no caderno do aluno
ou outras que conduzam & reflexdo sobre o contexto e a
utilizacdo do género em questdo.

Depois das hipdteses levantadas, organize a turma em
duplas, de maneira que 0s agrupamentos sejam produ-
tivos. Permitir a troca de experiéncias entre alunos com
diferentes conhecimentos sobre a leitura e a escrita favo-
rece a aprendizagem de forma positiva e o contato com o
género trabalhado. Assim, procure garantir que em cada
dupla haja pelo menos um aluno leitor.

Solicite a leitura do texto. Nessa etapa, é importante
que voceé circule pela sala, acompanhando a atividade,
avaliando a interacdo e fazendo intervencdes para que
seja resgatado o sentido do texto (especialmente no
caso das duplas que ainda ndo apresentam fluéncia na
leitura). Questione os alunos sobre o assunto do texto,
para que ele serve e qual é a sua fungdo no cotidiano.
Durante a conversa, alguns podem afirmar que a fun-
¢do do texto € brincar, pois ainda estardo entrando em




O QUE VOCE SABE SOBRE O TEXTO DE INSTRUCOES DE MONTAGEM?

=
ESTRUTURA DO GENERO
INSTRUCAO DE MONTAGEM
LEIA AS QUESTOES E RESPONDA.
QUAL E A FUNGAO DE UM TEXTO DE INSTRUGOES DE MONTAGEM?
MARQUE UM X NA AFIRMATIVA CORRETA.

DIVERTIR POR MEIO DAS IMAGENS.
ENSINAR A MONTAR ALGUMA COISA.
INFORMAR SOBRE FATOS DO DIA A DIA.

QUAL E A UTILIDADE DESSE TIPO DE TEXTO NO DIA A DIA?

O QUE VOCE ACHA QUE PRECISA TER EM UM TEXTO DE
INSTRUGOES DE MONTAGEM?

TITULO
INTRODUGAO
MATERIAIS
MANCHETE
MODO DE FAZER

CONCLUSAO

LINGUA PORTUGUESA

contato com o género e sua funcdo de fato. Nesse caso,
retome as orientacdes sobre a confec¢do da pipa para
que se perceba que sua funcdo é ensinar a construir um
objeto, nesse caso a pipa, para que, depois, seja possivel
brincar com ela.

Conduza a conversa para que percebam que a pipa
ndo pode ser construida de qualquer jeito. Para que dé
certo, € necessdrio seguir instrucdes de montagem. Po-
de-se até comparar com os objetos que as pessoas tém
em casa e também precisam ser montados, como um
guarda-roupa, uma cama ou uma mesa. Justamente
por serem complexos, exigem um manual de instrugdes.
Chame a atencdo dos alunos para a relagdo da fala
(quando ensinamos alguém a montar ou fazer alguma
coisa) e da escrita (no caso, o texto com as instrucoes),
fazendo com que eles percebam que esse género apre-
senta etapas que correspondem a agdes necessdrias
para fazer o brinquedo.

Peca aos alunos que ilustrem o passo a passo da confec-
¢Go da pipa para que percebam que a ilustracdo, junto ao
texto de instrucdes de montagem, facilita a compreensdo
em relacdo ao que é necessdrio ser feito em cada etapa.

Y
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Orientacoes

Jd finalizando a atividade, releia o texto em voz alta,
chamando a atencdo para as caracteristicas principais
(verbos no imperativo ou infinitivo, frases curtas e objeti-
vas, cardter de orientagdo com uma ordem a ser sequida,
observacdo de texto e imagem) e finalidade (instruir, ensi-
nar como fazer algo).

/ ?
VAMOS LER OUTROS TEXTOS DE MONTAGEM?
MAS, PRESTE ATENCAO! FALTAM ALGUMAS PARTES NESSES TEXTOS!
LEIA O PRIMEIRO TEXTO.
BRINQUEDOS COM GARRAFA PET: CAI NAO CAl
12 PASSO: PINTE OS PALITOS DE CHURRASCO (QUANTO MAIS COLORIDOS,

MELHORY) E DEIXE-OS SECAR.

2° PASSO: COM CUIDADO, CORTE AO MEIO AS DUAS GARRAFAS. VOCE
IRA UTILIZAR AS DUAS PARTES DE BAIXO, DESCARTANDO OS GARGALOS.
FACA FUROS NOS DOIS LADOS DO PLASTICO, DE FORMA QUE OS PALITOS
ATRAVESSEM A GARRAFA.

32 PASSO: COLOQUE TODAS AS TAMPINHAS EM UMA DAS GARRAFAS E
FECHE COM A OUTRA. POR FIM, ENCAIXE TODOS OS PALITOS DE CHURRASCO,
DE FORMA QUE AS TAMPINHAS NAO PASSEM PARA O OUTRO LADO.

AGORA, CONVERSE COM OS COLEGAS:
E IMPORTANTE TER UM TITULO NO TEXTO DE INSTRUCOES? POR QUE?
QUE PARTE VOCE ENCONTROU NESSE TEXTO?
QUAL PARTE DO TEXTO ESTA FALTANDO?
E POSSIVEL CONSTRUIR O BRINQUEDO SEM TER ESSA PARTE DO
TEXTO? VOCE TEM ALGUMA IDEIA DE COMO SERIA POSSIVEL
FAZER ISSO?
COMPLETE O TEXTO COM A PARTE QUE ESTA FALTANDO.

LINGUA PORTUGUESA

Questione onde e como poderiam usd-lo:

Esse texto que trabalhamos pode ser usado por
quem? (Espera-se que os alunos percebam que pode
ser usado por qualquer pessoa que queira construir
uma pipa.)

Vocé levaria esse texto para construir uma pipa com
seus amigos? (Resposta pessoal.)

Serd que vocé construiria sozinho a pipa? Ou hd par-
tes em que precisaria da ajuda de um adulto? (Res-
posta pessoal.)

Aqui, espera-se que os alunos tenham percebido a re-
lacdo do texto com a funcdo no cotidiano e apresentem
como resposta que esse texto pode ser usado quando o
objetivo é construir algo.

Retome a informacdo de que esse género represen-
ta, na escrita, as acdes para montar ou construir algo
e traz caracteristicas proprias para atingir tal objetivo.
Para que os alunos se apropriem dessa funcdo do texto,
faca uma parceria com o professor da drea de Arte para
que a pipa seja construida em sua atividade. Contudo,
sugira que os alunos realizem essa montagem seguindo
0s passos do texto.
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ESTRUTURA DO GENERO

INSTRUCAO DE MONTAGEM

Esta € a segunda de uma sequéncia de 15 atividades com
foco no género texto instrucional e no campo de atuacgdo da



VAMOS LER AGORA O SEGUNDO TEXTO?
A PARTE QUE FALTA NESTE TEXTO E A MESMA DO ANTERIOR?

BRINQUEDOS COM PAPELAO: AVIAO

VOCE VAI PRECISAR DE UMA CAIXA DE PAPELAO GRANDE O SUFICIENTE
PARA PODER ENTRAR NELA SENTADO, PEDACOS DE PAPELAO, CANETA,
COLA, TESOURA E TINTA.

2° PASSO: COM A COLA, FIXE A HELICE NA PARTE FRONTAL DA CAIXA DE
PAPELAO E AS ASAS EM CADA LATERAL.

CONVERSE COM SEUS COLEGAS:
QUAIS PARTES VOCE ENCONTROU NESSE TEXTO?
QUAL PARTE DO TEXTO ESTA FALTANDO?
SERA POSSIVEL CONSTRUIR O BRINQUEDO SEM TER ESSA PARTE DO
TEXTO?
COMPLETE O TEXTO COM AS PARTES QUE ESTAO FALTANDO.

LINGUA PORTUGUESA

vida cotidiana. Ela faz parte da prdtica de andlise linguistica
e semidtica.
Objetivo especifico
Identificar a composicdo e o estilo do género instru-
¢Oes para montagem de brinquedos.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo do texto.

Praticas de linguagem
Andlise Linguistica.
Semidtica.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Informacdes sobre o género

Instrucdes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Nessa idade, as criancas ainda estdo em processo de al-
fabetizacdo, de modo que hd diferentes hipéteses de escri-
ta na turma. Como serd solicitada a leitura de um texto com
partes omitidas, é provdvel que os que ainda ndo tém auto-
nomia na leitura apresentem dificuldades em compreender
as informacdes para identificar o que estd faltando.

Orientacoes

Faca a apresentacdo da proposta da atividade para a
turma e diga que o trabalho serd com o género textual
instrucional, para que percebam a forma de composicdo e
as caracteristicas que ele porta.

@

VAMOS REVER AS PARTES DO TEXTO?

MATERIAIS @

NECESSARIOS:
INFORMAM O QUE E
PRECISO TER PARA

MONTAR O OBJETO.

PASSOS DE @

MONTAGEM OU

MODO DE FAZER:
ENSINAM COMO SE
MONTA O OBJETO.

BRINQUEDOS COM GARRAFA PET:
CAINAO cal

PARA FAZER ESSE BRINQUEDO,
VOCE VAI PRECISAR DE DUAS
GARRAFAS PET, 20 TAMPINHAS
DE GARRAFA, 12 PALITOS DE
CHURRASCO, TINTA E TESOURA.

12 PASSO: PINTE OS PALITOS
DE CHURRASCO (QUANTO MAIS
COLORIDOS, MELHOR!) E DEIXE-OS
SECAR.

2° PASSO: COM CUIDADO, CORTE
AO MEIO AS DUAS GARRAFAS. VOCE
IRA UTILIZAR AS DUAS PARTES
DE BAIXO, DESCARTANDO OS

GARGALOS. FACA FUROS NOS DOIS

LADOS DO PLASTICO, DE FORMA
QUE OS PALITOS ATRAVESSEM A

TITULO: @ GARRAFA.

APRESENTA

O NOME DO OBJETO

p 32 PASSO: L E D
QUE SERA MONTADO. COLOQUE TODAS AS

TAMPINHAS EM UMA DAS GARRAFAS
E FECHE COM A OUTRA. POR FIM,
ENCAIXE TODOS OS PALITOS DE
CHURRASCO, DE FORMA QUE AS
TAMPINHAS NAO PASSEM PARA O
OUTRO LADO.

LINGUA PORTUGUESA

Inicie questionando os alunos sobre o que lembram a
respeito do texto de instrucdes de montagem. A retoma-
da dessa discussdo reforca o que a turma jd aprendeu ao
mesmo tempo que favorece a compreens@o do que ainda
ndo ficou claro para algumas criancas. Além disso, cola-
bora para a sua avaliagdo constante em relag@o & propos-
ta. Leia as questdes com os alunos e peca que elas sejam
respondidas em duplas.

Na primeira, espera-se que os alunos se lembrem que o
texto de instrucdo de montagem tem como funcdo ensinar
a montar algo. Eles podem até citar nomes de objetos que
conhecem que jd foram construidos em atividades de ar-
tes, em oficinas dentro ou fora da escola, em casa etc. e
lembrar dos textos jd trabalhados em sala.

Na segunda, espera-se que levantem exemplos de uso
no dia a dia: ensinar a construir algo, como um brinquedo.
Talvez alguns relembrem a atividade da pipa, a constru-
¢@o de brinquedos recicldveis e as instrugdes para jogos.
Os alunos também podem relatar que os textos instru-
cionais servem para aprender a usar um aparelho novo,
montar um maovel ou outro objeto do cotidiano. As possibi-
lidades de respostas sdo diversas, pois dependem ndo so-
mente do que jd foi aprendido pelos alunos, como também
da vivéncia e do repertorio de cada um.

Na terceira pergunta, espera-se que 0s alunos retomem
as partes de um texto de instrucdo de montagem: titulo,
materiais necessdrios e modo de fazer. Peca que marquem
essas partes com um X. Caso alguma ndo seja citada, cabe
a vocé conduzir a discussdo para que os alunos atinjam o
objetivo esperado.
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Orientacoes

Explique aos alunos que vocé trouxe dois textos de ins-
trucdes de montagem de brinquedos mas que hd algo er-
rado com eles. Leve-0s a perceber que, em ambos, faltam
algumas partes .

Comece pelo “Brinquedos com garrafa PET: Cai ndo cai”,
do qual foi omitida a parte dos materiais necessdrios para
a construcdo do objeto. Peca aos alunos que conversem
entre eles para descobrir o que falta e compartilhem as
conclusdes com a turma. Questione-os:

Esse é um texto de instrucdes de montagem de qué?
Como vocés descobriram isso? (Aqui, espera-se que
os alunos percebam que o texto é de instrugdo de
montagem de um brinquedo de garrafa PET chamado
Cai ndo cai e que descobriram isso por meio da leitura
do titulo.)

E importante ter um titulo no texto de instrucdes? Por
qué? (Espera-se que os alunos digam que o titulo é
importante e necessdrio porque apresenta o objeto a
ser construido.)

Que parte vocé encontrou nesse texto?

Qual parte do texto estd faltando?

Para essas questdes, espera-se que os alunos, sabendo
que é um texto de instrucdo de montagem, identifiquem
que ele apresenta um titulo e passos de montagem e que
consigam observar que a parte que falta se refere a dos
materiais necessdrios.

E possivel construir o brinquedo sem ter essa parte do
texto? Vocé tem alguma ideia de como seria possivel
fazer isso? (Os alunos devem observar que, mesmo
ndo tendo a lista dos materiais, com a leitura dos pas-
sos é possivel descobrir 0 que é preciso para a cons-
trucdo do brinquedo.)

Com base nessa conversa, espera-se que 0s alunos
analisem as informacdes do texto que estd sendo apre-
sentado, observando que nele hd um titulo com o nome do
brinquedo a ser construido e as etapas do modo de fazer.
0 que estd faltando € a lista dos materiais necessdrios.
Valide as respostas que os alunos derem ou ajude-os a
perceber a fungdo de cada parte no texto de instrugdes de
montagem: titulo para informar o que serd montado, lista
de materiais que devem ser providenciados e as etapas
que ensinam como fazer.

Dessa forma, é possivel pedir aos alunos que identifi-
quem os materiais que serdo usados para que completem
com o que falta: garrafas PET, tampinhas de garrafa, pali-
tos de churrasco, tinta e tesoura. A lista de materiais que
aparece no inicio do texto estd omitida, mas espera-se que
os alunos busquem essa informagdo na parte dos passos
de montagem, pois ali todos os materiais sdo citados.

Em seguida, apresente o texto “Brinquedos com pape-
[Go: avido”. Nesse texto, estdo omitidos o primeiro e o ter-
ceiro passo da montagem.

Solicite aos alunos que observem esse texto e questio-
ne-os:

A parte que falta nesse texto € a mesma que faltava
no anterior? Como vocés descobriram? (Espera-se que
os alunos observem que ndo se trata da mesma parte
do texto, tanto pela observacgdo da presenca da lista
de materiais visivel logo no inicio como pela localiza-
¢@o das lacunas do meio e final do texto.)

Quais partes vocés encontraram nesse texto? (Ao ana-
lisar o texto, os alunos devem observar que ele apre-
senta todas as partes, porém em uma delas, que é o
modo de fazer, faltam alguns passos.)

Qual parte do texto estd faltando?

Serd possivel construir o brinquedo sem esse trecho
do texto? (Os alunos podem dizer que a parte que fal-
ta é a do modo de fazer, o que necessariamente ndo
estd incorreto. Contudo, leve-os a reflexdo de que to-
das as partes se fazem presentes, porém nem todas
estdo completas e, exatamente por isso, ndo é possi-
vel construir o brinquedo.)

Peca aos alunos que tentem identificar as informacdes
omitidas para que percebam que os trechos faltantes in-
fluenciom na funcdo do texto, que é ensinar a construir
algo. Nesse momento, a dificuldade pode ser maior do
que anteriormente, jd que podem levantar hipdteses so-
bre o que foi proposto nas duas etapas omitidas, mas ndo
terdo onde buscar e confirmar as hipoteses, jd que tam-
bém ndo hd figuras para que se apoiem. O texto contém
trés passos de montagem, sendo o segundo o que faz a
ligacdo entre os outros dois. Percebendo que nele estd a
colagem da hélice, os alunos podem inferir que o primeiro
passo deve ser a elaboracdo dessa peca e que o terceiro,
a conclusdo do avido. A troca de ideias nas duplas facilita-
rd a andlise, pois os agrupamentos produtivos favorecem
a troca de experiéncias para a reflexdo e a realizacdo da
atividade. Peca que completem com as partes que estdo
faltando.

Solicite que as duplas exponham as descobertas e que
comentem como 0s materiais foram apresentados (em
forma de lista, mas separados por virgula numa mesma
linha), diferente de outros textos instrucionais explora-
dos anteriormente (com a lista em forma de coluna).
Caso ndo observem, chame a atencdo para este detalhe,
pois € mais uma possibilidade de organizacdo nesse tipo
de texto.

E importante que, enquanto os alunos realizam a ativi-
dade, vocé caminhe entre os grupos dando dicas, tirando
duvidas, percebendo as dificuldades e auxiliando na and-
lise com questionamentos especificos, para que, ao socia-
lizar as respostas, sejam feitas inferéncias coletivas sobre
as informagdes omitidas no texto. Pode ser uma avaliacdo
de processo durante a atividade, verificando os alunos
que estdo conseguindo realizd-las e levantando hipoteses
sobre as dificuldades daqueles que ainda ndo desenvol-
veram autonomia.

Na socializacdo desse segundo momento, provavelmen-
te, serdo compartilhadas respostas variadas. O importan-
te é que, independentemente das diferencas, elas devem
manter o sentido do texto. As respostas que ndo fizerem
isso podem alterar o objetivo das instrugdes de montagem.

Possivel resolucdo.



LEIA O TEXTO. "

L J
—
TAMBOR DE LATA W
MATERIAL —
1 LATA DE LEITE EM PO OU SIMILAR.
1 CARTOLINA COLORIDA OU SIMILAR. -
1ROLO DE FITA ADESIVA. LEE
COLA.
——

PAPEL DE SEDA.
ADESIVOS PARA DECORAR OU
CANETINHAS (OPCIONAL).

BARBANTE.
2 VARETAS DE MADEIRA OU 2 LAPIS. Q —

CONVERSE COM SEUS COLEGAS:
QUE TIPO DE TEXTO E ESSE?
O QUE FEZ COM QUE VOCES

gl
e

PENSASSEM ISSO?

HA ALGUM PROBLEMA COM ESSE TEXTO? k
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OBSERVE NOVAMENTE O TEXTO. PELO TITULO E PELA LISTA DE MATERIAIS,
VOCE CONSEGUE SABER QUE TIPO DE OBJETO SERA MONTADO?

ANALISANDO O TEXTO COMO ELE ESTA, E POSSIVEL TER PISTAS DE COMO
DEVE SERMONTADO O TAMBOR? OS MATERIAIS AJUDAM A PENSAR EM COMO
PODERA SER FEITO O OBJETO?

LEIA AS TIRAS QUE CORRESPONDEM AS ETAPAS DO MODO DE FAZER DA
MONTAGEM E NUMERE-AS, COLOCANDO-AS EM ORDEM.

LINGUA PORTUGUESA

12 passo: Nos pedacos de papeldo, desenhe a hélice e
as asas do avido. Em seguida, recorte-as.

3° passo: Depois que tudo estiver fixado, utilize diferen-
tes cores de tinta para pintar o avido.

Y
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Orientacoes

Questione os alunos sobre a funcdo de cada uma das
partes do texto de instrucdes de montagem. Peca a eles
que relacionem as partes e avalie se os alunos com-
preenderam a fun¢do de cada uma delas observando o
trabalho deles.

Depois, mostre que:

O titulo serve para apresentar o objeto que serd
montado.

Os materiais necessdrios informam o que é preciso
para montar o objeto.

0 modo de fazer ensina o processo de montagem, se-
guindo uma sequéncia.

E importante que, além de perceber a funcionalidade,
também observem que cada parte tem sua importdncia
dentro do texto. Dessa forma, aponte para os alunos que
a falta de informacdes precisas compromete a execugdo
da montagem. Se na lista do texto faltar algum item ou se
faltar uma etapa no modo de fazer, ndo é possivel montar
0 objeto e a fungdo textual fica comprometida.

Esse momento é de retomada de tudo o que foi dis-
cutido e realizado durante a atividade. Sendo assim,
espera-se que os alunos respondam que as partes que

DECORE O TAMBOR USANDO ADESIVOS OU DESENHANDO COM
CANETINHAS.

D PASSE FITA ADESIVA NAS BOLINHAS E PRENDA-AS AO LAPIS PARA
FAZER AS BAQUETAS.

D RECORTE A CARTOLINA DO TAMANHO DO CONTORNO DA LATA.

(] PRENDA O BARBANTE EM SEU TAMBOR, PEGUE AS BAQUETAS E E
SO TOCAR.

D PASSE A FITA ADESIVA PELA PARTE ABERTA DA LATA CRUZANDO
ATE QUE TODA A PARTE ABERTA FIQUE FECHADA.

D FACA DUAS BOLINHAS EMBOLANDO O PAPEL DE SEDA.
D COLE A CARTOLINA AO REDOR DA LATA.
D LIMPE A LATA POR DENTRO E POR FORA.

@

APOS TER ORDENADO TODO O MODO DE FAZER, O TEXTO FICOU MAIS
COMPLETO? RESPONDA COM UM COLEGA.
EM SUA OPINIAO A ORDEM DOS PASSOS INFLUENCIA NA PRODUCAO
DO BRINQUEDO? EXPLIQUE.

LINGUA PORTUGUESA

compdem um texto de instru¢do de montagem sdo: ti-
tulo, materiais necessdrios e modo de fazer. Os alunos,
com base no que foi trabalhado, devem perceber que os
materiais listados ndo precisam de uma ordem no texto,
s6 basta que constem nele. Jd os passos de montagem
completos e ordenados sdo essenciais, jd que se faltar
algum o trabalho fica comprometido e as etapas ndo po-
dem ser trocadas.

Os alunos podem até notar que, no texto “Brinquedos
com papeldo: Avidio”, se a ordem dos passos estiver inverti-
da ou faltando, ndo serd possivel colocar a hélice antes de
desenhd-la. Caso ndo tenham essa percepcdo, vocé pode
conduzir a reflexdo para que percebam essas questoes.
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Esta € a terceira de uma sequéncia de 15 atividades com
foco no género texto instrucional e no campo de atuacdo
da vida cotidiana. Ela faz parte da prdtica de Andlise Lin-
guistica e Semidtica.

Objetivo especifico
Identificar a organizacdo que compde um texto de ins-
trucdes de montagem.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo do texto.

Praticas de linguagem
Andlise Linguistica.
Semioética.




Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Ldpis de cor.

Informacdes sobre o género

InstrucOes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Considerando que possivelmente haja alunos que ainda
estejam em processo de alfabetizacdo, as possiveis difi-
culdades poderdo envolver a leitura e a compreensdo das
palavras e frases que compdem o texto e a identificacdo
da ordenacdo adequada na sua composic¢do.

Orientacoes

Resgate os conhecimentos prévios da turma sobre o
género texto instrucional, especialmente o referente
a sua funcdo e as partes constituintes. Esse resgate
dos conhecimentos permite avaliar as ideias sobre o
género que as criangas jd possuem e se hd algumas
equivocadas. Com base nessas informacdes, € possi-
vel planejar perguntas especificas que ajudem os alu-
nos a refletir sobre as hipdteses iniciais e as caracte-
risticas do género.

Apos esse resgate, apresente o texto incompleto para a
turma e estimule a identificacdo da parte faltante.

Pergunte se hd algum problema com o texto. Os alunos
devem perceber que ele estd incompleto, j¢ que as instru-
¢Oes ndo aparecem e espera-se que 0s alunos percebam
que hd algumas partes de instrucdes de montagem, mas
que falta uma essencial, que sdo as etapas de instrucdes
(modo de fazer).

Explique que, nessa atividade, vdo explorar mais a ultima
parte do género texto instrucional, que € o “modo de fazer”.
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Orientacgoes
Apds ter conversado sobre as principais partes de um
texto de instrucdes de montagem, faca a leitura coletiva
do texto apresentado. A leitura coletiva permite que todos
os alunos, mesmo que estejam em diferentes niveis de lei-
tura e escrita, apropriem-se do contetido trabalhado com
o proprio olhar e com o olhar do outro.
Questione-os:
Pelo titulo, vocés conseguem saber que tipo de objeto
serd montado?
E pela leitura dessas duas partes do texto (titulo e mate-
riais necessdrios), € possivel descobrir qual é o objeto?
Nessas duas questoes, espera-se que os alunos respon-
dam que o brinquedo a ser montado é um tambor, jd que
isso estd bem evidente no titulo.
Nessas questdes, os alunos podem prender-se ao fato
de ser um tambor e, por isso, dizer que é possivel montd-
-lo somente com as informagdes disponiveis, até mesmo

porque a imagem é sugestiva. Por observacdo, pode-se
inferir alguns procedimentos da montagem. Caso os alu-
nos apresentem essa resposta, questione-os sobre como
seria essa montagem e a ordem dos passos. Nesse caso,
perceberdo que somente com a informacdo dos materiais
usados, mesmo com a figura exposta, é possivel ter algu-
mas pistas, mas ndo todas as informacdes para o proces-
so de construcdo.

Elabore algumas perguntas para que os alunos explorem
todas as partes do texto, facam inferéncias e trabalhem
com mais foco no modo de fazer, o que exige releitura.

Apds os questionamentos, peca a cada grupo que leia
a tabela com as etapas e reflita sobre ela, procurando
pensar se um determinado passo parece corresponder
ao inicio, ao meio ou ao final das instrucdes. Depois de
ler todas as tiras, eles devem numerar as etapas usan-
do o 1 para a primeira, 0 2 para a segunda e assim su-
cessivamente, até a ultima. Os alunos podem apresen-
tar dificuldades na leitura e na identificacdo das acdes.
Caminhe pelos grupos contribuindo com a reflexdo e a
compreensdo de sentido do que estd sendo lido, garan-
tindo que todos entendam as informacdes da etapa que
estdo analisando.

Terminada a leitura e a andlise, peca que um represen-
tante de cada grupo leia em voz alta um passo da mon-
tagem. Nesse momento, a sala ouvird todos os passos,
mesmo que ainda estejam fora de ordem.

Sugest@o de respostas, respectivamente: 5 -7 -3 -8
-2-6-4-1.
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Orientacoes

Leia 0 questionamento que estd no caderno do aluno
e peca que eles respondam com os colegas, justificando
a resposta. Espera-se que os alunos percebam que, além
dessa formatacdo, a coeréncia e o sentido do texto sdo
importantes para que ele cumpra sua funcdo social.

Finalizada essa atividade, é possivel propor, em outra
atividade em parceria com o professor de Arte, a constru-
¢Go do tambor seguindo os passos de montagem apresen-
tados nesse texto. Isso fard com que os alunos vivenciem
o0 texto em seu uso real.
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ORGANIZACAO DOS TEXTOS

INSTRUCIONAIS

Esta é a quarta de uma sequéncia de 15 atividades com
foco no género texto instrucional e no campo de atuagdo
da vida cotidiana. Ela faz parte da prdtica de Andlise Lin-
guistica e Semidtica.

Objetivo especifico
Identificar a sequéncia do texto apresentado em
partes, respeitando a organizacdo das instrucdes de
montagem.




ORGANIZACAO DOS TEXTOS INSTRUCIONAIS

COMO ESTAO ORGANIZADOS OS TEXTOS DE INSTRUCOES DE
MONTAGEM?

OBSERVE AS ILUSTRAGOES A SEGUIR, QUE FAZEM PARTE DA MONTAGEM
DE UM CARRINHO DE PAPELAO.

VOCE PERCEBEU QUE ELAS ESTAO FORA DE ORDEM?

NUMERE-AS, COLOCANDO-AS EM ORDEM.

O O O
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LEIA A SITUACAO ABAIXO JUNTO COM SEU GRUPO.

QUANDO ESTAVA PRODUZINDO UM TEXTO DE INSTRUGOES DE MONTAGEM
PARA UMA REVISTA, UMA FUNCIONARIA TEVE UM PROBLEMA COM O
COMPUTADOR, QUE MISTUROU VARIAS INFORMAGOES.

RECORTE E COLE A LISTA DE MATERIAIS E O MODO DE FAZER DA FOLHA
QUE SEU PROFESSOR VAI DISTRIBUIR.

LINGUA PORTUGUESA

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo do texto.

Praticas de linguagem
Andlise Linguistica.
Semidtica.
Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Tesoura e cola.
Uma cdpia para cada aluno da folha que estd no ane-
xo da pdgina A2 deste caderno.

Informacdes sobre o género

Instrucdes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Nessa idade, os alunos ainda estdo em processo de
alfabetizagdo. Dessa forma, hd criancas em diferentes
hipoteses de escrita e niveis de leitura. Como serd so-
licitado que elas leiam um texto, é possivel que as que
ainda ndo leem apresentem dificuldade na realizacdo
da proposta. Os alunos podem apresentar dividas em
identificar e ordenar os passos da instrucGo de monta-
gem (sequéncia ldgica), jd que ndo terdo o texto pronto
para consultar.
Orientacoes

Faca a apresentacdo da proposta da atividade para os
alunos e diga que vdo trabalhar com o género textual

TiTULO

MATERIAL

MODO DE FAZER

LINGUA PORTUGUESA

instrucional para que aprendam a maneira como ele
se organiza.

Disponha os alunos em grupos de quatro integrantes
para que a troca de experiéncias possibilite a conclusdo
da atividade de maneira mais reflexiva. Além disso, o tra-
balho em grupo favorece a comunicagdo e a busca de um
objetivo comum.

Resgate com a turma o que jd se sabe sobre o género
apresentado: onde circula, qual sua funcdo, quais partes
0 compoem etc.

Mostre as imagens e diga que elas fazem parte de um
texto de instrucdes de montagem de um carro de pape-
lGo. Pergunte se eles perceberam que as imagens estdo
fora de ordem. Pec¢a aos alunos que, nos grupos, colo-
quem as imagens em ordem. A ordem correta € 2-4-3
-5-1

7
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Orientacoes

Apresente a questdo da funciondria da revista. A situa-
cdo-problema dard mais sentido ao objetivo da atividade
(identificar e ordenar a sequéncia do texto apresentado
em partes).

Em seguida, distribua uma cépia para cada aluno da fo-
lha do anexo indicada na lista de recursos necessdrios e
peca que eles leiam todas as tiras. O texto estd fragmenta-
do e fora de ordem. O objetivo é que as criangas usem es-
tratégias de leitura e troquem experiéncias para organizar
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SOCIALIZAGCAO DAS PRODUGOES
QUE ELEMENTOS NAO PODEM FALTAR EM UM TEXTO DE INSTRUGAO?

DESCREVA A FUNGAO:
DO TITULO.

DOS MATERIAIS.

DOS PASSOS PARA MONTAGEM.

LINGUA PORTUGUESA

o texto de instrucdes de montagem seguindo a forma do
género: titulo, material necessdrio e passos de montagem.

Os alunos vdo recortar as tirinhas. Pretende-se que eles
realizem a leitura e percebam que, na parte do material
necessdrio para montagem, a sequéncia dos materiais
ndo altera a funcionalidade do texto. Ja na parte dos pas-
sos de montagem, a ordem das frases faz toda a diferen-
¢a, porque hd uma légica a ser seguida que, caso ndo seja
respeitada, prejudicard a montagem do brinquedo.

Solicite que executem a ordenacdo e, em seguida, leiam
0 texto. Somente apds esses passos € que fardo a cola-
gem. Circule entre os grupos e, quando necessdrio, faca
intervencdes auxiliando na compreensdo do que estd sen-
do lido pelas criancas, para que tenham condicOes de or-
ganizar adequadamente o texto.

>

Orientacgoes

Solicite aos grupos que compartilhem a ordenacdo
que fizeram. Caso aparecam diferentes ordens, incenti-
ve a discussdo entre os grupos e no coletivo para que
se conclua se a diferenca nas ordenacdes prejudica (no
caso das etapas) ou ndo (no caso das listas de materiais)
a finalidade do texto.

Caso aconteca alguma inversdo na leitura, questione-
-0s sobre 0 que precisa ser feito, levando-os a perceber
que uma colagem de etapas fora de ordem comprome-
terd a construcdo do brinquedo. Caso isso aconteca,

pergunte: se esse passo continuar nessa ordem, conse-
guiremos construir o brinquedo? Por qué? Espera-se que
os alunos percebam que a troca dos momentos da mon-
tagem inviabiliza a construcdo correta do brinquedo ou
até mesmo que ele seja construido. Eles podem até dizer
que daria para construir o carro porque, mesmo fora de
ordem, tanto faz colar os fardis antes ou depois. Porém,
a caixa deve estar preparada para a colagem dos copos,
para colocar o barbante etc.; do contrdrio, esses obje-
tos podem descolar quando for cortar a caixa, que é a
primeira coisa que deve ser feita. Entdo, € possivel que
os alunos apresentem diferentes respostas, mas o que
se espera é que percebam que as etapas influenciam na
construgdo. Caso haja posicoes diferentes, dé exemplos,
como o citado.

Peca aos alunos que realizem uma autoavaliacdo a res-
peito do trabalho realizado, discutam sobre a sua execu-
cdo e escrevam as conclusdes. Eles devem responder as
questdes e justificd-las. Se for possivel, peca a eles que
compartilhem-nas com os colegas.

Destaque novamente a finalidade do texto (ensinar
a montar um brinquedo, nesse caso) e a importancia da
organizac@o em partes: titulo, material e modo de fazer,
fazendo-os perceber que, sem essa organizagdo, a fungdo
do texto fica comprometida. A forma de composicdo do
texto favorece o cumprimento de sua funcdo social, por
isso ela precisa ficar bem clara.
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PONTUACAO E USO DA

LETRA MAIUSCULA

Esta aula faz parte da prdtica de Andlise Linguistica e
Semidtica.

Objetivo especifico
Observar o uso da pontuacdo e da letra maitscula no
texto de instrucdo de montagem.

Objeto de conhecimento
Construcdo do sistema alfabético e das convencdes
da escrita: pontuacdo.

Prdticas de linguagem
Andlise linguistica.
Semidtica.
Recursos necessdarios
Ldpis e borracha.
Ldpis de cor.
Cartaz ou slide com o texto instrucional “Vai e vem”.

Informacoes sobre o género

Instrucdes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).



PONTUACAO E USO DA LETRA MAIUSCULA

HOJE VAMOS OBSERVAR A PONTUAGAO E A LETRA MAIUSCULA EM UM
TEXTO DE INSTRUCAO DE MONTAGEM.

LEIA O TEXTO A SEGUIR, DEPOIS, ESCREVA “MATERIAIS” E “MODO DE
FAZER” NOS LOCAIS CORRESPONDENTES.

VAI E VEM

2 garrafas pet.

5 metros de barbante.

4 argolas..

Tesoura de pontas arredondadas.

Retire o fundo das garrafas. Junte um no outro
pela parte de baixo. Atravesse pelas bocas das
garrafas um barbante de cinco metros. Amarre
uma argola em cada uma das quatro pontas dos
barbantes. \

|

Modo de brincar:

Esse brinquedo precisa de duas pessoas. Cada
uma fica com duas pontas do barbante, de modo
que as partes unidas da garrafa possam correr
livremente de uma ponta a outra. Os barbantes ndo
podem estar enrolados. A brincadeira inicia com
a parte plastica encostada em uma das pontas.

LINGUA PORTUGUESA

Dificuldades antecipadas

Os alunos podem encontrar dificuldade em identificar os
pontos e a letra maidscula no texto de instructo de mon-
tagem, bem como em perceber a regularidade do uso da
letra maiuscula apds o ponto final.

Orientacoes

Diga aos alunos que, nesta atividade, vdo observar e
descobrir a pontuacdo e a letra maiuscula presentes no
texto instrucional, mais especificamente, o ponto final.

Retome as caracteristicas de um texto instrucional e
peca aos alunos que completem a tabela em duplas. Nes-
se momento, eles apresentardo tudo o que sabem sobre
esse género, explicando sua funcdo e explicitando suas
partes (titulo, materiais e modo de fazer), podendo haver
ou ndo ilustracdes. Em sequida, faca a leitura coletiva do
texto do caderno do aluno e peca aos alunos que pintem
o titulo de amarelo (VAI E VEM) e que escrevam “Mate-
riais” no primeiro quadro e “Modo de fazer” no segundo.
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Orientacoes

Pergunte aos alunos o que observam, além das letras,
no texto apresentado. E importante que eles notem a pon-
tuacdo no texto de instrucdo de montagem. Possivelmente,
eles devem comentar a presenca de nimeros nos passos,
ponto final, dois pontos e virgula (ainda que ndo nomeiem
convencionalmente). Informe que, nesse momento, eles
devem investigar apenas o uso do ponto final.

Na outra, o colega fica com as argolas unidas. O primeiro movimento é
feito por quem esta com a parte plastica mais proxima. Ele deve abrir os
bragos rapidamente. A parte plastica ird correr velozmente para a outra
ponta. Entdo sera a vez do outro jogador fazer o mesmo. Feito de forma
coordenada e rapida, vocé tera uma brincadeira divertida.
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OBSERVE O TEXTO QUE ACABOU DE LER: ELE TEM LETRAS MAIUSCULAS
E MINUSCULAS, CERTO?

O QUE VOCE CONSEGUE IDENTIFICAR NO TEXTO ALEM DE LETRAS?

VOCE IDENTIFICOU OS PONTOS FINAIS NAS INSTRUGOES DE
MONTAGEM? PINTE TODOS OS PONTOS FINAIS DE AZUL.

HA ALGUMA SEMELHANGA NA ESCRITA DAS LETRAS DEPOIS DESTA
PONTUAGAO? O QUE VOCE PERCEBEU?

IDENTIFIQUE AS LETRAS MAIUSCULAS E PINTE-AS DE AMARELO.
QUAL E A RELAGAO DA LETRA MAIUSCULA COM O PONTO FINAL?

LINGUA PORTUGUESA

Peca aos alunos que compartilhem em quais trechos
localizaram o ponto final. Eles poderdo comparar o texto
com os colegas, analisando se marcaram pontos diferen-
tes ou se esqueceram de identificar algum.

Esse momento também € importante para a proxima
etapa, em que os alunos identificardo a letra maitscula.
Como os pontos finais estardo marcados, ficard mais fd-
cil perceber que a letra maituscula tem relagdo com essa
pontuacgdo. Conduza a discussGo para que os alunos
analisem a letra seguinte a pontuacdo, observando que
se trata da maiuscula.

Pergunte a eles: Vocés perceberam algo diferente nas
letras desse texto? Aqui, espera-se que 0s alunos notem
que o texto apresenta letras maitsculas e mintsculas.

Repita o mesmo processo, pedindo que identifiquem a
letra maidscula a ser pintada de uma outra cor, conforme
a escolha individual deles.

Retome o texto e peca que compartilhem as pontuacdes
que foram identificadas e o que descobriram sobre 0 uso
da maidscula. Questione: Em que trechos do texto apare-
cem as letras maitsculas? Qual é a relacdo dela com o
ponto final? Aparece antes ou depois dele?

Espera-se que eles percebam que a letra maidscula
vem no inicio das frases ou sempre apds uma pontuacdo
(e também nos nomes proprios, que ndo serdo explorados
nesta atividade, nos titulos para dar destaque, na abrevia-
tura de PET e EVA, nomes oriundos dos tipos de materiais
quimicos utilizados em sua composicdo).

E possivel que surjam respostas diferentes, o que serd
favordvel para se discutir entre os alunos. Esse serd um




momento valioso para validar conhecimentos e corrigir
possiveis equivocos.

D
Orientacoes

Levante as hipoteses dos alunos sobre a fungdo do pon-
to final: Vocés ja observaram o ponto final em outros tex-
tos? Alguém pode citar um exemplo de uso do ponto final
em um texto que jd trabalhamos ou j& viram em outros
lugares?

Aqui, espera-se que os alunos citem diferentes textos,
ndo importa qual esteja sendo trabalhado. A ideia inicial
é fazé-los perceber que a pontuacdo estd presente em di-
ferentes géneros além do instrucional de montagem. Con-
tinue questionando e pedindo que justifiquem as respos-
tas. E importante buscar essas justificativas para de fato
compreenderem a relacdo entre a pontuacdo e o texto.
Pergunte também: Em quais situagdes ou partes do texto
de instrucdo de montagem o ponto final dd encerramen-
to? Retomando a parte do “modo de fazer” em um texto
de instrucdo de montagem, o que o ponto final encerra?
Se ndo houvesse essa pontuagdo, a pessoa que usasse
o texto para construir o brinquedo conseguiria identificar
facilmente cada acdo a ser realizada?

Aqui, espera-se que os alunos percebam a funcdo do
texto sendo favorecida pelo uso dessa pontuacdo. O pon-
to final pode ndo necessariamente interferir na funcdo do
texto de instrucdo de montagem, mas ajuda a organizd-lo.
Além disso, é possivel que os alunos levantem vdrias hipo-
teses sobre o uso da pontuacdo, entre elas: o ponto final
serve para terminar a frase; ele aparece quando acabam
as palavras da linha ou uma parte do texto etc. Quando
hipdteses equivocadas como estas forem levantadas, re-
tome o cartaz e analise junto com a turma se a ideia pro-
posta é vdlida ou ndo.

Em sequida, convide alguns alunos para ler as etapas,
respeitando as pausas indicadas pelo ponto final. Os alu-
nos devem perceber que a pontuacdo favorece a leitura,
dando maior sentido ao texto.

Para finalizar, retome com eles que, em texto instrucio-
nal de montagem, o ponto final aparece a cada agdo ou
etapa terminada. Ou seja, ele encerra a acdo ou etapa.
Uma etapa pode ter mais de uma acdo, entdo nela apare-
cerd mais de um ponto final. A letra maitscula é usada da
mesma maneira, ao iniciar a agdo ou etapa. Por isso ela
aparece logo no inicio da frase ou apds o ponto final. Ex-
plore 0 esquema, para que seja usado futuramente quan-
do os alunos julgarem necessdrio fazer uma consulta.
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A PONTUACAO EM TEXTO DE

INSTRUCAO DE MONTAGEM

Esta é a sexta de uma sequéncia de 15 atividades com foco
no género texto instrucional e no campo de atuagdo da vida
cotidiana. Ela faz parte da prdtica de leitura e de escuta.

@

CONVERSE COM OS COLEGAS:
VOCE JA OBSERVOU A UTILIZACAO DO PONTO FINAL EM OUTROS
TEXTOS? QUAIS?
EM QUAIS SITUACOES OU PARTES DO TEXTO DE INSTRUCAO DE
MONTAGEM O PONTO FINAL DA ENCERRAMENTO?
SE NAO HOUVESSE ESSA PONTUAGAO, A PESSOA QUE USASSE O
TEXTO PARA CONSTRUIR O BRINQUEDO CONSEGUIRIA IDENTIFICAR
FACILMENTE CADA ACAO A SER REALIZADA? POR QUE?

ESCREVA AQUI SUAS CONCLUSOES.

A PONTUACAO EM TEXTO DE
INSTRUCAO DE MONTAGEM

VAMOS RELEMBRAR O QUE DESCOBRIMOS NA ATIVIDADE ANTERIOR?
O QUE PODEMOS REGISTRAR SOBRE NOSSAS DESCOBERTAS?
QUANDO USAMOS A LETRA MAIUSCULA?

PARA QUE SERVE O PONTO FINAL?

LINGUA PORTUGUESA

Objetivo especifico
Pontuando um texto de instrucdes de montagem.
Objeto de conhecimento
Construcdo do Sistema Alfabético e convengdes da
escrita: pontuacdo.
Praticas de linguagem
Andlise linguistica.
Semidtica.
Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Ldpis de cor.

Informacoes sobre o género

Instrucdes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Como ainda hd criancas em processo de alfabetizagdo,
pode ser que haja dificuldades ao identificar cada ac¢do do
texto que precisa de pontuacdo no final e no local de uso
da letra maidscula.

Orientacoes

Diga aos alunos que, nesta atividade, serd explorada
a pontuacdo, mais especificamente o ponto final em um
texto de instru¢do de montagem e as letras mailsculas e
seus usos dentro do texto.

Retome a importdncia de saber quando usar a pontuacdo e
a letra maitiscula dentro de um texto. Pergunte a eles: Quem
lembra por que usamos o ponto final no texto de instrugdes



/

ANA RECEBEU UMA TAREFA DESAFIADORA DE SUA PROFESSORA:
PONTUAR E COLOCAR LETRAS MAIUSCULAS EM UM TEXTO. SO QUE ANA
ESTA COM MUITAS DUVIDAS, POIS PERDEU A AULA EM QUE A TURMA
TRABALHOU COM ESSE ASSUNTO. VAMOS AJUDA-LA A PONTUAR O TEXTO?

PONTUE O TEXTO COLOCANDO O PONTO FINAL.
CIRCULE AS LETRAS QUE DEVERIAM SER MAIUSCULAS.

brinquedos com garrafa pet: bilboqué

vocé vai precisar de uma garrafa pet, barbante, tesoura, fita adesiva
e papel sulfite.

Como fazer:

12 passo: Corte a garra PET ao meio

2° passo: cole a fita adesiva na borda para evitar se machucar

3¢ passo: Amasse o papel fazendo uma bolinha

4¢ passo: com a fita adesiva cole uma ponta do barbante na bolinha

5° passo: Prenda a outra ponta do barbante no gargalo da garrafa
com o auxilio da tampinha

@

VOLTE AO TEXTO E REESCREVA O TRECHO DO 12 PASSO COM AS
CORRECOES REALIZADAS POR VOCE E SUA TURMA.

LINGUA PORTUGUESA

de montagem? Para que serve a pontuagdo? Qual pontuacdo
vocés jd observaram com mais frequéncia em textos de ins-
trucOes de montagem?

Com base nos conhecimentos prévios da turma e no que
ja foi explorado em atividades anteriores, espera-se que
percebam que o ponto final é bastante frequente no tex-
to de instru¢des de montagem, usado sempre ao final de
cada etapa ou acdo descrita e fazendo com que a frase
seguinte a ele comece com letra maidscula.

Anote as conclusdes dos alunos no quadro e peca que
registrem no caderno pessoal. Essa atividade pode servir
como uma avaliagdo diagndstica da turma.

%
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Orientacoes

Organize os alunos em trios para favorecer a troca de
experiéncias. O agrupamento serd produtivo se nele hou-
ver pelo menos um aluno alfabético, para que contribua
com sua habilidade de leitura. Isso ndo quer dizer que os
demais ndo terGo um papel ativo na atividade. Apresente
o desafio.

A ideia é criar uma proposta na qual as criancas inte-
rajam com uma situacdo-problema ficticia, em que pre-
cisem mobilizar os conhecimentos para ajudar o perso-
nagem. Peca que leiam, no caderno do aluno, o texto
“Brinquedos com palitos de sorvete: Jogo da velha”, que
estd quase em letras mintsculas. O desafio é pontud-lo
e encontrar o local em que a letra precisa ser maitscula

e circular, com foco nas usadas no inicio da frase e logo
apds o ponto final.

Peca que leiam, pontuem, utilizando o ponto final, e
circulem as letras que devem ser maitsculas. Nesse mo-
mento, sugira aos alunos que ainda ndo apresentam au-
tonomia na leitura que a acompanhem com os colegas
leitores do grupo, expondo suas ideias sobre os locais
em que a pontuacdo é necessdria. A leitura faz parte do
processo reflexivo e de descoberta. Por isso, é importan-
te estimular os alunos a verificar onde termina a orienta-
¢do de cada acdo, pois isso serd fundamental para saber
onde o ponto final e a letra mailscula devem aparecer.
Escreva o texto no quadro, do mesmo modo que ele
se apresenta no caderno do aluno, e realize a leitura
compartilhada, solicitando as criancas que apontem as
partes que precisam ser reescritas, indiquem o local em
que colocaram o ponto final e apontem a necessidade da
letra maiuscula. Garanta a participacdo de toda a turma.
E uma boa oportunidade para validar os conhecimentos
ou corrigir possiveis entendimentos equivocados.

Por isso, é importante retomar essas duas questdes: em
que lugar da frase se usa o ponto final e a letra maiuscula
no texto instrucional, para esclarecer que a validacdo in-
clui favorecer o cumprimento da funcdo do texto instrucio-
nal de montagem, que € ensinar a construir algo.

Possivel solucdo:

brinquedos com palitos de sorvete: jogo da velha

voceé vai precisar de quatro palitos de sorvete, dez tam-
pinhas de garrafa PET, tinta, caneta permanente e cola

12 passo — pinte os palitos de sorvete cada um com uma
cor, para ficar bem divertido. deixe-0s secar

2° passo — depois que estiverem secos, cole os palitos
em formato de “jogo da velha”

3° passo — pinte todas as tampinhas de branco e deixe-
-as secar

4° passo — por fim, com a caneta permanente, desenhe um
X em cinco tampinhas e um o nas outras cinco tampinhas

Y
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Orientacoes

Para finalizar, faca a leitura coletiva do texto escrito por
vocé no quadro com a participagdo da turma. Solicite aos
alunos que reescrevam o trecho do 12 passo. Eles devem
voltar ao texto atentando para o uso da letra maitscula e
do ponto final de maneira que deem sentido & funcdo do
texto de instructo de montagem, encerrando cada etapa
ou acdo do texto. Essa acdo permitird retomar o uso da
pontuacdo e da letra maidscula e validar os conhecimen-
tos apresentados por eles.

Relembre a turma de que a pontuagdo organiza o
texto em topicos e dd o formato de acordo com o gé-
nero instrucional. E importante que eles tenham essa
percepcdo e, para que isso fique claro, peca a alguns
alunos que facam a leitura de cada passo do texto ou
que cada um leia uma frase, visto que alguns passos
tém mais de uma acdo.
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REVISAO DO USO DO PONTO

FINAL E DA LETRA MAIUSCULA

Esta sequéncia foca no género texto instrucional e no
campo de atuacdo da vida cotidiana. Ela faz parte da prdti-
ca de leitura/escuta.

Objetivo especifico
Revisar o uso do ponto final e empregar a letra maids-
cula em um texto de instrucdo de montagem.

Objetos de conhecimento
Construcdo do sistema alfabético.
Convencdes da escrita: pontuacdo.

Prdticas de linguagem
Andlise linguistica.
Semidtica.

Recursos necessarios
Ldpis e borracha.
Ldpis de cor.

Informacdes sobre o género

InstrucGes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Os alunos com dificuldade na leitura poderdo ter difi-
culdade em identificar cada acdo do texto que precisa ser
pontuada no final e o local de uso da letra maidscula.

Orientacgoes

Explique aos alunos que serd lido um texto instru-
cional de montagem, mas quem o escreveu cometeu
alguns equivocos, deixando de pontuar e usar a letra
mailscula em alguns lugares necessdrios, e pontuan-
do sem necessidade. A proposta é ensind-los a revisar,
ajudando na correcdo.

Organize os alunos em duplas para facilitar a interacdo
e favorecer a troca de experiéncias, juntando em cada
uma um aluno alfabético e outro em alfabetizagdo, para
que ele contribua com sua habilidade de leitura. Envol-
va-o0s resgatando o conhecimento deles por meio de uma
reflexdo. Peca que leiom o trecho: “pinte os palitos de
sorvete cada um com uma cor, para ficar bem divertido.
deixe-os secar”

Informe que se trata de uma etapa do texto do jogo da
velha e questione se eles sentem falta de alguma coisa.
Aqui, espera-se que os alunos retomem a necessidade do
uso da letra maitscula e do ponto final. Caso ndo perce-
bam, questione-os: Essa etapa do texto ndo deveria come-
car com a letra de outra forma? E qual seria ela? Quando
se termina uma acdo, o que se usa para encerrd-la? Qual
pontuacdo estd faltando nessa etapa ou agdo?

Retome com os alunos o uso do ponto final e da letra
mailscula dentro de um texto de instrugdo de montagem.
Questione-os:

REVISAO DO USO DO PONTO FINAL
E DA LETRA MAIUSCULA

VAMOS REVISAR O USO DO PONTO FINAL E DA LETRA MAIUSCULA EM UM
TEXTO DE INSTRUCAO DE MONTAGEM?

LEMBRA DO TEXTO SOBRE A MONTAGEM DE UM BILBOQUE QUE VOCE
PONTUOU NA ATIVIDADE ANTERIOR?

EM QUE TRECHOS DO TEXTO APARECEM AS LETRAS MAIUSCULAS?

QUAL E A RELACAO ENTRE LETRA MAIUSCULA E PONTO FINAL?

VAMOS RELEMBRAR!

PONTO FINAL: INDICA O FINAL DA AGAO OU ETAPA
NUM TEXTO DE INSTRUGAO DE MONTAGEM.
LETRA MAIUSCULA: USADA NO INICIO DAS FRASES
E APOS O USO DE PONTUAGAO.

VAMOS LER UM TEXTO INSTRUCIONAL?

VOCE JA VIU COMO FAZER UM TAMBOR COM MATERIAL RECICLAVEL.
VAMOS APRENDER A FAZER OUTRO TAMBOR?

LEIA O TEXTO.

M}\‘

LINGUA PORTUGUESA

0 que representa o ponto final dentro do texto instru-
cional de montagem? Para que ele serve?

Se ndo houver o ponto final numa agdo ou etapa, as
pessoas vdo entender que ela acabou?

E a letra maiuscula? Em que momentos ela deve ser
usada?

Em um texto de instrucdo de montagem, vdrias etapas
devem ser realizadas, e sabemos que uma delas termi-
nou quando o ponto final € usado. S6 que, dentro de uma
etapa, podem aparecer vdrias acdes e para cada encer-
ramento usa-se o ponto final. Qual € a relagdo da letra
maiuscula com os términos das agdes ou etapas?

Aqui, espera-se que os alunos percebam a relagdo entre
o0 término de uma frase e o ponto final, e a sua fungdo de
encerrar uma sentenca; no caso do texto de instrucdo de
montagem, encerra uma etapa ou agdo, orientando o lei-
tor na realizagdo de cada etapa para construir o brinque-
do. Em relacdo a esses questionamentos, espera-se que
os alunos reflitam sobre a relagdo entre o ponto final e o
uso da letra maiuscula, no inicio das frases apds a pontua-
¢do. Por se tratar de um texto instrucional de montagem
ndo serd abordado nesta atividade o uso da letra mails-
cula em nomes prdprios.

Aqui, espera-se que 0s alunos comparem as respostas
com as dos outros grupos, refletindo sobre o uso correto
da pontuagdo nas etapas ou acdes do texto de instrucdo
de montagem.

Retome com os alunos o esquema sobre o uso do ponto
final e do emprego da maitscula em um texto instrucional
de montagem, reforcando, assim, que, nesse género textual



Tambor !
Material
Lata de leite em po. W
papel fantasia (vérias Cores). S—
Barbante.
cola. -
2 palitos de Churrasco LEITE

2 bolinhas De Isopor pe=" "1

fita Adesiva colorida.
-_
Passo a passo I-a

cobrir a lata com papel fantasia,

para ficar Bem Colorida.

Prender o barbante com a tampa da lata.
colar a bolinha de isopor. na ponta fina
do palito de churrasco.

Enfeitar os palitos de churrasco. com

a fita Adesiva colorida.

"
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VOCE PERCEBEU QUE O TEXTO ESTA COM
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PROBLEMAS?
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FALTAM O PONTO FINAL E AS LETRAS .’j . i

MAIUSCULAS FALTAM EM ALGUNS LUGARES E SOBRAM
EM OUTROS!

VAMOS FAZER A REVISAO DESSE TEXTO? UTILIZE SEUS LAPIS
DE COR E PINTE:

DE VERMELHO OS PONTOS FINAIS COLOCADOS EM
LUGARES EM QUE NAO DEVERIAM ESTAR.

DE AMARELO AS LETRAS MAIUSCULAS COLOCADAS EM
LUGARES EM QUE NAO DEVERIAM ESTAR.

DE VERDE OS LOCAIS EM QUE FALTAM PONTOS FINAIS.
DE AZUL AS LETRAS QUE DEVERIAM SER MAIUSCULAS
MAS ESTAO MINUSCULAS.

LINGUA PORTUGUESA

o0 ponto e a letra maitscula estdo relacionados ao término
das etapas ou acgdes do texto. Para cada passo concluido,
usa-se o ponto final, e em cada inicio, a letra maitscula.
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Orientacoes

Informe aos alunos que eles fardo a leitura de um texto
instrucional de montagem de um tambor de brinquedo.
Diga que eles devem prestar bastante atencdo, pois ela
os ajudard na proxima atividade, relacionando a pontua-
¢do e a letra maidscula. Deixe claro que essa proposta
favorece a reflexdo antes, durante e apds a atividade,
justamente porque a ideia € resgatar os conhecimentos
sobre o assunto. Leia devagar, com entonacdo e fazendo
as pausas que a pontuacdo exige ao final de cada acdo,
para que os alunos identifiquem as possiveis pontuacdes.
Mostre que, no texto, a pontuacdo e a letra maidscula ndo
foram usados adequadamente, alguns pontos ndo foram
colocados e outros foram colocados sem necessidade. O
mesmo aconteceu com a letra maitscula, e isso pode di-
ficultar a leitura das agdes em cada etapa.

Diga aos alunos que eles vdo revisar a pontuacdo e a
letra maitscula para que cada etapa do texto instrucional
fique bem clara e quem ler o texto possa realizar um pas-
so de cada vez, percebendo quando termina uma etapa e
comeca outra.

Aturma precisa perceber que apesar de o ponto finale a
letra mailscula, usados equivocadamente, ndo impedirem

REESCREVA O TEXTO EFETUANDO AS CORRECOES.
TAMBOR
MATERIAL

PASSO A PASSO

LINGUA PORTUGUESA

a compreensdo do texto, jd que as etapas e a estrutura do
género sdo bem marcadas, o uso adequado desses ele-
mentos facilita a leitura.

Circule entre os grupos e, quando for necessdrio, faca
intervencdes auxiliando na compreensdo do que estd sen-
do lido pelos alunos, para que tenham condicdes de revi-
sar o texto adequadamente. Esse pode ser um momento
para avaliar os trabalhos dos alunos e as dificuldades que
eles apresentarem.

Apds a revisdo, peca que transcrevam o texto no cader-
no ou em uma folha a parte com as correcdes feitas em
dupla. A transcricdo favorece, além da relacdo da leitura/
escrita, um novo olhar para o texto, observando o que foi
arrumado e se o ponto final e a letra maitscula cumpriram
a funcdo de destacar cada etapa a ser realizada dentro de
um texto de instru¢do de montagem.

Conduza a reflexdo esclarecendo que a fungdo do
ponto final e da letra maidscula é destacar o inicio e
o final das acdes ou das etapas dentro de um texto de
instrucdio de montagem. A medida que se concretiza, a
proposta favorece a apreensdo do que se pretende que
o aluno compreenda.

Y
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Orientacoes

Apds a transcricdo do texto, peca aos alunos que sociali-
zem o que fizeram lendo uma parte do texto por vez, come-
cando pelo titulo, passando para os materiais necessdrios




VOCE CONSEGUIU REVER O SEU TEXTO? OBSERVE O TEXTO JA CORRIGIDO.
TAMBOR
MATERIAL
LATA DE LEITE EM PO. COLA.
PAPEL FANTASIA 2 PALITOS DE CHURRASCO.
(VARIAS CORES). 2 BOLINHAS DE ISOPOR.
BARBANTE. FITA ADESIVA COLORIDA.
PASSO A PASSO
COBRIR A LATA COM PAPEL FANTASIA, PARA FICAR BEM
COLORIDA.
PRENDER O BARBANTE COM A TAMPA DA LATA.
COLAR A BOLINHA DE ISOPOR NA PONTA FINA DO PALITO
DE CHURRASCO.
ENFEITAR OS PALITOS DE CHURRASCO COM A FITA ADESIVA
COLORIDA.
ANALISE A SUA REVISAO: PINTE A CARINHA DE ACORDO COM A LEGENDA.
sim NAO COMENTARIOS
VOCE ENCONTROU T T
PONTOS FINAIS F= 000 =
LOCALIZADOS EM LUGARES | & Al 4
EQUIVOCADOS?
VOCE ENCONTROU LETRAS |« = - ™ | ¢ - 2%
MAIUSCULAS EMLUGARES || = || L ™
EQUIVOCADOS? k AR 4
VOCE ENCONTROU AS P R
LETRAS MAIUSCULASQUE | | = || L
ESTAVAM FALTANDO? k i 3

e 0 modo de fazer. A medida eles compartilharem, realize
a transcri¢do coletiva de forma que possam analisar nos
textos se o uso do ponto final e da letra maidscula estd
cumprindo a funcdo de destacar cada etapa ou agdo den-
tro do texto de instrucdo de montagem.

Enquanto acontece a transcrigdo coletiva, faca perguntas:

Nessa parte do texto, como vocés pontuaram?
Em que lugar colocaram a letra maidscula?

As respostas podem variar. Espera-se que os alunos
apresentem a forma como usaram a letra maidscula e o
ponto final e, a0 mesmo tempo, argumentem quando um
grupo usou de maneira diferente, colocando, por exem-
plo, o ponto final em lugares ndo esperados ou mesmo
esquecidos pelos demais.

Pergunte agora:

Todas as duplas colocaram os pontos finais e as le-
tras maitsculas no mesmo lugar?

Apareceram pontuacdes ou letras em locais que ndo
deveriam estar?

Essas duas questdes estdo relacionadas as anteriores,
pois, dependendo do lugar em que os grupos colocaram
o ponto final e a letra maitscula, podem surgir discussoes
sobre o seu uso. Espera-se que os alunos argumentem
sobre as possiveis diferencas entre os grupos, usando
justificativas que estejam de acordo com o emprego do
ponto final e da letra maitscula. Alguns grupos podem
ter usado a maitscula no meio da frase. Se esse uso se
justificar por um nome proprio, estd correto. Do contrdrio,
0 emprego, nesse caso, ndo teria justificativa adequada.

Essa percepgdo é que se espera dos alunos. Talvez nem
todos percebam. Sendo assim, vocé deve conduzir a refle-
xdo para que cheguem a essa conclusdo.

Faca a leitura do texto transcrito coletivamente, refor-
cando que cada acdo do texto instrucional é encerrada
pelo ponto final ou iniciada pela letra maitscula.

Para finalizar, peca aos alunos que facam uma autoava-
liacdo do trabalho pintando as carinhas. Esse € um étimo
recurso para que os alunos verifiquem o que jd avancaram
e no que ainda precisam se dedicar um pouco mais.
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INSTRUCOES DE MONTAGEM

POR MIEIO DA ORALIDADE

Esta aula faz parte da prdtica de oralidade.
Objetivo especifico
Analisar as caracteristicas do género instrugdes de
montagem, apresentado oralmente.

Objeto de conhecimento
Producdo do texto oral.

Pratica de linguagem
Oralidade.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Video “Foguete de garrafa PET — Como fazer?”, da
Licenciatura em Fisica do Instituto Federal de Santa
Catarina, campus Ararangud (SC). Disponivel em:
youtu.be/XGJRgMUYgyc. Acesso em: 15 dez. 2020.

Informacoes sobre o género

Instrucdes de montagem; programas com instrugdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

A dificuldade dos alunos pode estar em conseguir anali-
sar as caracteristicas do género instru¢cdo de montagem tra-
tado de forma oral e em refletir oralmente sobre essas ca-
racteristicas. Eles podem ndo perceber facilmente partes do
texto, como materiais ou etapas apresentadas oralmente.

Orientacoes

Diga aos alunos que eles vdo conversar bastante e
refletir sobre as caracteristicas do texto de instrucdo de
montagem que serdo apresentadas em um video.

Inicie com uma pergunta que mobilize as experiéncias
dos alunos e desperte o interesse:

Alguém conhece outra forma de aprender a montar
um brinquedo sem um texto escrito que tenha as ins-
trucdes?

Essa pergunta permitird aos alunos levantar possibilida-
des diferentes para atender a funcdo de um texto escrito
de instrugdo de montagem. Eles podem citar videos do
YouTube, programas de TV e as proprias vivéncias ao en-
sinar oralmente a um colega. Aproveite para destacd-las



INSTRUCOES DE MONTAGEM
POR MEIO DA ORALIDADE

CONVERSE COM OS COLEGAS.
VOCE CONHECE OUTRA FORMA DE
APRENDER A MONTAR UM BRINQUEDO
SEM UM TEXTO ESCRITO QUE TENHA AS
INSTRUGCOES?
ASSISTA AO VIDEO QUE O SEU
PROFESSOR VAI EXIBIR.

AGORA, RESPONDA:

VOCE ACHA QUE O TEMA DESTE VIDEO PARECE TER RELACAO COM
ALGUM DOS TEXTOS JA TRABALHADOS?

SIM NAO

A INSTRUGAO DE MONTAGEM APRESENTADA NO VIDEO APARECE DA
MESMA FORMA QUE EM UM TEXTO ESCRITO?

SIM NAO

O QUE APARECE IGUAL?

O QUE HA DE DIFERENTE NA FORMA DE APRESENTAGAO DO VIDEO?

LINGUA PORTUGUESA

como possibilidades comuns no dia a dia para aprender a
fazer um brinquedo, um jogo ou uma receita.

Conte que voceés vdo assistir a um video sobre a monta-
gem de um brinquedo (esse video pode ser exibido na sala
de atividade, na sala de informdtica ou na sala de video;
onde melhor se adequar as possibilidades de cada turma
elou escola).

Peca aos alunos que prestem bastante atencdo no que
serd ensinado, pois, em seguida, serdo questionados so-
bre o que assistiram. Chamar a atenc¢do dos alunos para
um foco de observacdo favorece a andlise de aspectos
especificos que serdo explorados posteriormente.

Apresente o video aos alunos e, ao final, peca que res-
pondam as questdes no caderno pessoal:

Vocés acham que o tema desse video tem relacdo
com algum dos textos jd trabalhados?

Eles devem perceber algumas semelhancas, como o
nome do brinquedo a ser montado, os materiais usados
e 0s passos de montagem. Com base nessas caracteris-
ticas, espera-se que os alunos descubram com facilidade
de qual género se trata, relacionando as partes do video
com o texto instrucional.

Ainstrucdo de montagem apresentada no video apa-
rece da mesma forma que em um texto escrito?

Veja se a turma percebe que, por ser um video, 0s pro-
dutores pensaram num cendrio e numa trilha sonora para
introduzir as orientacdes. Esses recursos deixam a comuni-
cacdo mais divertida. Além disso, espera-se que os alunos
antecipem algumas informagdes e relacionem a proposta
de montar um brinquedo com os textos de instrucdo de

montagem. Esse momento serve para levantar hipoteses
em relacdo ao video e ao objeto que serd construido, prin-
cipalmente em relacionar o video ao escrito, fazendo-os
perceber que as caracteristicas se mantém, porém no vi-
deo hd mais liberdade de expressdo e de criagdo.

0 que éigual?

0 que hd de diferente?

Nessas duas dltimas questdes, a ideia é fazer os alu-
nos analisarem o video para que, ao final, percebam que
um texto escrito pode ser transformado em um video, isto
¢, ele pode manter a composicdo do texto escrito, mas
com particularidades da linguagem visual. No caso das
instrucdes de montagem, tanto no escrito como no video,
€ preciso apresentar os materiais necessdrios € 0 modo
de fazer, mesmo que as maneiras de apresentacdo sejam
diferentes. No video, por exemplo, os materiais sdo apre-
sentados na legenda e na imagem dos objetos. Jd no
texto escrito, eles aparecem em forma de lista ou rela-
cionados numa frase. O modo de fazer, por sua vez, estd
em passos explicativos (que podem ou ndo ter represen-
tacdes grdficas); no video, ele é descrito visualmente, ao
mesmo tempo que é demonstrado com a constru¢do do
objeto em si. Espera-se, entdo, que os alunos percebam
essas diferencas, mesmo que as elaborem de maneira
mais simples, dizendo que no video os materiais apare-
cem de maneira diferente do texto escrito e que os pas-
sos sdo mais dindmicos, porque sdo ensinados a medida
que a pessoa constrdi. Oriente a conversa para que os
alunos percebam as diferencas e as possibilidades que
o video traz.
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Orientagoes

Dé continuidade as discussdes, agora com foco nas ca-
racteristicas especificas do texto de instrucdo. Com base
nas informagdes do video, pergunte aos alunos:

Qual é a funcdo desse video?

Muitos vdo dizer que € ensinar a construir ou montar
um foguete com garrafa PET ou instruir na montagem de
um brinquedo. Pode acontecer que algumas criancas se
adiantem e relacionem o video ao texto instrucional. Se
isso acontecer, direcione a conversa de maneira que as
questdes sugeridas ou outras acrescentadas por vocé pos-
sam ser contempladas.

Para quem ele foi produzido?
0 que ele ensina a fazer?

Espera-se que os alunos respondam que foi produzido
para o publico infantil e ensina a construir um brinquedo.
Talvez um seja mais detalhista, explicando que ensina a
construir um foguete com baldo.

Quais materiais sdo necessdrios para a montagem do
foguete?

Provavelmente, cada crian¢a vai guardar um item e de-
vem aparecer na fala da turma as duas garrafas PET, o es-
tilete, a tesoura, o baldo, o copo de dgua, trés filetes de
pldstico rigido e uma fita adesiva transparente, explicitando
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VAMOS ANALISAR O VIDEO?
RESPONDA COM UM COLEGA.
QUAL E A FUNCAO DO VIDEO?

PARA QUEM ELE FOI PRODUZIDO?

O QUE ELE ENSINA A FAZER?

QUAIS MATERIAIS SAO NECESSARIOS?

O QUE APARECE NO VIDEO QUE AJUDA NA MONTAGEM?

QUAIS SAO AS PARTES DE UM TEXTO DE INSTRUGAO DE
MONTAGEM? E POSSIVEL PERCEBE-LAS NO VIDEO?

LINGUA PORTUGUESA

ou ndo a quantidade de cada um. Se ndo se lembrarem de
tudo, vocé pode retomar o video nessa parte.
Como vocés perceberam que esse era o material a
ser usado?

Aqui, espera-se que os alunos tenham percebido que
0s materiais sGo mostrados enquanto 0 nome aparece
na legenda.

O que aparece no video que ajuda na montagem?

Nessa questdo, chame a atencdo dos alunos para o
PAsSSo a passo, caso ndo o citem, pois sdo certamente as
imagens que mais ajudam na construcdo do brinquedo. De
nada adiantaria ter os materiais se ndo houvesse a manei-
ra de montar a peca.

Quais s@o as partes de um texto de instrugdo de mon-
tagem? E possivel percebé-las no video?

Além de saber as respostas a primeira pergunta (ti-
tulo, materiais necessdrios e modo de fazer), aqui 0s
alunos precisam reconhecé-las no video: o titulo apa-
rece logo no inicio, na frase “Foguete de garrafa PET”;
os materiais sdo apresentados em seguida e 0 modo de
fazer, depois.

Aideia é fazer os alunos perceberem as caracteristicas
do texto instrucional de montagem no video, incluindo
sua finalidade. Pode acontecer de os alunos ndo conclui-
rem que esse video tem a fungdo de ensinar a montar um
brinquedo, de que foi produzido para o publico infantil e
que traz as partes necessdrias do género de instrucdo de
montagem. Nesse caso, oriente a conversa de maneira
que essas ideias fiquem evidentes. E importante registrar

no quadro as trés partes (titulo, materiais e modo de fa-
zer) apos os questionamentos, para reforgar a fala dos
alunos e para que as tenham como referéncia nas proxi-
mas propostas.

Depois dessa discussdo, apresente aos alunos o seguin-
te desafio: o video apresenta uma instrug@o de montagem
sem texto falado. Vocé acredita que poderia apresentar
esse video contando do seu jeito como montar o foguete
de garrafa PET?

Aqui, as respostas vdo divergir. Os mais retraidos ou
que ndo gostam de falar em publico podem dizer ndo
por ter essa questdo da fala como uma dificuldade. Ou-
tros podem colocar que é mais dificil explicar e fazer ao
mesmo tempo. Com certeza, haverd alunos que dirdo que
¢ possivel. Aproveite a resposta dos que disserem “sim”
para apresentar possibilidades aos que acham que “ndo”.
O importante é que os alunos encontrem maneiras de
realizar. J& acreditando que é possivel fazer o video mos-
trando como se monta o foguete, espera-se que os alunos
percebam que, se eles fizessem um video, sairia diferen-
te. Eles devem levar em conta o cendrio e os materiais,
elementos que, nesse caso, fariam com que o video fosse
diferente. E, mesmo que seja montado algo parecido, a
forma de falar de cada um difere.

Passe o video novamente e peca aos alunos que anotem
o modo de fazer do foguete. Vocé pode fazer pausas e
anotar no quadro o passo a passo. Os alunos devem co-
pid-lo no caderno.

1 - Recorte o fundo e o topo de uma das garrafas PET.

2 — Encaixe o meio da garrafa que vocé recortou na ou-
tra garrafa PET. Passe a fita adesiva para prendé-lo.

3 — Corte a parte que sobrou na altura da tampinha.

4 — Encha o baldo de dgua e dé um nd. Coloque-o no
topo da garrafa PET que recortou, prendendo o baldo na
tampinha.

5 — Encaixe o topo no fundo da outra garrafa PET e pren-
da com a fita adesiva.

6 — Pegue os trés pedacos de pldstico, faca dois cortes e
dobre as abas feitas pelo corte.

7 — Corte um arco em cada um dos pldsticos.

8 — Prenda as trés pecas no foguete com fita adesiva.

Divida os alunos em cinco grupos: um ficard responsd-
vel pelo titulo e os materiais necessdrios. Os demais gru-
pos ficardo com os passos de montagem.

Informe que eles devem ensaiar a parte destinada a
cada grupo para fazer a apresentagdo. Diga que escrever
o que vdo falar pode facilitar a oralizacdo e ajudar a ndo
esquecer nenhuma informacdo importante.

Oriente os grupos a analisar o texto pelo qual fica-
ram responsdveis e a escolher um representante para
apresentd-lo para a turma. Durante a atividade, circule
pela sala apoiando os alunos na realizacdo da propos-
ta e dando dicas para o momento da oralizagdo — falar
com clareza e ritmo adequado, usar as proprias palavras
caso ndo se lembrem exatamente das utilizadas no texto
escrito etc.



VAMOS CONTINUAR A ANALISAR O VIDEO.

VOCE PERCEBEU QUE NAO HA NARRACAO?

VOCE ACREDITA QUE PODERIA APRESENTAR ESSE VIDEO ENSINANDO, DO
SEU JEITO, A MONTAR O FOGUETE DE GARRAFA PET?

ASSISTA AO VIDEO NOVAMENTE E TOME NOTAS SOBRE O MODO DE
FAZER DO FOGUETE.

AGORA, VAMOS APRESENTAR AS INSTRUCOES DE MONTAGEM?
CADA GRUPO DEVE ESCOLHER UMA DAS PARTES E PREPARAR A SUA
APRESENTACAO. NAO SE ESQUECAM DE ENSAIAR.

@

VAMOS APRESENTAR A INSTRUGAO DE MONTAGEM DO VIDEO PARA
ENSINAR A CONSTRUIR UM FOGUETE DE GARRAFA PET.
AVALIE A SUA APRESENTAGAO.
O QUE VOCE CONSIDERA IMPORTANTE PARA A APRESENTACAO
ORAL DE UM TEXTO DE INSTRUGAO DE MONTAGEM?

VOCE ACHA QUE A SUA APRESENTAGCAO E A DOS COLEGAS
CUMPRIRAM A FUNGCAO DE ENSINAR A FAZER UM FOGUETE DE
GARRAFA PET? JUSTIFIQUE.

LINGUA PORTUGUESA
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Orientacoes

Antes de comecar as apresentacdes, lembre os repre-
sentantes de cada grupo que devem ser objetivos e claros
em suas apresentagdes para que todos as entendam, e
que, ao final, o texto deve ficar completo, jd que cada gru-
po ficou com uma parte.

Apds o término das apresentagdes, faca uma avaliagdo
coletiva, levantando com os alunos o que consideraram
importante para uma apresentagdo oral de um texto de
instrucdo de montagem. Pergunte se a apresentacdo cum-
priu a fungdo do texto de ensinar alguém a fazer o foguete
de garrafa PET.

Para isso, vocé pode questiond-los:

Como foi ouvir o texto lido e o texto contado do jei-
to dos colegas? (Os alunos devem colocar como se
sentiram ouvindo os colegas e a eles proprios nas
apresentacdes, falando dos sentimentos desper-
tados, como curiosidade, vergonha, empolgacdo e
estranheza.

Houve muita diferenca em relacdo ao primeiro video?
(Espera-se que os alunos percebam a diferenca entre
as formas de apresentacdo do video e dos colegas
— essa mais informal, com vocabuldrio diferente, uns
falando mais baixo e outros mais alto etc.

Houve alguém que falou muito baixo ou muito rdpido?
Isso dificultou o entendimento do texto?

Os dois jeitos de apresentacdo (por meio da leitura ou
da fala com as préprias palavras) cumpriram a fungdo

do texto? (A intencdo € que as apresentacdes em gru-
po tenham cumprido sua fun¢do, mas pode ocorrer de
ndo ter havido clareza na fala, de ela ter sido baixa ou
rdpida demais, de ter faltado alguma informacdo e a
funcdo do texto ter sido comprometida. Levante essas
possibilidades caso seja necessdrio.

O importante é fazer os alunos perceberem que as carac-
teristicas de um texto de instrucdo de montagem devem se
manter na producdo oral do mesmo tipo de texto. Espera-se
que eles avaliem o que pode ser melhorado e pensem no
que um texto oral instrucional precisa para que as caracte-
risticas de instrucdo de montagem sejom mantidas.
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PLANEJAMENTO E ELABORACAO

DE INSTRUCAO ORAL DE
BRINCADEIRA

Esta aula faz parte da prdtica de oralidade.

Objetivo especifico
Elaborar, coletivamente e com auxilio do professor,
um texto de instru¢do de brincadeira, a ser apresenta-
do oralmente para gravagdo em video.

Objeto de conhecimento
Producdo do texto oral.

Prdtica de linguagem
Oralidade.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Equipamento para reprodugdo de video.
Video: “Brincadeira Vivo ou Morto”, do Quintal da Cul-
tura. Disponivel na internet.
Video: “Brincadeira Passa Baldo”, do Physis4 Youth.
Disponivel na internet.

Informacdes sobre o género

InstrucOes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Os alunos podem encontrar dificuldades em identificar,
no texto instrucional de brincadeira oral, as trés partes
principais que o compdem (titulo, materiais necessdrios
e modo de brincar) e, consequentemente, oralizd-las
numa sequéncia correta. A questdo da oralidade pode ser
também uma dificuldade para os alunos, jd que, em uma
apresentacdo oral, € necessdrio que haja clareza na fala,
boa articulacdo das palavras, sequéncia correta das ins-
trucdes etc.

Orientacoes

Diga aos alunos que nesta atividade vdo assistir a dois
videos que ensinam algumas brincadeiras. Em segui-
da, vdo se reunir em grupos para planejar um texto de




PLANEJAMENTO E ELABORAGAO DE
INSTRUCAO ORAL DE BRINCADEIRA

VOCE VAI ASSISTIR A DOIS VIDEOS COM INSTRUGOES PARA DUAS
BRINCADEIRAS.

CONVERSE COM OS COLEGAS:
O QUE ENSINAM OS VIDEOS AOS QUAIS ACABAMOS DE ASSISTIR?
VOCE PERCEBEU O NOME DAS BRINCADEIRAS NO VIDEO? EM QUE
MOMENTO?
QUAIS SAO AS TRES PARTES DE UM TEXTO DE INSTRUGAO?
VOCE CONSEGUIU IDENTIFICA-LAS NOS DOIS VIDEOS? COMO ELAS
SAO APRESENTADAS?
EXPLIQUE COMO E A BRINCADEIRA EM CADA UM DOS VIDEOS.
COMPARTILHE SUAS IDEIAS COM A TURMA.
ANOTE O QUE VOCE NOTOU DE MAIS IMPORTANTE

LINGUA PORTUGUESA

instrugdo oral de brincadeira, baseado nas caracteristicas
que observarem nos videos.

Inicialmente, fale das possibilidades de ensinar a cons-
truir uma brincadeira por meio de um texto escrito (instru-
¢Oes de brincadeiras) ou da fala (com demonstragdo prati-
ca ou apenas oralmente).

Diga aos alunos que eles vdo assistir a dois videos de
instrucdo de brincadeiras. Peca que prestem bastante
atencdo porque conversardo sobre eles depois.

Reproduza os videos sugeridos na lista de materiais.
Apos a exibicdo, discuta com a turma:

O que ensinam os videos que acabamos de assistir?
(A brincar de “Vivo ou morto” e “Passa baldo”.)
Vocés conseguiram perceber o nome das brincadei-
ras no video? Em que momento descobriram isso?
(Os nomes das brincadeiras e 0 momento em que
aparecem sdo muito claros, o que facilita a percep-
¢do. Uma ou outra crianca pode ndo ter notado por-
que essas informacdes aparecem logo no inicio e de
forma bem rdpida.)

Quem lembra as trés partes de um texto instrucio-
nal? (Espera que os alunos jd nomeiem as partes e
saibam até explicd-las. Porém, se esta sequéncia ndo
for seguida na integra, é importante que jd tenham
aprendido que as partes sdo titulo, materiais e modo
de fazer.)

Vocés perceberam essas partes nos dois videos? Va-
mos anotd-las no quadro e em seguida vamos lembrar

em quais partes dos videos aparecem os materiais
usados e o modo de brincar.

Nessa questdo, € preciso que os alunos citem em que
momento dos dois videos notaram as partes do texto de
instrugdo de brincadeira. Retomar com os alunos as partes
que compoem um texto de instrugdo significa trazer a tona
um conhecimento jd adquirido e complementd-lo com as
novas possibilidades trazidas pela propria oralidade. Por
isso, espera-se que os alunos tenham observado que o
titulo das brincadeiras aparece quando o nome de cada
uma é citado tanto pela personagem da minhoca como
pela menina. Em relagGo aos materiais usados, eles de-
vem perceber que no video da brincadeira “Vivo ou mor-
to” ndo hd essa parte, enquanto que, no outro, eles sdo
apresentados. Jd em relacdo ao modo de ensinar a brin-
car, os dois contam com a explicacdo do narrador. Essas
percepcdes nem sempre estardo nitidas para os alunos,
mesmo quando questionados. Por isso, faca intervencoes
conforme for necessdrio.

Quem explica como € a brincadeira em cada um dos
videos? (A minhoca no video da brincadeira “Vivo ou
morto” e uma crian¢a no da “Passa baldo”.)

Enquanto acontece a retomada e as comparagdes entre 0s
videos, coloque no quadro o nome de ambos e anote com
os alunos essas trés caracteristicas de maneira bem sucinta,
pois o foco € planejar e, para isso, precisam ter subsidios.
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Orientacoes

Pergunte aos alunos quem consegue explicar as instru-
¢des de uma brincadeira conhecida. Provavelmente, mui-
tos se manifestardo. Pergunte quais aspectos apareceram
nos videos assistidos e que eles ndo podem esquecer ao
ensinarem uma brincadeira.

Liste no quadro os principais topicos apresentados pelos
alunos. Espera-se que eles apresentem alguns jd mencio-
nados para um texto de instrugdo oral funcionar: escolher
quem vai falar e quem vai demonstrar a brincadeira, ter
clareza ao falar, lembrar de todas as etapas de como se
brinca etc. Essa sistematizagdo ajudard no momento de
planejar o texto oral. Por isso, se os alunos ndo menciona-
rem todos esses topicos, questione-os para que reflitam e
cheguem as conclusdes esperadas.

Em seguida, separe os alunos em grupos de seis alunos.

Peca sugestdes de brincadeiras que gostariam de ensi-
nar aos colegas. Cada grupo escolherd uma. Va mediando
as escolhas para que ndo tenha nenhuma repetida e, as-
sim, seja possivel garantir um repertdrio maior delas para
a turma. A ideia € fazer os alunos indicarem brincadeiras
tradicionais conhecidas por eles, como corre cutia, pega-
-pega, amarelinha, barra-manteiga etc.

Apos a escolha, mostre a tabela para os grupos e diga
que devem anotar nela as partes principais da brincadei-
ra, os participantes, a funcdo de cada um na apresenta-
¢Go oral etc. Essa tabela servird para norted-los no pla-
nejamento, ao mesmo tempo que facilitard para que vocé
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SERA QUE VOCE CONSEGUE EXPLICAR AS INSTRUCOES DE UMA
BRINCADEIRA CONHECIDA?
PLANEJE COM SEU GRUPO A BRINCADEIRA PARA APRESENTAR A TURMA.

TABELA DE PLANEJAMENTO DA INSTRUGAO ORAL DE BRINCADEIRA

NOME DA BRINCADEIRA

MATERIAIS USADOS NA
BRINCADEIRA (SE HOUVER)

COMO BRINCAR

FUNGAO DE CADA UM NA
APRESENTAGAO ORAL

LINGUA PORTUGUESA

perceba em que partes cada grupo estd encontrando mais
ou menos dificuldades, favorecendo a orientacdo.

Peca para que, ao planejar, ndo esquecam o que € ne-
cessdrio e essencial no texto oral. Lembre-os de que a lista
elaborada por eles estd no quadro para ser consultada e
que podem, a qualquer momento, retomd-la em seu plane-
jamento. A ideia é que esse registro contenha as informa-
¢Oes principais para orientar a fala durante a apresentacdo.

Diga aos grupos que podem dividir as fungdes (cada um
explica uma parte da brincadeira) ou eleger um orador (al-
guém que representard o grupo).

Informe que a ideia é ensinar como brincar, apresentan-
do o nome da brincadeira, quantas pessoas podem partici-
par, quais materiais sdo necessdrios (se for o caso) e como
brincar, englobando, assim, as trés principais caracteristi-
cas de um texto de instrucdo.

Passe o tempo todo pelos grupos orientando e chaman-
do a atencdo dos alunos para o que é preciso ter no texto.

Y
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Orientacoes

Apds o planejamento do texto oral, peca para cada gru-
po apresentar a sala a brincadeira escolhida, o que é ne-
cessdrio para que possam brincar e as instrugdes.

O importante € que todos oralizem o que planejaram
e, 0o mesmo tempo, percebam as diferencas entre as
apresentacoes.
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EXPLIQUE AOS COLEGAS A BRINCADEIRA QUE SEU GRUPO PLANEJOU.
VAMOS AVALIAR?

VOCES ENTENDERAM TODAS AS BRINCADEIRAS QUE FORAM
APRESENTADAS?

SIM NAO

QUAL DELAS VOCE NAO ENTENDEU?

POR QUE VOCE ACHA QUE ISSO ACONTECEU?

PRODUCAO DE ViDEO COM
INSTRUCAO DE BRINCADEIRA

VAMOS ENSINAR COMO SE BRINCA?

CADA GRUPO VAI GRAVAR UM VIDEO APRESENTANDO A BRINCADEIRA
ESCOLHIDA.

RETOME A TABELA DE PLANEJAMENTO COM SEU GRUPO.

LEIA NOVAMENTE O QUE PLANEJARAM E REVEJA AS INFORMACOES E
FUNGOES DE CADA INTEGRANTE DA BRINCADEIRA.

SEU GRUPO DESEJA FAZER ALGUM AJUSTE NO PLANEJAMENTO? SE SIM,
FACAM NESTE MOMENTO.

LINGUA PORTUGUESA

Ao final, faga uma avaliagdo coletiva. Questione os
alunos a respeito das brincadeiras que ouviram 0s co-
legas apresentar. Pergunte se entenderam todas ou se
houve alguma que ndo compreenderam e 0 porqué; o
que pode ter faltado; se a fala estava baixa e/ou rdpida
demais; se eles perceberam a lista sendo seguida etc.
Chame a atencdo para a importdncia desse momento,
em que é possivel pensar nos pontos a ser melhorados.

Espera-se que os alunos notem que hd diferentes ma-
neiras de apresentar uma brincadeira, porém elas devem
ficar claras na apresentacdo para que sejam compreendi-
das. E como em um texto escrito: se faltam informacdes ou
elas estdo erradas, ele ndo atinge seu objetivo. Isso ndo
¢ diferente num texto de instrucdo oral. Se ndo hd clareza
ou faltam partes na explicacdo, ele também ndo atinge o
objetivo que, nesse caso, é ensinar a brincar.
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PRODUCAO DE ViDEO COM

INSTRUCAO DE BRINCADEIRA

Esta aula faz parte da prdtica de oralidade.
Objetivo especifico
Elaborar os videos de instrugdes de brincadeira, as-
sisti-los e refletir sobre sua prdtica no cotidiano.
Objeto de conhecimento
Producdo do texto oral.
Pratica de linguagem
Oralidade.
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AGORA QUE O PLANEJAMENTO JA ESTA PRONTO, O QUE E NECESSARIO
PARA GRAVAR O VIDEO?

VOCE ACHA QUE O CENARIO CONTRIBUI PARA QUE O TEXTO CUMPRA
A FUNGAO DE ENSINAR UMA BRINCADEIRA? DE QUE FORMA?

QUAIS PARTES DA ESCOLA PODERIAM SER USADAS COMO CENARIO?

COMO SERA PRODUZIDO O CARTAZ COM O NOME DA BRINCADEIRA?

O GRUPO DEVE, AGORA, FAZER OS ULTIMOS COMBINADOS E ENSAIAR
PARA A GRAVACAO.

VAMOS COMEGAR A GRAVAR!
ATENCAO AS DICAS!

OS COLEGAS QUE ESTAO ASSISTINDO A GRAVAGAO DEVEM FICAR
EM SILENCIO.

O ORADOR PRECISA FALAR COM CLAREZA.

COMECE PELA APRESENTAGAO DA BRINCADEIRA E DOS MATERIAIS
NECESSARIOS.

0OS COLEGAS DO GRUPO DEVEM MOSTRAR COMO SE BRINCA.

LINGUA PORTUGUESA

Recursos necessarios
Ldpis e borracha.
Caneta hidrocor, ldpis de cor ou giz de cera.
Cartolina.
Celular com cdmera ou filmadora digital.

Informacdes sobre o género

InstrucGes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Pode haver dificuldade na producdo do video em si,
como posicionar-se, ter clareza na fala e estar timido no
momento da gravacdo. Além disso, apesar do planeja-
mento prévio, os alunos podem omitir ou repetir informa-
¢Oes da instrucdo no momento da gravacdo.

Orientacoes

Diga aos alunos que o planejamento da brincadeira es-
colhida serd retomado por cada grupo na atividade an-
terior. Reveja rapidamente as fun¢des de cada integrante
e discuta sobre o cendrio (lugar) que serd usado na gra-
vacdo. Avise que, em seguida, v@o gravar e assistir aos
videos das brincadeiras para analisd-los.

Retome as brincadeiras selecionadas e planejadas pe-
los préprios alunos na atividade anterior, de acordo com
o repertdrio que possuem. Possivelmente os alunos terdo
escolhido as mais conhecidas, como: pular corda, amare-
linha, pique esconde, pega-pega, coelhinho sai da toca,
corre cutia e danca da cadeira, entre outras.

Comece perguntando quais foram as brincadeiras es-
colhidas pelos grupos, registre-as no quadro e faca a
leitura coletiva.

Organize a turma nos mesmos grupos da atividade an-
terior e diga que devem ler novamente o planejamento e
rever as informacdes e funcdes de cada um, fazendo os
ajustes que considerarem necessdrios. Explique a eles
que ndo devem mexer no que diz respeito a brincadeira:
o titulo, os materiais usados (se for o caso) e as etapas
de como brincar, jd que essa parte foi bem planejada na
atividade anterior.

Passe pelos grupos observando se as funcdes estdo
sendo mudadas ou ndo e orientando, se necessdrio.
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Orientacoes

Como o planejamento jd estd pronto, € preciso escolher
0 cendrio em que acontecerd a gravacgdo e rever as fun-
¢Oes de cada um, se necessdrio.

Apds essa retomada, diga que a escolha do local em
que vdo gravar é importante, pois o0 espaco chama a aten-
¢Go do espectador e precisa ser adequado para demons-
trar a brincadeira, com boa iluminacdo etc. Pergunte:

Vocés se lembram dos cendrios dos videos “Vivo
ou morto” e “Passa baldo” aos quais assistimos
na atividade anterior? (Espera-se que os alunos
comentem que o cendrio do video “Vivo ou morto”
era montado, bem colorido e chamava a atengdo
de quem assistia. Jd o do “Passa baldo” era um
lugar aberto e gramado. Nesse ultimo, eles podem
levantar vdrias hipoteses, dizendo que era uma es-
cola, uma praca ou uma colonia de férias. As res-
postas vdo variar de acordo com a observacgdo e a
realidade de cada sala, ou mesmo de cada crianca.
O importante é fazé-los perceber que um cendrio
¢ montado e o outro existe de fato, mas que em
ambos o ambiente é iluminado, deixando os videos
bem visiveis, e ndo hd interferéncia de outros ele-
mentos (como pessoas ou objetos externos interfe-
rindo na apresentacdo).

Vocés acham que o cendrio contribui para que o texto
cumpra sua funcdo de ensinar uma brincadeira? (Es-
pera-se que os alunos percebam que o cendrio ndo
atrapalha a funcdo do texto, mas ele ajuda a passar a
mensagem se for um local com boa iluminacdo, para
que as imagens fiquem bem visiveis, e sem muito rui-
do para ndo prejudicar o dudio das orientacdes. Isso
pode ser citado pelos alunos ou ndo; logo, cabe a
vocé destacar esses aspectos para que os locais es-
colhidos na escola contribuam para que a fungdo de
ensinar a brincadeira seja cumprida.

Vamos gravar um video, hoje, para ensinar as brin-
cadeiras. Quais partes da escola poderiam ser
usadas como cendrio? (Essa resposta depende da
realidade de cada escola, mas espera-se que 0s
alunos digam que o video pode ser gravado no



pdtio, na quadra ou em outros lugares espagosos.
E importante que eles percebam que o ambiente
da sala de atividade é mais complicado para a gra-
vacdo de brincadeiras corporais, pois necessitaria
de reorganizacdo do mobilidrio. Serviria, por exem-
plo, para brincadeiras como telefone sem fio ou
passa anel, que ndo requer muita movimentagdo.
Também € preciso cuidar para que o lugar escolhi-
do ndo tenha grande circulagdo de pessoas, pois
alguém passando no momento da apresentacdo
pode comprometer a mensagem do video.)

Coloque a disposicto dos alunos materiais como ca-
neta hidrocor, cartolina e giz de cera para que usem na
apresentacdo do nome da brincadeira. Porém, alerte que
sdo apenas sugestoes e que cada grupo ¢é livre para pen-
sar em outra maneira de iniciar o video. Um grupo pode
querer fazer um cartaz com o nome da brincadeira, outro
anunciar em coro, ou ainda escrevé-lo no chdo, com giz ou
montando com vdrios objetos da escola. A ideia € levan-
tar a possibilidade de os alunos pensarem em recursos ao
planejar a produgdo.

Diga aos alunos que vocé dard um tempo para que ana-
lisem o planejamento e fagam combinados, ajustes e um
pequeno ensaio antes da gravacdo.

Retome com os alunos o que € importante para que o
video alcance seu objetivo. Converse sobre algumas situa-
¢Oes importantes na hora da gravagdo, como:

0O siléncio e a atencdo dos colegas.

A fala com clareza do orador.

A apresentacdo da brincadeira e dos materiais ne-
cessdrios.

A demonstracdo da brincadeira por parte dos demais
colegas do grupo.

Agora é o momento de fazer a apresentacdo para a gra-
vacdo. Diga aos alunos que vocé ird gravar um grupo de
cada vez e que os demais assistirdo. Vd com os grupos ao
local escolhido como cendrio e inicie a gravacdo.

Se necessdrio, pare algumas vezes para pedir que
falem mais alto ou que prestem atencdo em outros
detalhes. Ndo é preciso fazer correcdo de tudo; apds
essa etapa os grupos vdo se autoavaliar e avaliar os
demais.

:
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Orientacoes

Chegou a hora de assistir as gravacdes! Organize a tur-
ma na propria sala de atividade ou em uma sala de video,
se houver.

Os videos estardo brutos (sem edicdo) para que os alu-
nos analisem e sugiram cortes (a edi¢do do video ndo serd
feita com os alunos).

Apds assistir aos videos, retome os itens mencionados
antes da gravacgdo sobre as partes do texto, a clareza na
apresentacdo etc.

@

ASSISTINDO AS GRAVACOES...
ANALISE O VIDEO PRODUZIDO PELO SEU GRUPO. MARQUE SIM OU NAO
PARA CADA UM DOS ITENS.

SIM NAo

O CENARIO ESTAVA ADEQUADO?

O ORADOR FALOU DE FORMA CLARA?

FORAM APRESENTADAS TODAS AS ETAPAS DA
INSTRUGAO: TITULO, MATERIAIS E MODO DE FAZER?

A DEMONSTRAGAO DA BRINCADEIRA FOI CLARA?

OS COLEGAS CONSEGUIRAM COMPREENDER COMO
SE BRINCA?

O QUE VOCE FARIA PARA EDITAR O VIDEO? CORTARIA ALGUMAS PARTES?
INCLUIRIA PALAVRAS? INCLUIRIA MUSICA?

PLANEJAMENTO DE TEXTO INSTRUCIONAL
DE MONTAGEM DE UM BRINQUEDO

SERA QUE PODEMOS AJUDAR?

A PROFESSORA DO 12 ANO QUER CONSTRUIR COM OS ALUNOS UM
BRINQUEDO CHAMADO “PETECA".

VOCE E SEUS COLEGAS PODEM AJUDA-LA ESCREVENDO UM TEXTO
INSTRUCIONAL MOSTRANDO COMO SE MONTA A PETECA.

VAMOS ASSISTIR A UM VIDEO SOBRE COMO SE FAZ UMA PETECA PARA
QUE VOCE POSSA APRENDER PRIMEIRO PARA, DEPOIS, ENSINAR.

ANOTE O QUE VOCE ACHAR MAIS IMPORTANTE.

LINGUA PORTUGUESA

Espera-se que os alunos observem e analisem se todos
0S grupos cumpriram esses itens.

Nesse momento, conduza a discussdo para andlise
da proposta em si, sem particularizacdo para a acdo
de um ou outro colega, para que ndo haja conflitos.
Conforme observam e analisam essas questoes, os pro-
prios grupos analisados devem responder aos colegas.
Eles podem comparar, por exemplo, um grupo que te-
nha citado as trés partes de um texto de instrucdo de
brincadeira oral e outro que possa ter deixado alguma
parte faltando ou ndo té-la citado de propdsito, porque
naquela brincadeira ndo houve necessidade. Nem to-
das as brincadeiras vdo ter essa parte. O proprio grupo
pode dar a resposta aos colegas que questionaram ou
citaram isso como observacdo, promovendo assim um
momento de maior reflexdo coletiva.

Peca aos grupos que se relinam mais uma vez para ava-
liar o proprio trabalho. A autoavaliacdo € importante para
analisar como a producdo poderia ser melhorada e incre-
mentada na edigdo.

Apos as reflexdes e indicacdes dos alunos, informe que
os videos serdo editados para cortar algum trecho desne-
cessdrio e colocar uma musica de fundo. A edicdo deve
ser feita por vocé ou por um funciondrio que possa ajudar
nessa tarefa. O resultado final serd apresentado a turma
em outro momento. Se gostarem do resultado, podem ofe-
recer para os alunos de outras turmas assistirem ou apre-
sentar a producdo aos pais.
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PLANEJANDO UM TEXTO

INSTRUCIONAL DE MONTAGEM
DE UM BRINQUEDO

Esta aula faz parte da prdtica de producdo de texto.

Objetivo especifico
Planejar a producdo do texto “Instructo de montagem
de um brinquedo” refletindo, coletivamente, sobre as
caracteristicas deste género, bem como questdes
sobre “para quem”, “para qué” e “para onde serd”,

relacionadas ao texto.

Objetos de conhecimento
Producdo de textos;
Escrita (compartitlhada).

Prdtica de linguagem
Producdo de texto.

Recursos necessdarios
Ldpis e borracha.
Video “Quer aprender a fazer uma peteca?”, do Viog
do Osorio, Quintal da Cultura. Disponivel em: youtube.
com/watch?v=NG_RyNkzexl. Acesso em: 17 dez. 2020.

Informacoes sobre o género

InstrucGes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

A dificuldade dos alunos pode se relacionar ao plane-
jamento do texto em si: organizar o roteiro, garantir que
todas as partes de um texto de instru¢do de montagem se-
jam contempladas e fazer o registro desse planejamento.

Orientacoes

Apresente aos alunos uma situacdo ficticia: a professo-
ra do 1¢ ano quer construir com os alunos um brinquedo
chamado “peteca”. Explique: “Eu contei que vocés estdo
estudando textos de instru¢des de montagem e poderiam
escrever como se monta a peteca para ela ensinar aos
alunos dela”.

Para essa producdo, eles terdo de planejar o texto de
instrucdo de montagem do brinquedo peteca, para que
ndo se esquecam de nenhuma informacdo importante que
precisam contemplar.

Diga que, para ajudd-los, vocé trouxe um video de como
se monta uma peteca. Eles vdo assistir ao video e, em se-
guida, vdo se reunir em grupos para planejar a escrita do
texto de instrucdo. Passe o video e, depois, organize o0s
alunos em grupos de quatro componentes, de maneira
que 0s agrupamentos sejam produtivos e a troca de ex-
periéncias favoreca a reflexdo e a producdo escrita. Faca
agrupamentos onde haja pelo menos uma crianca alfabé-
tica com autonomia na leitura/escrita para que ela ajude o
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VAMOS FAZER UM ROTEIRO PARA A ESCRITA DO TEXTO.
COMPLETE O ROTEIRO COM SEU GRUPO.

TiTULO:

MATERIAIS NECESSARIOS:

ETAPAS OU PASSOS DE MONTAGEM:

TERMINANDO E SOCIALIZANDO O PLANEJAMENTO

CONTE PARA SUA TURMA O QUE VOCE E SEU GRUPO PLANEJARAM E
ESCUTE O QUE OS OUTROS GRUPOS VAO APRESENTAR.

NAO SE ESQUEGCA DE COMPLEMENTAR O SEU ROTEIRO, CASO TENHA
ESQUECIDO DE ALGUM DETALHE.

LINGUA PORTUGUESA

grupo no planejamento da producdo do texto de instrugdo
de montagem.
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Orientacoes

Retome com os alunos as partes que compdem um texto
de instrucdo de montagem. Questione-os sobre sua fun-
¢Go na vida cotidiana e qual serd a finalidade de produzir
esse texto. Aqui, espera-se que os alunos citem as partes
do texto: titulo, materiais necessdrios e passos de monta-
gem. Espera-se, também, que retomem a funcdo do texto,
que é ensinar a construir ou montar algo; e que a finali-
dade do texto que vdo produzir é ajudar a professora do
12 ano. Eles precisam perceber que o texto estd ligado ao
cotidiano e, nesse caso, ainda mais proximo: na sala de
atividade ao lado.

Com essa retomada, os alunos devem perceber que o
texto deve ter tudo o que o caracteriza como um texto de
instruco de montagem e atinja o objetivo de ensinar os
alunos do 1° ano a construir a peteca.

Explique aos grupos que eles devem registrar pontos
que ndo podem ser esquecidos. Para isso, vdo elaborar
um roteiro em que precisam considerar as partes que com-
pdem o género e as principais informacdes que ele deve
conter. Em relacdo as partes do texto, eles precisam ga-
rantir que apareca:



Titulo: no caso do video, ndo aparece um titulo em si,
o apresentador diz que vai ensinar a fazer uma pete-
ca. Entdo aqui os alunos podem escolher o titulo que
melhor representa o texto, como “Construindo uma
peteca” ou “Como construir uma peteca”, entre outros.
Materiais necessdrios: sacolinha, papel ou jornal,
eldstico e tesoura.

Etapas ou passos de montagem: cortar a sacolinha/
embrulhar o papel amassado/prender com o eldstico.

E importante que, nas etapas, os alunos coloquem so-
mente pontos para que nada seja esquecido. O desen-
volvimento do texto serd feito na proxima atividade. Aqui,
trata-se do planejamento da producdo, entdo eles devem
colocar no roteiro essas partes principais e pensar na es-
trutura composicional. Para isso, precisam se lembrar de
deixar bem claras as partes do texto.

Como “passos de montagem” € a etapa que mais exi-
ge atenc¢do na escrita e na ordem, retome com os alunos
quantos e quais foram os passos realizados no video.

Passe entre os grupos, ajudando no planejamento. Ob-
serve se estdo conseguindo compreender o que precisam
registrar no roteiro, se conseguiram identificar as partes
do texto de instrucdo no video etc. Os alunos também po-
dem apresentar dividas quanto ao processo de escrita (na
elaboracdo das frases referentes aos passos). Ao passar
entre eles, verifique essa possivel dificuldade e vd inter-
vindo nesse processo, para que todos os grupos realizem
o planejamento.
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Orientacoes

Nesse momento os grupos vdo socializar o que foi pla-
nejado por eles.

Diga que vocé vai perguntar aleatoriomente aos grupos
sobre as partes do texto.

Escolha uma crianca para ser a escriba em cada grupo,
pois durante a reflexdo coletiva vocé fard as perguntas
aos grupos e, d medida que eles forem respondendo, elas
anotam alguma informagdo que esteja faltando nos rotei-
ros de planejamento.

A medida que os alunos socializam as anotacdes, sis-
tematize o planejamento (coletivamente) no quadro com
base nas ideias dos grupos.

Escolha diferentes grupos e vd perguntando sobre cada
uma das partes:

Esse grupo escreveu o titulo de que maneira? E os
demais grupos?

Os alunos poderdo apresentar diferentes respostas, jd
que no video o titulo aparece de maneira informal na fala
do apresentador. Ouga as propostas e peca que escolham
uma ou duas para que vocé anote no quadro.

Quais sdio os materiais usados na montagem da peteca?
(Eldstico, papel ou jornal, sacola pldstica e tesoura.)

Caso esquecam de indicar algum material, informe o

material que esqueceram de colocar.

0 que ndo podemos esquecer no primeiro passo?
E no segundo?

Questione cada um dos passos para ver como 0s grupos
os organizaram. Pode acontecer que, nesse momento, 0s
alunos comecem a detalhar as etapas, o que ndo é o ob-
jetivo do planejamento. Sendo assim, procure dar foco as
informacdes principais. Além disso, alguns alunos podem
ter usado mais etapas para explicar a montagem e outros,
menos. O importante é que o essencial seja apresentado:

Cortar a sacola em forma de quadrado.

Amassar o papel.

Embrulhar o papel no pldstico da sacola cortada.
Passar o eldstico para amarrar a peteca.

Converse sobre as anotacdes, questionando se todas
contemplam as partes de um texto de instrucdo de mon-
tagem, se algum grupo notou partes faltando e por isso
o roteiro ndo ficou compreensivel, se algum grupo espe-
cificou ou dividiu as etapas em mais passos, sendo mais
detalhista etc.

Retome sempre a funcdo do texto instrucional de mon-
tagem, suas caracteristicas, para quem ele serd escrito
(nesse caso, para a turma do 1° ano — isso precisa estar
bem claro e ser retomado constantemente), para quem
serd escrito (para ajudar a professora do 12 ano a ensi-
nar os alunos a fazer uma peteca) e onde circulard (nesse
caso, na prépria escola). Essas questdes ajudam as crian-
¢as a ter o foco no planejamento do texto e no contexto
de producdo.
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PRODUCAO COLETIVA DE TEXTO

DE INSTRUCAO DE MONTAGEM

Esta aula faz parte da prdtica de producdo de texto.

Objetivo especifico
Produzir um texto de instrucdo de montagem de um
brinquedo coletivamente, tendo como base um plane-
jamento realizado anteriormente e em grupos sobre
as partes principais desse texto.

Objetos de conhecimento
Producdo de textos.
Escrita (compartilhada).

Pratica de linguagem
Producdo de texto.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Informacoes sobre o género

Instrucdes de montagem; programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas
Os alunos podem apresentar dificuldade na organizacgdo
do texto em si, principalmente nos passos de montagem.




AGORA, RESPONDA:
PARA QUEM SERA ESCRITO?

COM QUAL FINALIDADE SERA ESCRITO?

ONDE SERA A SUA CIRCULACAO?

PRODUCAO COLETIVA DE TEXTO
OE INSTRUCAO DE MIONTAGEM

RETOMANDO AS PARTES DE UM TEXTO DE INSTRUCAO DE MONTAGEM:

TITULO:

APRESENTA

O NOME DO OBJETO
QUE SERA MONTADO.

MATERIAIS NECESSARIOS:
INFORMAM O QUE E
PRECISO TER PARA
MONTAR O OBJETO.

PASSOS DE MONTAGEM
OU MODO DE FAZER:
ENSINAM COMO SE
MONTA O OBJETO.

NESTA AULA VOCE E SEU GRUPO VAO RETOMAR O ROTEIRO QUE
FIZERAM NA ATIVIDADE ANTERIOR PARA AJUDAR A ESCREVER UM TEXTO
COLETIVO.

LINGUA PORTUGUESA

Mesmo tendo o professor como escriba, eles iro organi-
z4-los e detalhar cada um deles, para que o texto fique
claro e inteligivel.

Orientacoes

Retome com os alunos o planejamento que eles fizeram
do texto instrucional de montagem da peteca na atividade
anterior. Relembre que o texto serd produzido para a pro-
fessora do 12 ano, que pretende ensinar os alunos a cons-
truir uma peteca. Nesta atividade acontecerd a producdo
coletiva do texto e vocé ajudard sendo o escriba.

Sinalize para os grupos que o texto a ser produzido deve
conter todas as partes de um texto instrucional. Diga que,
como o publico-alvo sdo as criancas do 12 ano, eles devem
pensar que o texto produzido precisa estar bem claro para
que todos entendam.

Informe que as anotacdes realizadas anteriormente ser-
virdo como base para a producdo desta atividade e que
agora o texto serd produzido de maneira coletiva e de for-
ma mais detalhada, sendo vocé o escriba.
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Orientacoes

Peca aos alunos que retomem os planejamentos feitos
na atividade anterior. Como hd diferentes niveis de leitu-
ra e escrita, escolha uma crianga para fazer a leitura em
cada grupo. A medida que a producdo acontece, vd le-
vantando alguns desses apontamentos, que podem estar

/ ?
RETOMANDO O PLANEJAMENTO E PRODUZINDO O TEXTO
COLETIVAMENTE.

TEXTO COLETIVO

TiTULO:

MATERIAIS NECESSARIOS:

MODO DE FAZER:

LINGUA PORTUGUESA

relacionados a quantidade de frases elencadas pelos gru-
pos para cada etapa, a etapas incompletas etc.

Comece a producdo do texto instrucional de montagem
da peteca, reforcando que voceé serd o escriba, mas o tex-
to serd produzido coletivamente por eles.

Como no inicio os alunos ja retomaram as principais par-
tes do texto, elas ja foram elencadas e estdo visualmen-
te acessiveis a eles no quadro; diga que podem observar
essa estrutura para produzir o texto.

Mesmo a sequéncia estando anotada no quadro, deixe
que os alunos a organizem coletivamente no momento
de producdo, pois vocé é o escriba, mas eles produzirdo
o texto. Claro que, a medida que vdo produzindo, vocé
poderd fazer os apontamentos necessdrios, porém eles
irGo indicar primeiro o que serd feito: qual parte dd inicio
ao texto, quais etapas serdo sugeridas, quais palavras
utilizar etc.

Oriente os alunos para que leiam os planejamentos e,
apds a leitura, indiquem a vocé como deve ser iniciado o
texto. Espera-se que citem o titulo. Caso ndo facam isso,
questione-os: “Qual é a primeira informacdo necessdria
em um texto de instrucGo de montagem para que a pessod
saiba o que serd montado?”

Depois de indicar que o texto comeca pelo titulo ou vocé
ter questionado isso, pergunte como deve ser o titulo do
texto de maneira que fique bem claro e simples para os
alunos do 12 ano. Retome sempre a questdo do publico-al-
vo para que os alunos pensem na apresentacdo do texto.



Espera-se, nesse momento, que 0s alunos apresentem
0 que os grupos colocaram e que, @ medida que apre-
sentem, eles proprios analisem qual ideia serd melhor
para chamar a atenc¢do dos alunos do 12 ano e ajudar
professora que apresentard o texto a eles. Eles podem
citar, por exemplo: “Como montar uma peteca”, “Mon-
tando uma peteca”, “Construindo uma peteca”. Algum
grupo pode sugerir o titulo em forma de pergunta para
tornar o texto mais atrativo, como “Vamos construir uma
peteca?” ou “Quer aprender a construir uma peteca?”
(como aparece no video). As sugestdes serdo variadas
e os alunos devem votar naquela que mais favorece o
objetivo da producdo.

Para iniciar a segunda parte do texto, questione a
turma sobre a préxima parte: “Agora que temos o titu-
lo do texto, o que vamos escrever?” Espera-se que as
criancas digam que € hora de colocar os materiais ne-
cessdrios. Provavelmente eles conduzirGo a producdo
para essa parte; porém, caso digam que € o momento
das etapas de montagem, questione-os, dizendo: “Mas
para montar o brinquedo ndo precisamos saber antes
o material que serd usado para podermos separd-lo e
s6 entdo iniciar a montagem?” O importante é que os
alunos facam o texto e a sua orientacdo norteard essa
construcdo sem deixar de desafid-los quanto & organi-
zacdo e a produgdo em si.

Apos identificar qual parte serd produzida, va listando
com o grupo os materiais. A medida que os alunos falam,
vocé anota. Nessa etapa, espera-se que eles relacionem
o0s materiais: jornal, sacola pldstica (aqui eles podem citar
0 que aparece no video: a sacola de supermercado), tesou-
ra sem ponta e eldstico. Eles podem aparecer em forma de
lista ou em um dnico pardgrafo. Questione essa forma de
organizacdo e peca aos alunos que justifiqguem a escolha,
pois terdo de decidir entre uma das possibilidades, jd que
o texto € coletivo. Lembre-os de que € importante pensar
na melhor maneira de organizar o texto (além de contem-
plar a estrutura), de maneira que atendam o publico-alvo
(alunos do 12 ano).

Terminadas as duas partes do texto, pergunte & turma se
falta algum material. Espera-se que digam “ndo” e jd men-
cionem o inicio da terceira e dltima parte: os passos. Caso
ndo a mencionem, questione-os, perguntando: “Vocés dis-
seram que ndo falta mais nenhum item para colocar em
‘materiais necessdrios’, entdo o que faremos agora? Qual
a proxima parte do texto?”

Oriente-os a elaborar cada passo de montagem da for-
ma mais clara possivel, detalhando o que deve ser feito.

Informe que os grupos anotaram as partes principais do
texto e de cada etapa no planejamento na atividade ante-
rior. Agora tornardo o texto mais elaborado e as etapas me-
Lhor explicadas para que ndo haja confusdo na produgdo.
E importante relembrar aos alunos que quem lerd esse
texto ndo terd assistido ao video; sendo assim, a escrita
precisa explicar muito bem cada acdo a ser desenvolvida.

Espera-se dos alunos que, ¢ medida que derem as ideias
do que precisam escrever, possam discutir a escrita de cada

etapa e argumentar. Enquanto isso, além de escrever, vocé
deverd intervir com questionamentos, caso observe que 0s
alunos estdo pedindo para escrever uma proxima etapa,
mas deixando de fora alguma informagdo importante.

Espera-se também que eles detalhem as acdes de cada
etapa, como:

Pegue uma sacolinha pldstica (pode ser de super-
mercado) e estique-a em uma mesa para cortar as
laterais e as partes superior e inferior, formando um
quadrado com cada parte da sacola.

Depois, amasse bem o papel (que pode ser jornal,
sulfite usado ou qualquer outro), até virar uma bola.
Estique a sacola em cima da mesa, coloque a bola
de papel no centro do quadrado formado pela sacola
cortada, una as pontas e depois embrulhe bem a bo-
linha com o pldstico.

Passe o eldstico por baixo da bolinha que jd estd em for-
ma de peteca e dé vdrias voltas para amarrar a peteca.

Os alunos podem também usar o verbo “cortar” em
vez de “corte”, fazer frases um pouco maiores ou bem
sucintas, usar menos ou mais passos de montagem.
O importante é perceberem que o leitor precisa com-
preender como montar a peteca mesmo sem ter assis-
tido ao video.

Durante a escrita das etapas, é interessante reler algu-
mas vezes o que jd foi escrito para verificar com os alunos
a sequéncia de ideias e dar continuidade a escrita. Esse €
um procedimento de qualquer escritor que 0s alunos pre-
cisam se acostumar, e essa é uma excelente oportunidade
de dar esse modelo a eles.

Depois, peca aos alunos que copiem o texto em seu
caderno.
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Orientacoes

Apds o término da producdo coletiva, explique aos alu-
nos que é hora de avaliar a producdo com o preenchi-
mento de uma tabela. Leia-a para eles e peca que res-
pondam “sim” ou “ndo”. Alguma crianga pode questionar:
“E se tiver faltando algum detalhe? Ndo vai estar errado,
mas também ndo estard certo? O que colocamos?”. Nesse
€aso, oriente-0s a escrever na tabela o que consideram
que estd faltando. Se, por ventura, ndo levantarem essa
possibilidade, questione-os: “Vamos usar sim para tudo
certo e ndo para o que estd errado. E, se tiver algo faltan-
do, como podemos fazer?”

Ap6s a explicacdo, faca a leitura compartilhada do texto
coletivo. Nesse momento os grupos jd podem ir preen-
chendo a tabela.

Lembre-os de que o texto deve estar claro para eles e
questione-os se conseguiriam montar a peteca usando-o.
Informe que esse pensamento deve ser levado em consi-
deracdo durante a avaliagdo do texto.

Diga que, na préxima atividade, fardo a revisdo antes de
entregd-lo a professora do 1° ano.
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VAMOS FAZER A LEITURA DO TEXTO INSTRUCIONAL DE MONTAGEM DA
PETECA E AVALIA-LO.
LEIA CADA UM DOS ITENS E ESCREVA “SIM” OU “NAO”.

TABELA DE AVALIACAO DO TEXTO
DE INSTRUCAO DE MONTAGEM DA PETECA

GRUPO: SIM OU NAO

©O TEXTO TEM UM TiTULO?

TODOS OS MATERIAIS NECESSARIOS FORAM APRESENTADOS?

AS ETAPAS EXPLICAM TODAS AS ACOES NECESSARIAS PARA
CONSTRUIR A PETECA?

EDICAO DE TEXTO DE INSTRUCAO
DE MONTAGEM

VAMOS EDITAR O TEXTO?

NA TABELA PREENCHIDA NA ATIVIDADE ANTERIOR, VOCE OBSERVOU
ALGUNS PONTOS QUE PODERIAM SER MELHORADOS NO TEXTO.

QUE PONTOS FORAM ESSES?

UTILIZE UM LAPIS DE COR PARA MARCAR AS MODIFICAGOES QUE FORAM
REALIZADAS NO TEXTO DA ATIVIDADE ANTERIOR.

LINGUA PORTUGUESA
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EDICAO DE TEXTO DE INSTRUCAO

DE MIONTAGEM

Esta aula faz parte da prdtica de producdo de texto.
Objetivo especifico
Editar um texto de instrucdo de montagem elaborado
coletivamente, para publicacto em midias digitais.

Objetos de conhecimento
Producdo de textos.
Escrita (compartilhada).

Pratica de linguagem
Producdo de texto.

Recursos necessarios
Ldpis e borracha.

Informagdes sobre o género

InstrucGes de montagem, programas com instrucdes de
montagens de jogos e brincadeiras, relatos de experiéncia
pessoal (de pessoas que criaram brinquedos, de brinca-
deiras tradicionais etc.).

Dificuldades antecipadas

Para os alunos ndo alfabetizados ou em processo de
construcdo da escrita, a dificuldade pode se concentrar
em seguir a leitura, mesmo compartilhada, e em indicar as
alteracdes necessdrias. Eles também podem ter dificulda-
de na digitacdo, se esse ndo for um recurso muito usado
por eles na escola.

% ?
VAMOS EDITAR O TEXTO?

COMO ESSE TEXTO SERA APRESENTADO PARA A PROFESSORA DO
12 ANO? ANOTE AS SUAS IDEIAS.

COMO OS TEXTOS DE JORNAIS, LIVROS E REVISTAS COSTUMAM SER
APRESENTADOS?

VAMOS DIGITAR E ILUSTRAR O NOSSO TEXTO?
QUE ILUSTRAGAO VOCE USARIA?

LINGUA PORTUGUESA

Orientacoes

Explique aos alunos que, nesta atividade, fardo a edigdo
do texto de instrucdo de montagem da peteca. Diga que,
primeiro, fardo a revisdo final e, depois, a edicdo, para en-
tregd-lo a professora do 12 ano.

Apresente o texto produzido coletivamente na atividade
anterior em papel pardo, sulfite grande ou no préprio qua-
dro. Peca aos alunos que retomem o que copiaram também.

Organize-os mantendo os grupos que produziram o tex-
to de instrucdo de montagem. Peca também que retomem
a tabela que preencheram na atividade anterior.

Explique aos grupos que fazer a revisdo do texto signi-
fica observar aquilo que precisa ser melhorado e aperfei-
coar as partes do texto no que diz respeito ¢ escrita e @
formatacdo. Um texto instrucional de montagem precisa
ter orientacgdes claras para que seja compreendido e utili-
zado pelo leitor.

Proponha aos alunos a leitura compartilhada do texto
e depois o questionamento de cada uma das questdes da
tabela, de forma que, coletivamente, identifiquem se falta
alguma informacdo.

Diga que vocé continuard sendo o escriba durante a re-
visdo e que ela também serd coletiva.

Conduza esse momento com algumas questdes:

Vocés gostariam de mudar algo no titulo ou ele jd ex-
pressa bem o tema do texto? Consultem a tabela de ava-
liacdo que vocés fizeram e compartilhem o que identifi-
caram de errado ou o que poderia ser melhorado.



Aqui, espera-se que os alunos lembrem que o objeti-
vo do titulo é apresentar o assunto do texto (nesse caso,
como se monta uma peteca). Dessa forma, devem indicar
se o titulo estd ou ndo cumprindo essa funcdo. A andlise
da tabela pode identificar novas propostas de titulo; con-
tudo, o ideal € que facam a revisdo do texto e ndo refacam
questdes jd analisadas.

Ainda consultando a tabela, vamos revisar a segun-
da parte: os materiais usados na montagem. Ela estd
estruturada de maneira clara? Hd algum material que
estd faltando?

Aqui espera-se que os alunos confiram a lista de ma-
teriais e a forma como estdo organizados. Caso eles ndo
sugiram nada, conduza a discussdo para que percebam
que a estrutura em forma de lista é mais clara para os alu-
nos do 12 ano (que costumam trabalhar com esse género)
do que escrito em um Unico pardgrafo, com os materiais
separados por virgula.

E os passos de montagem, estdo completos ou vocés
acham que tem alguma etapa que precisa ser melho-
rada? Tem alguma informagdo que pode ser retirada
ou colocada sobre a maneira de montar?

Aqui espera-se que os alunos, jd tendo feito a avaliacdo do
texto na atividade anterior, consultem essa tabela avaliativa,
identifiqguem e compartilhem em cada passo o que estd fal-
tando ou algo que esteja confuso e possa melhorar.

A sua leitura tornard o processo mais rdpido e fica-
rd mais fdcil de os alunos perceberem se o texto tem o
sentido de que precisa para ser compreendido. Como o
desafio é a revisdo do texto e ndo a leitura em si, ndo
hd problema que vocé seja o leitor. Durante a reflexdo,
caso os alunos nada indiquem, vocé deverd levd-los a
perceber as palavras que estdo repetidas ou trechos em
que ndo estd claro o que precisa ser feito, jd indicando as
possiveis alteracoes.

Para finalizar a revisdo, faga uma nova leitura do texto
com todas as modificagdes realizadas e retome possiveis
informacdes, como repeticdo de palavras, substituicoes
ou exclusdes, bem como acréscimo de alguma palavra
que melhore o texto.
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Orientacoes

Chegou a hora de editar o texto. Explique aos alunos
que agora precisam pensar em como o texto serd apresen-
tado para a professora do 12 ano.

Pergunte a eles como costumam ver e receber os tex-
tos jd trabalhados e outros que encontram em revistas,
jornais etc. Espera-se que eles respondam que os textos
normalmente sdo digitados ou escritos com letra de im-
prensa (provavelmente ndo usardo essa linguagem mas
uma expressardo com esse significado).

Depois dessa descoberta, que pode ser conduzida por
vocé, sugira a digitacdo do texto como uma boa forma apre-
sentd-lo. A turma vai precisar pensar em como diagramd-lo.

Informe que a diagramacgdo é a forma como o texto serd
apresentado ao leitor.

Para isso, serd necessdrio o uso da sala de informdtica
ou de computador na sala de atividade com um datashow.
Essa segunda opcdo é até mais vidvel, se for possivel rea-
lizd-la, pois permite que todos acompanhem a edicdo e
diagramacdo do texto.

Como a sala estd dividida em grupos, diga que cada um
editard uma parte: um ficard com o titulo, outro com os
materiais necessdrios e os demais dividirdo os passos de
montagem.

Peca para um aluno do primeiro grupo, escolhido por
vocé, digite o titulo.

Enquanto um representante de cada grupo digita o tex-
to, proponha aos outros integrantes que fagam um dese-
nho ilustrando a etapa correspondente. Essas imagens po-
dem ser digitalizadas e usadas como ilustracdes no texto.

Apods a digitacdo, pergunte G turma se estd tudo certo
com o titulo.

Em seguida, faca o mesmo com a lista de materiais usa-
dos na montagem e depois nos passos de montagem, até
o final do texto.

As habilidades que envolvem essa atividade estdo re-
lacionadas ao uso de programas como Word (editor de
texto), mas se vocé ndo tiver esse recurso, use a escrita
manual para formatar o texto; o importante é que o0s
alunos vejam e participem desse momento de organizar
a diagramacdo do texto que produziram.

Esse momento também é de revisdo, entdo, & medida
que os alunos digitam, vd questionando:

Estd tudo certo? As palavras foram digitadas corre-
tamente?

Como deve ser o inicio do titulo, de cada palavra da
lista e das etapas dos passos de montagem?

Espera-se que os alunos retomem a questdo do ponto
final e da letra maitscula, pois também sdo caracteristicas
do texto e fazem parte das preocupacdes das etapas de
revisdo e edicdo.

A medida que os grupos digitam, faca intervencdes
quanto ao uso do teclado (como acentuar, usar a letra
maitscula, dar espaco entre as palavras, ir para outra li-
nha, marcar o pardgrafo etc.). Caso essas acdes ainda se-
jam dificeis para algum aluno, vocé pode demonstrd-las.

Espera-se que todos tenham contato com as ferramentas
digitais, caso ele ndo aconteca na rotina da escola, e perce-
bam que elas podem e devem ser usadas para a conclusdo
de um trabalho como o que estdo fazendo.

Caso ndo seja possivel digitar o texto, peca a cada gru-
po que escreva o texto com a sua melhor letra e, depois,
coloque as ilustracdes.
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Orientacoes

Para fazer o fechamento da atividade, faca a leitura co-
letiva do texto e levante algumas questdes:
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VAMOS LER MAIS UMA VEZ O TEXTO! ASSIM VERIFICAMOS SE ESTA TUDO
CORRETO!
APOS A LEITURA, RESPONDA:

A PROFESSORA DO 12 ANO CONSEGUIRA TRABALHAR O TEXTO COM
OS ALUNOS? ELE ESTA CLARO? COMENTE.

O TEXTO ATINGIU O OBJETIVO DE ENSINAR OS ALUNOS DO 12 ANO A
FAZER UMA PETECA? JUSTIFIQUE.

AGORA E SO ENTREGAR O TEXTO PARA A PROFESSORA DO 12 ANO!
O QUE VOCE APRENDEU NESTE BLOCO DE ATIVIDADES? COMPLETE O

MAPA MENTAL!

PARTES

INSTRUGOES
DE MONTAGEM

PONTUAGAO
UTILIZADA NO
FINAL DAS FRASES

LETRA MAIUSCULA
E USADA

LINGUA PORTUGUESA

A professora do 1° ano conseguird trabalhar o texto
com os alunos? Ele estd claro?

Aqui espera-se que os alunos, tendo feito a leitura, per-
cebam como a revisdo permitiu que ele ficasse mais claro,
com a avaliacdo e a percepcdo da construgdo que fizeram.

O texto atingiu o objetivo de ensinar os alunos do 1°
ano a fazer uma peteca?

Eles devem identificar o objetivo do texto de instrucdo
produzido e verificar se, de fato, a linguagem usada por
eles ficou clara e de acordo com o publico (alunos do
1° ano).

E importante que vocé retome o inicio da producdo,
questionando como o texto estava e as mudancas pelas
quais ele precisou passar para chegar no ponto de ser en-
tregue para a professora, perguntando, por exemplo, so-
bre as partes do texto, como estavam no come¢o e como
ficaram apos a finalizacdo da producdo.

Espera-se que os alunos percebam as mudancas citan-
do, por exemplo, que, no inicio da producdo, os mate-
riais ndo estavam organizados; as frases dos passos de
montagem estavam divididas em mais partes, ou partes
longas demais, ou ainda ndo muito claras; que o titulo
passou por vdrias mudancas até chegar ao resultado fi-
nal etc. Cada turma fard as reflexdes de acordo com a
forma como foi conduzida e com base nas apreensoes
em relacdo ao género trabalhado. O importante é que
percebam essas mudancas, identificando o processo de
producdo do texto de instrucdo de montagem da peteca:
que passa pelo planejamento, elaboracdo, revisdo e edi-
¢do do texto.

Com o texto pronto, coloque os desenhos que 0s grupos
produziram junto de cada etapa. Essa acdo de digitalizar
e inserir no texto deverd ser realizada por vocé ou com
a ajuda do professor do laboratdrio de informdtica (caso
tenha em sua escola).

Agora, é s6 entregar o texto para a professora do 12 ano!
Deixe que os proprios alunos facam essa entrega!

Para verificar a aprendizagem e efetuar o fechamento
desse bloco de atividades, peca aos alunos que o comple-
tem. A atividade pode ser realizada individualmente ou em
duplas.

Na parte de funcdo, espera-se que os alunos escrevam
que é ensinar a montar ou fazer alguma coisa (brinquedos,
moveis, brincadeiras).

Em partes: titulo, material e modo de fazer.

Em pontuagdo: ponto final.

Em letras maiusculas: devem ser usadas no inicio de fra-
se ou apos o ponto final.

Peca que compartilhem as conclusdes com os colegas.



CONTOS DE
FADAS

HABILIDADES DO DCRC

Identificar e reproduzir, em
relatos de experiéncias
pessoais, a sequéncia dos
fatos, utilizando expressdes que
marquem a passagem do tempo

” o«

(“antes”, “depois”, “ontem”,
“hoje”, “amanhd”, “outro dia”,
“antigamente”, “hd muito tempo”
etc.), e o nivel de informatividade

necessdrio.

Ler e compreender, com certa
autonomia, textos literdrios, de
géneros variados, desenvolvendo
0 gosto pela leitura.

Reescrever textos narrativos
literdrios lidos pelo professor.

Reconhecer o conflito gerador
de uma narrativa ficcional e sua
resolucdo, além de palavras,
expressoes e frases que
caracterizam personagens e
ambientes.

Copiar textos breves, mantendo
suas caracteristicas e voltando
para o texto sempre que tiver
duvidas sobre sua distribuicdo
grdfica, espacamento entre as
palavras, escrita das palavras
e pontuacdo.

Identificar a funcdo social de
textos que circulam em campos
da vida social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua,

a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e
digital, reconhecendo para que
foram produzidos, onde circulam,
quem os produziu e a quem

se destinam.

Estabelecer expectativas em
relacdo ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da funcdo
social do texto), apoiando-se

em seus conhecimentos prévios
sobre as condicdes de producdo e
recepcdo desse texto, o género, 0
suporte e o universo temdtico, bem
como sobre saliéncias textuais,
recursos grdficos, imagens, dados
da prépria obra (indice, prefdcio
etc.), confirmando antecipacgdes

e inferéncias realizadas antes

e durante a leitura de textos,
checando a adequagdo das
hipdteses realizadas.

Localizar informacdes explicitas
em textos.

Planejar, com a ajuda do
professor, o texto que serd
produzido, considerando a
situagdo comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/
para quem escreve); a finalidade
ou 0 proposito (escrever para
qué); a circulacdo (onde o texto
vai circular); o suporte (qual é o
portador do texto); a linguagem,
organizagdo e forma do texto e
seu tema, pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre
que for preciso, informacdes
necessdrias a producdo do texto,
organizando em tépicos os dados
e as fontes pesquisadas.

Reler e revisar o texto produzido
com a ajuda do professor e

a colaboracdo dos colegas,
para corrigi-lo e aprimord-lo,
fazendo cortes, acréscimos,
reformulacoes, correcdes de
ortografia e pontuacdo.

Reconhecer caracteristicas

da conversacdo espontanea
presencial, respeitando os turnos
de fala, selecionando e utilizando,
durante a conversacdo, formas de
tratamento adequadas, de acordo
com a situacdo e a posicdo do
interlocutor.

Reconhecer que os textos
literdrios fazem parte do mundo
do imagindrio e apresentam
uma dimensdo ludica, de
encantamento, valorizando-os,
em sua diversidade cultural,



como patrimoénio artistico da
humanidade.

Relacionar textos com ilustragdes
e outros recursos grdficos.

Recontar oralmente, com e sem
apoio de imagem, textos literdrios
lidos pelo professor.

Sobre esta proposta

Inicie a atividade investigando a imagem disposta no
material do aluno. Os estudantes devem perceber que a
imagem lembra a personagem Chapeuzinho Vermelho.
Questione o que eles acham que sdo os contos de fadas
e por que recebem esse nome. Alguns podem associar o
nome a personagem fada, que aparece em alguns des-
ses contos, ou ¢ temdtica de fantasia. Deixe-os formular
as préprias hipdteses sem interferir, visto que eles desco-
brirdo as respostas adequadas ao longo das atividades
do bloco.

0 conto de fadas € um género textual formado por nar-
rativas simples que surgiram anonimamente e passaram a
circular entre os povos da Antiguidade, transformando-se
com o passar dos séculos. Atualmente, € um género vincu-
lado a literatura infantil, tendo como uma de suas fungdes
apresentar um eshoco compreensivel da sociedade e das
relacOes interpessoais com uma linguagem leve e sim-
ples. Uma de suas principais caracteristicas € seu inicio: o
famoso “Era uma vez” ou outra frase curta que demonstra
um tempo indeterminado. Possui também um enredo fic-
cional que, a principio, estrutura-se da seguinte maneira:
apresentacdo das personagens e dos espacos mdgicos;
conflito, que explicita a oposi¢do entre bem e mal; climax;
desfecho, que revela a solucgdo para o conflito.
Referéncias sobre o assunto

KAUFMAN, A.M.; RODRIGUEZ, M.E. Escola, leitura e pro-
ducdo de textos. Porto Alegre: Artmed, 1995.

REGO, L.L.B. Literatura Infantil: uma nova perspectiva da
alfabetizacdo. Sdo Paulo: FTD, 1988.

SOLE, |. Estratégias de leitura. Porto Alegre: Artmed,
1998.
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CONTA UM CONTO PRA MIIMI2

Essa é a primeira atividade com foco no género conto de
fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico
Refletir sobre o contexto de producdo de um conto de
fadas tradicional, reconhecendo as finalidades e o
espaco e tempo em que ocorrem as interagoes.

Objeto de conhecimento
Reconstrugdo das condicdes de producdo e recepgdo
de textos.

CONTOS DE FADAS

CONTA UM CONTO PRA MIM?

VEJA ESTA CAPA DO LIVRO:

: ' H
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DISPONIVEL EM: COMPANHIADASLETRAS.COMBR.
ACESSO EM: AGO. 2020,

ESCREVA O TITULO.
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Prdtica de linguagem
Leitura/escuta (compartilhada e autdonoma).

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Informagdes sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas

Os alunos podem apresentar dificuldades para identifi-
car as caracteristicas e finalidades dos contos de fadas,
fazer a leitura e a escolha dos livros ou relacionar os titu-
los com as histdrias que jd conhecem.

Orientacoes
Apresente a proposta da atividade para os alunos. Diga
que eles vdo ouvir muitos contos de fadas. Informe-os de
que as capas dos livros antecipam o contetido e sdo ela-
boradas para atrair a atencdo do leitor para a leitura.
Solicite que observem a capa apresentada no material
do aluno e ajude-os a responder s seguintes questdes.
Escreva o titulo. (Meu primeiro livro de contos de
fadas.)
Vocé sabe o que sdo contos de fadas? Conhece
alguns deles? (Resposta pessoal. Espera-se que os
alunos relatem contos ja ouvidos e lidos em outros
momentos.)
Escreva o nome de quem registrou os contos desse
livro. (Recontado por Mary Hoffman. Aproveite para
enfatizar que o conto de fadas € uma historia antiga
transmitida de geracdo em geragdo; por isso, € recon-
tado por diversos escritores.)



VOCE SABE O QUE SAO CONTOS DE FADAS? CONHECE ALGUNS DELES?

ESCREVA O NOME DE QUEM REGISTROU OS CONTOS DESSE LIVRO:

NA CAPA DO LIVRO, HA ILUSTRACOES QUE REMETEM A ALGUMAS
HISTORIAS. QUAIS DELAS VOCE CONHECE?

CONVERSE COM OS COLEGAS E RELEMBRE ALGUNS PERSONAGENS DE
CONTOS DE FADAS.

VAMOS FORMAR GRUPOS DE CINCO ALUNOS. CADA GRUPO VAI ESCOLHER,
NO BAU, UM LIVRO CONTENDO UMA HISTORIA QUE NAO CONHECA.
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Na capa do livro, hd ilustracdes que remetem a algu-
mas historias. Quais delas vocé conhece? (Resposta
pessoal. Espera-se que os alunos mencionem con-
tos mais conhecidos, como “Cinderela” e “A Bela e
a Fera”.)

Converse com os colegas e relembre alguns perso-
nagens de contos de fada. (Chapeuzinho Vermelho,
Branca de Neve e Pindquio. As imagens ajudardo a
lembrar de contos conhecidos.)

Orientacoes

Traga um bau ou uma caixa contendo diversos livros
de contos de fadas. Divida a sala em cinco grupos e peca
que cada um escolha uma histéria que os integrantes ndo
conhe¢am. Garanta que haja pelo menos um aluno alfabe-
tizado em cada grupo.

Oriente-os a ler o titulo e a explorar as imagens, a capa
e a contracapa dos livros.

Deixe expostos os livros escolhidos por cada grupo, leia
os cinco titulos e faca uma rdpida votacdo para escolher
aquele que os alunos mais gostariam de conhecer nesta
atividade. Combine com a sala que os outros serdo lidos
durante a semana na roda de leitura didria.

Apresente a obra escolhida, lendo novamente o titulo, o
nome do autor e do ilustrador e as informagdes da contra-
capa. Antes de iniciar a leitura da historia, faca questiona-
mentos como:

COMPARTILHE COM A TURMA.
QUAL O TITULO DO LIVRO QUE SEU GRUPO ESCOLHEU?
SERA QUE O TITULO JA TRAZ PISTAS DO QUE VAMOS ENCONTRAR
NA HISTORIA?
EXPLORE AS IMAGENS, A CAPA E A CONTRACAPA DOS LIVROS.
O QUE AS IMAGENS REVELAM SOBRE O LIVRO? HA ALGUMA
INFORMAGAO QUE DESPERTOU A CURIOSIDADE?

@

VAMOS VER O QUANTO VOCE CONHECE SOBRE CONTOS DE FADAS?
RESPONDA AS QUESTOES DO DESAFIO COM O NOME DE PELO MENOS UM
CONTO DE FADAS.

QUAIS HISTORIAS TEM MADRASTAS CRUEIS?

QUAL HISTORIA TEM UMA DELICIOSA CASA FEITA DE DOCES?

QUAIS HISTORIAS TEM PRINCIPES E PRINCESAS?

EM QUAL HISTORIA UMA BRUXA ENTREGA UMA MAGA ENVENENADA
A UMA PRINCESA?

QUAL HISTORIA TEM FEIJOES MAGICOS?
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Qual o titulo do livro?

Serd que o titulo jd traz pistas do que vamos encontrar
na historia?

0 que as imagens revelam sobre o livro?

Hd alguma informacdo que nos despertou a curiosi-
dade?

A contracapa ajuda a desvendar informagdes impor-
tantes do livro?

E possivel prever do que se trata o livro?

Quais personagens podem aparecer?

Qual informacdo (de texto ou de imagem) levou a
essa ideia?

Faca a leitura em voz alta, pois trata-se de uma ativi-
dade significativa para formar leitores competentes. Em
seguida, investigue as principais caracteristicas dos con-
tos de fadas e discuta com a turma:

As ideias prévias que tivemos da leitura foram confir-
madas?

Quais personagens aparecem na histéria?

Qual personagem é o principal? Ou quais os persona-
gens sdo os principais?

Existem personagens do bem e do mal?

Todos os contos de fadas possuem elementos mdgi-
cos, ou seja, algo que ndo existe, parte do nosso ima-
gindrio. Qual é esse elemento nessa historia?

E possivel identificar quando e onde se passa a histéria?
Qual foi o conflito apresentado na histéria? Como ele
foi resolvido?




QUAIS HISTORIAS TEM UM LOBO MAU?

O QUE JA SABEMOS SOBRE CONTOS DE FADAS?

0S CONFLITOS NOS CONTOS DE FADAS

VOCE SABE O QUE SIGNIFICA A PALAVRA CONFLITO? SE NAO SABE, QUE
TAL PROCURAR NO DICIONARIO?
ATENCAO! QUEREMOS SABER O QUE SIGNIFICA CONFLITO EM HISTORIAS.

ESCREVA A DEFINICAO QUE VOCE ENCONTROU:
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Orientacoes
Desafie os alunos a responder as questdes informando titu-
los de contos de fadas tradicionais conhecidos pela maioria.
Quais historias tém madrastas cruéis? (Respostas
possiveis: “Branca de Neve e os sete andes”, “Jodo e
Maria”, “Cinderela”, “A bela adormecida” etc.)
Qual histéria tem uma deliciosa casa feita de doces?
(“Jodo e Maria”.)
Quuais histdrias tém principes e princesas? (Respostas
possiveis: “Cinderela”, “A bela adormecida”, “Branca
de Neve” e “Rapunzel”, entre outras.)
Em qual histéria uma bruxa entrega uma magd enve-
nenada? (“Branca de Neve e os sete andes”.)
Qual histéria tem feijdes mdgicos? (“Jodo e o pé de
feijdo”.)
Quais historias tém um lobo mau? (“Chapeuzinho Ver-
melho” e “Os trés porquinhos”, entre outros.)
Comente com a turma que todas as histdrias apresenta-
das no bau sdo contos de fadas. Explique que esses con-
tos podem ser apresentados em outros meios de circula-
¢do, como filmes, teatro e contagdo oral.
Peca que, oralmente, os alunos respondam as seguin-
tes questdes:
Qual foi o titulo da histdria lida?
As historias aconteceram em um mundo imagindrio
ou aconteceram realmente?

PODEMOS ENCONTRAR CONFLITOS NOS CONTOS DE FADAS? ESCREVA
UM EXEMPLO.

N

VAMOS PENSAR NA ESTRUTURA DA NARRATIVA DOS CONTOS DE FADAS?

VOCE VAI OUVIR O CONTO DE FADAS CHAPEUZINHO VERMELHO. APOS A
LEITURA DO PROFESSOR, LEIA COM O GRUPO E ILUSTRE CADA TRECHO DA
HISTORIA. CAPRICHE NA IMAGINAGAO!

CHAPEUZINHO VERMELHO

ERA UMA VEZ, NUMA PEQUENA CIDADE AS MARGENS DA FLORESTA,
UMA MENINA DE OLHOS NEGROS E LOUROS CABELOS CACHEADOS, TAO
GRACIOSA QUANTO VALIOSA.

UM DIA, COM UM RETALHO DE TECIDO VERMELHO, SUA MAE COSTUROU
PARA ELA UMA CURTA CAPA COM CAPUZ; FICOU UMA BELEZINHA,
COMBINANDO MUITO BEM COM OS CABELOS LOUROS E 0S OLHOS
NEGROS DA MENINA.

DAQUELE DIA EM DIANTE, A MENINA NAO QUIS MAIS SABER DE VESTIR
OUTRA ROUPA, SENAO AQUELA E, COM O TEMPO, 0S MORADORES DA
VILA PASSARAM A CHAMA-LA DE “"CHAPEUZINHO VERMELHO".

ALEM DA MAE, CHAPEUZINHO VERMELHO NAO TINHA OUTROS PARENTES,
ANAO SER UMA AVO BEM VELHINHA, QUE NEM CONSEGUIA MAIS SAIR
DE CASA. MORAVA NUMA CASINHA, NO INTERIOR DA MATA. DE VEZ EM
QUANDO IA LA VISITA-LA COM SUA MAE, E SEMPRE LEVAVAM ALGUNS
MANTIMENTOS.

UM DIA, A MAE DA MENINA PREPAROU ALGUMAS BROAS DAS QUAIS A
AVG GOSTAVA MUITO MAS, QUANDO ACABOU DE ASSAR OS QUITUTES,
ESTAVA TAO CANSADA QUE NAO TINHA MAIS ANIMO PARA ANDAR PELA
FLORESTA E LEVA-LAS PARA A VELHINHA.
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Quais as principais caracteristicas da histéria?
Serd que o livro € a Gnica maneira de apresentar his-
térias de contos de fadas?
Anote as respostas no quadro propondo um registro
sobre “O que jd sabemos sobre contos de fadas?”. Peca
aos alunos que copiem as conclusdes no caderno.
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0S CONFLITOS NOS CONTOS

Essa é a segunda atividade com foco no género conto
de fadas, no campo de atuagdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico

Perceber as diferentes caracteristicas dos persona-
gens, bem como os fatos que compdem o conflito e
a resolucdo nos contos de fadas.

Objeto de conhecimento
Forma de composi¢do de narrativas.

Praticas de linguagem
Andlise linguistica;
Semidtica.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha;
Ldpis de cor.

Informacoes sobre o género
Contos de fadas.



ENTAO, CHAMOU A FILHA:

— CHAPEUZINHO VERMELHO, VA LEVAR ESTAS BROINHAS PARA A VOVG,
ELA GOSTARA MUITO. DISSERAM-ME QUE HA ALGUNS DIAS ELA NAO
PASSA BEM E, COM CERTEZA, NAO TEM VONTADE DE COZINHAR.

— VOU AGORA MESMO, MAMAE.

— TOME CUIDADO, NAO PARE PARA CONVERSAR COM NINGUEM E VA
DIREITINHO, SEM DESVIAR DO CAMINHO CERTO. HA MUITOS PERIGOS NA
FLORESTA!

— TOMAREI CUIDADO, MAMAE, NAO SE PREOCUPE. A MAE ARRUMOU AS
BROAS EM UM CESTO E COLOCOU TAMBEM UM POTE DE GELEIA E UM
TABLETE DE MANTEIGA. A VOVO GOSTAVA DE COMER AS BROINHAS COM
MANTEIGA FRESQUINHA E GELEIA.

CHAPEUZINHO VERMELHO PEGOU O CESTO E FOI EMBORA. A MATA

ERA CERRADA E ESCURA. NO MEIO DAS ARVORES SOMENTE SE OUVIA O
CHILREAR DE ALGUNS PASSAROS E, AO LONGE, O RUIDO DOS MACHADOS
DOS LENHADORES.

AMENINA IA POR UMA TRILHA QUANDO, DE REPENTE, APARECEU-LHE
NA FRENTE UM LOBO ENORME, DE PELO ESCURO E OLHOS BRILHANTES.
OLHANDO PARA AQUELA LINDA MENINA, O LOBO PENSOU QUE ELA
DEVIA SER MACIA E SABOROSA. QUERIA MESMO DEVORA-LA NUM
BOCADO SO. MAS NAO TEVE CORAGEM, TEMENDO OS CORTADORES DE
LENHA QUE PODERIAM OUVIR OS GRITOS DA VITIMA. POR ISSO, DECIDIU
USAR DE ASTUCIA.

— BOM DIA, LINDA MENINA — DISSE COM VOZ DOCE.

— BOM DIA — RESPONDEU CHAPEUZINHO VERMELHO.

— QUAL E SEUNOME?
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Dificuldades antecipadas

Os alunos podem ter dificuldade de identificar as
caracteristicas estruturais dos contos de fadas e as fun-
¢des narrativas dos personagens.
Orientacoes

Diga aos alunos que, na atividade de hoje, eles vio
identificar os personagens e os conflitos presentes em
contos de fadas. Pergunte a eles o que significa a pala-
vra conflito e ouga as definicdes. Com base nelas, expli-
que que, em narrativas, o conflito € um problema ou
desafio que o personagem precisa enfrentar. E o con-
flito que dd emocdo a histdria, pois o leitor torce pelo
personagem, experimenta as emocdes que ele vive e
fica curioso para saber como vai se sair.

( 2\
Conflito: Luta entre forcas opostas, em particular no

drama e nas narrativas ficcionais. O conflito resulta de
uma situacdo de antagonismo entre personagens de
caracteres diferentes, entre personagens e entidades
sobrenaturais, entre personagens e o meio natural,
social, familiar ou politico, ou entre uma personagem e
0 seu proprio mundo intimo.

Ceia, C. E-Diciondrio de termos literdrios. 2009.

Disponivel em edtl.fcsh.unl.pt. Acesso em 15 dez. 2020. )

Apds sistematizacdo do conceito, explore com os alu-
nos os conflitos encontrados nos contos de fadas:
Podemos encontrar conflitos nos contos de fadas?
Escreva um exemplo.

— CHAPEUZINHO VERMELHO.
— UM NOME BEM CERTINHO PARA VOCE. MAS DIGA-ME, CHAPEUZINHO
VERMELHO, ONDE ESTA INDO ASSIM TAO S6?

— VOU VISITAR MINHA AVG, QUE NAO ESTA MUITO BEM DE SAUDE.

— MUITO BEM! E ONDE MORA SUA AV6?

— MAIS ALEM, NO INTERIOR DA MATA.

— EXPLIQUE MELHOR, CHAPEUZINHO VERMELHO.

— NUMA CASINHA COM AS VENEZIANAS VERDES, LOGO APOS O VELHO
ENGENHO DE AGUCAR.

0 LOBO TEVE UMA IDEIA E PROPOS:

— GOSTARIA DE IR TAMBEM VISITAR SUA AVO DOENTE. VAMOS FAZER
UMA APOSTA, PARA VER QUEM CHEGA PRIMEIRO. EU IREI POR AQUELE
ATALHO LA ABAIXO, E VOCE PODERA SEGUIR POR ESTE. CHAPEUZINHO
VERMELHO ACEITOU A PROPOSTA.

— UM, DOIS, TRES, E JAI — GRITOU O LOBO.

CONHECENDO A FLORESTA TAO BEM QUANTO SEU NARIZ, O LOBO
ESCOLHERA PARA ELE O TRAJETO MAIS BREVE, E NAO DEMOROU
MUITO PARA ALCANGAR A CASINHA DA VOVG. BATEU A PORTA O MAIS
DELICADAMENTE POSSIVEL, COM SUAS ENORMES PATAS.

— QUEM E? — PERGUNTOU A AVO.

0 LOBO FEZ UMA VOZINHA DOCE, DOCE, PARA RESPONDER:

— SOU EU, SUA NETINHA, VOVG. TRAGO BROAS FEITAS EM CASA, UM
VIDRO DE GELEIA E MANTEIGA FRESCA.

A BOA VELHINHA, QUE AINDA ESTAVA DEITADA, RESPONDEU:

— PUXE ATRANCA, E A PORTA SE ABRIRA.

0 LOBO ENTROU, CHEGOU AO MEIO DO QUARTO COM UM SO PULO E
DEVOROU A POBRE VOVOZINHA, ANTES QUE ELA PUDESSE GRITAR.
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Espera-se que os alunos indiquem os contos de fadas
que conhecem como: “Cinderela”, “Branca de Neve
e os sete andes”, “Os trés porquinhos” etc. Com essa
retomada, desafie-os a identificar o conflito enfrentado
pelos protagonistas. Por exemplo: Cinderela quer ir ao
baile, mas a madrasta e as irmds impedem-na; Branca
de Neve é levada para a floresta pelo cacador a mando
da madrasta, que quer que ela seja morta; os trés por-
quinhos constroem as respectivas casas e o lobo sopra
para derrubd-las e pegd-los.

Encaminhe a discuss@o para que os alunos percebam
que uma situacdo problemdtica é apresentada em cada
conto de fadas.

%
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Orientacoes

Organize a sala em pequenos grupos de, no mdaximo,
quatro alunos. Garanta que cada um tenha pelo menos
um aluno alfabetizado e que seja um agrupamento pro-
dutivo, pois isso auxiliard a troca de experiéncias no
momento da leitura e das reflexdes.

Peca a atencdo de todos, especialmente para iden-
tificar o conflito na histéria, isto €, o problema que
Chapeuzinho precisa resolver ou o desafio que tem de
enfrentar.

Faca a leitura em voz alta do conto de fadas na integra.




EM SEGUIDA, FECHOU A PORTA. ENFIOU-SE EMBAIXO DAS COBERTAS
E FICOU A ESPERA DE CHAPEUZINHO VERMELHO. A ESSA ALTURA,
CHAPEUZINHO VERMELHO JA TINHA ESQUECIDO DO LOBO E DA
APOSTA SOBRE QUEM CHEGARIA PRIMEIRO. IA ANDANDO DEVAGAR
PELO ATALHO, PARANDO AQUI E ACOLA: ORA ERA ATRAIDA POR UMA
ARVORE CARREGADA DE PITANGAS, ORA FICAVA OBSERVANDO

0 VOO DE UMA BORBOLETA, OU AINDA UM AGIL ESQUILO. PAROU

UM POUCO PARA COLHER UM MAGO DE FLORES DO CAMPO,
ENCANTOU-SE A OBSERVAR UMA PROCISSAO DE FORMIGAS E CORREU
ATRAS DE UMA JOANINHA.

FINALMENTE, CHEGOU A CASA DA VOVG E BATEU DE LEVE NA PORTA.

— QUEM ESTA Af? — PERGUNTOU O LOBO, ESQUECENDO DE DISFARGAR
AVOZ.

CHAPEUZINHO VERMELHO SE ESPANTOU UM POUCO COM A VOZ ROUCA,
MAS PENSOU QUE FOSSE PORQUE A VOVO AINDA ESTAVA GRIPADA.

— E CHAPEUZINHO VERMELHO, SUA NETINHA. ESTOU TRAZENDO
BROINHAS, UM POTE DE GELEIA E MANTEIGA BEM FRESQUINHA!

MAS Al 0 LOBO SE LEMBROU DE AFINAR A VOZ CAVERNOSA ANTES DE
RESPONDER:

— PUXE O TRINCO, E A PORTA SE ABRIRA.

— CHAPEUZINHO VERMELHO PUXOU O TRINCO E ABRIU A PORTA.

0 LOBO ESTAVA ESCONDIDO, EMBAIXO DAS COBERTAS, SO DEIXANDO
APARECER A TOUCA QUE A VOVO USAVA PARA DORMIR.

— COLOQUE AS BROINHAS, A GELEIA E A MANTEIGA NO ARMARIO, MINHA
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Chapeuzinho vermelho

Era uma vez, numa pequena cidade as margens da
floresta, uma menina de olhos negros e louros cabelos
cacheados, tdo graciosa quanto valiosa.

Um dia, com um retalho de tecido vermelho, sua mde
costurou para ela uma curta capa com capuz; ficou uma
belezinha, combinando muito bem com os cabelos lou-
ros e os olhos negros da menina.

Daquele dia em diante, a menina ndo quis mais saber
de vestir outra roupa, sendo aquela e, com o tempo, 0s
moradores da vila passaram a chamd-la de “Chapeuzi-
nho Vermelho”.

Além da mde, Chapeuzinho Vermelho ndo tinha outros
parentes, a ndo ser uma avé bem velhinha, que nem
conseguia mais sair de casa. Morava numa casinha, no
interior da mata. De vez em quando ia L4 visitd-la com
sua mde, e sempre levavam alguns mantimentos.

Um dia, a mde da menina preparou algumas broas
das quais a avé gostava muito mas, quando acabou de
assar os quitutes, estava tdo cansada que ndo tinha
mais animo para andar pela floresta e levd-las para a
velhinha.

Entdo, chamou a filha:

— Chapeuzinho Vermelho, vd levar estas broinhas
para a vovo, ela gostard muito. Disseram-me que hd
alguns dias ela ndo passa bem e, com certeza, ndo tem
vontade de cozinhar.

- Vou agora mesmo, mamde.

QUERIDA NETINHA, E VENHA AQUI ATE A MINHA CAMA. TENHO MUITO
FRIO, E VOCE ME AJUDARA A ME AQUECER UM POUQUINHO.
CHAPEUZINHO VERMELHO OBEDECEU E SE ENFIOU EMBAIXO DAS
COBERTAS. MAS ESTRANHOU O ASPECTO DA AVG. ANTES DE TUDO,
ESTAVA MUITO PELUDA! SERIA EFEITO DA DOENGA? E FOI REPARANDO:
— OH, VOVOZINHA, QUE BRACOS LONGOS VOCE TEM!

— SAO PARA ABRAGA-LA MELHOR, MINHA QUERIDA MENINA!

— OH, VOVOZINHA, QUE OLHOS GRANDES VOCE TEM!

— SAO PARA ENXERGAR TAMBEM NO ESCURO, MINHA MENINA!

— OH, VOVOZINHA, QUE ORELHAS COMPRIDAS VOCE TEM!

— SAO PARA OUVIR TUDO, QUERIDINHA!

— OH, VOVOZINHA, QUE BOCA ENORME VOCE TEM!

— E PARAENGOLIR VOCE MELHOR!!

ASSIM DIZENDO, O LOBO MAU DEU UM PULO E, NUM MOVIMENTO SO,
COMEU A POBRE CHAPEUZINHO VERMELHO.

MAS UM CAGADOR ESTAVA PASSANDO POR ALI E OUVIU TUDO. PEGOU
UM MACHADO, ABRIU A BARRIGA DO LOBO ENQUANTO ELE DORMIA E
TIROU DE LA CHAPEUZINHO VERMELHO E A VOVG

EM SEGUIDA, ENCHEU A BARRIGA DELE COM PEDRAS. QUANDO O LOBO
ACORDOU, NAO CONSEGUIA SE LEVANTAR DE TAO PESADO QUE ESTAVA E
ACABOU CAINDO NO LAGO.

GRIMM, J; GRIMM W. CHAPEUZINHO VERMELHO. IN: CONTOS TRADICIONAIS, FABULAS, LENDAS E MITOS. ALFABETIZAGAO: LIVRO
DO ALUNO. BRASILIA: FUNDESCOLA, MEC-SEF, 2000.
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— Tome cuidado, ndo pare para conversar com nin-
guém e vd direitinho, sem desviar do caminho certo. Hd
muitos perigos na floresta!

— Tomarei cuidado, mamde, ndo se preocupe. A mde
arrumou as broas em um cesto e colocou também um
pote de geleia e um tablete de manteiga. A vovd gos-
tava de comer as broinhas com manteiga fresquinha e
geleia.

Chapeuzinho Vermelho pegou o cesto e foi embora.
A mata era cerrada e escura. No meio das drvores
somente se ouvia o chilrear de alguns pdssaros e, ao
longe, o ruido dos machados dos lenhadores.

A menina ia por uma tritha quando, de repente, apa-
receu-lhe na frente um lobo enorme, de pelo escuro e
olhos brilhantes. Olhando para aquela linda menina, o
lobo pensou que ela devia ser macia e saborosa. Que-
ria mesmo devord-la num bocado sé. Mas ndo teve
coragem, temendo os cortadores de lenha que pode-
riam ouvir os gritos da vitima. Por isso, decidiu usar de
astucia.

— Bom dia, linda menina - disse com voz doce.

— Bom dia - respondeu Chapeuzinho Vermelho.

- Qual é seu nome?

— Chapeuzinho Vermelho

— Um nome bem certinho para vocé. Mas diga-me,
Chapeuzinho Vermelho, onde estd indo assim tdo s6?

- Vou visitar minha avo, que ndo estd muito bem de
salde.

— Muito bem! E onde mora sua avd?



VAMOS ANALISAR O CONTO.
NESSE CONTO, QUE PERSONAGEM SE OPOE A CHAPEUZINHO?

ESSE PERSONAGEM TEM ALGO A VER COM O CONFLITO DA
NARRATIVA, ISTO E, COM O PROBLEMA QUE A CHAPEUZINHO
PRECISA RESOLVER OU COM O DESAFIO QUE ELA PRECISA
ENFRENTAR?

EM QUAL MOMENTO ESSE CONFLITO FOI PERCEBIDO POR
CHAPEUZINHO?

COMO ESSE CONFLITO FOI RESOLVIDO? CHAPEUZINHO ENFRENTOU
TUDO SOZINHA OU TEVE AJUDA DE ALGUEM?
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— Mais além, no interior da mata.

— Explique melhor, Chapeuzinho Vermelho.

— Numa casinha com as venezianas verdes, logo apods
o velho engenho de aclicar.

0O lobo teve uma ideia e propos:

— Gostaria de ir também visitar sua avo doente. Vamos
fazer uma aposta, para ver quem chega primeiro. Eu irei
por aquele atalho ld abaixo, e vocé poderd seguir por
este. Chapeuzinho Vermelho aceitou a proposta.

— Um, dois, trés, e ja! — gritou o lobo.

Conhecendo a floresta tdo bem quanto seu nariz, o
lobo escolhera para ele o trajeto mais breve, e ndo
demorou muito para alcangar a casinha da vové. Bateu
¢ porta o mais delicadamente possivel, com suas enor-
mes patas.

— Quem é? — perguntou a avo.

0 lobo fez uma vozinha doce, doce, para responder:

— Sou eu, sua netinha, vovd. Trago broas feitas em
casa, um vidro de geleia e manteiga fresca.

A boa velhinha, que ainda estava deitada, respondeu:

— Puxe a tranca, e a porta se abrird.

O lobo entrou, chegou ao meio do quarto com um
s pulo e devorou a pobre vovozinha, antes que ela
pudesse gritar.

Em sequida, fechou a porta. Enfiou-se embaixo das
cobertas e ficou a espera de Chapeuzinho Vermelho. A
essa altura, Chapeuzinho Vermelho jd tinha esquecido
do lobo e da aposta sobre quem chegaria primeiro. la
andando devagar pelo atalho, parando aqui e acold:
ora era atraida por uma drvore carregada de pitangas,

ora ficava observando o voo de uma borboleta, ou ainda
um dgil esquilo. Parou um pouco para colher um maco
de flores do campo, encantou-se a observar uma procis-
sdo de formigas e correu atrds de uma joaninha.

Finalmente, chegou & casa da vovd e bateu de leve
na porta.

— Quem estd ai? - perguntou o lobo, esquecendo de
disfarcar a voz.

Chapeuzinho Vermelho se espantou um pouco com a
vOz rouca, mas pensou que fosse porque a vovo ainda
estava gripada.

— E Chapeuzinho Vermelho, sua netinha. Estou tra-
zendo broinhas, um pote de geleia e manteiga bem fres-
quinha!

Mas ai o lobo se lembrou de afinar a voz cavernosa
antes de responder:

— Puxe o trinco, e a porta se abrird.

— Chapeuzinho Vermelho puxou o trinco e abriu a
porta.

O lobo estava escondido, embaixo das cobertas, sé
deixando aparecer a touca que a vovo usava para dormir,

— Coloque as broinhas, a geleia e a manteiga no armd-
rio, minha querida netinha, e venha aqui até a minha
cama. Tenho muito frio, e vocé me ajudard a me aquecer
um pouquinho.

Chapeuzinho Vermelho obedeceu e se enfiou embaixo
das cobertas. Mas estranhou o aspecto da avo. Antes de
tudo, estava muito peluda! Seria efeito da doenca? E foi
reparando:

— Oh, vovozinha, que bracos longos vocé tem!

— Sdo para abragd-la melhor, minha querida menina!

— Oh, vovozinha, que olhos grandes vocé tem!

—Sdo para enxergar também no escuro, minha menina!

— Oh, vovozinha, que orelhas compridas vocé tem!

— Sdo para ouvir tudo, queridinha!

— Oh, vovozinha, que boca enorme vocé tem!

— E para engolir vocé melhor!!!

Assim dizendo, o lobo mau deu um pulo e, num movi-
mento sd, comeu a pobre Chapeuzinho Vermelho.

Mas um cacador estava passando por ali e ouviu tudo.
Pegou um machado, abriu a barriga do lobo enquanto
ele dormia e tirou de ld Chapeuzinho Vermelho e a vovo.

Em sequida, encheu a barriga dele com pedras.
Quando o lobo acordou, ndo conseguia se levantar de
tdo pesado que estava e acabou caindo no lago.

GRIMM, J.; GRIMM, W. Chapeuzinho vermelho. In: Contos tradicio-

nais,

fdbulas, lendas e mitos. Alfabetizagdo: livro do aluno.
Brasilia: Fundescola, MEC-SEF, 2000

Ao término da leitura, solicite aos alunos que releiam
a historia para analisar alguns aspectos. Cada grupo
vai decidir como isso serd organizado, seja com a par-
ticipacdo de todos os integrantes, seja com a escolha
de um dnico leitor do grupo. Estimule-os a fazer pausas




para discutir sobre os personagens, as caracteristicas
textuais, os conflitos e as resolucdes. Em sequida, eles
devem fazer uma ilustracdo para cada trecho, no espaco
apropriado reservado no caderno do aluno, mostrando
como eles imaginam a cena e dando énfase a ideia cen-
tral do trecho.
Registre no quadro, em tdpicos, as descobertas rea-
lizadas:
Nesse conto, que personagem se opde a Chapeuzinho?
(O lobo € o opositor de Chapeuzinho nesse conto.)
Esse personagem tem algo a ver com o conflito da
narrativa, isto é, com o problema que Chapeuzinho
precisa resolver ou com o desafio que ela precisa
enfrentar? (E o lobo quem cria a situacdo problemd-
tica vivida por Chapeuzinho, ao engolir a vovo e dis-
fargar-se para tentar devord-la também. A intencdo
¢ que os alunos identifiquem que o conflito acontece
devido ao antagonismo entre personagens opostos.)
Em qual momento o conflito foi percebido por Chapeu-
zinho? (Quando Chapeuzinho olha para a vovéd e acha
sua aparéncia estranha, fazendo perguntas sobre as
partes do corpo dela, desconfia de que hd algo errado,
0 que se confirma quando o lobo tenta engoli-la.)
Como esse conflito foi resolvido? Chapeuzinho
enfrentou tudo sozinha ou teve ajuda de alguém? (O
conflito € resolvido com a chegada de um cacador
que salva a Chapeuzinho, abre a barriga do lobo e
salva também a vové. E importante que os alunos
percebam que o desfecho da narrativa se relaciona
com a resolucdo do conflito. Nos contos de fadas, o
protagonista pode receber a ajuda de uma fada, de
outro personagem ou de algum elemento mdgico,
por exemplo. No caso da histdria lida, o cacador tem
papel de ajudar a protagonista Chapeuzinho.)

O

Orientacoes

Apds a socializacto, proponha a elaboracdo de um
painel coletivo sobre os aspectos do conto de fadas estu-
dado. E importante auxiliar os alunos a identificar os per-
sonagens principais e os papéis desempenhados por eles.

~

-
Protagonista Chapeuzinho

Antagonista/malfeitor | Lobo Mau
Auxiliar Cagador
Conflito O conflito da narrativa é Cha-

peuzinho se livrar de ser engo-
lida pelo lobo e salvar a avo.

Resolucdo do conflito | A resolugdo do conflito se

deu com a ajuda do cacador.
. J

Peca que os alunos registrem as respostas no caderno.

O QUE DESCOBRIMOS SOBRE O CONTO DE FADAS ESTUDADO?

COMPLETE O QUADRO COM AS SUAS DESCOBERTAS.

PROTAGONISTA

ANTAGONISTA/MALFEITOR

AUXILIAR

CONFLITO

RESOLUCAO DO CONFLITO

PERSONAGENS, CONFLITOS E RESOI.UGéEs

NOS CONTOS DE FADAS

OBSERVE AS IMAGENS. ELAS DAO UMA PISTA DO CONTO DE FADAS QUE
VOCE VAI LER.

LINGUA PORTUGUESA
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PERSONAGENS, CONFLITOS

E RESOLUCOES DOS CONTOS
DE FADAS

Essa é a terceira atividade com foco no género conto
de fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico

Reconhecer as diferentes caracteristicas e funcoes
dos personagens, bem como o conflito narrativo e
sua resolucdo.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo de narrativas.

Prdticas de linguagem
Andlise linguistica;
Semidtica.
Recursos necessdrios
Ldpis e borracha;
Ldpis de cor ou marca-texto para grifar.

Informacoes sobre o género
Contos de fadas.

Dificuldades antecipadas

Os alunos podem ter dificuldade em identificar as
caracteristicas e funcdes dos personagens, o conflito
narrativo e sua resolucdo.
Orientacgoes

Apresente a proposta da atividade para os alunos:
reconhecer os diferentes aspectos dos contos de fadas,



CONSEGUIU DESCOBRIR? ESCREVA O NOME DO CONTO DE FADAS:

CONVERSE COM OS COLEGAS E REGISTRE:

VOCE CONHECE ESSE CONTO DE FADAS?

VOCE SABIA QUE, EM ALGUNS LIVROS, ESSE CONTO DE FADAS
PODE SER ENCONTRADO COM O NOME DE “O REI SAPO” OU
“HENRIQUE DE FERRO"?

PENSANDO NO QUE VOCE APRENDEU NA ATIVIDADE ANTERIOR,
QUAIS SAO AS PARTES DE UMA NARRATIVA?

%
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VAMOS LER O TEXTO.

A PRINCESA E O SAPO

ERA UMA VEZ EM UM PAIS MUITO DISTANTE UM REI QUE TINHA UM LINDA
FILHA, TAO LINDA QUE ATE O SOL SE ADMIRAVA DA SUA BELEZA.

ELES VIVIAM EM UM GRANDE PALACIO COM UM BELO JARDIM. TODOS 0S
DIAS A PRINCESA IA ATE O JARDIM BRINCAR COM SUA BOLA DE OURO.
ELA JOGAVA A BOLA PARA O ALTO E CORRIA PARA PEGA-LA. ERA A SUA
BRINCADEIRA PREFERIDA.
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como 0s personagens e suas caracteristicas, os confli-
tos narrativos e suas respectivas resolugdes.

Organize a turma em seis grupos produtivos, a fim de
que as interacOes entre os alunos favorecam uma apren-
dizagem efetiva, uma vez que a troca de experiéncias e o
levantamento de diferentes pontos de vista permite que
eles testem hipdteses e reelaborem conceitos.

Mostre as imagens para eles e pergunte qual conto
eles acham que vdo ler. Espera-se que escrevam “A
princesa e o sapo”.

Relembre rapidamente a estrutura das narrativas dos
contos de fadas. Solicite entdo que os alunos conver-
sem entre si e respondam as questoes:

Vocé conhece esse conto de fadas? (Resposta pes-
soal.)

Vocés sabiam que, em alguns livros, esse conto de
fadas pode ser encontrado com o nome de “O rei
sapo” ou “Henrique de Ferro”? (Resposta pessoal.)
Pensando no que vocé aprendeu na atividade ante-
rior, quais sdo as partes de uma narrativa? (Apre-
sentacdo dos personagens e do lugar onde a histo-
ria se passa, conflito, desenvolvimento — ou climax
— e desfecho — resolucdo do conflito.)

Essas questdes servem como avaliacdo diagndstica
para identificar se os alunos conhecem o conto e lem-
bram-se das partes da narrativa que jd aprenderam.

%
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Orientacoes
Faca a leitura do conto “A princesa e 0 sapo” na inte-
gra. Peca aos alunos que se atentem a aspectos do

UM DIA, AO JOGAR A BOLA PARA O ALTO, ELA ESCAPOU-LHE DAS MAOS
E CAIU DENTRO DO LAGO QUE HAVIA NO JARDIM. A PRINCESA COMEGOU
A CHORAR DESCONSOLADA. ELA CHOROU TANTO, QUE CHAMOU A
ATENGAO DE UM SAPO QUE ESTAVA NA MARGEM DO LAGO.

— POR QUE VOCE ESTA CHORANDO? — PERGUNTOU O SAPO.

— MINHA BOLA DE OURO CAIU DENTRO DO LAGO.

0 SAPO, QUE SEMPRE VIA A PRINCESA BRINCANDO COM SUA BOLA DE
OURO PELO JARDIM, SE OFERECEU PARA IR BUSCAR A BOLA DENTRO

DO LAGO. PERGUNTOU TAMBEM O QUE ELA LHE DARIA EM TROCA. A
PRINCESA QUERIA MUITO A SUA BOLA DE OURO DE VOLTA E DISSE:

— DAREI O QUE VOCE QUISER, SAPINHO!

0 SAPO, ENTAO, DISSE QUE QUERIA IR MORAR NO PALACIO JUNTO COM
A PRINCESA E SUA FAMILIA. QUERIA SER O SEU MELHOR AMIGO E ESTAR
COM ELA EMTODOS OS MOMENTOS.

A PRINCESA PROMETEU AO SAPO QUE FARIA O QUE FOSSE PARA TER A
SUA BOLA DE OURO DE VOLTA.

0 SAPO, ENTAO, ENTROU NA LAGOA E POUCO DEPOIS, TROUXE A BOLA
DE OURO E A ENTREGOU PARA A PRINCESA.

A PRINCESA FICOU TAO FELIZ QUE ESQUECEU-SE DA PROMESSA. PEGOU
A BOLA DE OURO E CORREU PARA O PALACIO. O SAPO AINDA GRITOU
PARA QUE A PRINCESA O LEVASSE JUNTO, MAS ELA JA ESTAVA MUITO
LONGE.

0 SAPO FICOU MUITO TRISTE E VOLTOU PARA A LAGOA. NO DIA
SEGUINTE, NA HORA DO JANTAR, O SAPO BATEU A PORTA DO CASTELO.
A PRINCESA FOI ATE A PORTA E QUANDO VIU O SAPO, FECHOU A PORTA E
VOLTOU PARA A MESA.

0 REI PERCEBEU QUE SUA FILHA ESTAVA MUITO NERVOSA. ENTAO,
PERGUNTOU QUEM ESTAVA BATENDO A PORTA. A PRINCESA RESPONDEU:
— £SO UM SAPO.

— 0 QUE UM SAPO ESTA FAZENDO EM NOSSA PORTA? — PERGUNTOU
OREI.

A PRINCESA TEVE DE CONTAR PARA O SEU PAI O QUE HAVIA ACONTECIDO
E SOBRE A SUA PROMESSA. O REI ERA UM HOMEM MUITO JUSTO E DISSE
PARA A FILHA:

AQUILO QUE SE PROMETE, DEVE SER CUMPRIDO. O SAPO DEVE ENTRAR E
VOCE DEVE FAZER O QUE FOI COMBINADO.

A PRINCESA NAO PODIA CONTRARIAR O PAI FOI ATE A PORTA PARA
DEIXAR O SAPO ENTRAR. AO OLHAR PARA O SAPO, ARREPENDEU-SE DE
NAO TER CUMPRIDO A SUA PROMESSA.
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conto, como 0s personagens, suas caracteristicas, o
conflito gerado na histéria e como ele foi resolvido.

A PRINCESA E O SAPO
IRMAOS GRIMM
(Adaptacao: Elisa Vilalta)

Era uma vez em um pais muito distante um rei que
tinha um linda filha, tdo linda que até o sol se admirava
da sua beleza.

Eles viviam em um grande paldcio com um belo jar-
dim. Todos os dias a princesa ia até o jardim brincar
com sua bola de ouro. Ela jogava a bola para o alto
e corria para pegd-la. Era a sua brincadeira preferida.

Um dia, ao jogar a bola para o alto, ela escapou-lhe
das mdos e caiu dentro do lago que havia no jardim. A
princesa comecou a chorar desconsolada. Ela chorou
tanto, que chamou a atencdo de um sapo que estava
na margem do lago.

— Por que vocé estd chorando? — perguntou o sapo.

— Minha bola de ouro caiu dentro do lago.

0 sapo, que sempre via a princesa brincando com sua
bola de ouro pelo jardim, se ofereceu para ir buscar a
bola dentro do lago. Perguntou também o que ela lhe
daria em troca. A princesa queria muito a sua bola de
ouro de volta e disse:

— Darei o que vocé quiser, sapinho!

0 sapo, entdo, disse que queria ir morar no paldcio
junto com a princesa e sua familia. Queria ser o seu
melhor amigo e estar com ela em todos os momentos.




APESAR DA APARENCIA FEIA, O SAPO ERA UM BOM AMIGO E, COM O
TEMPO, A CONVIVENCIA DOS DOIS TORNOU-SE MUITO AGRADAVEL.

UM DIA, POREM, O SAPO PEGOU UMA CHUVA GELADA E FICOU MUITO
DOENTE.

A PRINCESA FICOU MUITO TRISTE. COLOCOU-O EM SUA CAMA E LHE DEU
UM BEIJO DE DESPEDIDA.

NESSE MOMENTO, O SAPO TRANSFORMOU-SE EM UM BELO PRINCIPE.
ELE EXPLICOU PARA A PRINCESA QUE TINHA SIDO ENFEITICADO POR
UMA BRUXA E QUE O BEIJO DELA TINHA QUEBRADO O FEITICO.
APRINCESAE O PRINCIPE CASARAM-SE E VIVERAM FELIZES PARA SEMPRE.

IRMAOS GRIMM. A PRINCESA £ O SAPO. DOMINIO PUBLICO. ADAPTADO POR ELISA VILALTA.

ANALISE ESSE CONTO COM SEU GRUPO E:

GRIFE DE LAPIS DE COR AZUL OS PERSONAGENS PRESENTES NA
NARRATIVA E DESCREVA SUAS CARACTERISTICAS (EXEMPLO: ESSE
PERSONAGEM E BONDOSO, GENEROSO, MALDOSO, ESPERTO,
MENTIROSO ETC)).

GRIFE DE VERMELHO O CONFLITO DA HISTORIA.

GRIFE DE VERDE O TRECHO QUE APRESENTA A SOLUCAO DO CONFLITO.

AGORA, CAPRICHE NA IMAGINAGAO E DESENHE:

PERSONAGENS

LINGUA PORTUGUESA

A princesa prometeu ao sapo que faria o que fosse
para ter a sua bola de ouro de volta.

0 sapo, entdo, entrou na lagoa e pouco depois, trouxe
a bola de ouro e a entregou para a princesa.

A princesa ficou tdo feliz que esqueceu-se da promessa.
Pegou a bola de ouro e correu para o paldcio. O sapo
ainda gritou para que a princesa o levasse junto, mas ela
j& estava muito longe.

0 sapo ficou muito triste e voltou para a lagoa. No dia
seguinte, na hora do jantar, o sapo bateu ¢ porta do castelo.

A princesa foi até a porta e quando viu o sapo, fechou a
porta e voltou para a mesa.

O rei percebeu que sua filha estava muito nervosa.
Entdo, perguntou quem estava batendo & porta. A prin-
cesa respondeu:

— E s6 um sapo.

— 0 que um sapo estd fazendo em nossa porta? — per-
guntou o rei.

A princesa teve de contar para o seu pai o que havia
acontecido e sobre a sua promessa. O rei era um homem
muito justo e disse para a filha:

Aquilo que se promete, deve ser cumprido. O sapo deve
entrar e vocé deve fazer o que foi combinado.

A princesa ndo podia contrariar o pai. Foi até a porta
para deixar o sapo entrar. Ao olhar para o sapo, arrepen-
deu-se de ndo ter cumprido a sua promessa.

Apesar da aparéncia feia, o sapo era um bom amigo e, com
o0 tempo, a convivéncia dos dois tornou-se muito agraddvel.

SOLUGAO DO CONFLITO

CONFLITO DA HISTORIA

LINGUA PORTUGUESA

Um dia, porém, o sapo pegou uma chuva gelada e ficou
muito doente.

A princesa ficou muito triste. Colocou-o em sua cama e
lhe deu um beijo de despedida.

Nesse momento, o sapo transformou-se em um belo prin-
cipe. Ele explicou para a princesa que tinha sido enfeiticado
por uma bruxa e que o beijo dela tinha quebrado o feitico.

A princesa e o principe casaram-se e viveram felizes
para sempre.

Irmdos GRIMM. A princesa e o sapo. Dominio publico.
Adaptado por Elisa Vilalta.

Explique que agora é a vez de 0s grupos encontrarem
aspectos do conto e seguirem as instrugdes que estdo no
caderno;

grifar de azul os personagens e descrever suas carac-
teristicas (Ex.: bondoso, generoso, maldoso, esperto,
mentiroso etc.);

grifar de vermelho o conflito da historia;

grifar de verde o trecho que apresenta a solu¢do do
conflito.

Circule pela sala e faca as intervengdes necessdrias.
Ajude a conduzir a discussdo de cada grupo com questdes
como:

Qual estratégia estdo usando para encontrar os
aspectos da narrativa? (A intencdo é perceber se o0s
grupos estdo se apoiando e tracando estratégias,
como, por exemplo, uma nova leitura por pardgrafos.)
O texto apresenta palavras que definem como sdo
os personagens? Quais? (Espera-se que os alunos
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ESCRITA COLETIVA.

PERSONAGENS E CONFLITO/PROBLEMA

CARACTERITICAS/FUNGOES GERADO RESOLUGAO

O0S DIFERENTES ASPECTOS DOS CONTOS
OE FADAS

VOCE VAI ESCUTAR UM CONTO DE FADAS MUITO CONHECIDO: BRANCA
DE NEVE E OS SETE ANOES.
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percebam que, nos contos de fadas, os personagens
tém caracteristicas tipicas do papel que assumem
na narrativa, como “a bondosa menina”, “a malvada
bruxa”, “um belo principe”.)
Qual personagem é o protagonista dessa histéria? E
o antagonista? (Espera-se que percebam que a prota-
gonista é a princesa e o antagonista € o sapo.)
Como perceber que um conflito comegou a acontecer
na historia? (Os alunos devem perceber que o conflito
dessa histéria se inicia com a queda da bola de ouro
no lago, que estabelece a problemdtica que a prota-
gonista precisa resolver.)
E a solucdio? Como identificd-la? (E necessdrio que os
alunos identifiqguem que o desfecho da histdria acon-
tece com a solugdo do conflito, quando o rei mando
0 sapo entrar e a amizade entre ele e a princesa se
estabelece. Termina quando a princesa beija o sapo,
transformando-o em um principe. Eles, entdo, casam-
se e vivem felizes para sempre.)
Depois que todos os grupos tiverem grifado as informa-
¢des solicitadas, peca que desenhem, no local indicado,
cada aspecto do conto: personagens, conflito e solugdo.

(@)
Orientacoes

Faca o fechamento da atividade propondo que os alu-
nos descrevam, coletivamente, os personagens da historia,

CONVERSE COM OS COLEGAS E REGISTRE.

NESSA HISTORIA, HA PERSONAGENS BONDOSAS? QUAIS?

HA PERSONAGENS MAS? QUAIS?

DESCREVA O CENARIO DESSE CONTO DE FADAS. COMO VOCE
DESCREVERIA O CENARIO DE UM CONTO DE FADAS AMBIENTADO
NO CEARA?

FOI POSSIVEL IDENTIFICAR QUE HOUVE UM CONFLITO QUE
COLOCOU A PROTAGONISTA EM PERIGO? QUEM OU O QUE CAUSA
ESSES CONFLITOS NA MAIORIA DOS CONTOS DE FADAS?

COMO, EM GERAL, ESSES CONFLITOS SAO RESOLVIDOS? COMO
TERMINAM AS HISTORIAS?
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suas funcoes e caracteristicas, o conflito narrativo e a solu-
¢o encontrada. Solicite que todos registrem as conclusdes
da turma na tabela disposta no material do aluno.
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O0S DIFERENTES ASPECTOS DOS

CONTOS DE FADAS

Essa é a quarta atividade com foco no género conto de
fadas, no campo de atuagdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico
Reconhecer diferentes aspectos dos contos de fadas,
como seus personagens, conflitos geradores e suas
resolucoes.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo de narrativas.

Praticas de linguagem
Andlise linguistica;
Semioética.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Informacdes sobre o género
Contos de fadas.

Dificuldades antecipadas

Os alunos podem ter dificuldade de identificar as carac-
teristicas e funcdes dos personagens, os conflitos narrati-
vos e suas resolucdes.
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AGORA VOCE VAI TRABALHAR EM DUPLA.
VOCES VAO PENSAR NA HISTORIA APRESENTADA E LISTAR OS
SEGUINTES ITENS:

QUEM E O PROTAGONISTA DA HISTORIA?

A HISTORIA POSSUI UM HEROI?
QUEM E ELE E QUAIS SAO SUAS
CARACTERISTICAS?

QUAIS OUTROS PERSONAGENS FAZEM
PARTE DA HISTORIA?

QUEM E O ANTAGONISTA? QUAIS
ADJETIVOS VOCE ATRIBUI A ESSA
PERSONAGEM?

HA ALGUM ELEMENTO MAGICO
QUE ACONTECE NO DECORRER DA
NARRATIVA?

QUAL E A PROBLEMATICA E/OU O
CONFLITO QUE O PROTAGONISTA TEM
DE ENFRENTAR?

QUAL E A SOLUGAO DO CONFLITO PARA
QUE ACONTECA O DESFECHO DESSA
HISTORIA?

COMO A NARRATIVA TERMINA?

LINGUA PORTUGUESA

Orientacoes

Apresente a proposta da atividade para os alunos. Diga
que vdo reconhecer os diferentes aspectos dos contos de
fadas estudados anteriormente.

Leia em voz alta o conto de fadas da “Branca de Neve
e os sete andes”. Solicite que todos facam siléncio para
acompanhar a leitura.

Branca de Neve e os sete andes

Um dia, a rainha de um reino bem distante bordava perto
da janela do castelo, uma grande janela com batentes de
ébano, uma madeira escurissima. Era inverno e nevava
muito forte. A certa altura, a rainha desviou o olhar para
admirar os flocos de neve que dan¢avam no ar; mas com
isso se distraiu e furou o dedo com a agulha.

Na neve que tinha caido no beiral da janela pingaram
trés gotinhas de sangue. O contraste foi tdo lindo que a
rainha murmurou:

— Pudesse eu ter uma menina branquinha como a neve,
corada como sangue e com 0s cabelos negros como o
ébano...

Alguns meses depois, o desejo da rainha foi atendido. Ela
deu a luz uma menina de cabelos bem pretos, pele branca
e face rosada. O nome dado a princesinha foi Branca de
Neve.

Mas quando nasceu a menina, a rainha morreu. Passado
um ano, o rei se casou novamente. Sua esposa era lindis-
sima, mas muito vaidosa, invejosa e cruel.

Um certo feiticeiro lhe dera um espelho mdgico, ao qual
todos os dias ela perguntava, com vaidade:

— Espelho, espelho meu, diga-me se hd no mundo mulher
mais bela do que eu.

E o espelho respondia:

— Em todo o mundo, minha querida rainha, ndo existe
beleza maior.

0 tempo passou. Branca de Neve cresceu, a cada ano
mais linda... E um dia o espelho deu outra resposta d
rainha.

- A sua enteada, Branca de Neve, é agora a mais bela.

Invejosa e ciumenta, a rainha chamou um de seus guar-
das e lhe ordenou que levasse a enteada para a mata e 1d
a matasse. E que trouxesse o coracdo de Branca de Neve,
como prova de que a missdo fora cumprida.

0 guarda obedeceu. Mas, quando chegou & mata, ndo
teve coragem de enfiar a faca naquela lindissima jovem
inocente que, afinal, nunca fizera mal a ninguém. Deixou-a
fugir. Para enganar a rainha, matou um veadinho, tirou o
coracdo e entregou-o a ela, que quase explodiu de alegria
e satisfacdo.

Enquanto isso, Branca de Neve fugia, penetrando cada
vez mais na mata, ansiosa por se distanciar da madrasta
e da morte.

0s animais chegavam bem perto, sem a atacar; os galhos
das drvores se abriam para que ela passasse.

Ao anoitecer, quando ja ndo se aguentava mais em pé
de tanto cansago, Branca de Neve viu numa clareira uma
casa bem pequena e entrou para descansar um pouquinho.

Olhou em volta e ficou admirada: havia uma mesinha
posta com minusculos sete pratinhos, sete copinhos, sete
colherezinhas e sete garfinhos. No comodo superior esta-
vam alinhadas sete caminhas, com cobertas muito bran-
cas.

Branca de Neve estava com fome e sede. Experimen-
tou, entdo uma colher da sopa de cada pratinho, tomou
um gole do vinho de cada copinho e deitou-se em cada
caminha, até encontrar a mais confortdvel. Nela se gjeitou
e dormiu profundamente.

Os donos da casa voltaram tarde da noite; eram sete
andes que trabalhavam numa mina de diamantes, dentro
da montanha.

Logo que entraram, viram que faltava um pouco de sopa
nos pratos, que os copos ndo estavam cheios de vinho...
Estranho.

Ld em cima, nas camas, as cobertas estavam mexidas...
E na ultima cama — surpresa maior! — estava adormecida
uma linda donzela de cabelos pretos, pele branca como a
neve e face vermelha como o sangue.

— Como ¢ linda! — murmuraram em coro.

— E como deve estar cansada — disse um deles —, jd que
dorme assim.

Decidiram ndo incomodar; o ando dono da caminha onde
dormia a donzela passaria a noite numa poltrona.

Na manhd seguinte, quando despertou, Branca de Neve
se viu cercada pelos sete andes barbudinhos e se assus-
tou. Mas eles logo a acalmaram, dizendo-lhe que era muito
bem-vinda.

— Como se chama? — perguntaram.



VAMOS CONTINUAR A ESCREVER A HISTORIA DA BRANCA DE NEVE?
CONSULTE A TABELA QUE PREENCHEU COM A DUPLA PARA OBTER AS
INFORMACOES NECESSARIAS E DAR CONTINUIDADE A HISTORIA.

BRANCA DE NEVE E OS SETE ANGES

UM DIA, A RAINHA DE UM REINO BEM DISTANTE BORDAVA PERTO DA
JANELA DO CASTELO, UMA GRANDE JANELA COM BATENTES DE EBANO,
UMA MADEIRA ESCURISSIMA. ERA INVERNO E NEVAVA MUITO FORTE. A
CERTA ALTURA, A RAINHA DESVIOU O OLHAR PARA ADMIRAR OS FLOCOS
DE NEVE QUE DANCAVAM NO AR; MAS COM ISSO SE DISTRAIU E FUROU O
DEDO COM A AGULHA. NA NEVE QUE TINHA CAIDO NO BEIRAL DA JANELA
PINGARAM TRES GOTINHAS DE SANGUE. O CONTRASTE FOI TAO LINDO
QUE A RAINHA MURMUROU:

— PUDESSE EU TER UMA MENINA BRANQUINHA COMO A NEVE, CORADA
COMO SANGUE E COM OS CABELOS NEGROS COMO O EBANO... ALGUNS
MESES DEPOIS, O DESEJO DA RAINHA FOI ATENDIDO. ELA DEU A LUZ

UMA MENINA DE CABELOS BEM PRETOS, PELE BRANCA E FACE ROSADA.

0 NOME DADO A PRINCESINHA FOI BRANCA DE NEVE. MAS QUANDO
NASCEU A MENINA, A RAINHA MORREU. PASSADO UM ANO, O REI SE
CASOU NOVAMENTE. SUA ESPOSA ERA LINDISSIMA, MAS MUITO VAIDOSA,
INVEJOSA E CRUEL. UM CERTO FEITICEIRO LHE DERA UM ESPELHO MAGICO,
AO QUAL TODOS OS DIAS ELA PERGUNTAVA, COM VAIDADE:

(]

EXTRAIDO DE: GRIMM, J; GRIMM, W. BRANCA DE NEVE. IN: CONTOS TRADICIONAIS,
FABULAS, LENDAS E MITOS. ALFABETIZAGAO: LIVRO DO ALUNO. BRASILIA:
FUNDESCOLA, MEC-SEF, 2000.

VAMOS CONTINUAR A HISTORIA A PARTIR DESSE TRECHO.

LINGUA PORTUGUESA

— Branca de Neve.

— Mas como vocé chegou até aqui, tdo longe, no coracdo
da floresta?

Branca de Neve contou tudo. Falou da crueldade da
madrasta, da sua ordem para matd-la, da piedade do caga-
dor que a deixara fugir, desobedecendo a rainha, e de sua
caminhada pela mata até encontrar aquela casinha.

— Fique aqui, se gostar... — propds o ando mais velho.

—Voceé poderia cuidar da casa, enquanto nds estamos na
mina, trabalhando.

Mas tome cuidado enquanto estiver sozinha. Cedo ou
tarde, sua madrasta descobrird onde vocé estd, e se ela a
encontrar... Ndo deixe que ninguém entre! E mais seguro.

Assim comec¢ou uma vida nova para Branca de Neve,
uma vida de trabalho.

E a madrasta? Estava feliz, convencida de que beleza
de mulher alguma superava a sua. Mas, um dia, teve por
acaso a ideia de interrogar o espelho mdgico:

— Espelho, espelho meu, diga-me se hd no mundo mulher
mais bela do que eu.

E o espelho respondeu com voz grave:

- Na mata, na casa dos mineiros, querida rainha, estd
Branca de Neve, mais bela que nunca!

A rainha entendeu que tinha sido enganada pelo guarda:
Branca de Neve ainda vivia! Resolveu agir por si mesma,
para que ndo houvesse no mundo inteiro mulher mais linda
do que ela.

Pintou o rosto, colocou um lenco na cabeca e, irreco-
nhecivel, disfarcada de velha mercadora, procurou pela
mata a casinha dos andes. Quando achou, bateu & porta

e Branca de Neve, ingenuamente, foi atender. A malvada
ofereceu-lhe suas mercadorias, e a princesa apreciou um
lindo cinto colorido.

— Deixe-me ajudd-la a experimentar o cinto. Vocé ficard
com uma cintura fininha, fininha — disse a falsa vendedora,
com uma risada irbnica e estridente, apertando cada vez
mais o cinto.

E apertou tanto, tanto, que Branca de Neve se sentiu
sufocada e desmaiou, caindo como morta. A madrasta
fugiu.

Pouco depois, chegaram os andes. Assustaram-se ao ver
Branca de Neve estirada e imével. O ando mais jovem per-
cebeu o cinto apertado demais e imediatamente o cortou.
Branca de Neve voltou a respirar e a cor, aos poucos, come-
cou a voltar a sua face; melhorou e pode contar o ocorrido.

— Aquela velha vendedora ambulante era a rainha disfar-
cada — disseram logo os andes. — Vocé ndo deveria té-la
deixado entrar. Agora, seja mais prudente.

Enquanto isso, a perversa rainha, jd no castelo, consul-
tava o espelho mdgico e se surpreendeu ao ouvilo dizer:

— No bosque, na casa dos andes, minha querida rainha,
hd Branca de Neve, mais bela que nunca.

Seu plano fracassara! Tentaria novamente.

No dia seguinte, Branca de Neve viu chegar uma cam-
ponesa de aspecto gentil, que Lhe colocou na janela uma
apetitosa macd, sem dizer nada, apenas sorrindo um sor-
riso desdentado. A princesinha nem suspeitou de que se
tratava da madrasta, numa segunda tentativa.

Branca de Neve, ingénua e gulosa, mordeu a macd.
Antes de engolir a primeira mordida, caiu imovel.

Dessa vez, devia estar morta, pois o socorro dado pelos
andes, quando regressaram da mina, nada resolveu. Ndo
acharam cinto apertado, nem ferimento algum, apenas o
corpo caido.

Branca de Neve parecia dormir; estava tdo linda que os
bons andezinhos ndo quiseram enterrd-la.

— Vamos construir um caixdo de cristal para a nossa
Branca de Neve, assim poderemos admird-la sempre.

0 esquife de cristal foi construido e levado ao topo da
montanha. Na tampa, em dourado, escreveram: “Branca
de Neve, filha de rei”.

Os andes guardavam o caixdo dia e noite, e também os
animaizinhos da mata — veadinhos, esquilos e lebres —
todos choravam por Branca de Neve.

Ld no castelo, a malvada rainha interrogava o espelho
mdgico:

— Espelho, espelho meu, diga-me se hd no mundo mulher
mais bela do que eu.

A resposta era invaridvel.

— Em todo o mundo, ndo existe beleza maior.

Branca de Neve parecia dormir no caixdo de cristal; o
rosto branco como a neve e de ldbios vermelho como san-
gue, emoldurado pelos cabelos negros como ébano. Conti-
nuava tdo linda como enquanto vivia.

Um dia, um jovem principe que cacava por ali passou no
topo da montanha. Bastou ver o corpo de Branca de Neve




para se apaixonar, apesar de a donzela estar morta. Pediu
permissdo aos andes para levar consigo o caixdo de cristal.

Havia tanta paixdo, tanta dor e tanto desespero na voz
do principe, que os andes ficaram comovidos e consenti-
ram.

— Estd bem. Nds o ajudaremos a transportd-la para o
vale. A donzela Branca de Neve serd sua.

Com o caixdo nas costas, puseram-se a caminho.
Enquanto desciam por um caminho ingreme, um ando tro-
pecou numa pedra e quase caiu. Reequilibrou-se a tempo.

0 abalo do caixdo, porém, fez com que o pedaco da
macd envenenada, que Branca de Neve trazia ainda na
boca, caisse. Assim a donzela se reanimou.

Abrindo os olhos e suspirando se sentou e, admirada,
quis saber:

— O que aconteceu? Onde estou?

0 principe e os andes, felizes, explicaram tudo.

O principe declarou-se a Branca de Neve e pediu-a em
casamento. Branca de Neve aceitou, felicissima. Foram
para o paldcio real, onde toda a corte os recebeu.

Foram distribuidos os convites para a cerimonia nupcial.
Entre os convidados estava a rainha madrasta — mas ela
mal sabia que a noiva era sua enteada.

Vestiu-se a megera suntuosamente, pos muitas joias e,
antes de sair, interrogou o espelho mdgico:

— Espelho, espelho meu, diga-me se hd no mundo mulher
mais bela do que eu. E o fiel espelho:

- No seu reino, a mais bela é vocé; mas a noiva Branca
de Neve é a mais bela do mundo. Louca de raiva, a rainha
saiu apressada para a cerimonia. Ld chegando, ao ver
Branca de Neve, sofreu um ataque: o coragdo explodiu e o
corpo estourou, tamanha era sua ira.

Mas os festejos ndo cessaram um so instante. E os andes,
convidados de honra, comeram, cantaram e dangaram trés
dias e trés noites. Depois, retornaram para sua casinha e
sua mina, no coragdo da mata.

Extraido de: GRIMM, J.; GRIMM, W. Branca de Neve e os sete andes.

In: Contos tradicionais, fdbulas, lendas e mitos. Alfabetizacdo: livro do

aluno. Brasilia: Fundescola, MEC-SEF, 2000. Disponivel no site Dominio
Publico.

Retome com os alunos as principais caracteristicas dos
contos de fadas. Para tanto, solicite que respondam, em
dupla, as questoes de seu caderno:

Nessa historia, hd personagens bondosas? Quais?

Hd personagens mds? Quais? (A intengdo € que os
alunos apresentem os adjetivos que caracterizam o
perfil de cada personagem, como “malvada” para a
madrasta, “bondosa” para a Branca de Neve etc.)
Descreva o cendrio desse conto de fadas. Como vocé
descreveria o cendrio de um conto de fadas ambien-
tado no Ceard. (Resposta pessoal.)

Foi possivel identificar que houve um conflito que
colocou a protagonista em perigo? Quem ou 0 que
causa esses conflitos na maioria dos contos de fadas?
(Espera-se que os alunos identifiquem que o conflito
se iniciou quando a rainha malvada descobriu (por
meio do espelho mdgico) que a Branca de Neve é mais

bela que ela. E importante que eles compreendam que
quem causa o conflito é a antagonista da historia, a
madrasta, que representa a oposicdo contra a qual
protagonista precisa lutar.)

Como, em geral, esses conflitos sdo resolvidos? Como
terminam as histérias? (As histérias podem ter des-
fechos diversos. No entanto, os contos de fadas, na
maioria das vezes, terminam com “viveram felizes
para sempre”.)

%
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Orientacoes

Peca as duplas que pensem na histéria apresentada e
preencham os itens da tabela, que servirdo de planeja-
mento para o momento da reescrita. Circule pela sala e
auxilie os alunos quando necessdrio, a fim de confirmar
que todos reconhecem os aspectos encontrados nos con-
tos de fadas.

Possivel solucdo para a tabela:

Quem é a protagonista da | Branca de Neve.

historia?

A historia possui um her6i? | O principe, homem bon-

quem ¢ ele e quais sdo | doso e belo.
suas caracteristicas?
Quais outros personagens | O cacador e os sete andes.

fazem parte da histéria?

A madrasta, malvada e
orgulhosa.

Quem é a antagonista?
Quais adjetivos vocé atri-
bui a essa personagem?

Hd algum elemento mdgico
que acontece no decorrer
da narrativa?

0 espelho mdgico e a macd
enfeiticada.

Quando a rainha md des-
cobre que Branca de Neve
€ a mais bonita do reino e
manda o cacador matd-la,
inicia-se o conflito. Branca
de Neve é obrigada a fugir
para a floresta.

Qual € a problemdtica e/ou
o conflito que a protago-
nista tem de enfrentar?

Qual é a solugdo do con-
flito para que aconteca o
desfecho dessa historia?

0 pedaco de macd enve-
nenada é expelido por
Branca de Neve e ela res-
suscita.

Como a narrativa termina?

&

E viveram felizes para
sempre.

Orientacoes

Depois de elencar os principais aspectos da narrativa,
transcreva o inicio da histéria da “Branca de Neve e os
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VAMOS RELER A HISTORIA CRIADA? ANALISE-A COM OS COLEGAS.

ELEMENTOS IMPORTANTES: SIM NAO

A HISTORIA APRESENTOU OS PERSONAGENS E SUAS
CARACTERISTICAS?

0S ELEMENTOS MAGICOS APARECERAM NA
NARRATIVA?

O CONFLITO FOI BEM EXPLICADO?

A SOLUCAO DO CONFLITO FOI BEM COMPREENDIDA?

PARA CONCLUIR:

PERSONAGEM PRINCIPAL E OUTROS QUE FAZEM PARTE DA
HISTORIA SAO APRESENTADOS NO PRIMEIRO OU SEGUNDO
PARAGRAFO, PODENDO SER UMA PRINCESA, UMA FADA, UM
REI, UM PRINCIPE, UMA BRUXA, UMA RAINHA, UM DRAGAO ETC.

CONTO DE FADAS

O CONFLITO OU O PROBLEMA COLOCA OS PERSONAGENS DA
HISTORIA EM PERIGO.

QUE LEVAM AO DESFECHO DA HISTORIA, COM A ELIMINAGAO

APOS O PROBLEMA SER APRESENTADO, OCORREM AS AGOES
DO MAL.

LINGUA PORTUGUESA

sete andes” no quadro ou em um papel pardo para ficar
exposto na sala durante a atividade.

Faca a leitura e, em sequida, explique que, agora, é a
vez da turma auxiliar na reescrita dessa historia. Inicie
entdo uma reescrita coletiva, dando sequéncia ao trecho
lido. Auxilie os alunos a pensar na estrutura do conto e
escreva no quadro o que forem ditando.

O objetivo é que os alunos produzam um texto aten-
dendo @s caracteristicas estruturais do género conto de
fadas, sem se preocupar com a grafia das palavras. Para
facilitar, solicite que consultem as tabelas que ajudam
com a reescrita. Faca a mediagdo das contribuicoes e
garanta a presenca de todos os pontos essenciais do
conto. Ao terminar, os alunos devem copiar a continua-
¢do da historia em seu caderno.
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Orientacoes

Releia toda a histéria elaborada pela turma e ques-
tione se a narrativa estd completa e compreensivel. Soli-
cite que preencham a tabela fazendo uma autoavaliacdo
da histdria criada.

Finalize a atividade explicando o esquema apresen-
tado no material do aluno e relembrando os aspectos
reescritos no conto. A ideia € que os alunos percebam
que os principais elementos dos contos de fadas foram
contemplados.

A PASSAGEM DO TEMPO NOS CONTOS
DE FADAS

VOCE JA PERCEBEU COMO A PASSAGEM DO TEMPO E MOSTRADA NOS
CONTOS DE FADAS?

QUE CONTO A IMAGEM MOSTRA?

Ll

COMO VOCE DESCOBRIU?

LINGUA PORTUGUESA

AULA 5 - PAGINA 64

A PASSAGEM DO TEMPO NOS

CONTOS DE FADAS

Essa é a quinta atividade com foco no género conto de
fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico
Identificar, nos contos de fadas, as expressdes que
marcam a passagem do tempo: era uma vez, muito
tempo atrds, antigamente, antes, depois etc.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo de narrativas.

Praticas de linguagem
Andlise linguistica;
Semidtica.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha;
Ldpis de cor.

Informacdes sobre o género
Contos de fadas.

Dificuldades antecipadas

Os alunos podem ter dificuldade de compreender as
expressoes que marcam a passagem do tempo e de dife-
rencid-las dos termos relacionados a espaco ou modo
(exemplos: vivia sempre, feliz como nunca).
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LEIA O TRECHO DO CONTO.

CINDERELA

HA MUITO TEMPO, ACONTECEU QUE A ESPOSA DE UM RICO COMERCIANTE
ADOECEU GRAVEMENTE E, SENTINDO SEU FIM SE APROXIMAR, CHAMOU
SUA UNICA FILHA E DISSE: — QUERIDA FILHA, CONTINUE PIEDOSA E BOA
MENINA QUE DEUS A PROTEGERA SEMPRE. LA DO CEU OLHAREI POR
VOCE, E ESTAREI SEMPRE A SEU LADO — MAL ACABOU DE DIZER ISSO,
FECHOU OS OLHOS E MORREU. A JOVEM IATODOS OS DIAS VISITAR O
TUMULO DA MAE, SEMPRE CHORANDO MUITO. VEIO O INVERNO, E A NEVE
COBRIU O TUMULO COM SEU ALVO MANTO. CHEGOU A PRIMAVERA, E O
SOL DERRETEU A NEVE. FOI ENTAO QUE O VIUVO RESOLVEU SE CASAR
OUTRA VEZ. ANOVA ESPOSA TROUXE SUAS DUAS FILHAS, AMBAS LOURAS
E BONITAS — MAS SO EXTERIORMENTE. AS DUAS TINHAM A ALMA FEIA E
CRUEL. A PARTIR DESSE MOMENTO, DIAS DIFICEIS COMEGARAM PARA A
POBRE ENTEADA.

EXTRAIDO DE: GRIMM, J; GRIMM W. CINDERELA. IN: CONTOS TRADICIONAIS, FABULAS, LENDAS E MITOS. ALFABETIZAGAO: LIVRO
DO ALUNO. BRASILIA: FUNDESCOLA, MECSEF, 2000.

CONVERSE COM OS COLEGAS.
E POSSIVEL IDENTIFICAR QUANDO ESSA HISTORIA ACONTECEU?
SE TROCARMOS A EXPRESSAO “HA MUITO TEMPO” POR “ERA UMA
VEZ” O SENTIDO DA FRASE MUDARA?
COMO PODEMOS PERCEBER A PASSAGEM DO TEMPO NA HISTORIA?

PINTE, COM LAPIS DE COR, OS MARCADORES DE TEMPO, OU SEJA,
PALAVRAS QUE DAO IDEIA DE TEMPO, QUE VOCE ENCONTRAR NO TEXTO.
AGORA RESPONDA.
O QUE ACONTECEU PRIMEIRO E QUE SEQUENCIA DE FATOS VEIO
DEPOIS?

LINGUA PORTUGUESA

Orientacoes

Inicie a atividade dizendo aos alunos que eles apren-
derdo a identificar expressées que marcam a passagem
do tempo nos contos de fadas.

Organize-os em duplas. A opcdo por esse agrupa-
mento pode facilitar as aprendizagens, promover a cons-
trucGo de novos saberes e garantir um relacionamento
cooperativo e construtivo. Peca que observem a imagem
do conto e escrevam o seu titulo: “Cinderela”. Pergunte
como eles descobriram isso. Os alunos podem citar o
sapatinho de cristal, por exemplo.

Leia em voz alta o conto “Cinderela”. Instigue os alu-
nos a se atentarem as marcagdes de tempo ao longo da
leitura.

Cinderela

Hd muito tempo, aconteceu que a esposa de um rico
comerciante adoeceu gravemente e, sentindo seu fim se
aproximar, chamou sua unica filha e disse:

— Querida filha, continue piedosa e boa menina que
Deus a protegerd sempre. Ld do céu olharei por vocé, e
estarei sempre a seu lado — mal acabou de dizer isso,
fechou os olhos e morreu.

A jovem ia todos os dias visitar o timulo da mde, sem-
pre chorando muito.

Veio o inverno, e a neve cobriu o tiumulo com seu alvo
manto. Chegou a primavera, e o sol derreteu a neve. Foi
entdo que o vilvo resolveu se casar outra vez.

A nova esposa trouxe suas duas filhas, ambas louras e
bonitas — mas s6 exteriormente. As duas tinham a alma
feia e cruel.

QUAIS PALAVRAS OU EXPRESSOES MOSTRAM QUE O TEMPO ESTA
PASSANDO?

A HISTORIA ACONTECE SOMENTE AO LONGO DE UM DIA? COMO
PODEMOS SABER DISSO?

O QUE ESSAS PALAVRAS QUEREM DIZER?

ERA UMA VEZ...
HA MUITO, MUITO TEMPO...
UM DIA...

CERTO DIA...

ESCOLHA DOIS DESSES MARCADORES TEMPORAIS E ESCREVA UMA
FRASE COM CADA UM DELES.

O QUE VOCE COMPREENDEU SOBRE O USO DE MARCADORES DE TEMPO
NOS CONTOS DE FADAS?

LINGUA PORTUGUESA

A partir desse momento, dias dificeis comecaram para
a pobre enteada.

— Essa imbecil ndo vai ficar no quarto conosco! — Recla-
maram as mocgas. — O lugar dela € na cozinha! Se quiser
comer pdo, que trabalhe!

Tiraram-lhe o vestido bonito que ela usava, obrigaram-
na a vestir outro, velho e desbotado, e a calcar taman-
COS.

— Vejam sé como estd toda enfeitada, a orgulhosa
princesinha de antes! — Disseram a rir, levando-a para
a cozinha.

A partir de entdo, ela foi obrigada a trabalhar, da
manhd a noite, nos servicos mais pesados. Era obrigada
a se levantar de madrugada, para ir buscar dgua e acen-
der o fogo. Sé ela cozinhava e lavava para todos.

Como se tudo isso ndo bastasse, as irmds cacoavam
dela e a humilhavam. Espalhavam lentilhas e feijdes nas
cinzas do fogdo e obrigavam-na a catar um a um.

A noite, exausta de tanto trabalhar, a jovem ndo tinha
onde dormir e era obrigada a se deitar nas cinzas do
fogdo. E, como andasse sempre suja e cheia de cinza, s6
a chamavam de Cinderela.

Uma vez, o pai resolveu ir a uma feira. Antes de sair,
perguntou as enteadas o que desejavam que ele trou-
Xesse.

— Vestidos bonitos — disse uma.

— Pérolas e pedras preciosas — disse a outra.

- Evocé, Cinderela, o que vai querer? — perguntou o pai.



— No caminho de volta, pai, quebre o primeiro ramo
que bater no seu chapéu e traga-o para mim.

Ele partiu para a feira, comprou vestidos bonitos para
uma das enteadas, pérolas e pedras preciosas para a outra
e, de volta para casa, quando cavalgava por um bosque,
um ramo de aveleira bateu no seu chapéu. Ele quebrou
o ramo e levou-o. Chegando em casa, deu as enteadas o
que haviam pedido e a Cindereld, o ramo de aveleira.

Ela agradeceu, levou o ramo para o timulo da mde,
plantou-o ali, e chorou tanto que suas ldgrimas regaram
o ramo. Ele cresceu e se tornou uma aveleira linda. Trés
vezes, todos os dias, a menina ia chorar e rezar embaixo
dela.

Sempre que a via chegar, um passarinho branco voava
para a drvore e, se a ouvia pedir baixinho alguma coisa,
jogava-lhe o que ela havia pedido.

Um dia, o rei mandou anunciar uma festa, que dura-
ria trés dias. Todas as jovens bonitas do reino seriam
convidadas, pois o filho dele queria escolher entre elas
aquela que seria sua futura esposa.

Quando souberam que também deveriam comparecer,
as duas filhas da madrasta ficaram contentissimas.

— Cinderela! — Gritaram.

— Venha pentear nosso cabelo, escovar nossos sapa-
tos e nos ajudar a vestir, pois vamos a uma festa no cas-
telo do rei!

Cinderela obedeceu chorando, porque ela também
queria ir ao baile. Perguntou a madrasta se poderia ir, e
esta respondeu:

- Vocé, Cinderela! Suja e cheia de po, estd querendo
ir a festa? Como vai dancar, se ndo tem roupa nem sapa-
tos?

Mas Cinderela insistiu tanto, que afinal ela disse:

— Estd bem. Eu despejei nas cinzas do fogdo um tacho
cheio de lentilhas. Se vocé consequir catd-las todas em
duas horas, poderd ir.

A jovem saiu pela porta dos fundos, correu para o quin-
tal e chamou:

- Mansas pombinhas e rolinhas!

Passarinhos do céu inteiro!
Venham me ajudar a catar lentilhas!
As boas vdo para o tacho!
As ruins para o seu papo!

Logo entraram pela janela da cozinha duas pombas
brancas; a sequir, vieram as rolinhas e, por ultimo, todos
os passarinhos do céu chegaram numa revoada e pousa-
ram nas cinzas.

As pombas abaixavam a cabecinha e pic, pic, pic,
apanhavam os grdos bons e deixavam cair no tacho. As
outras avezinhas faziam o mesmo. Ndo levou nem uma
hora, o tacho ficou cheio e as aves todas voaram para
fora.

Cheia de alegria, a menina pegou o tacho e levou para
a madrasta, certa de que agora poderia ir a festa. Porém
a madrasta disse:

- Ndo, Cinderela. Vocé ndo tem roupa e ndo sabe dan-
car. So serviria de cacoada para os outros.

Como a menina comecou a chorar, ela propos:

— Se voceé conseguir catar dois tachos de lentilhas nas
cinzas em uma hora, poderd ir conosco.

Enquanto isso, pensou consigo mesma: “Isso ela ndo
vai consequir...”

Assim que a madrasta acabou de espalhar os grdos
nas cinzas, Cinderela correu para o quintal e chamou:

— Mansas pombinhas e rolinhas!
Passarinhos do céu inteiro!
Venham me ajudar a catar lentilhas!
As boas vdo para o tacho!
As ruins para o seu papo!

E entraram pela janela da cozinha duas pombas bran-
cas; a seguir vieram as rolinhas e, por ultimo, todos os
passarinhos do céu chegaram numa revoada e pousa-
ram nas cinzas.

As pombas abaixavam a cabecinha e pic, pic, pic,
apanhavam os grdos bons e deixavam cair no tacho. Os
outros pdssaros faziam o mesmo. NGo passou nem meia
hora, e os dois tachos ficaram cheios. As aves se foram
voando pela janela.

Entdo, a menina levou os dois tachos para a madrasta,
certa de que, desta vez, poderia ir a festa.

Porém, a madrasta disse:

— Ndo adianta, Cinderela! Vocé ndo vai ao baile! Ndo
tem vestido, ndo sabe dancar e sé nos faria passar ver-
gonha!

E, dando-lhe as costas, partiu com suas orgulhosas
filhas.

Quando ficou sozinha, Cinderela foi ao timulo da mde
e embaixo da aveleira, disse:

— Balance e se agite,

drvore adorada,

cubra-me toda

de ouro e prata!

Entdo o pdssaro branco jogou para ela um vestido de
ouro e prata e sapatos de seda bordada de prata. Cinde-
rela se vestiu, a toda pressa, e foi para a festa.

Estava tdo linda, no seu vestido dourado, que nem as
irmds, nem a madrasta a reconheceram. Pensaram que
fosse uma princesa estrangeira — para elas, Cinderela
s6 poderia estar em casa, catando lentilhas nas cinzas.

Logo que a viu, o principe veio a seu encontro e,
pegando-lhe a mdo, levou-a para dancar. Sé dangou com
ela, sem largar de sua mdo por um instante.

Quando alguém a convidava para dancar, ele dizia:

— Ela é minha dama. Dancaram até altas horas da
noite e, afinal, Cinderela quis voltar para casa.

— Eu a acompanho — disse o principe. Na verdade, ele
queria saber a que familia ela pertencia.

Mas Cinderela conseguiu escapar dele, correu para
casa e se escondeu no pombal. O principe esperou o
pai dela chegar e contou-lhe que a jovem desconhecida
tinha saltado para dentro do pombal.

“Deve ser Cinderela...”, pensou o pai. E mandou vir um
machado para arrombar a porta do pombal. Mas ndo
havia ninguém Ld dentro.




Quando chegaram em casa, encontraram Cinderela
com suas roupas sujas, dormindo nas cinzas, a luz mor-
tica de uma lamparina.

A verdade é que, assim que entrou no pombal, a
menina saiu pelo lado de trds e correu para a aveleira.
Ali, rapidamente tirou seu belo vestido e deixou-o sobre o
tumulo. Veio o passarinho, apanhou o vestido e levou-o.
Ela vestiu novamente seu vestidinho velho e sujo, correu
para casa e se deitou nas cinzas da cozinha.

No dia seguinte, o segundo dia da festa, quando os
pais e as irmds partiram para o castelo, Cinderela foi até
a aveleira e disse:

— Balance e se agite,

drvore adorada,

cubra-me toda

de ouro e prata!

E o pdssaro atirou para ela um vestido ainda mais
bonito que o da véspera. Quando ela entrou no saldo
assim vestida, todos ficaram pasmados com sua beleza.

0 principe, que a esperava, tomou-lhe a mdo e s6 dan-
cou com ela. Quando alguém convidava a jovem para
dancar, ele dizia:

— Ela € minha dama. Jd era noite avancada quando
Cinderela quis ir embora. O principe sequiu-a, para ver
em que casa entraria.

A jovem seguiu seu caminho e, inesperadamente,
entrou no quintal atrds da casa. Agil como um esquilo,
subiu pela galharia de uma frondosa pereira carregada
de frutos que havia ali. O principe ndo conseguiu desco-
bri-la e, quando viu o pai dela chegar, disse:

— A moca desconhecida escondeu-se nessa pereira.

“Deve ser Cinderela”, pensou o pai. Mandou buscar
um machado e derrubou a pereira. Mas ndo encontraram
ninguém na galharia.

Como na véspera, Cinderela jd estava na cozinha dor-
mindo nas cinzas, pois havia escorregado pelo outro
lado da pereira, correra para a aveleira, e devolvera o
lindo vestido ao pdssaro. Depois, vestiu o feio vestidinho
de sempre, e correu para casa.

No terceiro dia, assim que os pais e as irmds sairam
para a festa, Cinderela foi até o timulo da mde e pediu
a aveleira:

— Balance e se agite,

drvore adorada,

cubra-me toda

de ouro e prata!

E o pdssaro atirou-lhe o vestido mais suntuoso e bri-
lhante jamais visto, acompanhado de um par de sapati-
nhos de puro ouro.

Ela estava tdo linda, tdo linda, que, quando chegou ao
castelo, todos emudeceram de assombro. O principe s
dangou com ela e, como das outras vezes, dizia a todos
que vinham tird-la para dancar:

— Ela é minha dama. Jd era noite alta, quando Cinde-
rela quis voltar para casa. O principe tentou segui-la,
mas ela escapuliu tdo depressa, que ele ndo pode alcan-
¢a-la.

Dessa vez, porém, o principe usara um estratagema:
untou com piche um degrau da escada e, quando a moca
passou, o sapato do pé esquerdo ficou grudado. Ela dei-
xou-o ali e continuou correndo.

O principe pegou o sapatinho: era pequenino, gracioso
e todo de ouro. No outro dia, de manhd, ele procurou o
pai e disse:

— S6é me casarei com a dona do pé que couber neste
sapato.

As irmds de Cinderela ficaram felizes e esperancgosas
quando souberam disso, pois tinham pés delicados e
bonitos.

Quando o principe chegou a casa delas, a mais velha
foi para o quarto acompanhada da mde e experimentou
o sapato. Mas, por mais que se esforcasse, ndo conse-
guia meter dentro dele o dedo grande do pé. Entdo, a
mde deu-lhe uma faca, dizendo:

— Corte fora o dedo. Quando vocé for rainha, vai andar
muito pouco a pé.

Assim fez a moca. O pé entrou no sapato e, disfarcando
a dor, ela foi ao encontro do principe. Ele recebeu-a como
sua noiva e levou-a na garupa do seu cavalo.

Quando passavam pelo timulo da mde de Cinderela,
que ficava bem no caminho, duas pombas pousaram na
aveleira e cantaram:

— Olhe para trds! Olhe para trds!

Hd sangue no sapato,

que € pequeno demais!

Ndo € a noiva certa

que vai sentada atrds!

O principe virou-se, olhou o pé da moca e logo viu
0 sangue escorrendo do sapato. Fez o cavalo voltar e
levou-a para a casa dela.

Chegando ld, ordenou a outra filha da madrasta que
calgasse o sapato. Ela foi para o quarto e calgou-o. Os
dedos do pé entraram facilmente, mas o calcanhar era
grande demais e ficou de fora. Entdo, a mde deu-lhe uma
faca dizendo:

— Corte fora um pedaco do calcanhar. Quando vocé for
rainha, vai andar muito pouco a pé.

Assim fez a moca. O pé entrou no sapato e, disfarcando
a dor, ela foi ao encontro do principe. Ele aceitou-a como
sua noiva e levou-a na garupa do seu cavalo.

Quando passavam pela aveleira, duas pombinhas pou-
saram num dos ramos e cantaram:

— Olhe para trds! Olhe para trds!

Hd sangue no sapato,

que € pequeno demais!

Ndo € a noiva certa

que vai sentada atrds!

0 principe olhou o pé da moca, viu 0 sangue escor-
rendo e a meia branca, vermelha de sangue. Entdo virou
seu cavalo, levou a falsa noiva de volta para casa e disse
ao pai:

— Esta também ndo é a verdadeira noiva. Vocés ndo
tém outra filha?



— Ndo - respondeu o pai — a ndo ser a pequena Cin-
derela, filha de minha falecida esposa. Mas € impossivel
que seja ela a noiva que procura.

O principe ordenou que fossem buscd-la.

—0h, ndo! Ela estd sempre muito suja! Seria uma afronta
trazé-la a vossa presenca! — protestou a madrasta.

Porém o principe insistiu, exigindo que ela fosse cha-
mada. Depois de lavar o rosto e as mdos ela veio, cur-
vou-se diante do principe e pegou o sapato de ouro que
ele lhe estendeu.

Sentou-se num banquinho, tirou do pé o pesado
tamanco e calcou o sapato, que lhe serviu como uma
luva. Quando ela se levantou, o principe viu seu rosto
e reconheceu logo a linda jovem com quem havia dan-
cado.

— E esta a noiva verdadeira! — exclamou, feliz.

A madrasta e as filhas levaram um susto e ficaram
brancas de raiva. O principe ergueu Cinderela, colocou-a
na garupa do seu cavalo e partiram. Quando passaram
pela aveleira, as duas pombinhas brancas cantaram;

— Olhe para trds! Olhe para trds!

Ndo hd sangue no sapato,

que serviu bem demais!

Essa € a noiva certa.

Pode ir em paz!

E, quando acabaram de cantar, elas voaram e foram
pousar, uma no ombro direito de Cinderela, outra no
esquerdo; ali ficaram.

Quando o casamento de Cinderela com o principe se
realizou, as falsas irmds foram & festa. A mais velha ficou
a direita do altar, e a mais nova, G esquerda.

Subitamente, sem que ninguém pudesse impedir, a
pomba pousada no ombro direito da noiva voou para
cima da irmd mais velha e furou-lhe os olhos. A pomba
do ombro esquerdo fez 0 mesmo com a mais nova, e
ambas ficaram cegas para o resto de suas vidas.

EXTRAIDO DE: GRIMM, J.; GRIMM W. CINDERELA. IN:

CONTOS TRADICIONAIS, FABULAS, LENDAS E MITOS. ALFABETIZA-
CAO: LIVRO DO ALUNO. BRASILIA: FUNDESCOLA, MEC-SEF, 2000.

Orientacoes

Peca aos alunos que leiam e analisem o trecho inicial
de “Cinderela” que estd no caderno deles e discutam
com suas duplas:

E possivel identificar quando essa histéria aconte-
ceu?

Se trocarmos a expressdo “Hd muito tempo” por
“era uma vez” o sentido da frase mudard?

Como podemos perceber a passagem do tempo na
histéria?

Ao responder as questoes, os alunos devem refletir
sobre a passagem do tempo em uma narrativa, bem
como identificar algumas expressdes temporais. Explique
que, no decorrer do conto, vdrias expressdées marcam

a passagem do tempo. Os alunos devem grifd-las com
ldpis de cor, para facilitar a compreensdo.

Solicite que também respondam as questdes subse-
quentes no material:

0 que aconteceu primeiro e que sequéncia de fatos
veio depois? (Espera-se que respondam que a mulher
do homem muito rico faleceu e um dia ele resolveu
se casar novamente. Depois desse dia, sua filha Cin-
derela passou a levar uma vida de sofrimento.)
Quais palavras ou expressdes mostram que o tempo
estd passando? (“Ha muito tempo”, “veio o inverno”,
“chegou a primavera, “a partir desse momento” etc.)
A historia acontece somente ao longo de um dia?
Como podemos saber disso? (Espera-se que a turma
compreenda que a histéria durou mais de um dia por
conta dos eventos narrados, da viuvez ao segundo
casamento do pai de Cinderela.)

Apods finalizar os exercicios, solicite que os alunos
compartilhem as marcacOes identificadas. Registre-as
no quadro e pergunte quais dessas expressoes eles jd
ouviram em outros contos de fadas. Possiveis respostas:

“Era umavez...”, “ a partir desse dia” etc.
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Orientacoes

Apresente a turma as marcagdes temporais exemplifi-
cadas no material do aluno. Pergunte o que essas pala-
vras querem dizer e comente que os contos de fadas, em
geral, usam expressdes como “era uma vez” e “hd muito,
muito tempo” para indicar um tempo impreciso e indeter-
minado.

Solicite que escolham duas dessas expressodes e escre-
vam frases com elas. Avalie se as frases construidas
fazem sentido e oriente-os a compartilhar as respostas
com os colegas.

Em seguida, desafie-os a criar coletivamente uma expli-
cacdo para os marcadores temporais usados nos contos
de fadas. A intencdo é que os alunos concluam que os
marcadores temporais indicam sucessdes de fatos e a
passagem do tempo ao longo da narrativa. Peca a todos
que copiem a explicacdo criada em seu caderno.

"«

um dia”,
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MARCADORES TEMPORAIS

Esta € a oitava atividade com foco no género conto de
fadas, no campo de atuagdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico
Determinar marcadores temporais adequados que
tragam sentido aos contos de fadas.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo do texto.

Praticas de linguagem
Andlise Linguistica;
Semioética.




MARCADORES TEMPORAIS

QUAIS MARCADORES TEMPORAIS PODEMOS USAR NESTE CONTO
DE FADAS?

JOAO E MARIA

CONVERSE COM A TURMA.
QUEM JA OUVIU OU LEU ESSA HISTORIA?
QUEM SAO ESSAS DUAS PESSOAS MENCIONADAS NO TITULO?
O QUE ACONTECE COM ELAS NA HISTORIA?
SERA QUE A HISTORIA ACONTECEU EM APENAS UM DIA? COMO
CHEGARAM A ESSA CONCLUSAO?
QUEM SABE CONTAR COMO ESSA HISTORIA TERMINA?
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LEIA O TRECHO DO CONTO “JOAO E MARIA”.

JOAO E MARIA
, AS MARGENS DE UMA EXTENSA MATA EXISTIA

UMA CABANA POBRE, FEITA DE TRONCOS DE ARVORE, NA QUAL MORAVA
UM LENHADOR COM SUA SEGUNDA ESPOSA E SEUS DOIS FILHINHOS,

LINGUA PORTUGUESA

Recursos necessarios
Ldpis e borracha.

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas
Alguns alunos podem ter dificuldade de compreender e
usar adequadamente os marcadores temporais.

Orientacgoes

Apresente a proposta da atividade para os alunos. Diga
que na atividade de hoje vamos exercitar o uso de dife-
rentes expressdes que marcam a passagem do tempo nos
contos de fadas.

Organize-os em duplas. Leia em voz alta o titulo do
conto e verifique o que eles jd sabem sobre a historia,
incluindo personagens, acontecimentos, tempo, espaco,
conflito e desfecho. Espera-se que, por meio de conheci-
mentos prévios, eles identifiquem que hd vdrios aconteci-
mentos nessa narrativa, que se passa em mais de um dia.

%
=

Orientacoes

Peca aos alunos que observem o trecho do conto “Jodo
e Maria”. Explique que algumas partes da histdria preci-
sam ser completadas. As duplas devem pensar em pala-
vras que fagam sentido para completd-las. Para tanto, hd
um banco de expressdes que as auxiliard. Deixe claro que
as expressdes podem se repetir caso as duplas achem
pertinente.

NASCIDOS DO PRIMEIRO CASAMENTO. O GAROTO CHAMAVA-SE JOAO E A
MENINA, MARIA.

AVIDA SEMPRE FORA DIFICIL NA CASA DO LENHADOR, MAS, NAQUELA
EPOCA AS COISAS HAVIAM PIORADO AINDA MAIS: NAO HAVIA PAO PARA

TODOS. ELE CONVERSOU COM A MULHER.
— MINHA MULHER, O QUE SERA DE NOS? ACABAREMOS TODOS POR
MORRER DE NECESSIDADE. E AS CRIANGAS SERAO AS PRIMEIRAS...

— HA UMA SOLUGAO... — DISSE A MADRASTA, QUE ERA MUITO MALVADA.

- DAREMOS A JOAO E MARIA UM PEDACO

DE PAO, 0S LEVAREMOS A MATAE LA 0S
ABANDONAREMOS.

0 LENHADOR NAO QUERIA NEM OUVIR FALAR DE UM PLANO TAO CRUEL,
MAS A MULHER, ESPERTA E INSISTENTE, CONSEGUIU CONVENCE-LO.

NO APOSENTO AO LADO, AS DUAS CRIANGAS TINHAM ESCUTADO TUDO, E

MARIA DESATOU A CHORAR.

— JOAO, E AGORA?

ESTAREMOS PERDIDOS E MORREREMOS.

— NAO CHORE — TRANQUILIZOU-A O IRMAO — TENHO UMA IDEIA.
ESPEROU QUE OS PAIS ESTIVESSEM DORMINDO, SAIU DA CABANA, CATOU
UM PUNHADO DE PEDRINHAS BRANCAS QUE BRILHAVAM AO CLARAO DA

SOZINHOS NA MATA,

LUA E AS ESCONDEU NO BOLSO. VOLTOU PARAA

CAMA. A MADRASTA ACORDOU AS CRIANCAS.

- VAMOS CORTAR LENHA NA MATA. ESTE PAO £
PARA VOCES.

PARTIRAM OS QUATRO. O LENHADOR E A MULHER NA FRENTE, AS
CRIANGAS, ATRAS. A CADA DEZ PASSOS, JOAO DEIXAVA CAIR NO CHAO
UMA PEDRINHA BRANCA, SEM QUE NINGUEM PERCEBESSE. QUANDO

CHEGARAM BEM NO MEIO DA MATA, AMADRASTA DISSE:
~ JOAO E MARIA, DESCANSEM NOS VAMOS

RACHAR LENHA PARA A LAREIRA.
PARA PEGAR VOCES.

PASSAREMOS

TEXTO ADAPTADO PARA FINALIDADE DA AULA. FONTE: GRIMM, J.; GRIMM W. JOAO E
MARIA. IN: CONTOS TRADICIONAIS, FABULAS, LENDAS E MITOS. ALFABETIZACAO: LIVRO
DO ALUNO. BRASILIA: FUNDESCOLA, MEC-SEF, 2000.

LINGUA PORTUGUESA

Disponibilize alguns minutos para que os alunos leiam o
trecho do conto e pensem em estratégias para completd-lo
adequadamente. Espera-se que eles notem que as palavras
suprimidas sGo marcadores temporais presentes nos con-
tos de fadas. Tais marcadores devem seguir uma sequéncia
coerente, de acordo com os eventos da narrativa; a expres-
sdo “felizes para sempre”, por exemplo, deve ser utilizada
no final do texto. Os alunos podem explicar esse fato por jd
estarem acostumados com essa expressdo e por compreen-
derem que ela serve de conclusdo para os fatos.

Leia em voz alta cada pardgrafo e, antes de partir
para o seguinte, dé uma pausa e pega que as duplas
preencham as lacunas, dando continuidade aos fatos
da histdria. Incentive-as a consultar o banco de expres-
sdes e discutir a escolha das palavras. Anote suas
observacoes para o momento da discussdo coletiva.

Possivel resolucdo, respectivamente: ERA UMA VEZ -
UMA NOITE — AMANHA — DEPOIS — AMANHA - DEPOIS
— NA MANHA SEGUINTE — HOJE — ENQUANTO — MAIS
TARDE.

s

Orientacoes
Apos finalizar toda a leitura, solicite as duplas que com-
partilhem as expressdes escolhidas e verifique se elas
marcam adequadamente a passagem do tempo no texto.
Repasse todos os trechos do conto e verifique se
houve consenso nas escolhas.



VOCE PERCEBEU QUE ESTAO FALTANDO PALAVRAS NO TEXTO?
LEIA AS PALAVRAS DO QUADRO E ESCOLHA AS QUE MELHOR PODEM
COMPLETAR AS LACUNAS.
BANCO DE EXPRESSOES
(TODAS ASMANHAS ) (HORAS EXTRAS | (DEPOIS | ([DURANTE ANOITE

((ALGUMAS HORAS ANTES ] (ANOITE | (ANTES DO MEIO-DIA | ( ENQUANTO

)
)
((QUATRO SEMANAS SE PASSARAM | (NA MANHA SEGUINTE )
)
)
)

(piaINTEIRO | ((AMANHADEMANHA | ((UMANOITE | ((ERAUMAVEZ

MANHA SEGUINTE | ( MEIO-DIA | ( MAIS TARDE | (UMA SEMANA SE PASSOU

(
(ANTEs | (FELIZES PARA SEMPRE | (NOITE ANTERIOR | ( ENQUANTO IS50

@

VAMOS COMPARTILHAR?
QUE ESTRATEGIA VOCE E SUA DUPLA UTILIZARAM PARA COMPLETAR O
TEXTO?

VOCES EVITARAM A REPETIGAO DE EXPRESSOES? COMO?
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Que estratégia vocé e sua dupla utilizaram para
completar o texto? (Resposta pessoal.)

Vocés evitaram a repeticdo de expressoes? Como?
(Resposta pessoal.)

Essas expressdes sdo importantes para a com-
preensdo do texto? Por qué? (As expressdes mos-
tram a passagem do tempo e a ordem dos fatos.)
Os contos de fadas sdo textos que narram uma
sequéncia de fatos que se sucedem ao longo do
tempo. Como conseguimos perceber essa passa-
gem do tempo no conto “Jodo e Maria”? (No conto
“Jodo e Maria”, podemos verificar a passagem do
tempo por causa das expressoes temporais.)

No texto encontramos a repeticdo de alguns mar-
cacbes temporais, como “depois”. Quais outros ter-
mos podem ser usados, sem alteracdo do sentido
do texto? (O termo pode ser substituido por “em
seguida”, “apds”, “posteriormente” etc.)

Avalie as respostas dos alunos e verifique se todos
compreenderam que os marcadores temporais enca-
deiom os fatos narrativos e marcam a passagem
do tempo.
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REVISAO DOS MIARCADORES

TEMPORAIS

Esta é a nona atividade com foco no género conto de
fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.

ESSAS EXPRESSOES SAO IMPORTANTES PARA A COMPREENSAO DO
TEXTO? POR QUE?

0OS CONTOS DE FADAS SAO TEXTOS QUE NARRAM UMA SEQUENCIA DE
FATOS QUE SE SUCEDEM AO LONGO DO TEMPO. COMO VOCE PERCEBEU
ESSA PASSAGEM DO TEMPO NO CONTO “JOAO E MARIA™?

NO TEXTO, HA A REPETICAO DE ALGUNS MARCADORES TEMPORAIS,
COMO “DEPOIS”. QUAIS OUTROS TERMOS PODEM SER USADOS SEM
ALTERAR O SENTIDO DO TEXTO?

REVISAO DOS MARCADORES TEMPORAIS

CONVERSE COM SEUS COLEGAS E RESPONDA:
O QUE SAO MARCADORES TEMPORAIS?

PARA QUE ELES SAO USADOS?

LINGUA PORTUGUESA

Objetivo especifico
Refletir sobre o uso dos diferentes marcadores
temporais em um conto de fadas.

Objeto de conhecimento
Forma de composicdo do texto.

Praticas de linguagem
Andlise Linguistica;
Semiética.

Recursos necessdarios
Ldpis e borracha;
Ldpis de cor.

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas

Alguns alunos podem ter dificuldade de compreen-
der o que sdo marcadores temporais e como utilizd-los
adequadamente.

Orientacoes
Para iniciar a aula, diga aos alunos que, na atividade
de hoje, continua a reflexdo sobre o uso de palavras ou
expressoes que marcam o tempo nos contos de fadas.
Organize-os em duplas e solicite que respondam as
seguintes questdes, com o intuito de retomar conheci-
mentos prévios:
0 que sdo os marcadores temporais? (SGo expres-
sdes que marcam a passagem do tempo.)
Para que eles sdo usados? (Para conectar a passa-
gem do tempo aos acontecimentos na narrativa.)




CITE DOIS EXEMPLOS DE MARCADORES TEMPORAIS:

LEIA AS EXPRESSOES E PINTE AS QUE SAO MARCADORES TEMPORAIS.

ERA UMA VEZ EM UM REINO DISTANTE DEPOIS

EM CASA EM UM BELO DIA COM SUA AVO

CEDO UMA LINDA MENINA PELA MANHA

COMO VOCE CONSEGUIU RECONHECER ESSES MARCADORES?

%
=4

VOCE CONHECE ESTE CONTO DE FADAS?
OUCA A LEITURA QUE O PROFESSOR FARA E ACOMPANHE.

A BELA ADORMECIDA

ERA UMA POUCO TEMPO 1, UM REI E UMA RAINHA JOVENS, PODEROSOS
E RICOS, MAS POUCO FELIZES, PORQUE NAO TINHAM FILHOS.

— SE PUDESSEMOS TER UM FILHO! — SUSPIRAVA O REI.

— E SE DEUS QUISESSE, QUE NASCESSE UMA MENINA! — ANIMAVA-SE
ARAINHA.

— E POR QUE NAO GEMEOS? — ACRESCENTAVA O REI.

MAS 0S FILHOS NAO CHEGAVAM, E O CASAL REAL FICAVA CADA VEZ
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Cite dois exemplos de marcadores temporais.
(Registre no quadro o repertodrio apresentado pela
turma. Possiveis exemplos: “era uma vez” e “vive-
ram felizes para sempre”.) Peca aos alunos que
leiam as expressoes na tabela e pintem as que sdo
marcadores temporais. Conduza a discussdo para
que cheguem a seguinte resposta:

ERA UMA VEZ EM UM REINO DISTANTE
DEPOIS
EM CASA EM UM BELO DIA coMm
SUA AVO
CEDO  UMA LINDA MENINA  PELA MANHA

Como vocé conseguiu reconhecer esses marcado-
res? (Resposta pessoal.)

%
e

Orientacoes

Pergunte se os alunos conhecem o conto “A bela
adormecida”. Solicite que se atentem ao texto do conto,
que apresenta palavras e expressées em destaque,
sublinhadas. Questione o que seriam esses destaques
no texto. Espera-se que eles notem que as palavras sdo
marcadores temporais. Explique que alguns foram usa-
dos equivocadamente, prejudicando o sentido da frase
e da historia. A tarefa das duplas serd, entdo, identificd-
-los e substitui-los por marcadores mais adequados aos
momentos da histdria.

MAIS TRISTE. NAO SE ALEGRAVAM NEM COM OS BAILES DA CORTE, NEM
COM AS CACADAS, NEM COM OS GRACEJOS DOS BUFOES, E EM TODO O
CASTELO REINAVA UMA GRANDE MELANCOLIA.

MAS, AMANHA (2) DE VERAO, A RAINHA FOI BANHAR-SE NO RIACHO QUE
PASSAVA NO FUNDO DO PARQUE REAL. E, ANTES (3), PULOU PARA FORA
DA AGUA UMA RAZINHA.

— MAJESTADE, NAO FIQUE TRISTE, O SEU DESEJO SE REALIZARA LOGO:
DAQUI LONGO TEMPO (%) A SENHORA DARA A LUZ UMA MENINA.

E A PROFECIA DA RA SE CONCRETIZOU. ALGUNS MESES ANTES (5)
NASCEU UMA LINDA MENINA. O REI, LOUCO DE FELICIDADE, CHAMOU
A FLOR GRACIOSA E PREPAROU A FESTA DE BATIZADO. CONVIDOU
UMA MULTIDAO DE SUDITOS: PARENTES, AMIGOS, NOBRES DO

REINO E, COMO CONVIDADAS DE HONRA, AS FADAS QUE VIVIAM NOS
CONFINS DO REINO: TREZE. MAS, QUANDO 0S MENSAGEIROS IAM
SAINDO COM OS CONVITES, O CAMAREIRO-MOR CORREU ATE O RE,
PREOCUPADISSIMO.

— MAJESTADE, AS FADAS SAO TREZE, E NGS SO TEMOS DOZE PRATOS

DE OURO. O QUE FAREMOS? A FADA QUE TIVER DE COMER NO PRATO DE
PRATA, COMO 0S OUTROS CONVIDADOS, PODERA SE OFENDER. E UMA
FADA OFENDIDA...

O REI REFLETIU LONGAMENTE E DECIDIU:

— NAO CONVIDAREMOS A DECIMA TERCEIRA FADA — DISSE, RESOLUTO. —
TALVEZ NEM SAIBA QUE NASCEU A NOSSA FILHA E QUE DAREMOS UMA
FESTA. ASSIM, NAO TEREMOS COMPLICACOES.

[.J

QUANDO CHEGOU A DECIMA TERCEIRA, AQUELA QUE NAO TINHA SIDO
CONVIDADA POR FALTA DE PRATOS DE OURO.

ESTAVA COM A EXPRESSAO MUITO SOMBRIA E AMEACADORA,
TERRIVELMENTE OFENDIDA POR TER SIDO EXCLUIDA. LANGOU UM OLHAR
MALDOSO PARA FLOR GRACIOSA, QUE DORMIA TRANQUILA, E DISSE EM
VOZ BAIXISSIMA:

— AOS QUINZE ANOS A PRINCESA VAI SE FERIR COM O FUSO DE UMA ROCA
E MORRERA.

E FOI EMBORA, DEIXANDO UM SILENCIO DESANIMADOR. ENTAO
APROXIMOU-SE A DECIMA SEGUNDA FADA, QUE DEVIA AINDA OFERECER
SEU PRESENTE.

— NAO POSSO CANCELAR A MALDICAO QUE AGORA ATINGIU A PRINCESA.
TENHO PODERES SO PARA MODIFICA-LA UM POUCO. POR 1SSO, A FLOR
GRACIOSA NAO MORRERA; DORMIRA POR CEM ANOS, ATE (6) A CHEGADA
DE UM PRINCIPE QUE A ACORDARA COM UM BEIJO.
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Inicie a leitura e faca pausas para que os alunos
preencham o quadro com os marcadores mais apro-
priados. Observe as discussdes das duplas e faca
interven¢des quando achar necessdrio. Questione-os:
quais estratégias vocés estdo utilizando para definir
se o marcador é adequado ou inadequado? Lendo o
contexto da frase, é mais fdcil pensar em um marcador
temporal mais apropriado?

A bela adormecida

Era uma vez, ha pouco tempo (1), um rei e uma rainha
jovens, poderosos e ricos, mas pouco felizes, porque ndo
tinham filhos.

— Se pudéssemos ter um filho! — suspirava o rei.

— E se Deus quisesse, que nascesse uma menina! — ani-
mava-se a rainha.

— E por que ndo gémeos? — acrescentava o rei.

Mas os filhos ndo chegavam, e o casal real ficava cada
vez mais triste. NGo se alegravam nem com os bailes da
corte, nem com as cacadas, nem com 0s gracejos dos
bufdes, e em todo o castelo reinava uma grande melan-
colia.

Mas, amanha (2) de verdo, a rainha foi banhar-se no
riacho que passava no fundo do parque real. E, antes (3),
pulou para fora da dgua uma rdzinha.

- Majestade, ndo fique triste, o seu desejo se reali-
zard logo: daqui longo tempo (4) a senhora dard a luz
uma menina.

E a profecia da rd se concretizou. Alguns meses antes (5)
nasceu uma linda menina. O rei, louco de felicidade,



)
LOGO QUE (7) COMPLETOU QUINZE ANOS, O REI E A RAINHA ESTAVAM
AUSENTES, OCUPADOS NUMA PARTIDA DE CAGA. TALVEZ, QUEM SABE,
EM TODO ESSE TEMPO TIVESSEM ATE ESQUECIDO A PROFECIA DA FADA
MALVADA.
FLOR GRACIOSA, POREM, ESTAVA SE ABORRECENDO POR ESTAR SOZINHA
E COMEGOU A ANDAR PELAS SALAS DO CASTELO. CHEGANDO PERTO DE
UM PORTAOZINHO DE FERRO QUE DAVA ACESSO A PARTE DE CIMA DE UMA
VELHA TORRE, ABRIU-0, SUBIU A LONGA ESCADA E CHEGOU, ENFIM, AO
QUARTINHO.
[.J
SEM ESPERAR RESPOSTA, PEGOU O FUSO. E, NUNCA (8), CUMPRIU-SE O
FEITICO. FLOR GRACIOSA FUROU O DEDO E SENTIU UM GRANDE SONO.
DEU TEMPO APENAS PARA DEITAR-SE NA CAMA QUE HAVIA NO APOSENTO,
E SEUS OLHOS SE FECHARAM.
NA MESMA HORA (9), AQUELE SONO ESTRANHO SE DIFUNDIU POR TODO
0 PALACIO.
ADORMECERAM NO TRONO O REI E A RAINHA, RECEM-CHEGADOS DA
PARTIDA DE CACA.
ADORMECERAM 0S CAVALOS NA ESTREBARIA, AS GALINHAS NO
GALINHEIRO, OS CAES NO PATIO E 0S PASSAROS NO TELHADO.
(]

EM VOLTA DO CASTELO SURGIU RAPIDAMENTE UMA EXTENSA
MATA. TAO EXTENSA QUE O CASTELO FICOU OCULTO. NEM OS MUROS
APARECIAM, NEM A PONTE LEVADICA, NEM AS TORRES, NEM A BANDEIRA
HASTEADA QUE PENDIA NA TORRE MAIS ALTA.
NAS ALDEIAS VIZINHAS, PASSAVA DE PAI PARA FILHO A HISTORIA DE FLOR
GRACIOSA, A BELA ADORMECIDA QUE DESCANSAVA, PROTEGIDA PELO
BOSQUE CERRADO. FLOR GRACIOSA, A MAIS BELA, A MAIS DOCE DAS
PRINCESAS, INJUSTAMENTE CASTIGADA POR UM DESTINO CRUEL.
)
FOI QUANDO (10), CHEGOU NAS REDONDEZAS UM JOVEM PRINCIPE,
BONITO E CORAJOSO. SOUBE PELO BISAVO A HISTORIA DA BELA
ADORMECIDA QUE, DESDE MUITOS ANOS (11), TANTOS JOVENS
PROCURAVAM EM VAO ALCANGAR.
— QUERO TENTAR EU TAMBEM A AVENTURA — DISSE O PRINCIPE AOS
HABITANTES DE UMA ALDEIA POUCO DISTANTE DO CASTELO.
ACONSELHARAM-NO ANAO IR.
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chamou a flor graciosa e preparou a festa de batizado. Con-
vidou uma multiddo de suditos: parentes, amigos, nobres do
reino e, como convidadas de honra, as fadas que viviam nos
confins do reino: treze. Mas, quando 0s mensageiros iam
saindo com os convites, 0 camareiro-mor correu até o rei,
preocupadissimo.

— Majestade, as fadas sdo treze, e nds sé temos doze
pratos de ouro. O que faremos? A fada que tiver de comer
no prato de prata, como os outros convidados, poderd se
ofender. E uma fada ofendida...

O rei refletiu longamente e decidiu:

— Ndo convidaremos a décima terceira fada — disse,
resoluto. — Talvez nem saiba que nasceu a nossa filha
e que daremos uma festa. Assim, ndo teremos compli-
cagoes.

Partiram somente doze mensageiros, com convites
para doze fadas, conforme o rei resolvera.

No dia da festa (6), cada uma delas chegou perto do
berco em que dormia flor graciosa e ofereceu a recém-
nascida um presente maravilhoso.

- Serd a mais bela moga do reino — disse a primeira
fada, debrugando-se sobre o berco.

— E a de cardter mais justo — acrescentou a segunda.

— Terd riquezas a perder de vista — proclamou a ter-
ceira.

— Ninguém terd o coracdo mais caridoso que o seu —
afirmou a quarta.

— A sua inteligéncia brilhard como um sol — comentou
a quinta.

— NINGUEM NUNCA CONSEGUIU!

NO DIA (12) EM QUE O PRINCIPE DECIDIU SATISFAZER A SUA VONTADE
SE COMPLETAVAM JUSTAMENTE OS CEM ANOS DA FESTA DO BATIZADO
E DAS PREDICGES DAS FADAS. CHEGARA, FINALMENTE, JAMAIS (13) EM
QUE A BELA ADORMECIDA PODERIA DESPERTAR.

0 PRINCIPE PERAMBULOU POR LONGO TEMPO (14). A PRINCESA
ESTAVA TAO BELA, COM OS CABELOS SOLTOS, ESPALHADOS NOS
TRAVESSEIROS, O ROSTO ROSADO E RISONHO. O PRINCIPE FICOU
DESLUMBRADO. SEMPRE (15) QUE SE RECOBROU SE INCLINOU E DEU-LHE
UM BEIJO.

IMEDIATAMENTE, FLOR GRACIOSA ABRIU OS OLHOS E OLHOU A SUA VOLTA,
SORRINDO:

— COMO EU DORMI! AGRADECO POR VOCE TER CHEGADO, MEU PRINCIPE.
NA MANHA SEGUINTE (16) EM QUE FLOR GRACIOSA DESPERTAVA, O
CASTELO TODO TAMBEM ACORDOU. O REI £ A RAINHA CORRERAM PARA
TROCAR OS TRAJES DE CAGA EMPOEIRADOS, OS CAVALOS NA ESTREBARIA
RELINCHARAM FORTE, RECLAMANDO SUAS RAGOES DE FORRAGEM, 0S
CAES NO PATIO COMECARAM A LADRAR, OS PASSAROS ESVOAGARAM,
DEIXANDO SEUS ESCONDERIJOS SOB 0S TELHADOS E VOANDO EM
DIREGAO AO CEU.

)

0 PRINCIPE, ENTAO, PEDIU A MAO DA LINDA PRINCESA QUE, POR SUA VEZ,
JA ESTAVA APAIXONADA PELO SEU VALENTE SALVADOR.

TEXTO ADAPTADO PARA FINALIDADE DA AULA.
FONTE: GRIMM, J; GRIMM W. A BELA ADORMECIDA. IN: CONTOS TRADICIONAIS, FABULAS,
LENDAS E MITOS. ALFABETIZAGAO: LIVRO DO ALUNO. BRASILIA: FUNDESCOLA, MEC-SEF, 2000.

VOCE PERCEBEU QUE HA ALGUMAS PALAVRAS EM DESTAQUE? ESSAS
PALAVRAS SAO MARCADORES TEMPORAIS. SERA QUE ELES FORAM
USADOS CORRETAMENTE?

AGORA, EM DUPLA, VOCE DEVE IDENTIFICAR OS MARCADORES

USADOS NO TEXTO E PENSAR EM OPGOES DE ACORDO COM CADA
MOMENTO DA HISTORIA.
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Onze fadas ja tinham desfilado em frente ao berco;
faltava somente uma (entretida em tirar uma mancha
do vestido, no qual um garcom desajeitado tinha virado
uma taca de sorvete) quando chegou a décima terceira,
aquela que ndo tinha sido convidada por falta de pratos
de ouro.

Estava com a expressdo muito sombria e ameacadora,
terrivelmente ofendida por ter sido excluida. Langou um
olhar maldoso para flor graciosa, que dormia tranquila,
e disse em voz baixissima:

— Aos quinze anos a princesa vai se ferir com o fuso de
uma roca e morrerd.

E foi embora, deixando um siléncio desanimador. Entdo
aproximou-se a décima segunda fada, que devia ainda
oferecer seu presente.

— Ndo posso cancelar a maldicdo que agora atingiu
princesa. Tenho poderes sé para modificd-la um pouco.
Por isso, a flor graciosa ndo morrerd; dormird por cem
anos, até a chegada de um principe que a acordard com
um beijo.

Passados os primeiros momentos de espanto e temor,
o rei, considerada a necessidade de tomar providéncias,
instituiu uma lei severa: todos os instrumentos de fia¢do
existentes no reino deveriam ser destruidos. E, daquele
dia em diante (7), ninguém mais fiava, nem linho, nem
algoddo, nem L@. Ninguém além da torre do castelo.

Flor graciosa crescia, e os presentes das fadas, apesar
da maldicdo, estavam dando resultados. Era bonita, boa,
gentil e caridosa, os suditos a adoravam.




SE NAO, POR QUAL PODERIA
SER SUBSTITUIDO?

ESTAO ADEQUADOS?
ESCREVA “SIM” OU “NAO”

MARCADORES
TEMPORAIS

ERA UMA VEZ (,HA
POuUCO

2 | AMANHA

3 | ANTES

4 | DAQUI LONGO TEMPO

5 | ALGUNS MESES ANTES

6 | ATE

7 | LOGO QUE

8 | NUNCA

9 | NA MESMA HORA

10 | FOI QUANDO

11 | DESDE MUITOS ANOS

12 | NO DIA

13 | JAMAIS

14 | LONGO TEMPO

15 | SEMPRE

16 | NA MANHA SEGUINTE
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Logo que (8) completou quinze anos, o rei e a rainha
estavam ausentes, ocupados numa partida de caca.
Talvez, quem sabe, em todo esse tempo tivessem até
esquecido a profecia da fada malvada.

Flor graciosa, porém, estava se aborrecendo por estar
sozinha e comecou a andar pelas salas do castelo. Che-
gando perto de um portdozinho de ferro que dava acesso
a parte de cima de uma velha torre, abriu-o, subiu a
longa escada e chegou, enfim, ao quartinho.

Ao lado da janela estava uma velhinha de cabelos
brancos, fiando com o fuso uma meada de linho. A garota
olhou, maravithada. Nunca tinha visto um fuso.

— Bom diq, vovozinha.

— Bom dia a vocé, linda garota.

— 0 que estd fazendo? Que instrumento é esse?

Sem levantar os olhos do seu trabalho, a velhinha res-
pondeu com ar bonachdo:

— Ndo estd vendo? Estou fiando! — a princesa, fasci-
nada, olhava o fuso que girava rapidamente entre os
dedos da velhinha.

— Parece mesmo divertido esse estranho pedaco de
madeira que gira assim rdpido. Posso experimentd-lo
também?

Sem esperar resposta, pegou o fuso. E, nunca(9), cum-
priu-se o feitico. Flor graciosa furou o dedo e sentiu um
grande sono. Deu tempo apenas para deitar-se na cama
que havia no aposento, e seus olhos se fecharam.

Na mesma hora(10), aquele sono estranho se difundiu
por todo o paldcio.

Adormeceram no trono o rei e a rainha, recém-chega-
dos da partida de caga.

Adormeceram os cavalos na estrebaria, as galinhas no
galinheiro, os cdes no patio e os pdssaros no telhado.

Adormeceu o cozinheiro que assava a carne e o ser-
vente que lavava as loucas; adormeceram os cavaleiros
com as espadas na mdo e as damas que enrolavam seus
cabelos.

Também o fogo que ardia nos braseiros e nas lareiras
parou de queimar, parou também o vento que assobiava
na floresta. Nada e ninguém se mexia no paldcio, mergu-
lhado em profundo siléncio.

Em volta do castelo surgiu rapidamente uma extensa
mata. Tdo extensa que, apos alguns instantes (11), o
castelo ficou oculto. Nem os muros apareciam, nem @
ponte levadica, nem as torres, nem a bandeira hasteada
que pendia na torre mais alta.

Nas aldeias vizinhas, passava de pai para filho a histd-
ria de flor graciosa, a bela adormecida que descansava,
protegida pelo bosque cerrado. Flor graciosa, a mais
bela, a mais doce das princesas, injustamente castigada
por um destino cruel.

Alguns, mais audaciosos, tentaram sem éxito chegar
ao castelo. A grande barreira de mato e espinheiros, cer-
rada e impenetrdvel, parecia animada por vontade pré-
pria: os galhos avancavam para cima dos coitados que
tentavam passar: seguravam-nos, arranhavam-nos até
fazé-los sangrar, e fechavam as minimas frestas. Aqueles
que tinham sorte conseguiam escapar, voltando em con-
di¢des lastimdveis, machucados e sangrando. Outros,
mais teimosos, sacrificavam a propria vida.

Em breve (12), chegou nas redondezas um jovem prin-
cipe, bonito e corajoso. Soube pelo bisavo a histdria da
bela adormecida que, desde muitos anos (13), tantos
jovens procuravam em vdo alcancar.

- Quero tentar eu também a aventura — disse o principe
aos habitantes de uma aldeia pouco distante do castelo.

Aconselharam-no a ndo ir.

— Ninguém nunca conseguiu!

— Outros jovens, fortes e corajosos como vocé, falharam...

— Alguns morreram entre os espinheiros...

— Desista!

— Eu ndo tenho medo - afirmou o principe. — Eu quero
ver flor graciosa.

No dia (14) em que o principe decidiu satisfazer a sua
vontade se completavam justamente os cem anos da
festa do batizado e das predicdes das fadas. Chegara,
finalmente, jamais (15) em que a bela adormecida pode-
ria despertar.

Quando o principe se encaminhou para o castelo viu
que, no lugar das drvores e galhos cheios de espinhos,
se estendiam aos milhares, bem espessas, enormes
carreiras de flores perfumadas. E mais, aquela mata de
flores cheirosas se abriu diante dele, como para enco-
rajd-lo a prosseguir; e voltou a se fechar durante (16)
sua passagem.



O principe chegou em frente ao castelo. A ponte leva-
dica estava abaixada e dois guardas dormiam ao lado do
portdo, apoiados nas armas. No pdtio havia um grande
numero de cdes, alguns deitados no chdo, outros encos-
tados nos cantos; os cavalos que ocupavam as estreba-
rias dormiam em pé.

Nas grandes salas do castelo reinava um siléncio tdo
profundo que o principe ouvia sua propria respiracdo, um
pouco ofegante, ressoando naquela quietude. A cada
passo do principe se levantavam nuvens de poeira.

Saldes, escadarias, corredores, cozinha... por toda
parte, o mesmo espetdculo: gente que dormia nas mais
estranhas posicdes. E todos exibiam as roupas que
haviam sido moda exatamente hd cem anos.

O principe perambulou por longo tempo (17) no cas-
telo. Enfim, achou o portdozinho de ferro que levava
¢ torre, subiu a escada e chegou ao quartinho em que
dormia flor graciosa. A princesa estava tdo bela, com
0s cabelos soltos, espalhados nos travesseiros, o rosto
rosado e risonho. O principe ficou deslumbrado. Sempre
(18) que se recobrou se inclinou e deu-lhe um beijo.

Imediatamente, flor graciosa abriu os olhos e olhou @
sua volta, sorrindo:

— Como eu dormi! Agradeco por vocé ter chegado, meu
principe.

Na manha seguinte (19) em que flor graciosa desper-
tava, o castelo todo também acordou. O rei e a rainha
correram para trocar os trajes de caga empoeirados,

Solucdo do exercicio:

os cavalos na estrebaria relincharam forte, reclamando
suas racoes de forragem, os cdes no pdtio comecaram a
ladrar, os pdssaros esvoacaram, deixando seus esconde-
rijos sob os telhados e voando em dire¢do ao céu.

Acordou também o cozinheiro que assava a carne;
0 servente, bocejando, continuou lavando as loucas,
enquanto as damas da corte voltavam a enrolar seus
cabelos. Também dois moleques retomaram a briga, vol-
tando a surrar-se com forga.

0 fogo das lareiras e dos braseiros subiu alto pelas cha-
minés, e o vento fazia murmurar as folhas das drvores.

No outro més (20), o rei e a rainha correram a procura
da filha e, ao encontrd-la, chorando, agradeceram ao prin-
cipe por té-la despertado do longo sono de cem anos.

O principe, entdo, pediu a mdo da linda princesa que, por
sua vez, j¢ estava apaixonada pelo seu valente salvador.

Texto adaptado para finalidade da aula. Fonte: Grimm, J., Grimm,

W. A bela adormecida. /In: Contos tradicionais, fdbulas, lendas e mitos.

Alfabetizacdo: livro do aluno. Brasilia: Fundescola, MEC-SEF, 2000.
Disponivel em: dominiopublico.gov.br. Acesso em: 16 dez. 2020.

A intencdo é auxiliar os alunos a identificar se os mar-
cadores utilizados fazem sentido para o contexto da his-
téria. Espera-se que eles possam também se apoiar no
que jd se sabe sobre a narrativa e usar esses conheci-
mentos para sequenciar os fatos do conto, percebendo
quais marcadores ndo fazem sentido na sua forma de
escrita, como “daqui longo tempo”.

Marcadores temporais

Marcadores temporais adequados?

Se ndo, por qual poderia ser substituido?

(1) Era uma vez, hd pouco tempo ()sim(x)ndo Era uma vez, hd muito tempo
(2) Amanhd ()sim(x)ndo Numa tarde

(3) Antes ()sim(x)ndo De repente

(4) Daqui longo tempo ()sim(x)ndo Daqui a um ano

(5) Alguns meses antes

(x)sim( )ndo

(6) No dia da festa

(x)sim( )ndo

(7) Daquele dia em diante

(x)sim( )ndo

(8) Logo que completou quinze anos

()sim(x)ndo

No dia em que completou quinze anos

(9) Nunca

()sim(x)ndo

Naquele instante

(10) Na mesma hora

(x)sim( )ndo

(11) Apds alguns instantes ()sim(x)ndo Ap6s alguns anos
(12) Em breve ()sim(x)ndo Um dia

(13) Desde muitos anos (x)sim( )ndo

(14) No dia (x)sim( )ndo

(15) Jamais ()sim(x)ndo 0 dia

(16) Durante ()sim(x)ndo Logo apods

(17) Longo tempo (x)sim( )ndo

(18) Sempre ()sim(x)ndo Logo

(19) Na manhd seguinte ()sim(x)ndo Na mesma hora
(20) No outro més ()sim(x)ndo Logo




@

LEIA O TRECHO E FACA A SUBSTITUIGAO PELOS MARCADORES
TEMPORAIS CORRETOS:

MAS, DE VERAO, A RAINHA FOI
BANHAR-SE NO RIACHO QUE PASSAVA NO FUNDO DO PARQUE REAL.
E, , PULOU PARA FORA DA AGUA
UMA RAZINHA.

— MAJESTADE, NAO FIQUE TRISTE, O SEU DESEJO SE REALIZARA LOGO:
A SENHORA DARA A LUZ UMA MENINA.

PARA CONCLUIR:

OS MARCADORES TEMPORAIS CONTRIBUEM DIRETAMENTE PARA A
CONSTRUGAO DO TEXTO, FORNECENDO UMA SEQUENCIA DE FATOS E
ACONTECIMENTOS.

CARACTERISTICAS DE UMA PRODUCAO ORAL
DE CONTOS DE FADAS

O QUE E UMA CONTACAO DE HISTORIA?
CONVERSE COM OS COLEGAS:

ANTES DE APRENDER A LER, COMO SE CONHECE AS HISTORIAS
CONTADAS NOS LIVROS?
ALGUEM JA CONTOU HISTORIAS PARA VOCE?
VOCE SE RECORDA DO NOME DE ALGUMA DESSAS HISTORIAS?
VOCE JA CONTOU ALGUMA HISTORIA PARA ALGUEM?
VOCE SABIA QUE O SER HUMANO CONTA HISTORIAS DESDE O INICIO DO
DESENVOLVIMENTO DA COMUNICAGCAO E DA FALA?
HA MUITO TEMPO, OS CONTOS DE FADAS QUE CONHECEMOS ERAM
CONTADOS ORALMENTE EM REUNIOES SOCIAIS COMO FORMA DE ENTRETER
E FAZER COM QUE AS PESSOAS REFLETISSEM SOBRE OS SEUS ATOS.

LINGUA PORTUGUESA

Orientacoes

Apdsfinalizar toda a leitura, peca aos alunos que discutam
se as marcacoes escolhidas sdo as mais adequadas para o
momento da histdria e se auxiliam a compreensdo do texto.
Eles podem verificar se identificaram todos os marcadores
incorretos e realizaram a sua substituicdo. Esse pode ser um
momento de avaliacdo do trabalho das duplas.

Peca que substituam os marcadores incorretos pelos cor-
retos no trecho.

Solucdo: (1) Era uma vez, hd muito tempo; (2) Numa tarde;
(3) De repente; (4) Daqui a um ano.

Mediando a discussdo, releia o texto original com os mar-
cadores corretos e compare-o com as escolhas pensadas
pelos alunos. Conclua com a turma que foi possivel perce-
ber que os marcadores temporais contribuem diretamente
para a construcdo do texto, fornecendo uma sequéncia de
fatos e acontecimentos.
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CARACTERISTICAS DE UMA

PRODUCAO ORAL DE CONTOS
DE FADAS

Esta é a décima atividade com foco no género conto de
fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.
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VOCE CONHECE A HISTORIA DOS TRES PORQUINHOS?

CONTE UM TRECHO DESSA HISTORIA OU OUGA A PARTE QUE UM
COLEGA OU O PROFESSOR VAI CONTAR.

VOCE CONHECE A VERSAO QUE FOI CONTADA? SERA QUE ALGUEM
QUER CONTAR ALGUMA OUTRA VERSAO DIFERENTE?

AGORA, VOCE VAI ASSISTIR A UMA CONTACAO DESSA HISTORIA.

VAMOS ANALISAR OS VIDEOS COM A TURMA?
NOS CASOS APRESENTADOS, COMO FORAM REALIZADAS ESSAS
CONTAGOES? SERA QUE AS PESSOAS QUE CONTARAM SABIAM A
HISTORIA DE MEMORIA?
NOS VIDEOS QUE VOCE E TURMA ASSISTIRAM, FOI POSSIVEL
ENTENDER A HISTORIA? POR QUE?
AO OUVIR AS HISTORIAS, FOI POSSIVEL PERCEBER A ESTRUTURA DO
GENERO CONTO DE FADAS? DE QUE FORMA?
PARA QUAL PUBLICO FORAM PENSADAS ESSAS CONTAGOES DE
HISTORIA?
NAS CONTAGOES, FORAM USADOS GESTOS, ENTONACOES,
LUGAR, OBJETOS E MUSICAS PARA QUE AS HISTORIAS
GANHASSEM MAIS EFEITOS?
SERA QUE AS ROUPAS E OS ADERECOS UTILIZADOS SAO IMPORTANTES
PARA CRIAR UM AMBIENTE AGRADAVEL PARA A CONTAGAO E AUXILIAR
NA IMAGINACAO DE QUEM ESCUTA A HISTORIA?

@

AFINAL, O QUE NAO PODE FALTAR NA CONTAGAO DE HISTORIA DE UM
CONTOS DE FADAS?

CITE CINCO ELEMENTOS QUE SAO IMPORTANTES EM UMA CONTAGAO
DE HISTORIA.

LINGUA PORTUGUESA

Objetivo especifico
Reconhecer as caracteristicas das producdes orais
de contos de fadas.

Objeto de conhecimento
Contagem de historias.

Pratica de linguagem
Oralidade.

Recursos necessdrios

Ldpis e borracha.

Equipamento multimidia para exibir os videos;

Video “A histéria dos trés porquinhos”, do Clube
do Tampinha. Disponivel em: youtube.com/clubedo-
tampinha. Acesso em: 16 dez. 2020.
Video: “Trés porquinhos”, de Fafd conta historias. Dis-
ponivel em: youtube.om/fafacontahistorias. Acesso
em: 16 dez. 2020.

Video: “Os trés porquinhos”, do Varal de histo-
rias. Disponivel em: youtube.com/varaldehistorias.
Acesso em: 16 dez. 2020.

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas
Alguns alunos podem apresentar dificuldades em reco-
nhecer as principais caracteristicas dos contos orais.

Orientacoes

Apresente a proposta da atividade para os alunos: refletir
sobre os aspectos estruturais de uma producdo oral, pen-
sando em como realizar a contacdo de contos de fadas.



Organize a sala em um formato de meia-lua (semicirculo).
Essa organizacdo favorece o olhar entre todos os partici-
pantes e proporciona um ambiente afetivo para o didlogo.

Pergunte aos alunos: alguém sabe explicar o que é conta-
cdo de historia? Deixe-os comentar liviemente, porém, con-
duza a discussdo para que todos percebam que contacdo
de histdria relaciona-se as narrativas passadas oralmente
de geracdo em geracdo.

Converse com a turma: antes de aprender a ler, como
ficamos sabendo das historias contadas nos livros? Alguém
jd contou historia para vocés? Vocés se recordam nome de
alguma dessas histdrias? Vocé jd contou alguma historia
para alguém?

Com esses questionamentos, espera-se que os alunos
tragam os conhecimentos prévios e as experiéncias didrias
que se relacionam as contagdes de historias.

Informe-os que o ser humano conta histdrias desde que
0S N0ssos mais remotos antepassados comecaram a se
comunicar com a fala. Antes disso, contavam historias com
imagens, como atestam as pinturas rupestres encontradas
em vdrios cantos do mundo. Comente que os contos de
fadas que conhecemos hoje eram contados oralmente,
primeiro de pais para filhos, em diversas culturas, épocas
e lugares; depois, em reunides sociais, como pretexto para
entreter e discutir assuntos polémicos. Até que no século
XVIl o poeta e advogado Charles Perrault recolheu alguns
desses contos, colocou-0s no papel e publicou uma cole-
tanea. Outros vieram depois dele, como os irmdos Grimm
e Hans Christian Andersen.

Convide-os a conhecer duas contacdes de histdrias que
serdo apresentadas em seguida com os videos que vocé vai
exibir para a turma.

%
=

Orientacoes

Pergunte se todos os alunos conhecem a histéria “Os
trés porquinhos” e se alguém quer contar um trecho dessa
historia. Em seguida, questione: todos conhecem aquela
vers@o que foi contada? Alguém quer contar uma versdo
diferente? Espera-se que os alunos relembrem o conto tra-
dicional e percebam que hd diferentes formas de se contar
a mesma histéria.

Convide-os a ouvir esse conto em trés versdes dife-
rentes, por meio das contacdes de histdria disponiveis
nos links sugeridos nos materiais. Antes de projetar os
videos, pega que observem os recursos usados pelos
contadores, as caracteristicas do texto oral, a descri¢do
dos personagens etc.

Faca uma reflexdo com os alunos a fim de que todos
percebam as caracteristicas do conto oral, usando os
videos apresentados como apoio para reconhecer as
peculiaridades de cada reconto, incluindo o dos alunos
no inicio da aula. Indague:

Nem sempre é preciso apoiar a histdéria na leitura de
um livro. Nos casos apresentados, como foram reali-
zadas essas contacdes? Serd que elas sabiam a his-
toria de memoria?

Nos videos aos quais assistimos, foi possivel entender

a histéria?

Ao ouvir as histdrias, foi possivel perceber a estrutura

do género conto de fadas — as diferentes caracteristi-

cas de personagens e os fatos que compdem o conflito

e a resolucdo da historia?

Para qual publico foram pensadas essas contagdes

de historia?

Nas contacOes, foram usados gestos, entonagdes,

escolha de lugar, objetos e musicas para que as histd-

rias ganhassem mais efeitos?

Serd que as roupas e os aderecos utilizados sdo impor-

tantes para criar um ambiente agraddvel para a conta-

cdo e auxiliar a imaginacdo de quem escuta a historia?

Com essa discussdo, os alunos devem perceber que

existem outras formas de contar uma histéria que ndo
seja a leitura de um livro. A producdo oral é uma des-
sas opgdes, pois, mesmo quando se L& a histdria em um
livro, a partir do momento que se conhece o enredo,
¢ possivel recontd-la com outras palavras. Nesse con-
texto, a discussdo deve trazer as caracteristicas dessa
prdtica de linguagem, como: conhecer o enredo da his-
téria para que a contacdo faca sentido; usar diversos
objetos e recursos para agucar o imagindrio dos ouvin-
tes; preparar-se para o momento da historia, pensando
na entonacdo, nos objetos escolhidos e nas roupas
adequadas; refletir sobre o publico que ouvird a his-
téria. Espera-se ainda que os alunos percebam que os
exemplos apresentados sdo adaptados para o publico
infantil, gracas ¢ linguagem utilizada e ao formato
da contacdo.
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Orientacoes

Apds dialogar e permitir que as criangas apreciem a estru-
tura dos textos orais, peca a elas que, coletivamente, citem
até cinco elementos que considerem importantes para uma
contacdo de histéria. Anote o que for falado no quadro. E
esperado que os alunos descrevam os aspectos discutidos
durante a aula, como a importdncia de conhecer o enredo
da histéria para recontd-la com maiores detalhes e ndo se
apoiar em textos escritos; usar objetos e/ou recursos para
atrair quem estd ouvindo a historia etc.

Estipule um tempo para que todos registrem as conclu-
sOes no caderno e finalize a atividade criando expectativa
para a proxima aula, quando eles criardo uma contacdo
de histéria.
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PRODUCAO ORAL DE CONTO

Esta é a décima primeira atividade com foco no género
conto de fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.




PRODUCAO ORAL DE CONTO DE FADAS

O QUE E PRECISO PARA CONTAR UM CONTO?
MARQUE COM LAPIS DE COR AS DICAS QUE VOCE ACHAR MAIS
IMPORTANTE.

DICAS PARA PREPARAR A NARRAGAO:
ESCOLHER A FORMA COMO A HISTORIA SE INICIARA. NAO
ESQUECER QUE, NESSE MOMENTO, E PRECISO CAPTAR A ATENGAO
DO PUBLICO.
PENSAR NAS CENAS FUNDAMENTAIS PARA CONTEXTUALIZAR A
HISTORIA. E NECESSARIO CRIAR CENAS QUE DETALHEM A ACAO E
AJUDEM O PUBLICO A IMAGINAR O QUE ESTA SENDO CONTADO.
USAR PALAVRAS, EXPRESSOES E FRASES PARA CARACTERIZAR OS
PERSONAGENS E AMBIENTES.
MANTER O FOCO NOS FATOS REALMENTE IMPORTANTES.
PREOCUPAR-SE COM OS DETALHES, POREM, TOMAR CUIDADO PARA
NAO DEIXAR A NARRAGAO CANSATIVA.
FAZER MARCACOES EXATAS PARA QUE O GRUPO DE OUVINTES
RECONHEGCA A ESTRUTURA TIPICA DE UM CONTO DE FADAS,
INCLUINDO: O CONTEXTO DA HISTORIA, OS PERSONAGENS, O
CONFLITO GERADOR E, FINALMENTE, A RESOLUCAO.
MANTER A LOGICA DOS FATOS DE ACORDO COM A ORDEM DOS
ACONTECIMENTOS. NAO DEIXAR DE CONHECER OS DETALHES
E ENSAIAR MUITO A CONTACAO DA HISTORIA PARA EVITAR QUE
ALGUMA PARTE SEJA ESQUECIDA E SEJA PRECISO RETOMA-LA, POIS
ISSO INTERROMPE A EXPERIENCIA DO GRUPO OUVINTE.
PENSAR NAS CARACTERISTICAS DE CADA PERSONAGEM PARA DAR
VIDA A HISTORIA.
MEMORIZAR A HISTORIA.
PRATICAR MUITO!

%
=4

QUAL O NOME DA HISTORIA QUE A TURMA VAI CONTAR?

LINGUA PORTUGUESA

Objetivo especifico
Planejar a apresentagdo de uma contacdo de historia,
refletindo sobre as particularidades de uma producdo
oral nas narrativas dos contos de fadas.

Objeto de conhecimento
Contacdo de historias.

Pratica de linguagem
Oralidade.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Ldpis de cor.
Livros de contos de fadas tradicionais.

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas

Alguns alunos podem ter dificuldade de planejar os
aspectos fundamentais para uma boa producdo oral de um
conto de fadas.

Orientacoes

Apresente a proposta da atividade para os alunos.
Diga que vdo planejar a contagdo de um conto de fadas,
definindo os pontos fundamentais para uma boa produ-
¢do oral.

Organize a sala em grupos de até seis alunos. Retome
as caracteristicas das narrativas orais e diga que elas sdo
contadas em voz alta por um narrador que se dirige a um
grupo de ouvintes. A contagdo pode variar de acordo com
experiéncia pessoal e a imaginagdo de quem conta.

QUAL SERA O PUBLICO OUVINTE?

VOCE E A TURMA CONHECEM O ENREDO DA HISTORIA EM DETALHES?
SIM NAO

APONTE OS PONTOS CENTRAIS DO CONTO QUE NAO PODERAO SER
ESQUECIDOS NO MOMENTO DA CONTACAO DA HISTORIA.

COMO SERA A APRESENTAGAO? APRESENTACAO TEATRAL? DEDOCHES?
FANTOCHES? NARRACAO? UM UNICO NARRADOR? VARIOS NARRADORES?
COM MUSICA? DISCUTA COM O GRUPO E ESCOLHA, COLETIVAMENTE, A
MANEIRA DE FAZER A CONTAGAO DA HISTORIA.

E INTERESSANTE USAR ALGUNS OBJETOS NESSA APRESENTACAO?
QUAIS? EM QUAIS MOMENTOS?

LINGUA PORTUGUESA

Converse com 0s grupos para que relembrem aspec-
tos importantes para o planejamento de uma contacdo:
a necessidade da escolha da histdria; a importancia de
conhecer o enredo para recontd-lo com mais detalhes;
0 uso de objetos e/ou recursos para atrair o publico; as
caracteristicas dos personagens; o modo como a histdria
serd apresentada etc.

Diga que agora é a vez de cada grupo elaborar suas con-
tagdes de historia.
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Orientacoes

Disponibilize livros de contos de fadas tradicionais jd
lidos pela turma. Peca que cada grupo escolha um conto
diferente. A tarefa é realizar um planejamento e organi-
zar uma contacdo para os alunos do 1° ano. Para tanto,
serd necessdrio escrever um roteiro.

Peca aos alunos que observem as dicas para fazer o
planejamento. Leia os itens da lista e estipule um tempo
para que os grupos possam discuti-los. A intencdo € auxi-
liar a turma a refletir sobre o percurso necessdrio e o
que precisa ser considerado no planejamento de uma
producdo oral.

Apds definir os principais aspectos, organize os grupos
para que ensaiem as contacdes planejadas.



PREPARE-SE PARA A HORA DO CONTO!

RETOME A LISTA E ANOTE COM O GRUPO O QUE JA ESTA PRONTO E O
QUE AINDA PRECISA SER RESOLVIDO:

AFINAL, O QUE E RECONTAR UMA HISTORIA?
CONVERSE COM SEU GRUPO E ANOTE AS CONCLUSOES.

M}\‘

ESTA TUDO COMO PLANEJADO?

REUNA-SE COM O GRUPO E VERIFIQUE SE ESTA TUDO PRONTO PARA A
APRESENTACAO.

E HORA DO ULTIMO ENSAIO!

VAMOS ANOTAR OS COMBINADOS?

LINGUA PORTUGUESA
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Orientacoes

Organize as apresentagdes para o proximo encontro.
A ideia é que, nesse momento, os alunos retomem a lista
de dicas e avaliem se conseguiram organizar a contagdo
durante os ensaios. Eles devem avaliar e anotar o que jd foi
resolvido e o que ainda devem resolver com o grupo.

Finalize dizendo que, na préxima aula, vocés fardo uma
avaliagdo das performances antes da apresentacéo final
para as turmas do 1° ano.
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Esta é a décima segunda atividade com foco no género
conto de fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.

Objetivo especifico
Recontar o conto de fadas produzido para avaliar, por
meio de indicadores, o funcionamento dos aspectos
das producdes orais.

Objeto de conhecimento
Contagem de histdrias.
Pratica de linguagem
Oralidade.
Recursos necessarios
Ldpis e borracha.

OBSERVE O VIDEO DA CONTACAO QUE O GRUPO FEZ E AVALIE O SEU
TRABALHO COMPLETANDO A TABELA.
IDENTIFICAGAO DO GRUPO:

AUTOAVALIACAO DA PRODUGAO ORAL (GRUPO)

NOME DA HISTORIA

MAIS OU

ASPECTOS A SEREM CONSIDERADOS SiM NAO MENOS

TODOS OS INTEGRANTES TIVERAM CONTATO COM A
HISTORIA DO LIVRO ESCOLHIDO?

O TEMPO DA CONTAGAO FICOU ADEQUADO (NEM
CURTO DEMAIS, NEM MUITO LONGO E CANSATIVO
PARA O PUBLICO)?

0S EPISODIOS APRESENTADOS OBEDECERAM UMA
ORDEM COERENTE DOS FATOS?

HA MARCADORES TEMPORAIS APROPRIADOS PARA
DESTACAR A PASSAGEM DO TEMPO NO ENREDO?

0S OBJETOS OU ACESSORIOS UTILIZADOS FIZERAM
SENTIDO PARA O MOMENTO DA PRODUCAO?

A ENTONAGAO DO NARRADOR E DOS DEMAIS
PERSONAGENS ESTA ADEQUADA, COM O VOLUME
ADEQUADO, FIRMEZA E DOMINIO? TRANSMITE
EMOCOES QUANDO NECESSARIO?

A HISTORIA CONTADA TRANSMITE A MENSAGEM DE
FORMA FIEL AO CONTO ESCRITO?

AIHISTORIA FOI COVN\lTADA DE FORMA CLARA E DE
FACIL COMPREENSAO?

A ENCENAGAO DOS INTEGRANTES FEZ SENTIDO NOS
DIVERSOS MOMENTOS DA HISTORIA?

AS CARACTERISTICAS DE CADA PERSONAGEM
FICARAM CLARAS?

OS INTEGRANTES FIZERAM A CONTACAO DA HISTORIA
SEM O APOIO DE TEXTOS ESCRITOS?

LINGUA PORTUGUESA

Equipamento para filmagem (cdmera ou celular).

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas

Alguns alunos podem ter dificuldade de elaborar um
roteiro, organizando e dividindo tarefas, e de colocar em
prdtica o planejamento realizado. A ansiedade ou a timidez
também pode dificultar a apresentacdo.

Orientacoes

Diga aos alunos que chegou a hora de colocar em prdtica
tudo o que foi planejado e verificar se todos os aspectos
para uma boa producdo oral foram contemplados. Organize
a sala nos mesmos grupos formados na atividade anterior e
questione: quem sabe dizer o que ¢ recontar uma historia?
Espera-se que os alunos digam que é reproduzir oralmente
uma narrativa jd existente.

Retome com os grupos o planejamento realizado. E
necessdrio que os alunos relembrem a histdria do livro
que leram e respeitem tema, tipo de linguagem e estrutura
quando forem recontd-la.
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Orientacoes

Estipule alguns minutos para o ultimo ensaio do
grupo. Disponibilize acessorios e/ou objetos para que
os alunos usem nas produgdes, mas lembre-os de que
também podem inventar os proprios apetrechos e cend-
rios. Circule pelos grupos e intervenha nos ensaios,




O QUE O GRUPO PRECISA MELHORAR PARA FAZER A CONTACAO PARA
OS ALUNOS DO 1° ANO?

AGORA QUE ESTA TUDO PRONTO, E SO MARCAR A DATA DA APRESENTACAO!

ERA UMA VEZ NOSSO CONTO DE FADAS -
PLANEJAMENTO

VAMOS RELEMBRAR OS CONTOS DE FADAS LIDOS EM SALA DE AULA?
LISTE OS CONTOS DE FADAS QUE VOCES SE LEMBRAM.

VOCE SABIA QUE OS CONTOS DE FADAS NAO TEM UM UNICO AUTOR?

ELES ERAM CONTADOS E RECONTADOS ORALMENTE. ALGUNS AUTORES,
COMO 0S IRMAOS GRIMM E CHARLES PERRAULT, REGISTRARAM POR
ESCRITO ALGUNS DESSES CONTOS, MAS ELES CONTINUAM SENDO
ADAPTADOS ATE HOJE.

QUE TAL VOCE SE TRANSFORMAR TAMBEM EM UM AUTOR DE CONTOS
DE FADAS?

LINGUA PORTUGUESA

dando dicas de possiveis melhorias para a entonacdo,
a caracterizaco de personagens, a interacdo com o
cendrio etc.

Explique para a turma que esse ensaio serd gravado
para que os integrantes do grupo possam assistir e
analisar as apresentacdes. Deixe claro que cada um
apresentard a sua contacdo de histdria, enquanto os
demais deverdo ficar em siléncio para ndo prejudicar
os colegas e a qualidade do video. Anote os combi-
nados no quadro e peca que os alunos copiem no
caderno. Quando todos estiverem prontos, inicie as
gravagoes.

Y
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Orientacoes

Apds todas as gravacoes, diga que os grupos deve-
rdo avaliar o progresso antes de se apresentarem para
os alunos do 1° ano. Mostre a ficha de autoavaliacdo
no caderno do aluno. Reproduza os videos e oriente
os alunos a preencher a ficha, analisando se todos os
aspectos foram contemplados. Para os itens que o0s gru-
pos apontarem como NAO ou MAIS OU MENOS, solicite
que reflitam sobre possiveis melhorias até a apresenta-
cdo final. Espera-se que, com essa discussdo, 0s grupos
ajudem-se, de modo que um possivel problema de um
grupo sirva de exemplo para os demais.

Incentive os alunos a ensaiar sempre que possivel
até o dia da apresentacdo. Dependendo da quantidade

IMAGINE QUE VOCE ESCREVEU OS CONTOS A SEGUIR. CRIE NOVOS
TITULOS PARA AS HISTORIAS. USE A IMAGINAGAO!

JOAO E O PE DE FEIJAO

RAPUNZEL

A BELAE AFERA

CACHINHOS DOURADOS

A BELA ADORMECIDA

%
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AGORA E A SUA VEZ DE REESCREVER UM CONTO DE FADAS! PARA ISSO,
DEIXE SUA IMAGINAGAO “VOAR” PARA O MUNDO DO ERA UMA VEZ...
QUAL E O SEU CONTO DE FADAS PREFERIDO?

VAMOS VOTAR? A TURMA VAI ESCOLHER QUAL CONTO SERA REESCRITO!
QUAL FOI O CONTO ESCOLHIDO?

LINGUA PORTUGUESA

de 12 ano na escola, permita que cada grupo apre-
sente uma historia para uma turma diferente, evitando,
assim, que as apresentacdes sejam cansativas para o
publico.

AULA 11 - PAGINA 82

ERA UMA VEZ NOSSO CONTO DE

FADAS - PLANEJAMENTO

Esta é a décima terceira atividade com foco no género
conto de fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico

Planejar a producdo textual de um conto de fadas,
escolhendo seus aspectos principais a fim de orga-
nizar uma sequéncia linguistica ldgica.

Objeto de conhecimento
Planejamento de texto.

Pratica de linguagem
Producdo de textos (escrita autonoma e comparti-
lhada)/Escrita (compartilhada e auténoma).

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas
Alguns alunos podem apresentar dificuldades em seguir
uma sequéncia logica para colaborar com a producdo.



VOCES SERAO OS AUTORES DESSA HISTORIA. ANTES DE COMEGAR,
CONVERSE COM OS COLEGAS.

QUAIS INFORMACOES NAO PODEM SER ESQUECIDAS NO MOMENTO
DE ESCREVER O TEXTO?

QUEM SERAO AS PESSOAS QUE LERAO ESSE CONTO?

SERA QUE E IMPORTANTE PENSAR NA LINGUAGEM APROPRIADA
PARA ESSA ESCRITA?

QUE TAL ALGUMAS DICAS PARA UMA BOA ESCRITA? LEIA COM OS
COLEGAS:

DICAS
LEMBRAR PARA QUEM O TEXTO ESTA SENDO ESCRITO.
PENSAR NAS CARACTERISTICAS DO GENERO CONTO DE FADAS. O
QUE NAO PODE FALTAR: APRESENTACAO, CONFLITO, RESOLUGAO,
MARCAS TEMPORAIS, PERSONAGENS, ELEMENTO MAGICO ETC.
GARANTIR QUE OS LEITORES DO CONTO VAO COMPREENDER OS
ACONTECIMENTOS DA NARRATIVA. NAO SE ESQUECER DE QUE A
HISTORIA TEM UMA ORDEM DE ACONTECIMENTOS.
TRANSFORMAR UM DISCURSO ORAL EM UM TEXTO ESCRITO.

VOCE CONSIDERA QUE ESSAS DICAS SAO IMPORTANTES? VOCE
GOSTARIA DE ACRESCENTAR ALGUMA OUTRA DICA?

AGORA, EM DUPLA, RESPONDA: QUE ASPECTOS PRECISAM SER
PENSADOS PARA REESCREVER O CONTO DE FADAS ESCOLHIDO?

LINGUA PORTUGUESA

Orientacoes

Inicie a atividade organizando os alunos em duplas.
Diga que a proposta é que sejam autores de um conto de
fadas. Para tanto, é preciso planejar todos os aspectos
para garantir uma boa producdo textual.

Relembre com eles titulos de contos de fadas ja lidos
anteriormente. Anote os exemplos citados no quadro e
peca que os copiem no caderno. Em seguida, explique
que os contos de fadas ndo tém um dnico autor, pois
eram contados e repassados oralmente. Alguns autores,
como os Irmdos Grimm e Charles Perrault, resolveram
registrar esses contos por escrito, mas eles continuam
sendo reescritos até hoje.

Ajude-os a criar titulos criativos para os contos mencio-
nados no material do aluno. Faca um pequeno resumo
das historias para que entendam que todos os titulos tém
personagens principais e secunddrios.

A proposta € reescrever um conto de fadas conhecido
e escolhido pela turma para que seja apresentado para
os alunos do 1° ano. Para isso, € importante pensar em
aspectos fundamentais de uma boa escrita.
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Orientacoes

Informe que a turma deverd escolher um conto tradicio-
nal para reescrever. Sugira alguns jd trabalhados e organize
uma votacdo para definir o texto a ser trabalhado. Depois
de definido o conto, converse com a turma:

@

ESTA TUDO PLANEJADO? VAMOS NOS ORGANIZAR?

PLANEJAMENTO DA PRODUGAO TEXTUAL

NOME DO CONTO:

PERSONAGENS:

LOCAIS ONDE ACONTECE A HISTORIA:

CONFLITO:

COMO O CONFLITO FOI SOLUCIONADO:

OUTRAS OBSERVAGOES:

LINGUA PORTUGUESA

Vocés serdo os autores dessa histéria. Quais informa-
¢Oes ndo podem ser esquecidas no momento de escre-
ver o texto?

Quem serdo as pessoas que lerdo esse conto?

Serd que € importante pensar na linguagem apropriada
para essa escrita?

Com esses questionamentos, os alunos devem perceber
a necessidade de planejar todos os aspectos importantes
para a narrativa. Eles devem concluir que os leitores serdo
criangas menores (do 1° ano). Logo, a linguagem precisa
ser de fdcil entendimento para contemplar esse publico.

Leia com a turma as dicas para uma boa escrita que estdo
dispostas no caderno do aluno. Lembre-os de que o texto
precisa estar estruturado de acordo com as caracteristicas
do género. E necessdrio atentar-se & ordem dos aconteci-
mentos, das caracteristicas dos personagens, aos marcado-
res temporais e a grafia correta.

Peca as duplas que descrevam os aspectos que precisam
ser pensados para a reescrita do conto. Circule pela sala
e faca intervencdes quando necessdrio, incentivando-as a
pensar em todas as informacgOes necessdrias. Esse planeja-
mento acarretard uma boa produgdo.

,
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Orientacoes

Sistematize o planejomento, organizando as ideias para
a escrita do texto. Isso pode ser feito com o levantamento




ERA UMA VEZ NOSSO CONTO DE FADAS -
PRODUCAO

PLANEJAMENTO ORGANIZADO! E AGORA?

NA ATIVIDADE ANTERIOR, VOCE E A TURMA FIZERAM UM LEVANTAMENTO
DOS ASPECTOS QUE SAO IMPORTANTES PARA A ESCRITA DE UM CONTO
DE FADAS.
NESTA ATIVIDADE, VAMOS REESCREVER COLETIVAMENTE O CONTO
ESCOLHIDO.
CONVERSE COM A TURMA E FACA AS ANOTAGOES NECESSARIAS:
QUEM SERA O AUTOR DO TEXTO ?

PARA QUEM SERA ESCRITO O TEXTO?

PARA QUE O TEXTO SERA ESCRITO?

QUAL SERA O TEMA/ASSUNTO DO TEXTO?

QUAL E O GENERO EM QUE SERA ESCRITO?

COMO ELE SERA VEICULADO?

LINGUA PORTUGUESA

de tdpicos pontuados pelas duplas. Supondo que o conto
escolhido seja “Branca de Neve e os sete andes”, pense
com os alunos nos elementos sequenciais que ndo podem
faltar: apresentar os diferentes lugares em que a histdria
se passa; explicar o conflito, quando a madrasta descobre
que Branca de Neve é a mais bela do reino; contar como
foi a chegada da Branca de Neve na casa dos andes e as
tentativas da madrasta de se livrar dela; por fim, descrever
como o conflito foi solucionado.

E necessdrio que os alunos percebam a necessidade de
organizar o texto adequada e corretamente, considerando
ortografia, escolha vocabular e coeréncia e coesdo textuais.
Auxilie-os com esses pormenores de escrita, pois essa é a
parte mais desafiadora da tarefa.

Estruture os apontamentos fundamentais para que todos
os tenham por escrito e informe que, na préxima atividade,
eles escreveréio esse conto de fadas jé planejado.

AULA 12 - PAGINA 86

ERA UMA VEZ NOSSO CONTO DE

FADAS - PRODUCAO

Esta é a décima quarta atividade com foco no género
conto de fadas, no campo de atuacdo artistico-literdrio.
Objetivo especifico

Reescrever um conto de fadas conhecido, levando
em conta o seu contexto de producdo e os elementos
planejados.
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HORA DE ESCREVER O CONTO DE FADAS!

NA PRODUCAO COLETIVA, VOCE, OS COLEGAS E O PROFESSOR DEVERAO
NEGOCIAR O QUE DEVE SER ESCRITO, EM QUE ORDEM E DE QUE MANEIRA.

VAMOS RELEMBRAR?

QUAL E O TITULO DO CONTO?

COMO ELE DEVE COMECAR?

ONDE ACONTECERA A HISTORIA?

QUAL SERA O NOME DOS PERSONAGENS?

QUAIS ELEMENTOS MAGICOS SERAO USADOS?

QUE INFORMACOES NAO PODEM FALTAR?

LINGUA PORTUGUESA

Objeto de conhecimento
Escrita autonoma e compartilhada.

Prdtica de linguagem
Escrita auténoma e compartilhada.

Recursos necessarios
Ldpis e borracha.
Computador e projetor (para producdo coletiva).
Papel pardo.

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas

Alguns alunos podem ter dificuldade de produzir um texto
coletivamente ou de articular o planejamento com os deta-
lhes necessdrios para a coeréncia do conto.

Orientacoes

Agrupe os alunos nas mesmas duplas organizadas na
atividade anterior. Retome com eles o intuito das aulas de
producdo de texto e relembre-os de que jd organizaram um
planejomento para a reescrita do conto de fadas que a sala
escolheu.

Informe que, agora, eles vo compor um texto colabora-
tivo/coletivo.

Questione se eles sabem como essa composicdo fun-
ciona. Espera-se que compreendam que todos devem parti-
cipar da construgdo de um mesmo texto.

Apresente o planejamento sistematizado para que os alu-
nos revejam e reflitam sobre as condigdes primordiais da
produgdo do texto. Questione:

Quem serd o autor do texto? (A turma toda.)



Para quem serd escrito o texto (interlocutor/leitor)?
(Para os alunos do 1° ano.)

Para que o texto serd escrito? (Para compor uma narra-
tiva e apresentar o género conto de fadas aos alunos
mais novos.)

Qual serd o tema/assunto do texto? (Nome do conto de
fadas escolhido pela turma.)

Qual género serd escrito? (Conto de fadas.)

Como ele serd veiculado? (Por meio de um cartaz pro-
duzido pela turma.)

Orientacoes

Apds relembrar que a turma produzird um conto de fadas
para os alunos do 1 ano, explique que vocé serd o respon-
savel por transformar o discurso oral, aquele que é falado
pelos alunos, em texto escrito. Vale destacar que vocé ndo
€ 0 Unico autor do texto e nem um mero “escriba”. Contribua
questionando, dando orientacdes e garantindo que todos
participem.

Combine com a turma que o texto produzido serd emba-
sado no planejamento feito na atividade anterior. Revisdes
e mudangas podem acontecer durante todo o processo de
producdo. Se for possivel, utilize computador e projetor,
para que as adaptacdes, inclusdes e exclusdes sejam feitas
com mais praticidade. Caso esses recursos ndo estejam dis-
poniveis, utilize o quadro e, ao final da produgdo, fotografe
ou faca uma cdpia do texto em um papel pardo, para reto-
md-lo no momento da revisdo.

Explique que todos deverfo negociar o que deve ser
escrito, em que ordem e de que maneira. Por meio do apoio
dos colegas e do confronto de diferentes pontos de vista, 0s
alunos poderdo perceber que hd vdrios modos de escrever
um texto.

Inicie a producdo questionando qual poderia ser o titulo.
A ideia € que os alunos digam o nome do conto escolhido.
Siga decidindo a melhor forma de iniciar a histéria. Ouca as
propostas dos alunos e ajude-os a transformar as ideias em
discurso escrito. Antes de registrar cada pardgrafo, releia
0 anterior com o grupo para ver se hd coeréncia e coesdo.
Faca as alteracdes necessdrias e comente que o trabalho
do escritor envolve revisdo e releitura constantes. Ao longo
da escrita, os alunos devem responder as questes que
estdo no caderno de acordo com as escolhas coletivas.

Atente-se também ao uso correto da pontuagdo e as
caracteristicas do género conto de fadas, trabalhadas e dis-
cutidas anteriormente.
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Orientacoes

Ao final, salve o documento digitado ou transcreva o texto
coletivo em papel pardo; fotografd-lo também é uma opcdo.
Peca que algum voluntdrio leia o texto na integra.

Ao término da leitura, questione se hd a necessidade de
alguma alteracdo. Combine que o texto passard por uma
nova e rigorosa revisdo na proxima atividade para que,
finalmente, seja publicado.

COMO O CONTO TERMINARA?

ESTA PREPARADO? VAMOS COMECAR?

@

VAMOS REFLETIR SE O CONTO DE FADAS ESTA COMPLETO E
COMPREENSIVEL.
VAMOS LER O TEXTO QUE FOI ESCRITO COLETIVAMENTE.
CONVERSE COM A TURMA.
ELE ESTA COMPREENSIVEL?
ESTA FALTANDO ALGUMA COISA? O QUE?
COMO ELE PODE SER MELHORADO?
NA PROXIMA ATIVIDADE VAMOS FAZER A REVISAO DESSE TEXTO!

ERA UMA VEZ NOSSO CONTOS DE FADAS -
REVISAO

NA ATIVIDADE DE HOJE, O OBJETIVO E FAZER UMA REVISAO DO TEXTO
PRODUZIDO NA ATIVIDADE ANTERIOR. O QUE VOCE ACHA IMPORTANTE
LEVAR EM CONTA NESTE MOMENTO DE REVISAO?

LINGUA PORTUGUESA

AULA 13 - PAGINA 88

ERA UMA VEZ NOSSO CONTO

DE FADAS - REVISAO

Esta é a décima quinta atividade com foco no género
conto de fadas, no campo de atuagdo artistico-literdrio.

Objetivo especifico

Revisar coletivamente o texto produzido, fazendo cor-
recdes e ajustes necessdrios.

Objetos de conhecimento

Revisdo de texto.

Construcdo do sistema alfabético.

Estabelecimento de relagdes anafdricas na constru-
¢do da coesdo.

Prdtica de linguagem

Escrita compartilhada e auténoma.

Recursos necessdrios

Ldpis e borracha.

Computador e projetor ou cartaz com a producdo
feita na atividade anterior (em papel pardo ou car-
tolina).
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UM TEXTO PRECISA SER REESCRITO E REVISADO VARIAS VEZES ATE QUE
AS IDEIAS DO ESCRITOR ESTEJAM CLARAS PARA O LEITOR.

EM DUPLA, VOCE VAI REVISAR A PRODUGAO DO CONTO DE FADAS!
UTILIZE A PAUTA DE REVISAO QUE ESTA A SEGUIR.

PAUTA DE REVISAO

NOME DA HISTORIA CONTADA

MAIS oU

ASPECTOS A SEREM CONSIDERADOS SIM NAO MENOS

A HISTORIA TEM UM TITULO?

O TITULO ESTA RELACIONADO COM A HISTORIA
ESCOLHIDA?

A LINGUAGEM ESTA APROPRIADA PARA OS LEITORES?

AS FALAS DOS PERSONAGENS ESTAO CORRETAMENTE
COLOCADAS NO TEXTO?

A HISTORIA FOI CONTADA DE UMA FORMA CLARA E DE
FACIL COMPREENSAO?

FORAM UTILIZADOS MARCADORES TEMPORAIS
ADEQUADOS?

A ESTRUTURA DA NARRATIVA DOS CONTOS DE FADAS
FOI RESPEITADA? (APRESENTAGAO, CONFLITO E
DESFECHO).

0S PERSONAGENS ESTAO CARACTERIZADOS
CORRETAMENTE?

0S EPISODIOS APRESENTADOS OBEDECERAM A UMA
ORDEM COERENTE DOS FATOS?

HA ALGUMA PALAVRA ESCRITA INCORRETAMENTE?

AS IDEIAS ESTAO DIVIDIDAS EM PARAGRAFOS?

AS PONTUACOES NO TEXTO FORAM UTILIZADAS DE
FORMA CORRETA?

LINGUA PORTUGUESA

Cartolina para transcrever a versdo final e revisada
do texto (caso ndo seja possivel usar o computador).
Folha sulfite (uma por aluno).

Informacdo sobre o género
Conto de fadas.

Dificuldades antecipadas

Alguns alunos podem ter dificuldade de compreender
elementos de coesdo e coeréncia textual, importantes
para o processo de revisdo.

Orientacoes

Diga aos alunos que a proposta de hoje € revisar o
texto produzido na atividade anterior e prepard-lo para
a publicacdo.

Organize-os nas mesmas duplas das duas ultimas aulas.
Pergunte o que eles acham importante considerar nesse
momento. Espera-se que tragam os conhecimentos sobre
as caracteristicas do género e sejam capazes de apontd-las
na revisdo.
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Orientacoes

Projete o texto produzido, caso tenha utilizado o computa-
dor, ou exponha no cartaz com a transcricdo. Faca uma lei-
tura coletiva e relembre que algumas modificacdes aconte-
ceram durante todo o processo de producdo. E comum reler
o trecho e verificar se ele estd adequado. Esse processo jd
faz parte da revisdo.

@

O CONTO DE FADAS ESTA PRONTO PARA SER LIDO POR LEITORES!
VOCE PERCEBEU QUE, PARA PRODUZIR O TEXTO, FORAM SEGUIDAS
VARIAS ETAPAS? QUE ETAPAS FORAM ESSAS?

IMAGINE QUE SEU CONTO SERA PUBLICADO NA FORMA DE LIVRO.
FACA UMA ILUSTRAGAO PARA A CAPA.

LINGUA PORTUGUESA

Informe que a tarefa da turma serd pensar coletiva-
mente em como tornar o texto mais claro, coeso e inte-
ressante para os leitores. Para isso, todos devem discutir
e entrar em um acordo sobre o que retirar, acrescentar,
modificar e/ou substituir.

Peca aos alunos que observem a pauta de revisdo. Leia
cada item e estipule um tempo para as duplas preenche-
rem-na e refletirem sobre ela. Ao término do prazo, volte
para o primeiro item e solicite que todos socializem as con-
sideracoes. Faca as intervencdes necessdrias para chegar a
um consenso sobre a melhor forma de o texto ser reescrito,
incentivando-os a se colocar no lugar dos leitores. Quando
todos os itens estiverem contemplados, faca as revisdes
necessdrias no documento digitado ou anote-as para pro-
duzir um novo cartaz com a versdo final.

s

Orientacoes

Finalize enfatizando que a producdo do conto de fadas
passou por diferentes etapas: planejamento, escrita, rees-
crita e revisdo. Peca aos alunos que escrevam essas etapas
no caderno.

Combine com a turma que, apds alguns dias, todos
poderdo retomar o texto para analisar se, de fato, ele estd
pronto. Informe que serd programado um encontro para
a apresentacdo do conto para as turmas do 1° ano, con-
forme planejado.



Em sequida, solicite aos alunos que facam duas ilus-
tragdes: uma para a capa do livro (no material do aluno)
e outra para a parte da histéria de que eles mais gos-
taram (na folha sulfite que vocé deve entregar). Poste-
riormente, cole todas as folhas em uma cartolina, que
deverd ser apresentada com o conto. Essas ilustracoes
servem para enfatizar a visdo de cada aluno sobre o que
foi escrito.

A atividade final, a ser feita em dupla, tem como obje-
tivo resgatar os conhecimentos dos alunos sobre o género
trabalhado. Eles devem perceber que existem protagonis-
tas e antagonistas, além das personagens secunddrias;
marcadores de tempo como “era uma vez”, “um dia”, “hd
muito tempo” e “viveram felizes para sempre”; ambienta-
¢Go em castelos, florestas, casas no campo etc. Também
devem perceber que a personagem protagonista deve
resolver conflitos como maus-tratos, abandono, antago-
nistas, feiticos etc.

Em seguida, observe com os alunos qual das capas
apresentadas pode conter contos de fada. Espera-se que
compreendam que cada livro apresentado tem uma fungdo
diferente (informar, instruir e passar o tempo).

Por fim, solicite que respondam ao exercicio “Que histo-
ria é essa?”, cuja resolucdo € a seguinte, respectivamente:
Chapeuzinho Vermelho; Branca de Neve; Pindquio.

AGORA, FACA A ILUSTRACAO DA PARTE QUE VOCE MAIS GOSTOU.

LINGUA PORTUGUESA
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NUMEROS_
DE ATE TRES
ALGARISMOS

HABILIDADES DO DCRC

Comparar e ordenar nimeros
naturais (até a ordem de
centenas) pela compreens@o
de caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal (valor
posicional e funcdo do zero).

Fazer estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito
da quantidade de objetos de
colecdes e registrar o resultado
da contagem desses objetos (até
1000 unidades).

Comparar quantidades de objetos
de dois conjuntos, por estimativa
efou por correspondéncia (um

a um, dois a dois, entre outros),
para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma
quantidade”, indicando, quando
for o caso, quantos a mais e
quantos a menos.

Compor e decompor nimeros
naturais de até trés ordens, com
suporte de material manipuldvel,
por meio de diferentes adicoes.

Sobre a proposta

Este topico apresenta um conjunto de trés atividades,
cujo objetivo é fazer com que os alunos compreendam e
apliquem os principios do sistema de numeracdo decimal:
formacdo da centena (10 dezenas), o valor posicional dos
algarismos no numero e a relacdo entre as ordens que
compdem o nimero. Ao longo das atividades, cada um de-
verd ampliar o vocabuldrio matemdtico, compreendendo
e se apropriando de conceitos como “sistema de numera-
¢do decimal”, “ordens” e “classes”. Recomenda-se o uso
das atividades na sequéncia em que aparecem. Elas estdo
ancoradas no DCRC.

O trabalho desenvolvido em sala deve seguir as rotinas
de Matemdtica, em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizacdo dos conheci-
mentos matemdticos, ou seja, dos conhecimentos prévios,
com o objetivo de relaciond-los com os que serdo construi-
dos. Relina os alunos em uma roda de conversa. Explore

NUMEROS DE ATE TRES
ALGARISMOS

RELACAD ENTRE AS ORDENS NUMERICAS
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& CASTAMMA DE CAN E UM DOS PRINCIPAIS PRODUTOS AGRICOLAS
00 CEARA. FIB50 MESMOY COM O CAa, O CEARA PRODUT SUCDS, DOCES

MELACD, AMENDOAS TORRADAS, ENTRE OUTRAS DELICIAS. A AMEMNDOA,
E & PARTE COMESTIVEL Dk CASTANHA E APRESENTA GRAMNDE VALOR
HUTRITIVO:

0s conhecimentos prévios e faca perguntas relacionadas
aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde ao registro da linguagem
matemdtica, sendo um importante momento para veri-
ficar raciocinios e esquemas de pensamento. As ativida-
des poderdo ser realizadas individualmente, em duplas
ou grupos. Realize as adaptacdes necessdrias.

(Re)formular — Inicia-se com as discussdes e a socia-
lizagdo dos registros feitos pelos estudantes. Nesse mo-
mento, é importante permitir que os estudantes troquem
ideias e acrescentem detalhes relevantes aos prdprios
registros, reorganizem o raciocinio e defendam pontos
de vista. Realize as correcoes com os alunos pedindo que
apresentem as estratégias de resolucdo e dé feedbacks
sempre que necessdrio.

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participacdo mais ativa dos estudan-
tes na aprendizagem da Matemdtica.
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RELACAO ENTRE AS ORDENS

NUMERICAS

Objetivos especificos
Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais de
dois algarismos;
Realizagdo de agrupamentos de dez determinando o nu-
mero de grupos e a quantidade de objetos que sobram;
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Realizacdo de agrupamentos de dez dando origem a
dezenas;

Registro dos niimeros obtidos nos agrupamentos;
Identificacdo de um objeto do grupo como 1 unidade;
Identificacdo do grupo de dez como 1dezena;
Registro do nimero de objetos obtidos em uma con-
tagem;

Escrita de numeros de dois e trés algarismos;

Leitura de numeros de dois e trés algarismos;
Representacdo de numeros com dois algarismos uti-
lizando diferentes materiais (dbaco, fichas, material
dourado, entre outros).

Objetos de conhecimento
Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais
(até 1000);
Leitura, escrita, comparacdo e ordenacgdo de niimeros
de até trés ordens pela compreensdo de caracteristi-
cas do sistema de numeracdo decimal (valor posicio-
nal e funcdo do zero).

Conceito-chave
Sistema de numeracdo decimal — ordens e classes.

Recursos necessarios
Ldpis e borracha.

Orientacoes

Informe aos alunos que o propodsito desta atividade é
ensind-los a compreender a relagdo entre as ordens que
compdem o numero de até trés ordens (centena, dezena
e unidade).

Os alunos devem estar organizados em duplas, de for-

ma que um possa ajudar o outro a avancar na aprendiza-
gem. Para dar inicio a rotina de Matemdtica, em sua etapa
de andlise, leia e discuta com a turma o primeiro pardgra-
fo apresentado no caderno do aluno. Em seguida, faga as
seguintes perguntas, jd encaminhado-se para a etapa de
comunicacdo dos registros:

Se para formar 1 dezena precisamos de 10 flores, de

quantas flores precisamos para formar 6 dezenas? (6

x 10 = 60 flores)

E 9 dezenas? (9 x 10 = 90 flores)

Quando completamos 10 dezenas, quantas unidades

temos? (100 unidades)

De que outra forma podemos chamar essa quantida-

de? (centena)

Com base nas respostas dos alunos, explore a nocdo de
sistema de numeracdo. Solicite que registrem as respostas
no material individualmente e auxilie aqueles que tiverem
dificuldade nesse processo.

Finalize a rotina na fase de (re)formulacdo dos concei-
tos. Essa etapa inicial de discussdo tem dupla finalidade:
apresentar o tema & turma e servir como avaliacdo diag-
nostica. Para isso, circule entre os alunos, colha dados e
tome nota sobre o desempenho de cada um em sistema
de numeracgdo.

Ao realizar os questionamentos sugeridos, que mobili-
zam os saberes dos alunos, tome nota sobre algumas das
respostas apresentadas, em especial, aquelas que cha-
marem mais atencdo. Isso pode ser feito durante ou apds
a atividade, para mapear a turma, identificando diferentes
compreensoes.

De posse desse diagnostico, trace rotas de aprendiza-
gem para ajudar os estudantes a desenvolver melhor o
tema. A ideia dessa primeira parte € identificar os conheci-
mentos prévios de cada estudante.

As respostas esperadas sdo: 4 dezenas de flores; 10 de-
zenas de flores; e podemos agrupar 100 flores em uma
centena de flores.
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Orientacoes

Inicie a rotina matemdtica, em sua etapa de andlise,
com a turma organizada em duplas, pedindo que leiam o
texto, uma crianca por pardgrafo ou trecho quando o pa-
ragrafo for longo.

Explique que o Brasil € um pais muito grande e com
diversas paisagens e que o texto apresenta uma planta
tipica do Ceard e outra da Regidio Sul. Apds a atividade,
proponha que pesquisem a lenda da gralha-azul, que jus-
tifica a presenca da grande quantidade de araucdrias na
regido. Recomenda-se a leitura do texto A gralha-azul e
araucdria: brontossauro em meu jardim, de Carlos Hotta,
disponivel no site do autor, e o video Lenda da gralha-azul,
de Léia Cassol, disponivel no Youtube.

Na fase de comunicacdo, fomente uma discussdo com
base nas seguintes indagacdes:




O que acham da estratégia do Joaquim?

Concordam com a afirmacdo de Marina, Ana e Jodo
sobre a quantidade de pinhdes?

E possivel saber quantos alunos hd nessa turma?

Incentive-os a dar sugestdes para responder a dltima
questdo do texto:

Como descobrir a quantidade sem a contagem de um
em um até centenas de pinhdes?

Essas questdes levam os alunos a refletir sobre a alter-
nativa utilizada para somar os valores. Peca que, ainda
organizados em duplas, tentem resolver, no primeiro mo-
mento, sozinhos. Depois, oriente-0s que compartilhem os
resultados obtidos a fim de comparar estratégics.

Para a representacdo dos copos, peca que, ao invés de
desenhar 10 pinhdes, usem o nimero que representa d
quantidade; assim, fardo cdlculo mental para a contagem.
Circule entre as mesas para observar se existem dificulda-
des ou duvidas.

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo. Caso
haja duvidas, organize o pensamento das criancas com
perguntas, sem dar a resposta de imediato:

Os pinhdes estdo agrupados de 10 em 10, ou seja, em
dezenas; isso facilita a contagem?

0 que precisamos lembrar para contar de 10 em 10?
Contar as dezenas facilita?

Peca que facam estimativas da quantidade total
antes de fazerem os cdlculos:

Serd que a quantidade de pinhdes € proxima de 500?
Por qué?

Tal acdo, aparentemente simples, constitui uma pode-
rosa ferramenta de avaliagdo formativa, processo dind-
mico simultGneo a aprendizagem, que fornece subsidios
para uma intervencdo pontual, permitindo que os alunos
reelaborem o pensamento.

Na continuidade da rotina, ao circular pela turma, note
que alguns deles poderdo precisar de atividades comple-
mentares para compreender o contetido. Em outro mo-
mento, trabalhe com esse grupo ¢ parte, com atividades
especificas para essa finalidade.

Finalizadas as resolu¢des das duplas, proponha uma
avaliacdo entre pares, onde mostrardo procedimentos e
resultados. A avaliacdo entre pares é 0 momento no qual
todos submetem as producdes ao olhar dos colegas e ndo
somente ao do professor.

Evidencie aos alunos a corresponsabilidade deles no
processo avaliativo por meio do compartilhamento de au-
toridade e da reflexdo sobre o que produziram em relacdo
aos objetivos previstos na atividade.

Durante a exposicdo do grupo, distribua a cada aluno
duas perguntas descritas abaixo ou escreva-as no quadro:

0 que vocés observam que esse grupo fez de maneira
correta?
0 que fariam diferente?

Esse questionamento estimula os alunos a refletir sobre
as aprendizagens com base na producdo dos colegas,
além de fornecer mais dados sobre como estdo compreen-
dendo os conceitos.

REPRESENT S COPOS COM DESEMN-OS B DE &

INFORMADDE

ENTAD, CADS DOPD TINHA | DEJEMA DE FINHOES
SGRLUPAMOS 30 OOPOS ¢

CHIANDO

Ob 1 DEZENA FORMAMOS O QUE?

SR £ O TOTAL DE PNHOES DA CONTAGEM DESSES OMNCO
GRUPDST
MO TOTAL DE FINHOES COLETADOS PELA TUIRMA, HAVIA
CENTENAS DEZENAS E UrEDADES
E & HORA DE DWSCUTR AS ESTRATEGIAL E COMPARTILHAR AS
DESCOBERTAS!

Apos essa etapa, dependendo de sua andlise, tome as
decisoes relacionadas a aplicagdo de atividades comple-
mentares para aqueles que ainda ndo tenham demonstra-
do uma compreensdo satisfatoria.

&2

Orientacoes

A ideia desta etapa é fazer com que os alunos sociali-
zem e discutam as diferentes estratégias utilizadas para
compard-las e aprimorarem o cdlculo mental. Na etapa de
andlise, converse sobre a diversidade de estratégias vali-
das para resolver um mesmo problema. Retome cada uma
das perguntas e faca questionamentos baseados em suas
anotagdes feitas durante a atividade.

Na fase de comunicacdo, discuta as resolucdes feitas
pelos alunos com base nas seguintes perguntas:

Quantas formas de resolver as situacdes podemos
encontrar?
Existe uma Unica resposta correta?

Retome o representacdo dos copos, peca que contem
de 10 em 10, explicando que o uso dos agrupamentos fa-
cilita a contagem e evita que se percam. Converse sobre
a segunda questdo: a relacdo entre 0 6 e 0 60, 8 e 80, 9
e 90. Pergunte se concordam com a afirmacdo de Marina,
Ana e Jodo sobre a quantidade de pinhdes.

Para que as criangas se apropriem da grafia correta dos
numeros, € interessante construir antes um quadro com 0s
numeros e sua escrita por extenso. Coloque as unidades,
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depois as dezenas e as centenas exatas para que possam
consultar e escrever corretamente.

A questdo mais desafiadora € a que pede para calcular
o total de pinhdes coletados pela turma. Peca que uma
dupla vd ao quadro para mostrar como resolveu, regis-
trando os cdlculos. Ndo precisa ser uma operagdo com
algoritmo convencional (a conta armada), basta que mos-
trem as estratégias e as etapas do cdlculo mental: 80 + 60
+90+70+70=2370.

Finalize a rotina pela fase de (re)formula¢do. Se al-
gum aluno encontrar resultado diferente, convide-o
para ir ao quadro socializar a estratégia e peca a tur-
ma que analise e justifique qual resposta estd correta.
Nesse momento, € possivel identificar a origem do erro.
Explique que o erro ndo é um problema e que o impor-
tante é aprender com a experiéncia. Quando o resulta-
do jd estiver definido e validado pela turma, aborde a
quantidade de dezenas e centenas da ultima questdo e
faga as seguintes perguntas:

Como fizeram para definir a quantidade de centenas e
dezenas contidas no total de pinhoes?
Quem quer contar como pensou?
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Orientacoes

Inicie a atividade lendo a sistematizacGo do conceito
apresentada no caderno do aluno e reforce que os agru-
pamentos em dezenas facilitam muito o trabalho. Por fim,

MO FRINEIRD POTINHD ELA DOLOCOU & MONTINHDS DE W0
CASTANHASL QUANTAS CASTAMNMAS ELA ASMATENCHI NESSE
POTINHDO?

WO SEGUNDO POTINHOD, COMA MARIA, COLOCOU B MONTINIDS
DE 10 CASTAMHAS, OLMANTAS CASTANHAS ELA ARMATENCL NESSE
POTINHOT

MO TERCEIRD, DOMA MARA COLODOLU 10 MONTINKDS OF 10
CASTANHAS QUANTAS CASTANHAS ELA ARMATENCU NESSE
POTINHOT

CONSIDERANDO OF TRES POTHHOS JUNTOS, GUANTAS UNDADES
DE CASTANHAS DE CASU DOMA MATHA ARMATERNOLT

PREENCHA O QUADRD DE ORDENS COM O TOTAL DE CASTARHAS DE
TR GUE DOMA MARLA ARMOTEMNOL

CENTERNE

retome o que a turma aprendeu nessa atividade: valores
que formam dezenas e valores que formam centenas. Re-
lembre-os que para compor quantidades, € preciso analisar
os valores posicionais dos nimeros.

Orientacoes

Este € um momento importante para avaliar se toda
a turma conseguiu avancar no contelido proposto:
compreender a relacdo entre as ordens que compdem
0 numero de até trés ordens (centena, dezena e uni-
dade). Por isso, identifique e anote os comentdrios de
cada um.

Peca que leiam a atividade proposta no caderno do
aluno e a resolvam individualmente. Os alunos deverdo
descobrir as quantidades utilizando a estratégia de agru-
pamentos em dezenas. Antes de finalizar, discuta com a
turma as questdes norteadoras a sequir:

Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de compor quan-
tidades?

Qual seria o caminho mais prdtico para quantificar
muitos elementos?

O proposito € auxiliar os alunos a compreender que
existem diversas maneiras de representacdo de um valor.




USANDO A CALCULADORA

HOUE, VAMOS TRABALHAR COM & CALCULADORS, UMA FERRAMENTA
MUITS UTIL! MAS, BARA UTILIZS-LA, FRECSAMOS SABER COMO OF
HUMERDS SAOQ FORMADDS

EMTAD, VAMOS RELEMBRAR

PARA FORMAR O NUMERD 100, POR EXEMPUC, DE OUANTAS
LIHIDADES PRECISAMOS?

DE CLMANTAS LINIDADES PRECISAMCS PARA FORMAR 7 DETENAS?
E CUANTAS DETEMAS Hit EM B0 UNDADESY

TAMEBE M SABEMOS QUE, CLANDO JUNTAMOS 10 DEZENAS, FORMAKOS 1
CENTEMA, ENTAD:
CHIANTAL DETEMAS DEVEMOS JUNTAR PARS FORMAR & CENTEMAST

COLANTAS CENTEMNAS HA BM 20 DEJENAS?

E CLIANTAS UMIDADES Ha EM B CENTENAS?Y

ESTA E A CALCULADORA, INSTRUMENTD OE CALCULC QUE NOS
ACORMPENHARS MAS PROXIMAS ATIADADES
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USANDO A CALCULADORA

Objetivos especificos
Utilizagdo da calculadora para a producdo de escritas
numeéricas;
Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais de
até trés algarismos;
Realizacdo de agrupamentos de dez determinando
o ndmero de grupos e a quantidade de objetos que
sobram;
Realizacdo de agrupamentos de dez dando origem a
dezenas;
Registro dos niimeros obtidos nos agrupamentos;
Identificacdo de um objeto do grupo como 1 unidade;
Identificagdo do grupo de dez como 1 dezeng;
Estabelecimento de relagGes numéricas para obter os
resultados dos fatos fundamentais;
Comparacdo de grupos de objetos utilizando diferen-
tes estratégias para quantificd-los (correspondéncia,
estimativa);
Leitura de nimeros de dois e trés algarismos;
Representagdo de nimeros com trés algarismos utili-
zando diferentes materiais (calculadora).

Objetos de conhecimento
Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de nimeros
de até trés ordens pela compreensdo de caracteristi-
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REGISTRE AQUS O QUE VOCE DIGITOLU

cas do sistema de numeragdo decimal (valor posicio-
nal e funcdo do zero);

Composicdo e decomposicdo de nimeros naturais
(até 1000).

Conceito-chave
Sistema de numeracdo decimal — uso da calculadora.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha;
Calculadoras (uma por dupla).

Orientacoes

Informe aos alunos que o propdsito desta atividade é
ensind-los a compreender a organizacdo do sistema de
numeracdo decimal: formacdo da centena (10 dezenas) e
o valor posicional dos algarismos no ndmero.

Inicie a rotina (etapa analisar) lendo e discutindo com
a turma o enunciado do caderno do aluno. Siga para a
etapa de comunicacdo, organizando a turma em duplas,
de forma que um aluno possa ajudar o outro, devendo es-
tar em diferentes niveis de aprendizagem. Pergunte quem
ja utilizou a calculadora e o que sabem fazer nela (esse
momento é oportuno para saber de onde partir, o que jd
sabem fazer e de que tipo de ajuda precisardo).

Ao realizar os questionamentos sugeridos, que mobili-
zam os saberes dos alunos, tome nota sobre algumas das
respostas apresentadas. Isso pode ser feito durante ou
apos a atividade, para mapear a turma e identificar dife-
rentes compreensoes.

Finalizem a rotina pela etapa de (re)formular. Essa dis-
cussdo inicial tem dupla finalidade: apresentar o tema a
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turma e servir como avaliagdo diagnostica. Com isso,
trace rotas de aprendizagem para ajudar os estudantes
a desenvolver melhor o tema e, antes de prosseguir com
as atividades, retorne as anotagdes para verificar quais
alunos precisardo de mais atengdo. Essa agdo ajudard a
averiguar se as atividades iniciais tiveram eficdcia e a se-
lecionar outras que contribuam para a compreensdo dos
conteudos.

Em seguida, distribua uma calculadora para cada du-
pla, explicando que deverdo usd-la apoiada sobre a mesa
para evitar quedas ou mau funcionamento e por permitir
uma melhor visualizag@o para a dupla. Deixe que a ma-
nuseiem e a explorem no primeiro minuto, favorecendo,
assim, a familiarizagdo com a ferramenta.

Pergunte a turma quais teclas ligam e desligam a mdqui-
na e explore as funcdes, questionando se ela necessita de
pilha, bateria etc. Peca que localizem os numeros e digitem
alguns. Em seguida, pergunte qual tecla deve ser utilizada
para apagar e escrever outros nimeros. Localize as teclas
das quatro operacoes bdsicas e peca que facam operagdes
aleatorias como exercicio de uso do equipamento.
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Orientacoes

Esta atividade tem como propésito fazer com que os
estudantes percebam a calculadora como ferramenta de
aprendizagem e trabalhem com a relagdo entre as ordens
na formagdo dos ndmeros.

Inicie a rotina, em sua etapa de andlise, lendo o enuncia-
do do caderno do aluno. Os alunos, organizados em du-
plas, realizardo a atividade juntos e devem definir quem
fard a digitacdo de cada operacdo. Fique atento, pois é
importante que as duas criangas possam digitar. Portanto,
devem revezar o uso da calculadora.

Na fase da comunicacdo, circule entre as mesas e verifi-
que se os alunos conseguem perceber a regularidade nos
resultados (todos resultam em 100). Registre as operacdes
em papel kraft ou cartolina e deixe-0 exposto na sala para
que consultem e para favorecer a formacgdo de reperto-
rio de cdlculo mental. O registro das regularidades pode
ser feito coletivamente. Apds a discussdo das percepgdes
dos alunos, anote as principais ideias apresentadas pela
turma. Na sequéncia, organize a resposta e faca as per-
guntas a sequir:

0 que devemos escrever como resposta?
0 que é mais importante deixar registrado?

Em sequida, peca aos alunos que comparem as respos-
tas com as dos colegas e compartilhem as estratégias uti-
lizadas.

Finalize a rotina na etapa de (re)formulacgdo, circulando
pela sala e verificando as estratégias de registro dos alu-
nos. Se necessdrio, faca intervencdes para que cheguem
@ resposta correta. Se, por exemplo, algum aluno resolver
de forma inadequada, peca que explique por que pensou
dessa forma.

Tal acdo, aparentemente simples, constitui uma pode-
rosa ferramenta de avaliagdo formativa, processo dind-
mico simultGneo ¢ aprendizagem, que fornece subsidios
para uma intervencdo pontual, permitindo que os alunos
reelaborem o pensamento.

Durante a exposicdo do grupo, faca as seguintes per-
guntas:

0 que vocés observam que essa dupla fez de maneira
correta?
0 que fariam diferente?

0 questionamento estimula os alunos a refletir sobre as
aprendizagens com base na produgdo dos colegas, além
de fornecer mais dados sobre como estdo compreenden-
do os conceitos.

Apods essa etapa, dependendo de sua andlise, tome as
decisOes relacionadas a aplicacdo de atividades comple-
mentares para aqueles que ainda ndo tenham demonstra-
do uma compreensdo satisfatoria.

Antes de finalizar, discuta com a turma:

0 que foi mais trabalhoso ao fazer os cdlculos utili-
zando a calculadora?

Vocé julga esse instrumento Util em sua aprendiza-
gem? Por qué?

Todos os alunos conseguiram realizar as atividades?
Em caso negativo, qual foi a causa?
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Orientacoes

A ideia desta etapa é fazer com que os alunos conver-
sem sobre como a atividade foi realizada pelos colegas.

Incentive os alunos a mostrar diferentes composicdes
e valorize-as. Converse sobre as estratégias utilizadas e
sobre quais facilitam encontrar o valor nos cdlculos rea-
lizados. Retome a importancia de fazer estimativas, pois,
apesar de estarem utilizando a calculadora, ela ndo pen-

sa, so calcula o que é registrado nela.

Enfatize que é preciso pensar para saber o que digitar, em
vez de ficar tentando e errando até encontrar o valor. No
caso de 69 para completar 99, estimar quanto é necessdrio
aumentar no 60 para completar o 90 facilita a resolucdo.

Anote no quadro algumas solucdes apresentadas pelas
criancas e valide-as com a turma. Escolha algumas para
registrar no cartaz, deixando-o exposto na sala para con-
sultas posteriores. Peca que os alunos anotem mais de
uma forma, diferente das suas, que acharem mais interes-

santes e 0 nome do respectivo autor.

@

Orientacoes

Nesta etapa, leia com a turma a sistematizacdo do con-
ceito apresentada no caderno do aluno e reforce que a
composicdo dos nimeros se dd por unidades, dezenas e

centenas.

Por fim, retome o que a turma aprendeu: formacdo de
centenas por meio de composicdo de dezenas e unidades,
com uso da calculadora. Relembre-os que a calculadora
pode ser uma ferramenta importante no cotidiano.

Orientacoes
Avalie se todos os estudantes conseguiram avancar no
contetido proposto de numeros de até trés algarismos:
relacdo entre unidade, dezena e centena, composicdo e
decomposicdo.
Peca aos alunos que, individualmente, leiam e realizem
a atividade no caderno do aluno e enfatize que devem ex-
perimentar ou criar estratégias com base no que jd viven-
ciaram. Os alunos deverdo formar quantidades compostas
por unidade, dezena e centena com o auxilio da calcula-
dora. Procure identificar e anotar os comentdrios de cada
um e, antes de finalizar a atividade, discuta com a turma:
Depois de tudo o que vimos neste tdpico, podemos
dizer que existem diferentes formas de compor uma
quantidade com a calculadora?
Qual seria a forma mais prdtica de encontrar respos-
tas usando uma calculadora?
Para finalizar o tdpico, incentive os alunos a preencher
a tabela autoavaliativa, indicando percepgdes em relagdo
ao proprio processo de aprendizado. Essa tabela fornece
dados sobre como os estudantes estdo percebendo os pro-
prios avancos. Estabeleca comparagdes com outras ava-
liacdes realizadas, criando condicdes de emitir um parecer
consolidado sobre as aprendizagens. Esse parecer deve ser
comunicado individualmente como devolutiva escrita ou
oral, acompanhada ou ndo de um valor numérico, desde
que aconteca como uma das etapas do processo avaliativo.
Caso ainda seja necessdrio, tome as decisdes comple-
mentares de suporte aqueles que ainda necessitem de
mais situacdes de aprendizagem.
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ESTRATEGIAS
DE ADICAOE
SUBTRACAO

HABILIDADES DO DCRC

Construir fatos bdsicos da adicdo
e subtracdo e utilizd-los no
cdlculo mental ou escrito.

Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtragdo,
envolvendo nimeros de até
trés ordens, com os significados
de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais.

Sobre a proposta

Comece este topico fazendo os alunos refletirem sobre
0s motivos que nos levam a organizar algoritmos de adi-
¢do e subtracdo utilizando as propriedades do sistema de
numeracdo decimal.

As atividades desse topico tém como objetivo desenvolver
0 pensamento matemdtico com a utilizacdo dos fatos bdsi-
cos, para resolver situagdes-problema da adicdo e subtracdo
a partir de estratégias pessoais e evidenciar a importancia
da memorizacdo dos fatos bdsicos para agilizar o cdlculo. Ao
longo das atividades, os alunos devem adquirir novos voca-
buldrios como “Fatos bdsicos, adicdo e subtracdo”.

As atividades deste tdpico estdo ancoradas no DCRC. O
trabalho desenvolvido em sala deve seguir as rotinas de
Matemadtica, em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizacdo dos co-
nhecimentos matemdticos, ou seja, dos conheci-
mentos prévios, com o objetivo de relaciond-los
com os que serdo construidos. Relina os alunos em
uma roda de conversa. Explore os conhecimentos
prévios e faca perguntas relacionadas aos concei-
tos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde ao registro da lingua-
gem matemdtica, sendo um importante momento
para verificar raciocinios e esquemas de pensa-
mento. As atividades poderdo ser realizadas in-
dividualmente, em duplas ou grupos. Realize as
adaptacgdes necessdrias.

(Re)formular — Inicia-se com as discussoes e a so-
cializacdo dos registros feitos pelos estudantes.
Nesse momento, € importante permitir que os es-
tudantes troquem ideias e acrescentem detalhes
relevantes aos proprios registros, reorganizem o
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raciocinio, e defendam pontos de vista. Realize as
correcOes com os alunos pedindo que apresentem
as estratégias de resolucdo e dé feedbacks sempre
que necessdrio.

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participagdo mais ativa dos estu-
dantes na aprendizagem da Matemdtica.

AULA 1- PAGINA 104

FATOS BASICOS

Objetivos especificos
Identificacdo dos fatos fundamentais da adicdo e da
subtracdo;
Registro dos fatos fundamentais da adigdo e da sub-
tragdo na forma horizontal;
Resolucdo de adicdo e de subtracGo com niimeros
de um algarismo (fato fundamental) para obter o re-
sultado;
Demonstracdo, com uso de materiais, de que dois ou
mais grupos de objetos podem ser reunidos, passan-
do a constituir um grupo maior;
Demonstracdo, com uso de materiais, de que um ou
mais objetos podem ser acrescentados a outro grupo
tendo como resultado um grupo maior;
Demonstracéio, com uso de materiais, de que é possi-
vel retirar um grupo de objetos de outro grupo, desde
que este seja igual ou maior;
Realizacdo de cdlculos utilizando estratégias préprias.
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Objeto de conhecimento
Construir fatos fundamentais da adic@o e da subtragdo.

Conceito-chave
Fatos bdsicos da adicdo e subtracdo.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha;
Caixa e pedrinhas.

Orientacoes

Na etapa Analisar, da rotina, apresente aos alunos o que
serd realizado nesta atividade. Leia com a turma o que é
apresentado no caderno do aluno.

Siga para a etapa comunicar e discuta com a turma a
partir das questdes norteadoras a segquir:

Quantas balas de morango Guilherme ganhou?

Em quantos bolsos ele deverd colocd-las?

Quantas maneiras diferentes de organizar as balas
nos bolsos vocés conseguiram fazer?

E se o nimero de balas fosse 12?

Quais seriam as possiveis maneiras de organizd-las?

A partir das respostas das criancas, explore a nocdo de
fatos bdsicos da adicdo e da subtragdo. Realize a ativida-
de em conjunto com a turma de forma coletiva.

Finalize a rotina com a etapa (re)formular. A discussdo
feita até aqui tem dupla finalidade: além de servir ao
proposito de apresentar o tema @ turma, também servird
como diagnéstico para que saiba o que eles conhecem.
Circule entre as duplas, colha dados e tome notas sobre o
aprendizado dos alunos quanto a utilizagdo de fatos bdsi-
cos da adicdo para resolverem situacoes-problema.



De posse desse diagndstico, trace rotas de aprendiza-
gem para ajudar os estudantes a desenvolver mais esse
tema. Essa acdo o ajudard a saber se as acdes desen-
volvidas tiveram eficdcia e decidird sobre a sele¢do de
outras atividades que contribuam para a compreensdo
dos alunos.

Aproveite para solicitar a turma que faca o registro de
suas respostas na tabela do material apds toda discus-
sdo coletiva.
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Orientagoes

Inicie a rotina (etapa analisar) lendo a apresentacgdo do
Jogo das pedrinhas no caderno do aluno. Divida-os em
duplas produtivas com conhecimentos préximos.

0 jogo é dividido em duas etapas, a primeira envolverd
a adicdo, e a segunda, a subtracdo. Os jogadores poderdo
pegar quantas pedrinhas quiserem. O propdsito da primei-
ra etapa é levd-los a pensar na adicdo, utilizando estraté-
gias proprias de cdlculos.

Pergunte se as regras estdo claras. Nesta primeira parte
do jogo, realize até 5 rodadas, ou seja, chame até 5 du-
plas. As duplas que jogaram ndo precisam registrar suas
jogadas, apenas as dos colegas.

Prepare a tabela e faca o registro com o nome dos com-
ponentes da dupla, o total de pedrinhas que o primeiro
jogador depositou na caixa e também a quantidade que o
segundo jogador depositou na caixa.

Peca que a turma faca o registro em seu material e, @
cada jogada, dé um tempo para as duplas calcularem o
resultado. Circule pela sala para observar como resolvem.

Na etapa comunicar da rotina, faga as perguntas e inter-
fira quando for necessdrio:

Quantas pedrinhas cada jogador colocou na caixa?
Quantas pedrinhas ficaram na caixa?
Como vocés fizeram para descobrir?

Explique que, depois de terminado o jogo, eles apresen-
tardo para a turma os resultados e explicardo as estraté-
gias utilizadas.

Finalize a rotina com a etapa (re)formular. Acompanhe
as duplas e ouca as estratégias de registro da maioria dos
alunos. Se necessdrio, faca intervencgdes para que eles
cheguem & resposta correta. Verifique se algum aluno rea-
lizou a adicdo errada e peca que explique como efetuou
o cdlculo. Essa acdo, aparentemente simples, constitui-se
numa poderosa ferramenta de avaliacdo formativa, um
processo dindmico que ocorre de forma simultdnea com a
aprendizagem, pois fornece indicios para que realize uma
intervencdo pontual, e permite que o aluno reelabore seu
pensamento.

Finalizada a primeira etapa, reforce a comunicacdo e
passe para as regras da segunda parte do jogo. Leia com
os alunos as regras e pergunte se estdo claras.

Nesta segunda parte, realize até trés rodadas e pro-
ceda da mesma forma que na primeira parte, porém,

fale quantas pedrinhas o segundo jogador deve retirar
da caixa. Registre o nome dos componentes da dupla,
o total de pedrinhas que o primeiro jogador depositou
na caixa e também a quantidade que o segundo joga-
dor retirou.

Para ressignificar os conceitos, discuta com a turma:
Quantas pedrinhas o jogador depositou na caixa?
Quantas foram retiradas?

Como fazer para descobrir quantas ficaram na caixa?

Esta etapa tem o propdsito de levd-los a pensar na sub-

tracdo, utilizando estratégias proprias de cdlculo.

(S
Orientacoes

A ideia desta etapa é que os alunos conversem sobre
como a atividade foi realizada por outros colegas.

Discuta com toda a turma as resolucdes feitas pelas du-
plas utilizando as seguintes perguntas:

Quais estratégias vocé utilizou para chegar a soma
das pedrinhas?

Onde vocé encontrou dificuldade?

Quuais estratégias utilizaram para subtrair as pedrinhas?
Como vocé escolheu registrar suas anotagoes?

Para cada pergunta procure nomear uma dupla diferen-
te para responder. Peca que expliquem sobre cada reso-
lucdo. Caso algum aluno da turma tenha proposto uma
explicacdo diferente, peca que va até o quadro e a expli-
que para os colegas. Explore as diferentes estratégias de
cdlculos da turma.

E esperado que, numa atividade assim, os alunos ex-
plorem inicialmente as ideias aditivas e subtrativas e
construam simultaneamente os fatos bdsicos da adigdo
e da subtragdo com seus préprios recursos e estratégias.
Espera-se que os estudantes sejam capazes de refletir se
uma estratégia € mais eficiente que a outra na situacdo-
-problema apresentada.

A

Orientacoes

Professor, leia com a turma a sistematizacdo do conceito
apresentada no caderno do aluno. Encerre a atividade re-
tomando com eles que, nesta atividade, eles aprenderam
que, quando em uma operacdo empregamos nimeros de
um s6 algarismo, estamos diante de um fato bdsico, ou
seja, sdo os cdlculos de uma operacdo que devem ser rea-
lizados mentalmente.

Aos poucos, os alunos devem memorizar esses resulta-
dos e ser capazes de aplicd-los em outras situacdes de
cdlculo matemdtico. Por fim, retome o que @ turma apren-
deu na atividade: adi¢do e subtracdo. Relembre-os de que,
para resolver uma operacgdo aritmética, as estratégias de
cdlculo mental facilitardo a resolugdo.
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Orientacoes

Esta proposta tem como objetivo o uso do pensamento mate-
madtico, utilizando os fatos bdsicos para resolver situacdes-pro-
blema da adicdo e subtracdo com base em registros pessoais.

Ao longo das atividades, os alunos devem adquirir voca-
buldrio matemdtico, como fatos bdsicos, adicdo e subtracdo.
Apresente a situacdo no caderno do aluno, remeta as ope-
racdes ao Jogo das pedrinhas e pega ¢ turma que pinte in-
dividualmente as operagdes que correspondem ao resultado.

Avalie se todos os estudantes conseguiram avangar no
contelido proposto. Procure identificar e anotar os comen-
tdrios de cada um. Lembre-se de que os alunos poderdo
utilizar estratégias proprias de cdlculo. Aguarde um tempo
da atividade para discutir as respostas com a turma.

0 proposito desta atividade é verificar se os alunos apli-
cam os conhecimentos adquiridos numa situacGo seme-
lhante e avaliar os conhecimentos de cada um a respeito
dos fatos bdsicos da adi¢do e subtracdo.
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FATOS BASICOS E ESTRATEGIAS

PESSOAIS

Objetivos especificos
Identificacdo dos fatos fundamentais da adi¢do e da
subtracdo;
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Registro dos fatos fundamentais da adicdo e da
subtracdo na forma horizontal,

Resolugdo de adicdo e subtragtio com nimeros de um
algarismo (fato fundamental) para obter o resultado;
Realizagdo de cdlculos utilizando estratégias proprias;
Resolu¢do de problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da subtracdo utilizando
estratégias proprias.

Objetos de conhecimento
Construcdo de fatos fundamentais da adicdo e da
subtracdo;
Resolu¢do de problemas envolvendo diferentes
significados da adicGo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separar e comparar).

Conceito-chave
Fatos bdsicos da adi¢do e subtracdo.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha;
Material impresso das atividades;
Aparelho de projecdo (se houver).

Orientacoes

Apresente aos alunos que o propodsito da atividade
serd resolver situacdes-problema envolvendo procedi-
mentos dos fatos bdsicos da adicdo e subtracdo.

Inicie a rotina, em sua etapa analisar, lendo e discu-
tindo com a turma o que é apresentado no caderno do
aluno e realize a atividade coletivamente.

Estimule-os a pensar em estratégias para resolvé-la.
Peca aos alunos que analisem a tabela e se utilizem



dos fatos bdsicos da adicdo para resolver a situacdo-
-problema. Ouca as respostas e discuta com a turma
até chegar ao resultado correto e anote no quadro as
respostas.

Siga na rotina, na etapa comunicar, e faga as seguin-
tes perguntas:

Do que se trata o problema? (sobre uma pesquisa
de leitores)

Qual a pergunta? (quantas pdginas foram lidas por
dia e quem leu mais)

Quem leu mais pdginas no 1° dia? (Alana)

Quem leu mais pdginas no 2° dia? (Renan)

Como podemos calcular o total de pdginas que
cada crianca leu nos dois dias? (fazendo uma adi-
¢do simples)

A partir das respostas das criancas, explore a no¢déo
de fatos bdsicos.

Finalize a rotina com a etapa (re)formular. De posse
das respostas, trace rotas de aprendizagem para aju-
dar os estudantes a desenvolver mais o tema. Essa
acdo a ajudard a saber se as acdes desenvolvidas ti-
veram eficdcia, e decidird sobre a selecdo de outras
atividades que contribuam para a compreensdo desses
alunos. Aproveite para solicitar que eles registrem suas
respostas nos locais indicados.
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Orientacdes

Inicie a rotina, em sua etapa de andlise, lendo as si-
tuacdes-problema no caderno do aluno. A turma deve-
rd realizar a atividade individualmente.

Na fase de comunicacdo, discuta com a turma as se-
guintes questdes norteadoras, considerando que a in-
tencdo com essas perguntas é favorecer a identificagdo
do que o aluno compreendeu da situacdo e que aspec-
tos precisam ser mais bem explorados:

Quais as informacdes que temos a partir da leitura
do problema?

Qual é a pergunta que devemos responder para re-
solver o problema?

Alguém sabe como fazer para descobrir quanto ela
gastou?

Para saber quantos ovos ele comprou como pode-
mos fazer?

Na etapa (re)formular, enquanto os alunos estdo re-
solvendo os problemas, circule entre eles e verifique
quais estdo mais engajados, quais se mostram desinte-
ressados (talvez por apresentar mais dificuldade). Por
meio de questionamentos a esses alunos, recoloque-o0s
no processo e os faca repensar alguma compreensdo
equivocada.

Em seguida, peca que os alunos validem as suas
estratégias de resolucdo com um outro amigo. A ava-
liacdo entre os pares € o momento no qual todos os
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alunos submetem o que fizeram aos olhares dos outros
e ndo somente ao do professor. E preciso deixar claro
aos alunos a corresponsabilidade deles, o compartilha-
mento de autoridade no processo avaliativo de pensar
sobre o que fizeram e qual a relacdo com os objetivos
previstos na atividade.

Reforce a comunicacdo dos registros durante a ex-
posicto dos grupos, fazendo perguntas para verificar
como a turma estd evoluindo:

0 que vocé observou que seu colega fez de manei-
ra correta?
0 que vocé faria diferente?

Dessa forma, estimule a reflexdo dos alunos sobre
suas aprendizagens a partir da produgdo dos colegas,
além de colher mais dados sobre como estdo compreen-
dendo os conceitos. Apds essa etapa, tome decisdes re-
lacionadas a aplicacdo de atividades complementares
para estudantes que ainda ndo tenham demonstrado
uma compreensdo satisfatoria.

Ressignifique os conceitos depois desse momento,
escolhendo alguns alunos para expor no quadro as
estratégias pessoais de resolucdo. Em cada resolucdo
registrada no quadro, anote ao lado os nomes dos “au-
tores”. Destaque que sdo as estratégias dos alunos que
estdo sendo valorizadas na socializagdo.

Possiveis estratégias de resolucdo do problema 1:

Os alunos se utilizam de estratégias pessoais, como
registros pictdricos (desenhos). Separam o que foi
recebido de troco e o restante, concluem que se
refere ao dinheiro que foi gasto (R$ 5,00), ou seja,
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encontram a resposta da situagdo-problema;
Resolvem pelo algoritmo tradicional;

Elaboram um esquema e se utilizam do cdlculo
mental para obterem a resposta. Aqui dd pra per-
ceber que os alunos dominam bem mais a questdo
dos fatos bdsicos da subtracdo.

Possiveis estratégias de resolugdo do problema 2:
Os alunos se utilizam de estratégias pessoais,
como registros pictdricos (desenhos). Separam o
que havia na geladeira e o restante, concluem
que se refere a quantidade de ovos que compra-
ram (6 ovos), ou seja, encontram a resposta da
situacdo-problema;

Resolvem a situacdo-problema com o algoritmo da
adicdo.

S

Orientacoes
Aproveite para discutir com a turma as resolugdes
dos alunos. Faca as seguintes perguntas:
Como vocé iniciou a contagem?
Onde vocé encontrou dificuldade?
Como fez para comparar as duas quantidades?
Como escolheu registrar as anotagdes?

Para cada pergunta procure nomear um aluno dife-
rente para responder. Peca que expliquem como fize-
ram para encontrar cada resposta.

Caso algum aluno da turma tenha proposto uma ex-
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plicacdo diferente das que foram expostas, peca que vd
até o quadro e a explique aos colegas.

Discuta com a turma:

Qual é a semelhanca entre as estratégias apresen-
tadas e a que vocés criaram?

Qual é a diferenca entre as estratégias apresen-
tadas?

O que vocés aprenderam observando as estraté-
gias de resolucdo dos seus colegas?

Espera-se que os estudantes sejam capazes de refletir
se uma estratégia é mais eficiente que a outra na situacdo-
-problema apresentada. Incentive os alunos a explicar o
raciocinio utilizado para solucionar os problemas.

Y

O

Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no ca-
derno do aluno. Retome com os alunos que é possivel
ampliar a utilizacdo dos fatos bdsicos da adi¢do e sub-
tracdo também para resolver uma situacdo-problema.
Aos poucos, os alunos devem memorizar esses resulta-
dos e ser capazes de aplicd-los em diversas situagdes
de cdlculo matemadtico. Por fim, retome o que a turma
aprendeu na atividade: resolucdo de problemas utili-
zando os fatos bdsicos da adigdo e subtracdo.



Orientacoes

Esta atividade servird como pardmetro para avaliar se
o aluno alcangou o objetivo proposto para esta atividade
de ampliar os conhecimentos adquiridos em relagdo aos
fatos bdsicos aplicados agora em uma situagdo-problema.

Leia a atividade para a turma no caderno do aluno e
peca que a resolvam individualmente.

Os alunos deverdo compor as quantidades que estdo
representadas de outras maneiras utilizando os fatos
bdsicos da adicdo e subtragdo. Eles poderdo utilizar-se
de estratégias prdprias, esquemas, desenhos ou algo-
ritmos para chegar as respostas. Procure identificar e
anotar os comentdrios de cada um.

Antes de finalizar a atividade, discuta com a turma:
Memorizar o resultado de uma adicdo ou subtra-
¢do facilita no momento de resolver uma questdo
matemdtica?

Qual seria a forma mais prdtica de resolver essa
situacdo?

Depois de tudo o que vimos nestas atividades, vocé
concorda que existem diferentes formas de resol-
ver um problema? Justifique sua resposta.

O propdsito desta atividade é auxiliar os alunos a per-
ceber que todas as estratégias sdo vdlidas e que o mais
importante € elaborar uma que seja consistente e tenha
justificativa matemdtica.




RETA NUMERICA
E OPERACOES

HABILIDADES DO DCRC

Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtracdo,
envolvendo numeros de até
trés ordens, com os significados
de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais.

Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtracdo,
envolvendo numeros de até
trés ordens, com os significados
de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais.

Sobre a proposta

Esta proposta tem como objetivo fazer com que os alu-
nos compreendam o funcionamento da reta numérica,
associando os deslocamentos a direita e ¢ esquerda cos
conceitos de adicdo e subtracdo, respectivamente. E, tam-
bém, que utilizem os conhecimentos sobre o funcionamen-
to da reta numérica organizada em escalas (2 em 2, 5 em
5,10 em 10, entre outros) para resolver e representar pro-
blemas associando o deslocamento a direita ao conceito
de adicdo. Ao longo das atividades, cada aluno deverd
ampliar seu vocabuldrio, compreendendo e se aproprian-
do de conceitos como “representacgdo”, “reta numérica”,
“numeros” e “operacdes”.

A proposta apresenta trés atividades focadas em reta
numérica. Recomenda-se a aplicacdo das atividades na
sequéncia em que aparecem.

As atividades deste tdpico estdo ancoradas no DCRC. O
trabalho desenvolvido em sala deve seguir as rotinas de
Matemdtica, em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizagto dos conheci-
mentos matemdticos, ou seja, dos conhecimentos prévios,
com o objetivo de relaciond-los com os que serdo construi-
dos. Relina os alunos em uma roda de conversa. Explore
os conhecimentos prévios e faca perguntas relacionadas
aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde do registro da linguagem
matemdtica, sendo um importante momento para verificar
raciocinios e esquemas de pensamento. As atividades po-
derdo ser realizadas individualmente, em duplas ou gru-
pos. Realize as adaptagles necessdrias.

RETA NUMERICA
E OPERACOES

FOSICIONE O NUMERD OUE VOCE RECEBEU NA POSICAD CRUE
JULGAR MkiS ADECLUDE DA RETA NUMERCA, OBEDECENDC
& SEGUENCLL

DEPCHS DA ATRDADE FRJALITADA, RESISTRE OS5 MUMERDS OE
TODOS O COLEGAS POSHCIOMADCDS N& RETA NUMERICA

(Re)formular — Inicia-se com as discussdes e a socia-
lizacdo dos registros feitos pelos estudantes. Nesse mo-
mento, é importante permitir que os estudantes troquem
ideias e acrescentem detalhes relevantes aos prdprios
registros, reorganizem o raciocinio, e defendam pontos
de vista. Realize as corre¢cdes com os alunos pedindo que
apresentem as estratégias de resolucdo e dé feedbacks
sempre que necessdrio.

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participacdo mais ativa dos estudan-
tes na aprendizagem da Matemdtica.
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ADICIONAR E SUBTRAIR NA RETA

NUMERICA

Objetivos especificos

Identificacdo dos fatos fundamentais da adi¢do e da
subtracdo;

Resolugdo de problemas envolvendo diferentes sig-
nificados da adicdo e da subtracdo utilizando estra-
tégias proprias;

Descricdo do processo de resolucdo dos problemas
resolvidos.

Objeto de conhecimento
Construcdo de fatos fundamentais da adi¢do e da
subtracdo;



Resolucdo de problemas envolvendo diferentes signi-
ficados da adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar,
separar, retirar e comparar).

Conceito-chave
Representacdo na reta numérica, nimeros e opera-
coes.

Recursos necessdrios
Dados numéricos e dados com faces vermelha e azul;
Fichas numeradas de 0 a 100 do anexo da pdgina A3
a A6;
Fichas numeradas das dezenas exatas do anexo da
pdgina A7;
Tabuleiros e tampinhas de garrafa;
Fitas adesivas ou papel kraft;
Ldpis e borracha.

Orientacoes

A ideia da atividade é promover aos alunos a familiari-
dade com a reta numérica e localizar nela os ndmeros na-
turais. Informe-os que a atividade tem o proposito de ensi-
nd-los a realizar adicdes e subtragdes na reta numérica. Em
seguida, leia o que é apresentado no caderno do aluno.

Considerando a etapa de andlise da rotina, prepare uma
reta numérica em papel kraft para colocar no chdo ou de-
senhe-a com giz, com fita autoadesiva colorida ou outro
material de sua preferéncia/disponibilidade. Faga as mar-
cacdes em intervalos iguais de 10 em 10 ou de 5 em 5, mas
ndo cologue os niimeros.

Prepare fichas com numeros de 0 a 100 para colocar
na reta numérica, mas ndo utilize todas, pois demandaria
muito tempo. Escolha nimeros estratégicos para entregar
aos alunos, como dezenas exatas, nimeros préximos de
dezenas exatas, como 0 29 ou o 31, nimeros que estdo
no meio das dezenas exatas, como o 45 ou 65, e alguns
numeros aleatorios, como 23 ou 77.

Organize a sala de forma que favoreca a atividade,
como em semicirculo, em que todos os alunos possam vi-
sualizar amplamente a reta numérica e interagir com ela.

Dando prosseguimento a rotina, entre na etapa de co-
municacdo e distribua as fichas aos alunos. Em seguida,
solicite que, um por vez, posicionem a ficha que recebe-
ram na reta numérica, obedecendo a ordem numérica, na
posicdo que julgarem mais adequada.

Nesse momento, ndo interfira, apenas observe como
os alunos posicionam as fichas, se seguem ou ndo a
sequéncia numérica e se percebem os valores dos in-
tervalos. Apos todas as fichas serem colocadas na reta,
faca a discusséo com a turma e corrija, se necessdrio,
0 posicionamento das fichas com base nos seguintes
questionamentos:

O que vocés conseguem observar nessa reta nu-
mérica?

Vocés acham que todas as fichas estdo colocadas no
lugar correto? Se ndo, explique qual e por qué.

0 que podem dizer a respeito dos niimeros que estdo
mais a direita?

FOGO ANDANDO PARA FRENTE, ANDANDO PARA TRAS

MATERLAIS.
RETA NUMERICA DE TERD A CEM
DUADRD COM A% CORES ATUL QHDICA D5 PASSOS PARA FRENTE)
E VERMELHA INDICA 05 PASS0S PARA TRASE
DOIS DADOS COMUNS.
MARCADORES (PODEM SER TAMPINHAS DE GASRAFA)
FRCHAS MUAERADAS DS DETEMAS EXATAS

REGRAS DD W00
COLOCAWM-SE AS FICHAS NUMERADAS DAS DETENAS EXATAS
EMBARALHADAS E VIRADAS. PARA BAIND.
CADA JOGADOR ESCOLME UMA FICHA, GUE ININCARA ONDE DEVE
COLOCAR SEU MARCADOR PARA COMECAR O JOG0. ELAS SERLD
USADAS APERAS PARS INDHCAR ONDE CADS JOGADOR INICLA O
JOGO, POIS, SE INICIASSE EM UM DOS EXTREMOS, 1550 INPEDIRLA
UM, DAS OPERADOES
APCS CADA JOGADDOR COLOCAR SEU MARCADDSR NO NUNERD
CORKESPONDEMTE AQ DA FICHA, COMECA O JOGD, DUE TERA
DURACAD COMBINADS PREVIAMENTE: UM TEMPO DETERMINADD
C4F UM CERTO NUMERD DE JOGADAS [SUGEREM-SE & RODADAS)
% MCVIRENTACAC M RETA NUMERICA DCORRERL EM FUMCAD
il SOMA DS CUANTIDADES TIRADAS NO5 DOIS DADOS E SERA
DERECIOMADS PELA COR DO DAL DOLORIDD: ATUL, PARA & DIRETTA
A PARA FRENTE, E VERMELHA, PARA ESOUERDA OU PARA TRAS.

E os nimeros que estdo mais ¢ esquerda?

Posicione os alunos no mesmo lado da reta, como se ela
estivesse desenhada no quadro, para que todos percebam
que os nimeros ¢ direita sGo os que vdo aumentando e os
niimeros @ esquerda sdo os que vdo diminuindo.

Lembre-se de que nem todas as criancas tém a nogdo
de lateralidade bem estruturada nessa fase e prossiga
questionando:

Qual é o maior nimero representado nessa reta? E o
menor?

Qual é o numero que estd a frente do 107 E atrds?
Quais nimeros estdo localizados nas marcacdes fei-
tas por mim?

Faca essas mesmas perguntas em relagdo a outros nu-
meros e, com base nas respostas das criangas, explore a
nogdo de sequéncia numérica.

Finalize essa rotina com a etapa do (Re)formular, tendo em
mente que a discussdo inicial tem dupla finalidade: apresen-
tar o tema & turma e servir como avaliacdo diagndstica. Circu-
le entre os alunos, colhendo dados e tomando nota sobre o
desempenho de cada aluno. Solicite que registrem no cader-
no os numeros posicionados na reta construida pela turma.

%
=

Orientacoes
Esta atividade tem como propdsito fazer com que os
estudantes aprimorem os conhecimentos da sequéncia




CADA JOGADOR, NA SUA VEZ, JOGA OS DOIS DADOS DE PONTOS
E O DADO COLORIDO E SE MOVIMENTA NA RETA. POR EXEMPLO, SE
UM JOGADOR ESTA NO NUMERO 9 E, AO JOGAR, OS DADOS CAIREM
FACE AZUL, FACE 3 E FACE 4, DEVE SE DESLOCAR NA RETA PARA

A FRENTE SETE NUMEROS, PARANDO NO 16.

CADA JOGADOR SO PODE MOVIMENTAR O MARCADOR PARA
NUMEROS QUE ESTAO VAGOS E NO VALOR EXATO TIRADO NOS
DADOS. POR EXEMPLO, SE O MARCADOR ESTIVER NO NUMERO 3

E, AO JOGAR, OS DADOS CAIREM FACE VERMELHA, FACE 5 E FACE
6, COMO O JOGADOR NAO TEM COMO VOLTAR ONZE CASAS NESSA
RETA, DEVE PASSAR A VEZ.

GANHA O JOGO QUEM, AO FINAL, ESTIVER COM O MARCADOR

NO MAIOR NUMERO DA RETA NUMERICA.

&

VAMOS DISCUTIR COM A TURMA COMO MOVEMOS OS MARCADORES NA
RETA NUMERICA?

B

AO SE MOVIMENTAR PARA A FRENTE (OU A DIREITA) NA RETA NUMERICA,
VOCE ESTA ADICIONANDO VALORES.

ADICIONAR

A A

AO SE MOVIMENTAR PARA TRAS (OU A ESQUERDA) NA RETA NUMERICA,
VOCE ESTA SUBTRAINDO VALORES.

MATEMATICA

numérica na reta, explorem o cdlculo mental envolvendo
adicdes e subtracdes e associem os movimentos na reta
numérica as operacdes de adi¢do e subtracdo.

Na etapa de andlise, dentro da rotina, inicie a ativida-
de lendo com a turma as regras do jogo Andando para
frente, andando para trds, apresentadas no caderno do
aluno, e que s@o adaptagdes retiradas do livro Jogos de
matemdtica de 1° ao 5° ano, de Kdtia Smole, Maria Inés
e Patricia Terezinha Candido (Porto Alegre: Penso, 2007).

Divida os alunos em duplas com conhecimentos proxi-
mos para facilitar a interag@o. Distribua os materiais. Cada
dupla deve receber um tabuleiro (reta numérica de 0 a
100), dados, marcadores e fichas numeradas das dezenas
exatas. Faca uma ou duas simulacdes de jogadas, certifi-
cando-se de que todos tenham compreendido as regras,
reforcando que devem explorar o cdlculo mental envol-
vendo adicOes e subtracdes e associar 0s movimentos na
reta numerada as operacdes de adigdo e subtracdo.

Na etapa do Comunicar da rotina, discuta com a turma:
Como vocés descobriram para onde seus marcadores
deveriam ir?

0 que acontece quando cai a face azul do dado das
cores? (avancga casas)

E a vermelha? (volta casas)

Qual das duas é melhor para quem deseja vencer o
jogo? Por qué? (azul, pois adiciona numeros)

Alguém tem algum “segredo” ou “truque” que usou
durante o jogo para fazer a jogada mais rapidamente?

Qual?
Vocé consegue criar estratégias para ganhar o jogo?

Finalize a rotina pela etapa do (Re)formular. Nela, en-
quanto as duplas trabalham na atividade, circule pela
sala e verifique quais alunos estdo mais engajados e
quais se mostram desinteressados (talvez por apresen-
tar alguma dificuldade). Por meio de questionamentos,
reintegre-os no processo fazendo-os repensarem algu-
ma compreensdo equivocada.

Acompanhe, ouca suas estratégias de registro e, se
necessdrio, faca intervencdes para que cheguem a res-
posta correta. Ao notar algo que chame sua atencdo,
por exemplo, se algum aluno ndo soube contar para
frente e para trds corretamente, peca que ele explique
por que pensou dessa forma.

Tal acdo, aparentemente simples, constitui uma po-
derosa ferramenta de avaliacGo formativa, processo
dindmico simultdneo a aprendizagem, que fornece sub-
sidios para uma intervencdo pontual, permitindo que os
alunos reelaborem o pensamento.

Quando terminar o tempo estipulado para o jogo,
faca uma discussdo com a turma a respeito do mesmo.

S

Orientacoes

A ideia dessa etapa € fazer com que os alunos con-
versem sobre como a atividade foi realizada pelos cole-
gas. Discuta as resolucdes apresentadas com base nas
seguintes perguntas:

Quem ganhou o jogo foi quem tirou o maior nimero
nas fichas inicialmente?

Por que isso ocorreu?

Explore exemplos de alunos que comecaram com
o valor maior e venceram o jogo e de alunos que
comecgaram com valor menor e venceram 0 jogo.

0 que aconteceu quando caiu a face azul do dado
das cores?

E a vermelha?

Existe relacdo das cores dos dados com a adigdo e
a subtracdo? (o azul representa o lado direito e o
vermelho representa o lado esquerdo da reta)
Como serd que se faz adigdes na reta numérica?
(movendo-se para a direita)

E subtracdes? (movendo-se para a esquerda)

Para cada pergunta, nomeie uma dupla diferente
para responder e registrar suas movimentacdes no qua-
dro para discussdo. Faca uma simulagcdo dramatizada
de algumas jogadas ficticias, garantindo a compreen-
s@o dos alunos sobre o funcionamento da reta numé-
rica e a associacdo dos deslocamentos ds operacdes
de adi¢do e subtracdo. Faca desenhos no quadro para
representar as jogadas, as movimentacdes na reta e as



SUBTRAIR

A A

ESSA E UMA FORMA DE REALIZAR ADICOES E SUBTRACOES!

LEMBRE-SE DAS REGRAS DO JOGO ANDANDO PARA FRENTE, ANDANDO
PARA TRAS E RESOLVA AS SITUACOES NA RETA NUMERICA A SEGUIR:

OBSERVE ONDE ESTA O MARCADOR DE LARA NA SEGUNDA JOGADA. ELA
GANHOU 3 PONTOS NA TERCEIRA JOGADA, 2 PONTOS NA QUARTA E

4 PONTOS NA QUINTA. EM QUE NUMERO PAROU O MARCADOR DE LARA NA
QUINTA JOGADA?

123456 78 9101 121314151617 1819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30

FACA OS CALCULOS NO ESPAGO A SEGUIR E REGISTRE O RESULTADO
NA RETA NUMERICA.

MATEMATICA

operacdes.

Y
o

Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no ca-
derno do aluno e reforce a relacdo das movimentacdes
na reta numérica com as operacdes de adicdo e subtragdo.
Por fim, retome o que a turma aprendeu nessa atividade:
localizacdo de nimeros na reta numérica relacionada @
adicdo e a subtracdo. Relembre-os que, para adicionar,
a movimentacdo € para a direita e, para subtrair, a movi-
mentacdo € para a esquerda.

Orientacoes

Neste momento, avalie se todos os estudantes conse-
guiram avancar no objetivo proposto de compreender o
funcionamento da reta numérica associando os desloca-
mentos (¢ direita e a esquerda) aos conceitos de adi¢do e
subtracdo, respectivamente.

Peca que os alunos leiam a atividade no caderno do
aluno e a realizem, individualmente, utilizando a reta
numérica. Cada um deverd calcular os pontos de cada
rodada, somar ou subtrair as posicoes dos participantes

AGORA, OBSERVE ONDE ESTA O MARCADOR DE ALINE NA SEGUNDA
JOGADA. ELA PERDEU 5 PONTOS NA TERCEIRA JOGADA, 2 PONTOS NA
QUARTA E 3 PONTOS NA QUINTA. EM QUE NUMERO PAROU O MARCADOR
DE ALINE NA QUINTA JOGADA?

A

123456 78 9101 121314151617 1819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 30

FACA OS CALCULOS NO ESPACO A SEGUIR E REGISTRE O
RESULTADO NA RETA NUMERICA.

MATEMATICA

e desenhar a localizacdo da dltima rodada na reta nu-
mérica.

Circule pela sala para verificar como estdo utilizan-
do os conceitos de adicdo e subtracdo na reta numérica
para chegar ao resultado. Procure identificar e anotar os
comentdrios de cada um e, antes de finalizar a atividade,
discuta com a turma:

Depois de tudo o que vimos nessa atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de se locomover
para a direita e a esquerda na reta numérica?

Qual seria a forma mais prdtica de resolver esse
problema?

No final, reserve um tempo para um debate coletivo,
cujas solugdes devem ser registradas no quadro, pois o
propésito dessa atividade é auxiliar os alunos a perce-
berem que todas as estratégias sdo vdlidas, que o mais
importante nesse processo é elaborar uma que seja con-
sistente e conseguir justificd-la matematicamente.
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ADICAO NA RETA NUMERICA -

PARTEI

Objetivos especificos
Identificacdo dos fatos fundamentais da adigdo;
Resolucdo de problemas envolvendo a adicdo;




ADICAO NA RETA NUMERICA - PARTE |

NOSSA! A PROFESSORA EXPLICOU NA ATIVIDADE PASSADA COMO SE
ADICIONA NA RETA NUMERICA, MAS EU NAO LEMBRO MAIS PRA QUE LADO
DEVO IR! E AGORA?

VAMOS AJUDAR KARINA A RELEMBRAR?

REGISTRE, A SEGUIR, AS CONCLUSOES AS QUAIS VOCE CHEGOU COM A

TURMA SOBRE A ADIGAO NA RETA NUMERICA:

/

NA RETA NUMERICA A SEGUIR, ESTAO REPRESENTADAS AS DISTANCIAS
JA PERCORRIDAS POR ALGUNS PARTICIPANTES DE UMA COMPETICAO DE
CANOAGEM NA MODALIDADE “CANOAGEM VELOCIDADE”.

DETERMINE E FAGA AS REPRESENTACOES NA RETA NUMERICA:

QUEM ESTA GANHANDO.
QUEM ESTA PERDENDO.
QUEM ESTA 50 METROS A FRENTE DO ULTIMO COLOCADO.

MATEMATICA

Descricdo do processo de resolucdo dos problemas
resolvidos.

Objetos de conhecimento
Construcdo de fatos fundamentais da adi¢do e da
subtracdo;
Resolucdo de problemas envolvendo diferentes signi-
ficados da adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar,
separar, retirar e comparar).

Conceito-chave
Resolucdo de problemas de adico com a reta nu-
mérica.

Recursos necessdarios
Ldpis e borracha;

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propdsito
de ensind-los a utilizar os conhecimentos que possuem so-
bre a reta numérica para resolver adicoes.

Inicie a rotina pela fase de andlise, lendo e discutindo
com a turma o que é apresentado no caderno do aluno
sobre soma e subtracdo na reta numérica. Reforce que,
ao seguir para o lado direito na reta, ocorre adigdo e,
ao seguir para o lado esquerdo na mesma reta, ocor-
rerd a subtracdo de valores. Faca uso das situacdes
apresentadas anteriormente ou crie novos exemplos,
semelhantes aos jd trabalhados em sala. Aproveite e
discuta com a turma com base nas questdes norteado-
ras a seguir:

Como podemos ajudar Karina?

Alguém se lembra como se faz pra somar na reta nu-
mérica? (movendo-se para a direita)

Gostaria de dar um exemplo?

E se a gente se deslocar para o lado esquerdo, o que
ocorre? (subtracdo)

Se os alunos estiverem contando em intervalos de 1
em 1na reta, faga a seguinte pergunta:

Que outras estratégias podemos criar para fazer o
cdlculo?

Com base nas respostas das criangas, prossiga para a
fase de comunicacdo. Nela, explore a nocdo de adicdo na
reta numérica. Em sequida, peca que os alunos anotem as
respostas elaboradas no quadro e expliquem como che-
garam ao resultado.

Desenhe retas no quadro que servirdo de suporte para
a discussdo de ideias e exemplos seus e dos alunos.
Nessa etapa, é importante relembrar como se adiciona
na reta numérica, ou seja, que precisam fazer desloca-
mentos para frente ou a direita na reta para realizar esta
operacdo.

Finalize a rotina com a etapa (Re)formular, tendo em
mente que a discussdo inicial tem dupla finalidade:
apresentar o tema a turma e servir como avaliagdo
diagnostica para identificar o que jd sabem sobre o
assunto. Para isso, circule entre os alunos e tome nota
sobre o desempenho de cada um em deslocar-se na
reta numérica.

De posse desse diagnostico, trace rotas de aprendiza-
gem para ajudar os estudantes a desenvolverem melhor
esse tema e, antes de realizar o aquecimento proposto
na proxima atividade, retorne as suas anotacgdes para
verificar quais deles precisardo de maior atengdo. Essa
acdo ajudard a averiguar se as atividades desenvolvidas
tiveram eficdcia e a selecionar outras que contribuam
para a compreensdo dos conteudos.

Espera-se que os alunos respondam que ela deve
considerar as orientacdes sobre adicdo e subtracdo na
reta numerada.
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Orientacoes

Inicie a atividade lendo com a turma as perguntas
apresentadas no caderno do aluno e disponibilize um
tempo para que tentem resolvé-las individualmente e
para que, depois, discutam com um colega. Nesse pri-
meiro momento, observe como analisam os dados do
problema, interpretam e elaboram as estratégias, para,
em sequida, questiond-los a respeito.

Nessa etapa, enquanto as duplas trabalham na ati-
vidade, circule pela sala e verifique quais alunos estdo
mais engajados e quais se mostram desinteressados (tal-
vez por apresentarem alguma dificuldade). Por meio de
questionamentos, reintegre-os ao processo fazendo-0s
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E HORA DE VALIDAR SEU CONHECIMENTO!
ANALISE AS RESPOSTAS DE UMA DUPLA DE COLEGAS E RESPONDA:
O QUE VOCE OBSERVA QUE ESSA DUPLA FEZ DE MANEIRA CORRETA?

O QUE VOCE FARIA DIFERENTE?

VAMOS DISCUTIR AS RESPOSTAS DA ATIVIDADE?
SEUS COLEGAS SAO BASTANTE CRIATIVOS E DESCOBRIRAM DIFERENTES
ESTRATEGIAS PARA CHEGAR AO MESMO RESULTADO!

MATEMATICA

repensar alguma compreensdo equivocada.

Acompanhe, ouca suas estratégias de registro e, se
necessdrio, faca intervencdes para que cheguem a res-
posta correta. Ao notar algo que chame sua atencgdo, por
exemplo, se algum aluno ndo conseguiu identificar 50
metros na reta, pega que ele explique por que pensou
dessa forma.

Apos o término da atividade, discuta com a turma:

0 que vocé entendeu dessa atividade?

0 que vocé pensou em fazer primeiro?

Tem alguma informagdo faltando? Qual? Por qué?

0 que voceé pensa fazer para descobrir essa informagdo?
Me conte onde vocé comecou a contar para desco-
brir quem estd 50 metros ¢ frente do Ultimo colocado?
(descobrindo quem € o ultimo colocado)

Por que vocé iniciou nesse ponto? (pois é o referencial)
Como vocé pode realizar adicées na reta numérica?
(seguindo para a direita)

Em seguida, peca que comparem suas respostas e com-
partilhem quais estratégias utilizaram, ou seja, deverdo
contar como fizeram para solucionar as questoes.

Apds essa etapa, dependendo de sua andlise, tome as
decisOes relacionadas a aplicagdo de atividades comple-
mentares para aqueles que ainda ndo tenham demonstra-
do uma compreensdo satisfatoria.
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AMANHO, BEPRESENTE E BESOLVA M RETA MU
BEGLANTE ADNCAC
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Orientacoes

Discuta com a turma as resolucdes apresentadas com
base nas seguintes perguntas:

Como vocé fez para saber quem estd 50 metros a
frente do dltimo colocado?

Qual das estratégias apresentadas vocé acha mais
prdtica? Por qué?

Qual o intervalo numérico que a reta estd marcando?
(de 10 em 10)

0 que ocorre se vocé se movimentar para o outro lado
da reta?

Espera-se que os alunos percebam que, se 0 movimento
for para trds, os nimeros diminuem.

Para cada pergunta, nomeie um aluno diferente para
responder. Faca a simulacdo de novas adicdes, garantin-
do a compreensdo do funcionamento da reta numérica e a
associacdo a adicdo dos deslocamentos a direita.

Faca ou peca aos alunos que fagcam desenhos no qua-
dro para representar as movimentagdes na reta e as ope-
racdes, pois d ideia dessa etapa é fazer com que conver-
sem sobre como a atividade foi realizada pelos colegas.

Y

@

Orientagoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no
caderno do aluno e reforce que, quando temos que
adicionar na reta numerada, devemos fazer desloca-




mentos para a direita, ou seja, a frente. Por fim, retome
0 que a turma aprendeu na atividade: adicGo na reta

n u m erl CO : O DESAFIO DE HOJE E REALIZAR A ADIC]:\O A SEGUIR NA RETA NUMERICA:
p DISCUTA COM O COLEGA IDEIAS PARA RESOLVER ESSE DESAFIO!
Orientacoes
Neste momento, avalie se todos os estudantes conse- %ﬁ
gu'rom Gvongor no Objetlvo propOSto paro eStG GtIVIdee OBSERVE A RETA NUMERICA A SEGUIR. NELA, ESTAO LOCALIZADOS
de utiliZOI’ 0S Conhecimentos sobre a reta numél’iCO para VARIOS PONTOS.OPONTOBREPRESENTAONYUMERO 200 E O PONTO E
.~ REPRESENTA O NUMERO 500.
resolver adigoes. SABENDO-SE QUE OS PONTOS ESTAO A MESMA DISTANCIA UM DO
Peca que leiam a atividade no caderno do aluno e a O e GUAL PONTO ESTA LOCALIZADO O NOMER® 7007
realizem individualmente, utilizando a reta numérica. N O LOCALIZADO 400 FONTOS A FRENTE DO 2007
Chame atencdo deles quanto aos intervalos numéricos
da reta. Circule pela sala para verificar como utilizam o PONTOB  PONTOE
conceito de adicdo na reta numérica para chegarem ao 4 4
resultado. Procure identificar e anotar os comentdrios de A
cada um e, antes de finalizar a atividade, discuta com a
turma perguntando: V/
Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos é}
dizer que existem diferentes formas de adicionar na eaMOS DISCUTIR CON A TURMA 1S ESTRATEGIAS UTILIZADAS PARA

reta numeérica?
Qual seria a forma mais prdtica de resolver esse pro-
blema?
0 propdsito dessa atividade é auxiliar os alunos a perce-
berem que todas as estratégias sdo vdlidas, e que o mais
importante nesse processo € elaborar uma que seja con- Orientacbes

sistente e conseguir justifica-la matematicamente. A ideia desta primeira parte da atividade é identificar os
A resposta do problema e 232. conhecimentos prévios de cada estudante. Inicie a rotina,
AULA 3 - PAGINA 118 em sua fase de andlise, informando aos alunos que a ati-

vidade tem o proposito de ensind-los a resolver adi¢des
na reta numérica observando os intervalos. Leia e discuta

-~ r
AD'GAO NA RETA NUMERICA - o0 que é apresentado no caderno do aluno e discuta com
PARTE Il a turma as seguintes questdes norteadoras:
Como podemos fazer esse cdlculo? (adicionando)
Objetivos especificos Alguém lembra como se faz para adicionar na reta

Identificacdo dos fatos fundamentais da adicdo e da
subtracdo;

Resolu¢do de problemas envolvendo diferentes sig-
nificados da adicdo e da subtracdo utilizando estra-
tégias proprias;

Descricdo do processo de resolucdo dos problemas
resolvidos.

Objetos de conhecimento

Construcdo de fatos fundamentais da adicdo e da
subtracdo;

Resolugdo de problemas envolvendo diferentes signi-
ficados da adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar,
separar, retirar e comparar).

Conceito-chave

Adicdo e resolucdo de problemas na reta numérica.

Recursos necessdrios

Ldpis e borracha.

numérica? (segue para direita)
Gostaria de dar um exemplo?
E se a gente se deslocar para o lado esquerdo, o que
ocorre? (subtragdo)
Existe uma dnica maneira de fazer esse cdlculo na
reta numérica?
Existem outras maneiras? Quais?
Das maneiras que a gente colocou aqui no quadro,
qual é a mais demorada? Por qué?
Prossiga na rotina para a etapa de comunicacdo, fazen-
do as seguintes indagacoes:
Qual € o intervalo numérico dessa reta? (de 2 em 2)
Das maneiras que a gente colocou aqui no quadro,
qual é a mais prdtica? Por qué?
Qual vocé compreendeu melhor?
Em seguida, peca que os alunos pensem em possiveis
solucdes para esse desdfio.
Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo. Nela, te-



nha em mente que a discussdo inicial tem dupla finalidade:
apresentar o tema a turma e servir como avaliagdo diag-
ndstica. Para isso, circule entre os alunos, colhendo dados
e tomando nota sobre o desempenho de cada um.

Realize os questionamentos sugeridos, que mobilizam
0s saberes dos alunos, tome nota sobre algumas das res-
postas apresentadas, em especial aquelas que chamarem
mais sua atencdo, seja por serem adequadas ou inadequa-
das. Isso pode ser feito durante ou apds a atividade, para
mapear a turma, identificando diferentes compreensdes.

Em seguida, permita que expliquem o que pensaram,
pois, nesse momento da atividade, é importante que os
alunos relembrem a representacdo da adi¢do na reta nu-
mérica. Se necessdrio, crie outros cdlculos com valores
menores ou maiores, conforme a necessidade da turma.

%
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Orientacoes

Essa atividade tem como propdsito fazer com que os
alunos aprimorem os conhecimentos da sequéncia numé-
rica na reta numérica, explorem o cdlculo mental envol-
vendo adigdes e fixem os movimentos na reta numérica
relacionados a adicdo.

Deixe que os estudantes leiam a situagdo no caderno do
aluno e dé tempo para que tentem resolvé-la individual-
mente. Apds a resolucdo, faca as seguintes perguntas:

0 que vocé pensou em fazer primeiro?

Sobre o que o problema fala?

0 que o problema quer saber?

Como vocé fez para descobrir os valores que faltavam
na reta numérica?

Como estdo organizados os intervalos dessa reta nu-
mérica?

Como vocé pode fazer a adicdo na reta numérica?
De quantas maneiras vocé pode fazer isso?

Qual desses jeitos é o mais prdtico? Por qué?

Depois, pega que discutam com um colega, ou seja, de-
verdo contar como fizeram para chegar as respostas.

Nessa etapa, enquanto as duplas trabalham na ativida-
de, circule pela sala verificando quais alunos estdo mais
engajados e quais se mostram desinteressados (talvez por
apresentarem alguma dificuldade). Por meio de questio-
namentos, reintegre-os no processo fazendo-os repensa-
rem alguma compreensdo equivocada.

Acompanhe e ouca suas estratégias de registro e, se ne-
cessdrio, faca intervencdes para que cheguem a resposta
correta. Ao notar algo que chame sua atencdo, por exem-
plo, se algum aluno ndo chegou as marcacoes e desloca-
mentos corretos, peca que ele explique por que pensou
dessa forma.

As respostas esperadas, sdo: 0 nimero 700 estd loca-
lizado no ponto G & direita e a dois pontos da letra E; o
ponto 900 estd localizado no ponto | a direita e a quatro

@

NA ATIVIDADE DE HOJE, VOCE REALIZOU ADICOES NA RETA NUMERICA
E RELEMBROU QUE, PARA ADICIONAR NA RETA NUMERICA, DEVE SE
DESLOCAR PARA A DIREITA, CONSIDERANDO OS INTERVALOS NUMERICOS.

»

OBSERVE A RETA NUMERICA:

+
HAHHH

NELA, ESTAO LOCALIZADOS VARIOS PONTOS. SABENDO QUE AS
MARCAS NA RETA ESTAO A MESMA DISTANCIA UMA DA OUTRA E QUE
PAULA SOMOU 35 AO VALOR ONDE ESTA LOCALIZADA A SETA, PARA
INDICAR PARA ONDE ELA IRA SE MOVER, RESPONDA:

QUAL O VALOR DO PONTO PARA O QUAL A SETA ESTA APONTANDO?

MATEMATICA

pontos da letra E; o nimero 600 estd localizado 400 pon-
tos a frente do 200. A contagem pode ser realizada por
pulos de 100 em 100.

&
Orientagoes

A ideia desta etapa é fazer com que todos conversem
sobre como a atividade foi realizada pelos colegas. Para
isso, discuta as resolucdes apresentadas e permita que
alguns alunos as registrem no quadro com base nas se-
guintes perguntas:

Como vocés fizeram para descobrir os nimeros da
reta numérica?

Que outras estratégias vocés poderiam usar?

Qual das estratégias apresentadas vocé acha mais
pratica? Por qué?

0 que ocorre se vocé se movimentar para o outro lado
da reta?

Para cada pergunta, nomeie um aluno diferente para
responder. Faca simulacdo de novas adi¢des, garantindo
a compreensdo do funcionamento da reta numérica a par-
tir de desenhos no quadro para representar as movimen-
tacdes e as operacoes.
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Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no ca-
derno do aluno e reforce que a adicdo de quantidades na
reta numérica se dd ao realizar a contagem para a direita.
Por fim, retome o que a turma aprendeu nessa atividade:
adicdo na reta numérica.

Orientacoes

Esta atividade servird como pardmetro para avaliar se
os alunos alcancaram o objetivo proposto neste topico:
o de utilizar a reta numérica para representar numeros e
operacdes.

Peca que leiam a atividade no caderno do aluno e a
realizem individualmente, utilizando a reta numérica. Cir-
cule pela sala para verificar como os alunos utilizam o
conceito de adi¢do. Procure identificar e anotar os comen-
tdrios de cada um e, antes de finalizar a atividade, discuta
com a turma:

Depois de tudo o que vimos nessa atividade, pode-
mos dizer que existem diferentes formas de somar na
reta numeérica?

Qual seria a forma mais prdtica de resolver esse pro-
blema?

Respostas esperadas: 120; 155.

Para finalizar este topico, incentive os alunos a preen-
cher a tabela autoavaliativa, indicando percepcdes em
relacdo ao proprio processo de aprendizado.

Esse quadro fornece dados sobre como os estudantes
estdo percebendo os préprios avancos. A partir disso, es-
tabeleca comparagdes com outras avaliagdes realizadas
anteriormente.

APOS SOMAR 35, PARA QUAL PONTO A SETA IRA SE MOVER?
ENCONTRE-O NA RETA NUMERADA.

E HORA DE AVALIAR OS CONHECIMENTOS ADQUIRIDOS NESTE TOPICO!
FACA UMA AUTOAVALIACAO DO SEU APRENDIZADO SOBRE
REPRESENTACAO DE NUMEROS E OPERACOES NA RETA NUMERADA:

AINDA NAO CONSIGO
FAZER SOZINHO.
PRECISO DE MAIS
TEMPO, DE MAIS

EXPLICAGOES OU DE

UM COLEGA QUE ME

AJUDE.

CONSIGO FAZER
SEM AJUDA E SEI CONSIGO
REPRESENTACAO NA EXPLICAR O FAZER
RETA NUMERICA PROCEDIMENTO AO SOZINHO.
PROFESSOR E AOS
DEMAIS COLEGAS.

NUMERO

ADICAO

SUBTRACAO

MATEMATICA

Crie condicdes para emitir um parecer melhor consoli-
dado sobre as aprendizagens de cada um. Esse parecer
deve ser comunicado ¢ turma, individualmente, como de-
volutiva, e pode ser escrito, oral ou acompanhado de um
valor numérico, mas que aconteca como uma das etapas
do processo avaliativo.



PROBLEMAS
DEADICAOE
SUBTRACAO

HABILIDADE DO DCRC

Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtragdo,
envolvendo nimeros de até
trés ordens, com os significados
de juntar, acrescentar, separar,
retirar, utilizando estratégias
pessoais ou convencionais.

Sobre a proposta

Esta atividade tem como objetivo desenvolver o con-
ceito de juntar quantidades e relacionar a resolug@o com
a operacdo de adicdo, resolver situagcdes-problema com
base nos significados de “a mais” e “a menos”, utili-
zando o cdlculo convencional ou estratégias pessoais
e comparar quantidades, indicando onde tem mais, me-
nos ou a mesma quantia. Ao longo das atividades, cada
crianca deverd ampliar o vocabuldrio, compreendendo
e se apropriando de conceitos como “quantidade” e
“comparar”, “a mais” e “a menos”.

A proposta engloba trés atividades cujo foco é a reso-
lucdo de problemas de adicdo e subtracdo. Recomenda-
se que sejam aplicadas na sequéncia em que aparecem.

As atividades estdo ancoradas no DCRC e o trabalho
desenvolvido em sala deve seguir as rotinas de Mate-
mdtica, em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizagdo dos conhe-
cimentos matemadticos, ou seja, dos conhecimentos pré-
vios, com o objetivo de relaciond-los com os que serdo
construidos. Redna os alunos em uma roda de conver-
sa. Explore os conhecimentos prévios e faca perguntas
relacionadas aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar - Corresponde ao registro da linguagem
matemadtica, sendo um importante momento para verifi-
car raciocinios e esquemas de pensamento. As ativida-
des poderdo ser realizadas individualmente, em duplas
ou grupos. Realize as adaptagdes necessdrias.

(Re)formular — Inicia-se com as discussoes e a so-
cializacdo dos registros feitos pelos estudantes. Nes-
se momento, é importante permitir que os estudantes
troquem ideias e acrescentem detalhes relevantes aos
préprios registros, reorganizem o raciocinio e defendam
pontos de vista. Realize as corre¢des com os alunos pe-
dindo que apresentem as estratégias de resolucdo e dé
feedbacks sempre que necessdrio.

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participagdo mais ativa dos estu-
dantes na aprendizagem da Matemdtica.

PROBLEMAS DE ADICAO

E SUBTRACAO

STRATEGIAS PESSORIS, WOCE
POOE UTILIZAR O ARACT DMATERAL DOURADHD
REMATO E FELIPE B LYVERAM JUNTAR SUAS COLEQDES DE CARRINHOS.
REMATCH TEM 56 CARRSSHDS E FEL TERE 47,
QUBNTOS CARRBINHOS OF DOIS TEM JUNTDS?Y

AULA 1- PAGINA 122

SITUACOES-PROBLEMA COM A

IDEIA DE JUNTAR

Objetivos especificos
Resolucdo de problemas envolvendo diferentes
significados da adicto e da subtragdo utilizando
estratégias proprias;
Descric@o do processo de resolucdo dos problemas
resolvidos;
Elaboracdo de problemas envolvendo os diferentes
significados da adicdo e da subtracdo.

Objeto de conhecimento
Resolucdo de problemas envolvendo diferentes
significados da adicGo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar e comparar).

Conceito-chave
Elaboracdo de problemas de adicdo com significado
de juntar.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
5 caixas para coloca as situagdes-problema.
Abaco e material dourado.

Orientacoes

Informe aos alunos que a atividade tem o propdsito
de ensind-los a resolver situacdes-problema por meio
da nocdo de juntar, utilizando estratégias pessoais.




Inicie a rotina de Matemdtica, em sua etapa de andli-
se, lendo e discutindo com a turma o que é apresentado
no caderno do aluno. Disponibilize materiais manipu-
ldveis, como dbaco e material dourado, de forma que
todos possam utilizd-los como apoio para os cdlculos.

A ideia dessa primeira parte é identificar os conheci-
mentos prévios de cada aluno sobre as diversas possibi-
lidades de resolucdo de um cdlculo com aideia de juntar.

Prossiga na rotina para a etapa de comunicagdo e dis-
cuta com a turma as seguintes questdes norteadoras:

Como podemos juntar quantidades? (fazendo uma
adicdo)

De quais estratégias vocés se lembram para resol-
vermos esse problema?

Com base nas respostas das criancas, explore a no-
¢do de juntar utilizando estratégias pessoais. Previa-
mente, deixe sobre a mesa ou num outro espaco da
sala o material dourado e o dbaco, cujos usos jd foram
trabalhados em atividades anteriores, para os alunos
usarem como apoio para o cdlculo.

Desse modo, terdo uma variedade de opcdes, poden-
do usar a decomposicdo, o dbaco, o material dourado
ou mesmo o cdlculo convencional. Seja qual for o mé-
todo escolhido, o importante é que as estratégias pes-
soais sejam valorizadas.

A etapa de (re)formulacdo finaliza a rotina. Essa dis-
cussdo inicial tem dupla finalidade: apresentar o tema
a turma e servir como avaliacdo diagndstica para iden-
tificar o que jd sabem sobre o assunto. Para isso, circule
entre os alunos e colha dados sobre o desempenho de
cada um em juntar quantidades.

Apds a resolucdo, realize uma discussdo sobre as
diferentes maneiras de se chegar ao mesmo resultado
e incentive-os a socializar as estratégias no quadro ou
utilizando os materiais manipuldveis disponiveis.

Depois de discutidas as vdrias estratégias, solicite
que os alunos registrem uma que seja diferente da sua
no caderno, podendo representd-la com o dbaco, com
o material dourado ou por desenho.

A resposta do problema € a soma dos carrinhos de
Renato e Felipe: 56 + 47 =103.

%
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Orientacdes

Esta atividade tem como propdsito fazer com que os
alunos trabalhem o significado de juntar quantidades
utilizando estratégias pessoais.

Abra a rotina de matemdtica, em sua etapa de and-
lise, lendo as perguntas apresentadas no caderno do
aluno. Elabore e resolva coletivamente uma situacdo-
-problema com a ideia de juntar, para exemplificar e
garantir que todos compreendam o que deve ser feito.
Depois, escreva no quadro o que a turma apresentar
como resolucdo.
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FECHAS COMTENDO

IHDHEDUALMENTE

A PRIMEIRA CAINA £, MO ESPADD
TG AD-PROEL EMA

Apds o registro da atividade coletiva, forme grupos
com quatro ou cinco alunos e entregue uma caixa para
cada um, contendo fichas com informacdes para elabo-
rar as situacOes-problema. As fichas estdo disponiveis
no anexo da pdgina A8 a A13 e devem ser impressas,
recortadas e distribuidas em cada caixa. A quantidade
de fichas deve ser suficiente para atender toda a tur-
ma. Por exemplo, se for uma turma de 20 alunos, cada
caixa deverd conter 20 fichas repetidas, de modo que
todos possam retird-las, colar no material e, abaixo de-
las, elaborar e resolver uma situacdo-problema com as
informacdes que trazem.

Cada integrante do grupo deve retirar da caixa a ficha
com as informagdes e, depois da leitura, terd cinco minutos
para elaborar e resolver a situagdo-problema no caderno.

Terminada o trabalho com as fichas de uma caixa, o
grupo trocard de caixa com outro que também jd tenha
finalizado. E assim por diante, até que cada grupo te-
nha recebido, no minimo, 3 caixas diferentes.

Alguns grupos conseguirdo elaborar e resolver situa-
¢oes das 5 caixas ofertadas, outros ndo. O minimo de 3
situacOes-problema jd garante a aprendizagem do sig-
nificado de juntar relacionado @ adicdo.

Ao propor e resolver os problemas, as criancas jd es-
tardo na fase de comunicacdo da rotina de Matemdtica.
Siga por essa fase e discuta com a turma:

A sua situacdo-problema apresenta a ideia de jun-
tar? Por qué?

Como vocé fez o cdlculo para chegar ao resultado?
Teria outra maneira?



COLE ARAIND & FaCkd FETEADA Da SEGUNDE CADUA . MO FSPACO
SEGAMNTE. ELARORE E RESOLYY e PRI EM
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CHA RETEADS DA TERCEIRA CADCA E, MO ESPACD
ELARORE E RESOLVA A SITUAC LD PRODLEM

ABAND A FRCHA RETHADA DA QUARTA CAINA E, NO ESPACT

TE, ELABORE E RESOLVA A& STUACAD-PROSLEMA:

Por que vocé escolheu essa?

Concluido o rodizio de caixas, cada membro do gru-
po lerd a situac@o-problema que elaborou e mostrard
como fez para chegar ao resultado.

Durante o desenvolvimento da atividade, circule pela
sala e faca intervencdes nas resolugdes de cada um.
Sinalize para a turma que estd correta a elaboracdo
que contenha a ideia de juntar. Em caso de erros, faca
intervencdes que levem os alunos a entender por que
estavam resolvendo de determinada forma.

Ao fazer essas intervencdes, vocé jd estard cumprin-
do a etapa de (re)formulacdo, finalizando a rotina. Tal
acdo, aparentemente simples, constitui uma poderosa
ferramenta de avaliagdo formativa, processo dinamico
simultdneo a aprendizagem, e fornece subsidios para
uma intervencdo pontual, permitindo que os alunos
reelaborem o pensamento.

Durante a exposi¢do da turma, distribua a cada aluno
duas perguntas ou escreva-as no quadro. Elas os levardo
a observar as respostas dos colegas e a emitir opinides,
tornando-se corresponsdveis no processo e fornecendo
mais indicios sobre como a turma estd evoluindo.

%
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Orientacoes

Solicite que os alunos socializem os problemas que
elaboraram, as solucdes encontradas e discuta com a
turma as propostas mais inovadoras. Para reforgar a

E HORA DE VALIDAR O CONHECIMENTO
i PECELTMA CREADES PO SELS COLESAS,
REF BESPC
OESERVA OUE SEU COLEGA FEZ OF MAMEIRS
O OUE VOCE FARA CFERENTE
VAMOS DISCUTIR A5 SITUADOES-PROELEMA ELABORADAS PELA TURMAT

LEIA & QUE WOCE ELABOROLU E MCSTRE MARA A TLRM

RESDLVELF

A8, COMA0 A

aprendizagem, faca uso das seguintes questdes nor-
teadoras:
Como vocés fizeram o cdlculo para encontrar o re-
sultado das situacdes-problema que elaboraram?
0 que fez vocés optarem por essa estratégia?
Poderiam ter utilizado outra estratégia?
Vocés usaram sempre a mesma forma de resolver?
Dirija cada pergunta a um aluno diferente. A ideia
dessa etapa é fazer com que os alunos conversem so-
bre como a atividade foi realizada pelos colegas.

@S

Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no ca-
derno do aluno e reforce com a turma que o significado
de juntar estd relacionado com a adic¢do. Por fim, retome
0 que a turma aprendeu nessa atividade: consolidar o
significado de juntar como adi¢do. Relembre-os que para
juntar ou adicionar quantidades com cdlculo convencio-
nal utilizamos o simbolo matemdtico da adicdo (+).

Orientacoes

Neste momento, avalie se todos os estudantes
conseguiram avancar no conteldo proposto, que € o
de elaborar situacdes-problema envolvendo a ideia de
juntar quantidades.




WOCE VERIFIOOW QUE D SEGNFICADD DE JUNTAR, EMI LIWLE SITLIACAD-
PROBLEM, INDICA GUE A5 QUANTIDADES 52 JUNTAM PaRA FCAMAR
OUTRA PRRA ENCORTRAR ESSA NOVA OUANTIDADE, UTHIZAMCS A
ADICED (4}
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ELABOSE E RESOLVA LIMA STUACAC-PROBLEMA
OLE TEMHA A IDEIA DE JUNTAR

QUE TENAA 2 NUMERDS COM 1 & GARSTASDS CADA

Cada aluno deverd elaborar e resolver uma situacdo-
problema que envolva a ideia de juntar com base nas
informacdes dadas. Nesse caso, as respostas serdo
variadas, fique atento para que a proposta elaborada
atenda ao que foi solicitado.

Procure identificar e anotar os comentdrios de cada
um e, antes de finalizar a atividade, discuta com a tur-
ma:

De que maneira vocés pensaram em elaborar e re-
solver essa situacdo-problema?

Quando uma situacdo-problema apresenta a ideia
de juntar? Exemplifique.

0 proposito é auxiliar os alunos a perceber que todas
as estratégias sdo vdlidas e que o mais importante no
processo é elaborar uma que seja consistente e que te-
nha justificativa matemdtica.

AULA 2 - PAGINA 127

A MAIS OU A MENOS?

Objetivos especificos
Resolucdo de problemas envolvendo o significado
da adicdo e da subtracdo utilizando estratégias
proprias;
Descricdo do processo de resolucgdo dos problemas
resolvidos.

Objeto de conhecimento
Resolucdo de problemas envolvendo diferentes

A MAIS OU A MENOS?

A MAIS OU A MENOS?

4

VOCE SE LEMBRA DE COMO SE CALCULA A DIFERENGA ENTRE DOIS
NUMEROS? VAMOS RETOMAR A IDEIA DE COMPARAR QUANTIDADES!

A ESCOLA ORGANIZOU UM PASSEIO EM DOIS DIAS PARA A PRAIA DO
FUTURO, EM FORTALEZA. NO PRIMEIRO DIA, FORAM 89 ALUNOS, E NO
SEGUNDO DIA FORAM 75. QUAL E A DIFERENCA ENTRE O NUMERO DE
ALUNOS QUE FORAM AO PASSEIO NO PRIMEIRO E NO SEGUNDO DIA?

MATEMATICA

significados da adicdo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar e comparar)

Conceito-chave
Subtracdo envolvendo o significado de compara-
cdo.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propo-
sito de ensind-los a resolver situacdes-problema explo-
rando os significados “a mais” e “a menos”, utilizando o
cdlculo convencional ou estratégias pessoais.

Abra a rotina de Matemdtica, em sua etapa de andli-
se, lendo e discutindo o que é apresentado no caderno
do aluno e questionando a turma sobre a ideia de com-
parar para encontrar a diferenca entre dois nimeros.

Jd nafase de comunicagdo, pergunte se eles lembram
quais estratégias podem ser utilizadas para resolver a
situacdo-problema apresentada e, conforme os alunos
forem respondendo, registre-as no quadro. Discuta com
a turma com base nas seguintes indagacgoes:

De quais estratégias vocés se lembraram para re-
solver esse problema?

E se eu perguntasse quantos alunos foram a mais
no 1° dia, que cdlculo fariamos?

E se a pergunta fosse quantos alunos foram a me-
nos no 2° dia?

Retomando o que j& vimos, & qual conclusdo che-



AML CAMNHDL 45 FIGLIRSHAS
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gamos a respeito de calcular a diferenca?

A partir das respostas dos alunos, explore a no¢do de
“a mais” e “a menos”.

A rotina se encerra na fase de (re)formulagdo. Nela,
tenha em mente que a etapa inicial de discussdo tem
dupla finalidade: apresentar o tema ¢ turma e servir
como avaliagdo diagndstica para identificar o que jd
sabem sobre o assunto. Para isso, circule entre os alu-
nos e colete dados sobre o desempenho de cada um em
comparar quantidades.

Essa acdo ajudard a averiguar se as atividades de-
senvolvidas tiveram eficdcia e a selecionar outras que
contribuam para a compreensdo dos contelidos. Peca
que registrem e socializem suas respostas com 0s co-
legas.

Espera-se que cheguem a resposta de que a diferen-
¢a entre os dois dias foi de 14 alunos.

%
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Abra a rotina de Matemadtica, na etapa de andlise, or-
ganizando as carteiras em forma de semicirculo para
que todos possam ter a visualiza¢do um do outro. Leia
com a turma as situacdes-problema no caderno do alu-
no e, apos conversar sobre estratégias para a conta-
gem, peca que registrem individualmente a resolucdo.

Analise coletivamente a situacdo-problema sobre o
campeonato de figurinhas e chame atencdo para as
quantidades ganhas por cada um dos participantes.

DESERVE A GUANTIRDADE DF RGURINHAS DOrS PARTICIPANTES DO
CAMPECEATD
| sosa | -RooEsTA | e | PaLLD) wits | FRANCECD
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CALAL DOS BARTICIPANTES TEM MAS FRGLEINHAST
CUAL DOS PARTICIFANTES TEM MENOS FIGURINFAST

Crlal A DFEREMNCA DE RGURINHAS ENTRE O PARTICIPANTE QUE
TEM MATS E O PARTIORANTE CIE TEM MENCHS FIGURINHAST

VAMOS DESCUTI AS ESTRATEGLAS DE RESOLUCAD DAS QUESTOES, LIMA
& LiMAI

Releia detalhadamente com a turma cada uma das per-
guntas do enunciado.

Na etapa de comunicagdo, se achar necessdrio, faca
intervengdes para que cheguem a resposta correta e
estimule a discussdo fazendo perguntas como:

Como vocé fez o cdlculo para chegar ao resultado?
Haveria outra maneira?
Por que vocé escolheu essa?

Ao circular pela turma, note que alguns alunos pode-
rdo precisar de atividades complementares para com-
preender a diferenca entre as quantidades. Em outro
momento, trabalhe com esse grupo ¢ parte, com ativi-
dades especificas para essa finalidade.

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo dos
conceitos. Para isso, organize a turma em duplas e
peca que comparem as respostas e compartilhem as
estratégias usadas.

Apds essa etapa, dependendo de sua andlise, tome
as decisdes relacionadas a aplicacdo de atividades
complementares para aqueles que ainda ndo tenham
demonstrado uma compreensdo satisfatdria.

S
Orientacoes

A ideia desta etapa € fazer com que os alunos con-
versem sobre como a atividade foi realizada pelos cole-

gas. Discuta as resolucdes apresentadas com base nas
seguintes perguntas:




@

WOCE APRENDEL A DOMPARAR DUAS QUANTIDADES PARA DETERMIMNAR
AL MEEMOIS E QUL TEM MAIS, E A DETERMBAR & DIFERENCA
AS QUANTIDADES. TAMIEN VU QUE, PARA COMPARAR A% QUANTIDADES, E
PRECISO USAR & SUBTRACAD.
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CUANTAS TENTATIVAS CAUE FET & MENCS G MARANEA?

Como vocés fizeram o cdlculo para encontrar o re-
sultado das situagdes-problema?
O que os fez optar por essa estratégia?
Poderiam ter utilizado outra estratégia?
Vocé usou sempre a mesma forma de resolver?
Para cada pergunta, nomeie um aluno diferente para
responder.

W
o

Orientacoes

Leia a sistematizacGo do conceito apresentada no
caderno do aluno e reforce que, para comparar quan-
tidades, é preciso realizar sua contagem antes. Por fim,
retome o que a turma aprendeu na atividade: compara-
¢do a mais e a menos. Relembre-os que, para comparar
quantidades, € preciso encontrar a diferenca entre elas.

Orientacoes
Esta atividade servird como pardmetro para avaliar se os
alunos alcancaram o objetivo de resolver situagdes-pro-
blema explorando os significados “a mais” e “a menos”
utilizando o cdlculo convencional ou estratégias pessodais.
Peca que leiom a situagdo apresentada no caderno do
aluno e explique que deverdo comparar as quantidades

DESERVE NGO CHIADID ANTERIOR E DESCLARRA QUEM FEZ MAS
TEMTATIVAS £ CLIEM FET MEMDS TENTATIVAS, DEPOIS, REGISTRE MO
CUADRD A SEGUIR O NOME E A QUANTIDADE CUE CADA LM FEZ

PET MASS TENTATIVAS FET B0 TRNEATAAS
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FIZERAT
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representadas para chegar s respostas. Procure identifi-
car e anotar os comentdrios de cada um e, antes de finali-
zar, discuta com a turma com base em perguntas do tipo:
De que maneira vocés pensaram para resolver
essa situacdo-problema?
Quando uma situacdo-problema apresenta a ideia
de comparar? Exemplifique.

0 proposito da atividade é auxiliar os alunos a perce-
ber que todas as estratégias sdo vdlidas e que o mais
importante no processo € elaborar uma que seja con-
sistente e consegquir justificd-la matematicamente.

Respostas esperadas:
50 - 43 = 7; Isabela fez 7 tentativas a mais que
Mariana;
43 - 25 =18; Caué fez 18 tentativas a menos que
Mariana;
Isabela 50 e Guilherme 16;
50 - 16 = 34.

AULA 3 - PAGINA 131

PROBLEMAS DE ADICAO E

SUBTRACAO

Objetivos especificos
Resolucdo de problemas envolvendo diferentes
significados da adicGo e da subtragdo utilizando
estratégias proprias;



WAMCE RETOMAR AS IDELLS DE ADICHOHAR E SUSITRUR:

ECSONADORES DE FIGURTSHAS. CARLA
S E DAMIEL TEM 27 CIUANTAS FIGLIRREHAS OS5
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FRCAR COM & MESBIA GUANTIDRDE DE OaMIELY
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FeCARAT

GUANTAS FIGUSSHAS DAMEL TEM & MAIS QUE CARLA?

Descricdo do processo de resolugdo dos problemas
resolvidos;

Objeto de conhecimento
Resolugdio de problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, completar, retirar e comparar).

Conceito-chave
Resolver situacOes-problema que apresentam dife-
rentes significados da adicdo e da subtragdo.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o pro-
posito de ensind-los a resolver situagdes-problema
que apresentam diferentes significados da adicdo e
da subtracdo.

Abra a rotina, em sua etapa de andlise, lendo e dis-
cutindo com a turma o que é apresentado no caderno
do aluno. Apds a leitura, discuta com a turma com base
nas questdes norteadoras a sequir:

Qual ideia estd sendo apresentada nesses proble-
mas? (adicdo e subtracdo, com os sentidos de jun-
tar, retirar, completar, acrescentar e comparar)
Como podemos resolver os problemas? (realizando
operacdes de adicdo e de subtracdo)

De quais estratégias vocés se lembram para resol-
ver esse problema?

Retomando o que jd vimos, a qual conclusdo che-
gamos a respeito de adicionar e subtrair?

MESADAS DO CUE CLARA POR SER MALS
WELHA A5 DAL RES WER CAUANTD CADS UMA 18 GUARDORL
EM RS 353,00 E CLARISSA RS 45100
CAIAMTO CLARRESA TEMW A MAIS OUE CLARS?

PESSADCES ALGUTES DRA%, O PAIS DAS DA% COMPLETARAM SLIRS
MESADAS, CLARS FaC COM RS 37200 E CLARNSSS FCOU COM RS 43300
CilaL CLASHTLE FOI COMPLETADA, MaA MESADN DE CADA LIWA DAS
IRMAST

SO O HOWD VELOR, A5
PREA COMPRAR LN WWDECH
CRIAL E & CLUWANTLA TOTAL CUE AS DUAS AMAS AIMNTARAMT

DLLAS FENSARAM EM JUNTAR AS CLIANTIAS
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Prossiga na rotina pela fase de comunicacdo. Com
base nas respostas das criancas, explore a no¢do de
adicdo e subtracdo através dos significados de com-
parar, retirar, acrescentar e juntar. Solicite que com-
partilhem uma estratégia para resolver o problema
apresentado.

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo, ten-
do em mente que a discussdo inicial tem dupla fina-
lidade: apresentar o tema @ turma e servir como ava-
liacdo diagndstica. Para isso, circule entre os alunos
e colha dados sobre o desempenho de cada um em
adicdo e subtracdo.

Ao realizar os questionamentos sugeridos, que
mobilizam os saberes dos alunos, tome nota sobre
algumas das respostas apresentadas, em especial
aquelas que chamarem atencdo, sejam adequadas ou
inadequadas. Isso pode ser feito durante ou apds a
atividade, para mapear a turma, identificando diferen-
tes compreensdes.

Em sequida, convide alguns alunos para ir, individual-
mente, até o quadro e apresentar diferentes estratégias
utilizadas para resolver o mesmo problema.

As respostas esperadas sdo:

18 + 27 = 45;

27-18=9;

18 -8 =10;

27-18=09.
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Orientacoes

Inicie a atividade lendo as perguntas da situagdo
apresentada no caderno do aluno. Abra a rotina de
Matemadtica, em sua fase de andlise, organizando a tur-
ma em duplas e discuta estratégias que levem a reso-
lucdo das situacdes-problema apresentadas.

Prossiga na rotina, pela fase de comunicacdo. No mo-
mento em que os alunos estiverem resolvendo as situa-
¢des-problema, circule pela sala fazendo intervengdes
quanto a leitura, interpretacdo e resolugdo. Converse
com os alunos fazendo perguntas como:

Como vocé fez o cdlculo para chegar co resultado?
Teria outra maneira?
Por que vocé escolheu essa?

Finalize a rotina pela etapa (re)formular. Apds a leitu-
ra de cada etapa do problema, os alunos realizam in-
dividualmente a resolu¢do no material e, quando termi-
narem, deverdo conversar para comparar as solucdes
com outros colegas. Vd até cada dupla e sinalize se a
resolucdo estiver correta para que possam passar para
a proxima situacdo-problema.

Caso identifique resolucdes incorretas, faca interven-
¢Oes que levem os alunos a entender por que estavam re-
solvendo de determinada forma. Tal agdo, aparentemente
simples, constitui uma poderosa ferramenta de avaliagdo
formativa, processo dindmico simultdneo a aprendizagem,

VOCE APRENDEU QUE OS SIGNIFICADOS DE COMPARAR, RETIRAR,
ACRESCENTAR, COMPLETAR E JUNTAR QUANTIDADES NAS SITUACOES-

-PROBLEMA ESTAO RELACIONADOS A ADICAO E A SUBTRACAO, E QUE ELAS
PODEM SER SOLUCIONADAS COM ESTRATEGIAS DIVERSIFICADAS.

OBSERVE AS FICHAS A SEGUIR, LEIA AS SITUACOES-PROBLEMA E
RESOLVA AS ATIVIDADES:

12 FICHA 22 FICHA

COMPARE AS DUAS FICHAS E ENCONTRE A DIFERENCA ENTRE ELAS.

JUNTANDO AS DUAS FICHAS, QUAL SERA O TOTAL?

MATEMATICA

que fornece subsidios para uma intervengdo pontual, per-
mitindo que os alunos reelaborem o pensamento.

Ao circular pela turma, note que alguns deles poderdo
precisar de atividades complementares para compreender
o contetido. Em outro momento, trabalhe com esse grupo
a parte, com atividades especificas para essa finalidade.

A

Orientacoes
Discuta as resolucdes dos alunos com base nas se-
guintes perguntas:
Como vocés fizeram o cdlculo para encontrar o re-
sultado das situacdes-problema?
0 que os fez optar por essa estratégia?
Poderiam ter utilizado outra estratégia?
Vocé usou sempre a mesma forma de resolver?
Para cada pergunta, nomeie um aluno diferente para
responder, pois a ideia dessa etapa é fazer com que to-
dos conversem sobre como a atividade foi realizada pe-
los colegas.

@

Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no ca-
derno do aluno e reforce que estratégias diferenciadas
podem ser utilizadas para resolver situacdes-problema
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envolvendo os diferentes significados da adicdo e da
subtracdo (comparar, retirar, completar, acrescentar e
juntar). Por fim, retome o que a turma aprendeu nessa
atividade: adi¢do e subtracdo.

Orientacoes
Neste momento avalie se todos os estudantes conse-
guiram avancar no objetivo proposto neste topico: re-

solver problemas com diferentes significados de adic@o
e subtracdo (juntar, completar, comparar e retirar).

Todos deverdo comparar as quantidades que estdo
representadas nas fichas e resolver as operacgdes so-
licitadas. Procure identificar e anotar os comentdrios
de cada um e, antes de finalizar a atividade, discuta
com a turma:

De que maneira vocés pensaram resolver essas si-
tuacdes-problema?

Depois de tudo o que vimos neste tépico, podemos
dizer que existem diferentes formas de resolver um
problema?

Qual seria a forma mais prdtica de resolver esse
problema?

Valorize as estratégias de resolucdo dos alunos e,
para finalizar este topico, incentive-os a preencherem a
tabela autoavaliativa, para que possam indicar quais
foram suas percepcdes em relagdo ao proprio processo
de aprendizado.

Essa tabela fornece dados sobre como os estudantes
estdo percebendo seus proprios avancos. A partir disso,
estabeleca comparacdes com outras avaliagdes reali-
zadas anteriormente, criando condi¢des de emitir um
parecer melhor consolidado sobre as aprendizagens de
cada um.

Esse parecer deve ser comunicado @ turma, indivi-
dualmente, como devolutiva: pode ser escrito, oral ou
acompanhado de um valor numérico, mas que aconteca
como uma das etapas do processo avaliativo.

O propdsito dessa atividade € auxiliar os alunos a per-
ceberem que todas as estratégias sdo vdlidas e que o
mais importante nesse processo é elaborar uma que seja
consistente e conseguir justificd-la matematicamente.

Caso seja necessdrio, tome as decisdes complemen-
tares de suporte aqueles que ainda necessitem de mais
situacdes de aprendizagem.

Respostas possiveis:

A diferenca entre as duas fichas € 307;
O total serd 779;

O total serd 151;

Preciso acrescentar 307 a 12 ficha.




REGULARIDADES
DAS _
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Descrever um padrdo (ou
regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias
recursivas, por meio de palavras,
simbolos ou desenhos.

Descrever os elementos ausentes
em sequéncias repetitivas e em
sequeéncias recursivas de nimeros
naturais, objetos ou figuras.

Sobre a proposta

Esta proposta tem como objetivo fazer com que os
alunos aprendam a construir sequéncias figurais em
diferentes situacdes utilizando padrdes estabelecidos
ou elaborados e identificar e determinar elementos
numéricos ausentes em sequéncias. Ao longo das ati-
vidades, cada aluno deverd ampliar o vocabuldrio,
compreendendo e se apropriando de conceitos como
“padrdes de figuras”, “elementos ausentes” e “se-
quéncia de figuras”.

E importante que a turma saiba contar, pelo menos,
até 20, e diferenciar algarismos de outros simbolos.

Este topico contém duas propostas de atividade, que
compOem uma sequéncia diddtica. Por isso, devem ser
trabalhadas na ordem em que aparecem.

As atividades estdo ancoradas no DCRC e o trabalho
desenvolvido em sala deve seguir as rotinas de Mate-
mdtica, em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizacGo dos conhe-
cimentos matemadticos, ou seja, dos conhecimentos pré-
vios, com o objetivo de relaciond-los com os que serdo
construidos. Relina os alunos em uma roda de conver-
sa. Explore os conhecimentos prévios e faca perguntas
relacionadas aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde ao registro da linguagem
matemdtica, sendo um importante momento para verifi-
car raciocinios e esquemas de pensamento. As ativida-
des poderdo ser realizadas individualmente, em duplas
ou grupos. Realize as adaptacdes necessdrias.

(Re)formular — Inicia-se com as discussdes e a so-
cializaco dos registros feitos pelos estudantes. Nes-
se momento, é importante permitir que os estudantes
troquem ideias e acrescentem detalhes relevantes aos
préprios registros, reorganizem o raciocinio, e defen-
dam pontos de vista. Realize as correcdes com os alu-
nos pedindo que apresentem as estratégias de resolu-
cdo e dé feedbacks sempre que necessdrio.

REGULARIDADES DAS
SEQUENCIAS

CHIANDO COMSTRUGDS Ua SECUDNCIA, ALGLES FATORES DEVEM
SER COMUDERADOS VEML A% MAAGENS A SEGUR
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Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participacdo mais ativa dos estudan-
tes na aprendizagem da Matemdtica.

Para saber mais sobre o tema, recomenda-se a seguinte
leitura:

A Matemadtica na escola: pelos caminhos do saber, do
sentir e do querer, de Katia Smole. Disponivel em: ma-
thema.com.br. Acesso em: 15 dez. 2020.

As situaces diddticas de matematica, por Rodrigo Ra-
tier, Beatriz Santomauro e Amanda Polato. Disponivel
em: novaescola.org.br/conteudo/2718/as-situacoes-dida-
ticas-de-matematica. Acesso em: 15 dez. 2020.
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PADROES EM SEQUENCIAS DE

FIGURAS

Objetivos especificos
Reconhecimento de regularidades em sequéncias;
Identificacdo e descricdo do padrdo de uma sequéncia;
Identificacdo de regularidade de sequéncias e deter-
minacdo de elementos ausentes na sequéncia.

Objeto de conhecimento
Identificacdo de regularidade de sequéncias e deter-
minagdo de elementos ausentes na sequéncia.

Conceitos-chave
Padrdo de figuras;
Sequéncia de figuras.



Recursos necessdrios
Ldpis e borrachg;
Abaco.

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propdsito
de ensind-los a identificar e descrever um padrdo em se-
quéncias figurais em variadas situacoes.

Abra a rotina de Matemdtica, em sua fase de andlise,
lendo para turma o que € apresentado no caderno do
aluno e chame atencdo para os conceitos de sequéncia
e padrdo.

Jd na fase de comunicagdo, apds esse primeiro contato
com o tema e com o propdsito de aprofundar a compreen-
sdo, inicie uma discussdo com base em questionamentos
como os sugeridos a sequir:

Quantos elementos diferentes possui a primeira
sequéncia?

E a segunda?

0 que as caracteristicas de cada sequéncia querem
dizer?

Qual é o proximo elemento da primeira sequéncia?

Ouca atentamente as explicacdes sobre as respectivas
sequéncias, bem como o que as diferencia ou o que as
assemelha. Com base nas respostas, explore a situacdo
apresentada de modo que os alunos observem os padroes
e as sequéncias repetitivas.

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo, tendo em
mente que a discussdo feita até aqui tem dupla finalidade:
apresentar o tema a turma e servir como avaliagdo diag-
nostica. Circule entre os alunos colhendo dados e toman-
do nota sobre o desempenho de cada um.

Ao realizar os questionamentos sugeridos, que mobili-
zam os saberes dos alunos, tome nota sobre algumas das
respostas apresentadas, em especial, aquelas que cha-
marem atencdo, sejam adequadas ou inadequadas. Isso
pode ser feito durante ou apds a atividade, para mapear a
turma, identificando diferentes compreensdes.

De posse desse diagndstico, trace rotas de aprendiza-
gem para ajudar os estudantes a desenvolverem melhor
esse tema e, antes de sequir para a proxima atividade, re-
torne as anotacdes para verificar quais alunos precisardo
de maior atencdo. Essa acdo ajudard a averiguar se as ati-
vidades desenvolvidas tiveram eficdcia e a selecionar ou-
tras que contribuam para a compreensdo dos conteddos.

Solicite a todos que registrem as respostas no caderno
e auxilie aqueles que apresentarem dificuldade nesse
processo.

Respostas esperadas:

Por meio de alterndncia de cores preto e vermelho;
por meio de alternancia de tamanhos maior e menor;
Pela repeticdo das cores e tamanhos numa determi-
nada sequéncia.

Na primeira figura a cor diferencia a sequéncia e, na
segunda, o que diferencia € o tamanho dos objetos;
A repeti¢Go de um em um.

COMO 05 PADACES FORAM CONSTRUIDOST

ISERAVAR DISTINTAS
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Orientacoes

Esta atividade tem como propdsito fazer com que os es-
tudantes identifiquem e investiguem padrdes em regula-
ridades. Inicie com a leitura da situacdo apresentada no
caderno do aluno.

Abra a rotina de Matemdtica, em sua etapa de andlise,
solicitando que observem a sequéncia de imagens. Mas
ndo faca nenhuma intervengdo nesse momento, apenas
observe como os alunos analisam e interpretam a sequén-
cia de cores. Verifique se a turma compreendeu o que se-
ria o intruso e, se necessdrio, retome o termo explicando
que o elemento foi denominado dessa forma porque ele
ndo faz parte da sequéncia, ou seja, foi colocado no lugar
de outra peca.

Se possivel, leve um dbaco para a sala e ofereca-o para
os alunos como material de apoio para a resolucdo da
situacdo-problema. Aproveite para relembrd-los que o
dbaco é um recurso milenar de contagem, com hastes e
contas para facilitar os cdlculos.

Na etapa de comunicagdo, discuta com a turma estra-
tégias que levem a resolucdo do problema com base em
algumas perguntas norteadoras como:

Vocé poderia descrever um dos padrdes que viu nas
sequéncias?

Eles obedecem a mesma ordem, comecando pela di-
reita e pela esquerda?

Quais bolinhas poderiom ser colocadas, se fosse
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possivel continuar a sequéncia, no ultimo pino da
direita do dbaco?

A partir dai, peca que resolvam a situacdo e regis-
trem, individualmente, no material as respostas.

Finalize a rotina, em sua etapa de (re)formulacdo,
acompanhando as estratégias de registro. Se neces-
sdrio, faca intervencdes para que cheguem a resposta
correta. Caso algum aluno tenha pensado em uma con-
tinuacdo inadequada de sequéncia, peca que explique
por que pensou dessa forma.

Em seguida, organize a turma em duplas e peca que
comparem as respostas e compartilhem as estratégias
que utilizaram.

Apods essa etapa, verifique a necessidade de apli-
car atividades complementares para aqueles que
ainda ndo tenham demonstrado uma compreensdo
satisfatoria.

Respostas esperadas:

A sequéncia de Mariana apresenta, da esquerda
para a direita, duas pecas vermelhas e uma ama-
rela, seguindo esse padrdo. A peca verde ndo se
encaixa e deve ser contornada pelo aluno;

A sequéncia de Carolina apresenta uma peca ver-
melha e uma amarela alternadamente. O elemento
verde ndo se encaixa na sequéncia;

A sequéncia de Daniel apresenta trés pecas verme-
lhas, em seguida, uma amarela, uma vermelha no
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meio e outra amarela. A peca verde ndo se encaixa
e deve ser contornada pelo aluno.

A

Orientacoes

Ainda na etapa (Re)formular da rotina, faca com que os
alunos conversem sobre como a atividade foi realizada
pelos colegas. Para isso, discuta as resolugdes apresenta-
das com base nas seguintes perguntas:

Vocé pode indicar o elemento inicial dessa sequén-
cia?

Qual padrdo utilizou cada crianga?

Had outra forma de explicar o padrdo? Qual?

Hd algum elemento que ndo faz parte da sequéncia?
Se hd, ele interfere em algo?

Modifica a regularidade presente?

Dirija cada pergunta a um aluno diferente e realize a
discuss@o da atividade. Investigue um padrdo por vez e
convide um voluntdrio para explicar o padrdo.

Verifique se algum aluno ndo entendeu ou ndo encon-
trou o padrdo. Em seguida, faca o mesmo com as outras
duas sequéncias. Deixe as respostas expostas no quadro
para uma comparacdo final e questione o que assemelha
e o que diferencia todos os padrdes.
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Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no
caderno do aluno e reforce que quando se tem uma
sequéncia de figuras é possivel observar seu padrdo e
regularidade. Por fim, retome o que a turma aprendeu
na atividade: sequéncia e padrdo. Relembre-os que uma
sequéncia é um padrdo que se repete.

Orientacoes

Avalie se todos os estudantes conseguiram avancar no
objetivo proposto de analisar sequéncias e padrdes.

Peca aos alunos que leiam a atividade no caderno
do aluno e destaque que as notas musicais sdo figu-
ras e que o objetivo da tarefa é a construcdo de se-
quéncias. Todos deverdo preencher a proxima pauta
na sequéncia, ou seja, a mesma composicdo de notas
da segunda pauta.

Com base nas perguntas norteadoras a seguir, converse
com a turma a fim de elucidar o problema:

Quais notas se repetem?

Quais ndo sdo semelhantes?

Elas estdo agrupadas?

0 que vocé acha que as assemelha na construc@o?
Existe apenas um padrdo?

Procure identificar e anotar os comentdrios de cada um
e, antes de finalizar a atividade, questione:
Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de continuar a
sequéncia?
O proposito é auxiliar os alunos a perceber seu desem-
penho em analisar e continuar sequéncias.
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INVESTIGACAO DE ELEMENTOS

AUSENTES EM UMA SEQUENCIA
NUMERICA

Objetivos especificos
Reconhecimento de regularidades em sequéncias;
Identificacdo e descrictio do padrdo de uma sequéncia;
Identificacdo de regularidade de sequéncias e deter-
minacdo de elementos ausentes na sequéncig;
Completacdo de sequéncia numérica, com numeros
de dois algarismos e intervalo de 1e de 2;
Reconhecimento da escrita dos nimeros pares e im-
pares;
Comparacdo de sequéncias que crescem com adicdes
de uma mesma quantidade.

Objeto de conhecimento
Identificacdo de regularidade de sequéncias e deter-
minacdo de elementos ausentes na sequéncia.

Conceitos-chave
Elementos ausentes;
Sequéncia numérica.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propdsito
de ensind-los a identificar e determinar elementos numéri-
cos ausentes em sequéncias.

A rotina se inicia, em sua fase de andlise, com a leitura
coletiva do enunciado no caderno do aluno. Peca que in-
vestiguem a regularidade de cada sequéncia, se hd nime-
ros que se repetem e como ela foi construida. Discuta com
a turma com base nas seguintes questdes norteadoras:

S6 existem sequéncias de figuras e objetos?
Podemos construir uma sequéncia de nimeros?

Que elementos compdem essa sequéncia?

Qual é o proximo elemento da primeira sequéncia? E
da segunda?

Como vocé chegou a essa conclusdo?

Na etapa de comunicacdo, com base nas respostas das
criancas, explore a nocdo de padrdes e sequéncias jd tra-
balhados na atividade anterior.

A resposta esperada para o problema é que € possivel
observar que os nimeros tém uma variacdo de duas uni-
dades, ou seja, 10 + 2 =12,12 + 2 =14 e assim por diante;
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Orientacoes

Abra a rotina, em sua etapa de andlise, lendo os enun-
ciados apresentados no caderno do aluno e organizando
a turma em duplas, com o cuidado de agrupd-los por ni-
veis diferentes, porém proximos, de conhecimento.

Na fase de comunicagdo, discuta com a turma estraté-
gias que levem a resolucdo do que € perguntado:

Quais nimeros estdo faltando nessa sequéncia que
vocés escolheram?

Porque escolheram essa?

Alguma outra pode ser completada pelo mesmo nu-
mero encontrado?

Chame a atencdo da turma para a segunda atividade,
na qual devem encontrar e circular o elemento que ndo
faz parte da sequéncia e completar os trés proximos ele-
mentos. Apos conversar sobre estratégias para identificar
o padrdo e continuar a sequéncia, peca que registrem in-
dividualmente as respostas no material.

Finalize a rotina, em sua etapa (Re)formular. Nela, en-
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quanto as duplas trabalham na atividade, circule pela
sala. Observe se algum aluno fez o registro de algum ele-
mento que ndo continua a sequéncia e peca que ele expli-
que por que pensou dessa forma.

Verifique se alguns alunos irdo precisar de atividades
complementares para compreender o contetido. Em outro
momento, trabalhe com esse grupo a parte, com ativida-
des especificas para essa finalidade.

Sequéncias e seus elementos ausentes destacados:
1-3-5-7-9-11-13-15;
70-60-50-40-30-20-10;
2-4-6-8-10-12-14;
3-6-9-12-15-18-21-24;
35-30-25-20-15-10-5;
4-8-12-16-20-24-28-32;
6-12-18-24-30-36-42-48;
5-10-15-20-25-30-35;
10-1-12-13-14-15-16-17,
1-5-9-13-17-21-25;
8-10-12-14-16-18-20-22;
0-7-14-21-28-35-42-49;

O nlimero 7 serd substituido pelo 8 e a sequéncia serd
completada com 12 - 14 - 16;

1-12-13-7-20

O nimero apds o 13 serd o 14, o nimero 20 deverd ser
substituido pelo 15 e, na sequéncia, serdo registrados
0s numeros 16 e 17;
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N POl g e tificar o padrdo. Por fim, retome o que a turma apren-

deu na atividade: identificar padrées e determinar
elementos numéricos ausentes na sequéncia. Relem-
bre-os que o padrdo determina a regularidade da se-
quéncia numérica.

pioRoE Orientacoes

Avalie se todos os estudantes conseguiram avangar no
objetivo proposto de identificar e determinar elementos
numéricos ausentes na sequéncia.

Peca que leiam a atividade proposta no caderno do
aluno e a realizem individualmente, devendo identi-
ficar o padrdo da sequéncia e registrar os elementos
ausentes.

e Procure identificar e anotar os comentdrios de cada um
e, antes de finalizar, discuta com a turma:
Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos

eee
e

10-20-30-32-7? dizer que existem diferentes formas de identificar o
No lugar do nimero 32, coloca-se o nimero 40 e padrdo de uma sequéncia?
completa-se com os nimeros 50 - 60 - 70. Como fazer para descobrir quais sdo os elementos
. ausentes?
Y R ) A .
espostas esperadas: sequéncia com 0s numeros au-
Cg} sentes:0-3-6-9-12-15-18-21-24-27-30-33.
Orientacdes Para finalizar o topico, incentive os alunos a preencher

A rotina segue, em sua etapa de (re)formulacdo. Faca  © tabela autoavaliativa, indicando percepcdes em relagdo
com que os alunos conversem sobre como a atividade foi A0 Proprio processo de aprendizado.

realizada pelos colegas. Para isso, discuta as resolucdes ~ Essa tabela fornece dados sobre como os estudan-
apresentadas com base nas seguintes perguntas: tes estdo percebendo os proprios avangos. Estabeleca
Como vocé iniciou a andlise do padrdo da sequéncia?  comparacdes com outras avaliagdes realizadas, criando
Vocé encontrou alguma dificuldade? condi¢des de emitir um parecer sobre as aprendizagens
Como fez para dar continuidade a sequéncia? de cada um, que deve ser comunicado individualmente,

Faca cada pergunta a uma dupla diferente e peca que  como devolutiva por escrito ou oral, acompanhada ou
expliqguem como encontraram as respostas e que apresen-  ndo de um valor numérico, e como uma das etapas do
tem as anotagdes para a turma. processo avaliativo.



FIGURAS
PLANAS E
SUAS CARAC-
TERISTICAS

HABILIDADES DO DCRC

Reconhecer, nomear e comparar
figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular,
pirdmide, cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos do
mundo fisico.

Reconhecer, comparar e nomear
figuras planas (circulo, quadrado,
retdngulo e tridngulo), por meio
de caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em
diferentes disposicdes ou em
solidos geométricos.

Sobre a proposta

Esta proposta tem como objetivo retomar com os alunos
os conhecimentos relacionados as figuras planas (retangu-
lo, circulo, quadrado e trigngulo) e figuras geométricas es-
paciais (sélidos geométricos), levando-os a observar, anali-
sar, diferenciar, construir e comparar caracteristicas (lados e
vértices). Ao longo das atividades, espera-se que ampliem e
consolidem o conhecimento sobre as figuras planas.

As trés atividades deste topico compdem uma sequén-
cia diddtica e, por isso, devem ser desenvolvidas na ordem
em que aparecem.

As atividades estdo ancoradas no DCRC e o trabalho de-
senvolvido em sala deve seguir as rotinas de matemdtica,
em suas trés etapas:

Analisar - Momento para a mobilizagdo dos conheci-
mentos matemdticos, ou seja, dos conhecimentos prévios,
com o objetivo de relaciond-los com os que serdo construi-
dos. Relina os alunos em uma roda de conversa. Explore
os conhecimentos prévios e faca perguntas relacionadas
aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde ao registro da linguagem
matemadtica, sendo um importante momento para verificar
raciocinios e esquemas de pensamento. As atividades po-
derdo ser realizadas individualmente, em duplas ou gru-
pos. Realize as adaptacdes necessdrias.

(Re)formular - Inicia-se com as discussdes e a socializa-
¢o dos registros feitos pelos estudantes. Nesse momento,
¢ importante permitir que os estudantes troquem ideias e
acrescentem detalhes relevantes aos proprios registros, reor-

FIGURAS PLANAS E
SUAS CARACTERISTICAS

FIGURAS PLANAS E FIGURAS GEOMETRICAS
ESPACIAIS

Q

WOCE 1A DEVE CONHECER ALGUMAS FIGURAS GEOME TRICAS COMO
GUADRADOD, TRIANGULD, RETANGULD E CLLD
AL DESSAS FIGURAS WOOE PODE ENCONTRAR EM LM CUBD7

ganizem o raciocinio, e defendam pontos de vista. Realize as
correcoes com os alunos pedindo que apresentem as estra-
tégias de resolucdo e dé feedbacks sempre que necessdrio.

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participacdo mais ativa dos estudan-
tes na aprendizagem da Matemdtica.
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FIGURAS PLANAS E FIGURAS

GEOMETRICAS ESPACIAIS

Objetivos especificos
Identificacdo de figuras planas, nomeando-as (circu-
lo, quadrado, retdngulo, tridngulo);
Identificacdo de formas planas nos elementos da na-
tureza e nos objetos construidos pelo homem;
Identificacdo de figuras planas em representacdes
como desenhos, fotos, pinturas e gravuras;
Identificacdo de figuras geométricas planas, conside-
rando o nimero de lados de cada uma, diferencas e
semelhangas;
Identificacdo de figuras tridimensionais, denominando-as
(cubo, esfera, pirGmide, cone, cilindro, paralelepipedo);
Identificacdo do quadrado e do retdngulo nas faces
do cubo e do paralelepipedo;
Verificacdo de caracteristicas observdveis nas figuras
tridimensionais, como: formas arredondadas ou pon-
tudas, superficies planas ou curvilineas, possibilidade
de rolar ou ndo.



Objetos de conhecimento
Reconhecimento e caracteristicas de figuras geomé-
tricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide,
cone, cilindro e esfera).
Reconhecimento e caracteristicas de figuras geométri-
cas planas (circulo, quadrado, retdngulo e triGngulo).

Conceito-chave
Figuras planas e figuras geométricas espaciais.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Cola e tesoura sem pontas.
Sélidos geométricos manipuldveis.

Orientacoes

Informe aos alunos que o propdsito da atividade é re-
conhecer, identificar e comparar figuras planas (trigngulo,
quadrado, retdngulo e circulo) e solidos geométricos.

Comece a rotina pela fase de andlise, lendo o texto apre-
sentado no caderno do aluno. Relembre e discuta com a tur-
ma o que foi estudado no ano anterior sobre figuras planas.

Na etapa de comunicagdo, com um cubo em mdos, per-
gunte aos alunos:

Qual dessas figuras vocés enxergam no cubo?

Nesse momento, eles poderdo relatar que se trata de
um quadrado ou retdngulo — o que, a principio, ndo estd
errado, jd que ainda estdo se apropriando das formas
geométricas e diferenciando-as entre si. Caso considere
importante, desenhe as figuras geométricas no quadro ou
use figuras previamente desenhadas para que os alunos
possam identificar cada uma delas.

Informe-os que o solido que traz em mdos € um cubo, em
seguida, pergunte quais figuras eles se lembram de ter es-
tudado e quais delas € possivel encontrar na sala.

Encerrando a rotina, na etapa de (re)formulacdo, tenha
em mente que a discussdo inicial servird para apresentar
o tema & turma e realizar uma avaliacdo diagndstica, a fim
de identificar o que os alunos jd sabem sobre o assunto.

Durante todo o processo de realizagdo das atividades,
procure circular pela sala aproximando-se dos alunos, es-
tejam eles em grupos ou trabalhando de forma individual.
Aproveite para colher dados e tomar nota sobre o desem-
penho da turma em figuras planas.

A ideia dessa primeira parte é realizar o levantamento
dos conhecimentos adquiridos no ano anterior e que serdo
abordados nessa atividade. Aproveite para solicitar o regis-
tro das respostas no espaco indicado no caderno do aluno.

A resposta esperada € que a figura que mais se aproxi-
ma € um quadrado.

%
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Orientacoes

Providencie dois sdlidos geométricos — como prismas,
pirdmides ou corpos redondos. Com a turma organizada
em duplas, distribua os sélidos para cada uma delas.
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CONTORNE, MO ESPACT A SEGUIR, TODAS AS FACES DOS SCLIDOS
GECMETHICOS QUE VOCE RECEBEL DO PROFESS0R

05 SOUDOS GEOMETRIOOS E OF DESENHOS OUE VOCE FEZE

OCE OBSERVA ENTHRE AS FIGURAS QUE VOLE
OLIDOS GEOMETRICOST
CUM, GALPD POSS0 CONSIDERAR COMO FIGURAS PLAMAS |
FHELRAS GEOMETRICAS ESPACIAKS
CITE ALGUMAS CARACTERISTICAS DOS DOIS GRUPOS, FIGURAS
PLANAS E FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIASS
AGORA E HORS DE VALIDWR SEU CONHECMENTI
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GUE VOCE OESERVA GUE & DUPLA FEZ DE MANERS CORRETA?

GUE WOCE FARIA DHFERENTE?

Abra rotina, em sua etapa de andlise, pedindo que leiam
a atividade no caderno do aluno. Escolha um dos sélidos
e mostre a turma como realizar o contorno das faces.

Solicite que, apos desenhar as faces, observem as ca-
racteristicas: se rolam ou ndo, se tém pontas (vértices) ou
se sdo conhecidas como quadrado, triéngulo, retdngulo e
outras que aparecem nos desenhos.

Na etapa de comunicacdo, discuta com a turma com
base nas seguintes questdes:

0 registro no material e os sélidos sdo iguais?

0 que vocé percebe de diferente?

Hd pecas com pontas e sem pontas?

Quais pecas rolam?

0 que podemos perceber com a face do sélido chama-
do de cilindro (aquele que se parece com uma lata)?
Qual figura geométrica apareceu no contorno dese-
nhado?

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo. A ideia
dessa primeira parte da atividade é realizar o levantamen-
to dos conhecimentos adquiridos no ano anterior e que se-
rdo retomados agora. Aproveite para solicitar o registro
das respostas no espaco indicado no caderno do aluno.

Ao finalizar a atividade, peca que cada dupla compartilhe
com outra seus desenhos e resolucdes das questdes. A ava-
liagGo por pares € o momento no qual todos submetem o que
fizeram aos olhares dos outros colegas e ndio somente ao do
professor. Deixe claro para os alunos sua corresponsabilida-
de a partir do compartilhamento de autoridade no processo
avaliativo, estimulando-os a pensar sobre sua prépria produ-




¢Go em relacdo aos objetivos previstos na atividade.

Apods essa etapa, analise e tome as decisdes necessd- B
rias relacionadas @ aplicacdo de atividades complementa- @
res para aqueles que ainda ndo tenham demonstrado uma VE LS COMO DURVAL E ALEXANCRA REALIZARAN O CONTORNG (45

FACES DE UM SOLIDO GEOMETRICD

compreensdo satisfatoria.

A

Orientacoes
Apos o término da atividade inicial, discuta com a turma
os contornos feitos e escolha algumas duplas para expli-
car como a realizaram. A sequir, algumas perguntas que
podem ser feitas para estimular a discussdo:
De quais sélidos vocé realizou os contornos?
Quais faces vocé contornou?

Aideia dessa etapa é fazer com que os alunos, por meio L5 ]
do compartilhamento de suas impressoes, consigam re- R T e R R e o St s i
conhecer, comparar e identificar as figuras planas e ndo E DESENHAR SUAS FACES, VOCE ENCONTROU ALGUMAS FIGYRAS

DR QUATRADD, TRIANGLL

. s sy e LD E CIRCULO
planas no manuseio de solidos geométricos.

Apresente o exemplo do caderno do aluno e mostre
a piramide de base quadrada para que percebam a di-
ferenca entre as faces contornadas, que resulta no de-
senho de um quadrado e um tridngulo. Informe que uma
dessas faces é chamada de “base” e verifique se eles | scounes ]
conseguem identificd-la.

Ao verificar as diferengas entre os desenhos e os objetos
(solidos geométricos), os alunos poderdo constatar carac-
teristicas particulares como alguns sélidos com pontas e
outros sem. Reserve um tempo adequado para todos rela-
tarem o que perceberam nas figuras planas e ndo planas.
Por fim, questione:

Qual a diferenca entre o sélido geométrico e o de-
senho no papel? (Nos sélidos visualizamos as faces,
arestas e vértices)

Quais sdo solidos geométricos? (cubo, pirdmide, pris-
ma e paralelepipedo)

De acordo com as descobertas, mostre & turma que as
figuras desenhadas tém lados que, nos sélidos, sdo cha-
mados de faces. Explore mais alguns dos contornos rea-
lizados e enfatize a comparagdo das figuras geométricas
que aparecem nos desenhos. Informe-os que as figuras, @
excegdo do circulo, sdo chamadas de poligonos.

As figuras ndo tém altura, estdo planas no papel;
Algumas tém lados com a mesma medida. Por exem-
plo, o quadrado tracado pelo contorno do cubo e o
tringulo tracado com o tetraedro;
0 niimero de lados € 0 mesmo que o nimero de vértices.
Para os sélidos geométricos:
Alguns rolam (corpos redondos) e outros ndo (poliedros);
Alguns tém vértices (prismas e pirGmides) e outros
ndo (esfera e cilindro);
A esfera ndo tem figura plana na sua constituicdo;
O cilindro e o cone tém faces curvas.
Depois desse aprofundamento, espera-se que fique cla-
ro para a turma o reconhecimento das figuras planas nas
faces de alguns sélidos geométricos.

/
/C//_z_j Orientacoes

Esta atividade deverd ser realizada individualmente e ser-
Orientacoes vird como parametro para avaliar se o aluno alcancou o ob-
Faca aleitura compartilhada da sistematizacéo do contetido  jetivo proposto. Disponibilize tesoura sem pontas e cola. Leia
no caderno do aluno. Com a colaboracdo de todos, escreva 0 enunciado no caderno do aluno e, enquanto todos traba-
no quadro as caracteristicas dos dois grupos: figuras planas  tham na atividade, circule pela sala para verificar se estdo
e ndo planas. Registre os conceitos e reforce o uso da lingua-  conseguindo diferenciar as figuras planas das néo planas.
gem matemdtica, estimulando nos alunos sua compreensdo. Nesse momento, avalie se todos os estudantes conse-
Para as figuras planas: guiram avancar no contelido proposto. Procure identificar
A ndo ser o circulo, todas tém lados e vértices (que os e anotar os comentdrios de cada um e, antes de finalizar,
alunos chamam de “pontas”); discuta com a turma:



Podemos discutir como vocé realizou a separagdo?
Respostas esperadas: de acordo com a forma, alguns
objetos sdo cilindricos e outros ndo; a quantidades de la-
dos, a quantidade de pontas e as cores.
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FIGURAS PLANAS EM AMBIENTES

Objetivos especificos
Identificacdo de figuras planas, nomeando-as (circu-
lo, quadrado, retdngulo, tridngulo).
Identificacdo de formas planas nos elementos da na-
tureza e nos objetos construidos pelo homem.
Identificacdo de figuras planas em representacdes
como desenhos, fotos, pinturas e gravuras.

Objeto de conhecimento
Reconhecimento e caracteristicas de figuras geométri-
cas planas (circulo, quadrado, retGngulo e trigngulo).

Conceito-chave
Figuras geométricas planas.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.

Orientacoes

Iniciando pela etapa de andlise, informe a turma que
esta atividade tem como propdsito abordar as formas de
identificar, nomear e comparar figuras planas (triangulo,
quadrado, retdngulo e circulo) em diferentes posicdes no
ambiente escolar, levando em conta caracteristicas co-
muns. Em seguida, leia e discuta com a turma as questoes
apresentadas no caderno do aluno.

Na fase de comunicacgdo, pergunte aos alunos se eles
conseguem dizer o que sdo figuras planas e solicite que
citem exemplos. Verifique quais figuras eles conseguem
mencionar e anote as respostas no quadro. Posterior-
mente, explore com a turma algumas figuras, com o ob-
jetivo de fazer uma retomada daquilo que jd conhecem
sobre o assunto.

Apds a retomada e a discussdo, incentive-os a registrar as
respostas no local indicado no caderno do aluno. Esse mo-
mento inicial de discussdo tem dupla finalidade: apresentar
o tema & turma e servir como avaliagdo diagndstica para
que voceé identifique o que eles sabem sobre o assunto.

Finalize a rotina, em sua etapa de (re)formulacdo, cir-
cule pela sala tomando nota sobre o desempenho da tur-
ma no tema. Antes da proxima atividade, verifique quais
alunos precisardo de maior atencdo. Tal acdo ajudard a
averiguar se as atividades desenvolvidas até o momento
tiveram eficdcia e a selecionar outras que contribuam para
a compreensdo de todos.

As respostas esperadas para essa primeira abordagem
sdo que as figuras planas tém lados e vértices, ndo tém
altura, estdo planas no papel e algumas tém lados com a
mesma medida. Quadrado e tridngulo sdo dois exemplos.
O circulo também é uma figura plana.

o
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Orientacoes

Inicie a atividade lendo a proposta apresentada no ca-
derno do aluno. Explique o enunciado e informe que a
atividade serd realizada em duplas.

Considerando a etapa de andlise da rotina, as duplas
deverdo ser organizadas conforme niveis préximos de co-
nhecimento dos alunos para que sejam produtivas. Expli-
que que as duplas deverdo circular por trés ambientes da
escola (o pdtio, a quadra e o refeitdrio) para identificar e
observar objetos que tenham a forma de figuras planas.

Na sequéncia, deverdo registrar o nome do objeto
observado, o local onde foi encontrado e a figura plana
identificada. Por exemplo: quadra de basquete (local);
tabela de basquete/chdo da quadra (objeto); retangulo
(figura plana).

Observe como as duplas discutem nos ambientes da es-
cola, acompanhe de perto esse processo e verifique como
registram o que perceberam. Apds localizar trés exemplos,
os alunos retornardo para a classe para socializar com a
turma os aspectos observados e registrados.

Na etapa de comunicacdo, crie uma discussdo com a
turma e levante as questdes a seguir:

0 que vocé observou nos ambientes da escola?
Em qual ambiente localizou mais objetos com formato
de figura plana?




Qual formato vocé mais identificou no ambiente da

escola?

Qual foi 0 que menos apareceu?

Vocés conseguiram nomear as figuras encontradas?

Em seguida, realize a segunda etapa da atividade. Ex-

plique aos alunos que, com base na observagdo da tira
descritiva (disponivel no anexo da A14), eles deverdo sele-
cionar, entre as figuras planas presentes na caixa, aquela
que corresponde @ indicacdo que fizeram na etapa ante-
rior. Ao retornar s mesas para as discussoes, estimule-os
com perguntas como:

Qual caracteristica foi selecionada para cada dupla?

Como vocés realizaram a discussdo para conseguir

localizar a figura plana na caixa?

A

Orientacoes

Inicie com a turma uma discussdo orientada pelas ques-
toes a sequir:

O que vocé percebeu nos dois registros jd que o obje-
to era 0 mesmo?
Esse objeto se parece com qual figura?

Verifique se as duplas consideraram o mesmo objeto
observado de maneiras diferentes. Por exemplo, se ao ob-
servar a janela do pdtio, uma dupla registrou como forma
de retdngulo e outra como forma de quadrado.

Caso isso ocorra, proponha uma discussdo para que per-
cebam as diferencas entre o objeto analisado e o formato
da figura registrada. Em sequida, discuta a segunda parte
da atividade e peca que cada dupla exiba a ficha descriti-
va e a figura plana que escolheu para relacionar com ela.
Os alunos, ao final dessa atividade, deverdo ser capazes
de diferenciar o quadrado do retdngulo e caracterizd-los.

Nesse momento, leve para o quadro as resolugdes de
algumas duplas para reflexdo. Escolha, por exemplo, a re-
solugdo das duas duplas que estavam com a tira nomeada
“trés lados diferentes”, cuja escolha deverd ser o tringulo
escaleno. Os alunos ndo precisam saber sua classificacdo
quanto a medida dos lados. Enfatize, apenas, que existem
diferentes tipos de triGngulo.

Essas sdo situacdes que podem gerar boas reflexdes
acerca das caracteristicas das figuras. O propdsito da eta-
pa € levar os alunos a perceber as diferentes resolucdes
em uma mesma tira e verificar qual delas € a correta.

Outra tira que poderd gerar duvida é a que traz escrito
“quatro lados”, pois, com essa caracteristica, os alunos po-
derdo pegar o retdngulo ou o quadrado e, nesse caso, am-
bas as escolhas estdo corretas. Nesse momento, chame a
atencdo da turma e questione o que essas figuras apresen-
tam de semelhanca. Em seguida, caso ninguém apresente
uma resposta satisfatoria, esclareca que ambas, retdngulo e
quadrado, tém quatro lados, conforme foi solicitado na tira.

A compreensdo das tiras ligadas ao circulo, triGngulo,
retdngulo e quadrado revelard se todos estdo se apro-

O QUE SA0 FIGLIRAS PLANAST
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priando da nomenclatura dessas figuras. A atividade tem
como propdsito socializar os registros e discutir sobre as
diferentes solugdes encontradas na andlise de figuras pla-
nas observadas dentro do ambiente escolar.
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Orientacoes

Leia a sistematizacdo do conteldo apresentada no ca-
derno do aluno e reforce que encontramos diversas figu-
ras planas nos ambientes em que vivemos e que, quando
observamos uma figura plana, devemos sempre prestar
atencdo na quantidade e no tamanho dos lados. As crian-
cas devem compreender que nem sempre ter 0 mesmo
nimero de lados significa ter a mesma medida.

Por fim, retome o que a turma aprendeu: perceber as
diferentes imagens de figuras planas nos ambientes e as
suas caracteristicas.

Orientacoes

Esta atividade servird como pardmetro para avaliar se
os alunos alcangaram o objetivo proposto. Converse com
a turma sobre o que estudaram e relembre que eles ob-

servaram, nomearam e discutiram as caracteristicas de al-
gumas figuras planas encontradas na estrutura da escola.



Informe que eles irdo completar o que falta no desenho
da casa de Dona Julieta, utilizando figuras planas que
eles conhecem. Leia o enunciado no caderno do aluno e
oriente-os que a atividade serd realizada individualmen-
te. Verifique se estdo conseguindo desenhar as figuras de
acordo com sua nomenclatura.

Procure identificar e anotar os comentdrios de cada
um. O propdsito dessa atividade é verificar se os alunos
aplicam no desenho os conhecimentos adquiridos sobre
figuras planas.
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PROBLEMAS
DE MULTIPLI-
CACAO

HABILIDADES DO DCRC

Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo e de divisdo (por 2,
3,4 e 5) com aideia de adicdo de
parcelas iguais (multiplicagdo) ou
subtracdes sucessivas (divisdo),
por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando
ou ndo suporte de imagens e/ou
material manipuldvel.

Sobre a proposta

Este tdpico tem como objetivo fazer com que os alunos
compreendam, por meio da resolucdo de problemas, um
dos sentidos da multiplicagdo — o de adicdo de parcelas
iguais. Ao longo das atividades, espera-se que cada crian-
ca amplie o vocabuldrio matemdtico, compreendendo e
se apropriando de conceitos como “adicdo de parcelas
iguais” e “multiplicacdo”.

O topico contém duas atividades que compdem uma
sequéncia diddtica e, por isso, devem ser trabalhadas na
ordem em que aparecem.

As atividades estdo ancoradas no DCRC e o trabalho de-
senvolvido em sala deve sequir as rotinas de Matemdtica,
em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizagdo dos conheci-
mentos matemdticos, ou seja, dos conhecimentos prévios,
com o objetivo de relaciond-los com os que serdo construi-
dos. Relina os alunos em uma roda de conversa. Explore
os conhecimentos prévios e faca perguntas relacionadas
aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde ao registro da linguagem
matemadtica, sendo um importante momento para verificar
raciocinios e esquemas de pensamento. As atividades po-
derdo ser realizadas individualmente, em duplas ou gru-
pos. Realize as adaptacdes necessdrias.

(Re)formular - Inicia-se com as discussdes e a socia-
lizacGo dos registros feitos pelos estudantes. Nesse mo-
mento, é importante permitir que os estudantes troquem
ideias e acrescentem detalhes relevantes aos proprios
registros, reorganizem o raciocinio, e defendam pontos
de vista. Realize as correcdes com os alunos pedindo que
apresentem as estratégias de resolugdo e dé feedbacks
sempre que necessdrio.

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participacdo mais ativa dos estudan-
tes na aprendizagem da Matemdtica.
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UM DOS SENTIDOS DA

MULTIPLICACAO

Objetivos especificos
Estabelecimento de relagdes numéricas para obter os
resultados dos fatos fundamentais.
Demonstracdo, com uso de materiais, que quantida-
des iguais podem ser reunidas para se obter outra,
relacionando a adicdo de numeros iguais a multipli-
cagdo com uso da expressdo “vezes”.
Resolugdo de problemas envolvendo diferentes signi-
ficados da multiplicacdo e da divisdo utilizando estra-
tégias proprias.

Objeto de conhecimento
Problemas envolvendo adi¢do de parcelas iguais
(multiplicacdo) e subtracdes sucessivas (divisdo).

Conceito-chave

Multiplicacdo com ideia de adi¢do de parcelas iguais.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Tampinhas de garrafa (se for possivel).
Sacos para colocar as tampinhas (se for possivel).

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propdsito
de ensind-los a entender a multiplicacdo como adicdo de
parcelas iguais por meio da resolucdo de problemas.



A rotina se inicia pela etapa de andlise, na qual vocé
e os alunos fazem a leitura do que é apresentado no ca-
derno do aluno. Em seguida, peca que os alunos pensem
em possiveis solucdes para o desafio de forma coletiva.
E importante, nesse momento, detalhar o enunciado para
que todos consigam interpretar o problema e apresentar
resolucoes.

Na fase de comunicacdo, discuta com a turma com base
nas questdes norteadoras a seguir:

0 que vocé entendeu que é para fazer?
Como vocé pensa iniciar a resolucdo? Por qué?
Existem outras maneiras? Quais?

Permita que os alunos deem exemplos e, com base nas
respostas, explore a no¢do de soma de parcelas igudais.
Disponibilize materiais manipuldveis para a realizagéo da
atividade (sacos e docinhos ou outro material de manipula-
¢do como canudinhos, palitos de picolé, fio de contas, en-
tre outros). Apods discutirem sobre a soma de agrupamen-
tos de dez, amplie a ideia fazendo novos questionamentos:

E se eu colocar 6 docinhos de caju em cada saquinho?
(6 x 5 =30 docinhos de caju);

E se tiver somente 5 saquinhos com 10 docinhos de
caju? (5 x 10 =50 docinhos de caju);

E se forem 5 saquinhos com 7 docinhos de caju?
(5 x 7=35 docinhos de caju).

Pela variacdo de quantidade de saquinhos ou de tam-
pinhas em cada saquinho, vd questionando os alunos até
que eles compreendam a soma de parcelas iguais.

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo, tendo em
mente que a discussdo inicial tem dupla finalidade: apre-
sentar o tema & turma e servir como avaliagcdo diagnosti-
ca. Para isso, circule entre os alunos e tome nota sobre o
desempenho de cada um em multiplicacdo.

Aproveite para solicitar que registrem as respostas da
maneira que souberem, evidenciando as estratégias pes-
soais de cdlculo. Auxilie aqueles que tiverem maior dificul-
dade nesse processo.

&\‘

Orientacoes

Esta atividade tem como propdsito ensinar a turma a re-
solver problemas utilizando a multiplicacdo no sentido de
adicdo de parcelas iguais.

Peca que leiam a situagdo-problema apresentada no
caderno do aluno e dé tempo para tentarem resolvé-la
individualmente.

Na fase de comunicacdo, peca que discutam com um
colega, em duplas. Nesse primeiro momento, observe
como os alunos analisam e interpretam os dados do pro-
blema e como elaboram estratégias, para, em sequida,
questiond-los:

0 que diz o problema?
Todos os grupos receberam a mesma quantia?
Como poderdo resolver as questoes?

.
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Ofereca material manipuldvel para a realizacdo da
atividade (tampinhas ou algum outro com que os alunos
estejam familiarizados, como palitos de picolé, fios de
contas e canudinhos). Peca que registrem as respostas
individualmente.

Possiveis estratégias de resolucdo do item A:

Os alunos poderdo utilizar como estratégia de solu-
¢do o desenho, representando a quantidade de alu-
nos de um grupo e depois desenhando a quantidade
de tampinhas que cada aluno recebeu. Em seguida,
fazem a contagem, chegando ao total de tampinhas
do grupo (30);

Os alunos utilizam a representacgdo por um esquema
(conjunto), onde os risquinhos representam as tam-
pinhas que cada aluno recebeu e estdo circulados
indicando a quantidade de alunos de cada grupo.
Em seguida, verificam se cada agrupamento tem 10
risquinhos, fazendo a adicdo de parcelas iguais para
chegar ao total de tampinhas do grupo (30);

Os alunos utilizam como material de suporte para
a resolucdo o fio de contas (linha ou barbante no
qual sdo inseridas contas, fazendo agrupamentos
de dez contas coloridas, uma ao lado da outra),
palitos ou tampinhas. Representam com uma cor a
quantidade de tampinhas entregue a cada um dos
alunos do grupo. Em seguida, verificam que cada
agrupamento tem 10 contas, fazendo a adicdo de
parcelas iguais para chegar ao total de tampinhas
do grupo (30).

Possiveis estratégias de resolucdo do item B:




Os alunos adotam a adicdo de parcelas iguais para
chegar ao total de tampinhas da turma: 30 + 30 = 60;
60 + 30 =90; 90 + 30 =120; 120 + 30 = 150. Nessa
solucdo, fazem uso de adicdes sucessivas, usando a
informagdo da alternativa A, de que cada grupo ga-
nhard 30 tampinhas, e vdo somando.

Primeiramente, somam dois grupos, em seguida, so-
mam oresultadocomoterceirogrupoe,assimpordian-
te, até somarem todos os grupos, chegando ao total
de 150 tampinhas: 5x30=30+30+30+30+30=150.
Aqui, os alunos usam a multiplicacdo associada a adi-
¢do de parcelas iguais para chegar a resposta, levan-
do em conta que hd outras solucdes possiveis.

S

Orientacoes

A ideia desta etapa € fazer com que os alunos conver-
sem sobre como a atividade foi realizada pelos colegas.
Leia @ situacdo do caderno do aluno e promova um de-
bate coletivo, permitindo que compartilhem o que discuti-
ram. Em seguida, faca as seguintes questdes norteadoras:

Que outras estratégias vocé poderia usar?

Qual das estratégias apresentadas vocé acha mais
prdtica? Por qué?

Qual a relagdo da multiplicagdo com a adi¢do? (am-
bas tém caracteristicas em comum como as proprie-
dades comutativa, associativa e distributiva, além da
multiplicacdo ser uma forma resumida de escrever
uma adicdo de parcelas iguais)

Qual das estratégias apresentadas vocé compreen-
deu melhor?

O que vocé pensou fazer para resolver o problema.
Alguém pensou numa estratégia diferente? Qual?
Das maneiras registradas aqui no quadro, qual é a
mais demorada? Por qué?

Das estratégias aqui apresentadas, tem alguma que €
mais prdtica? Qual? Por qué?

De todas as representacdes, qual vocé compreendeu
melhor?

Agora, pense: se fossem 4 grupos de 4 alunos, quan-
tas tampinhas cada grupo receberia? (160 tampinhas,
ou seja, 4 x 40, jd que cada grupo tem 40 tampinhas,
ou, ainda, 40 + 40 + 40 + 40 =160)

E se fossem 10 grupos de 2 alunos, quantas tampi-
nhas cada grupo receberia? (cada grupo tem 20 tam-
pinhas, ou seja 10 x 2 =20 ou 10 +10 = 20)

E quantas tampinhas a turma receberia? (200, ou
seja, 10 x 20 tampinhas)

Dirija cada pergunta a um aluno diferente. Sempre
que apresentarem uma estratégia que ndo seja por
meio da multiplicacdo, faca-os compreender que a
operacdo estd ali representada pela adi¢do de parce-
las iguais. Use sempre a nomenclatura correta: adicdo,
multiplicacdo e parcela.
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Orientacoes

Leia a sistematizacGo do conceito apresentada no ca-
derno do aluno e reforce que, quando temos que adicio-
nar quantidades iguais, podemos recorrer a multiplicagdo.
Por fim, retome o que a turma aprendeu nessa atividade:
multiplicagdo com a ideia de parcelas iguais.

»

Orientacoes

Verifique se os alunos aplicam os conhecimentos ad-
quiridos numa situacdo-problema e avalie o desempe-
nho de cada um na multiplicacdo associada a soma de
parcelas iguais.

Peca que leiam a situagdo-problema apresentada no
caderno do aluno e explique que deverdo adicionar as
quantidades de caixas com parcelas iguais de bruacas
para encontrar o total, o que poderd ser realizado com a
multiplicagdo. Procure identificar e anotar os comentdrios
de cada um e, antes de finalizar a atividade, discuta com
a turma:

Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de adicionar par-
celas com mesmo valor?



Qual seria a forma mais prdtica de resolver esse pro-
blema?
No final, reserve um tempo para um debate coletivo, re-
gistrando as solu¢des no quadro.
Resposta esperada: como sdo 5 caixas que compor-
tam 9 bruacas cada, entdo temos 5 x 9 = 45 ou ainda:
9+9+9+9+9=45
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MULTIPLICACAO COMO ADICAO

DE PARCELAS IGUAIS

Objetivos especificos
Estabelecimento de relagdes numéricas para obter os
resultados dos fatos fundamentais.
Demonstracdo, com uso de desenhos, que quantida-
des iguais podem ser reunidas para se obter outra,
relacionando a adiglo de nimeros iguais & multipli-
cacdo com uso da expressdo “vezes”.

Objeto de conhecimento

Problemas envolvendo adicdo de parcelas iguais

(multiplicacdo) e subtragdes sucessivas (divisdo).
Conceito-chave

Multiplicac@o por adi¢do de parcelas iguais.
Recursos necessdrios

Ldpis e borracha.

Material para contagem (palitos de picolé, canudi-

nhos, tampinhas, fio de contas etc.).

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propdsito
de ensind-los a relacionar a multiplicacdo a adigdo de par-
celas iguais.

Abra a rotina, em sua etapa de andlise, lendo coletiva-
mente o que é apresentado no caderno do aluno. Solicite
que pensem em possiveis solucdes para o desafio de for-
ma coletiva. E importante, nesse momento, que consigam
interpretar o problema e apresentem resolugdes. Para
isso, ofereca materiais manipuldveis para a realizacdo da
atividade (canudinhos, palitos de picolé, fio de contas, en-
tre outros).

Na fase de comunicacdo, discuta com a turma:

Conte o que vocé entendeu desta atividade.

Como vocé pensa iniciar a resolucdo dela? Por qué?
Existem outras maneiras? Quais?

Quantas vezes 4 figurinhas foram colocadas no dl-
bum? (8 vezes)

Permita que os alunos deem exemplos e, com base nas
respostas, explore a no¢do de multiplicacdo pela adicdo
de parcelas iguais.

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulagdo. Nela, so-
licite aos alunos que registrem as respostas da maneira
que souberem, evidenciando as estratégias pessoais. Au-
xilie aqueles que tiverem mais dificuldade nesse processo.

Apds a discussdo e a tentativa de resolugdo, demonstre
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no quadro a repeticdo da quantidade 4 (figurinhas) ou
4+4+4+4+4+4+4+4, easuasimplificacdo em forma
de multiplicagdo: 8 x 4. Estimule os alunos a perceber a
relacGo da multiplicagdo com a soma de parcelas iguais
e, antes de finalizar, amplie a atividade com outros ques-
tionamentos:

E se Aline colocar 5 figurinhas em cada pdgina?

(5x8=40)

Se forem 3 figurinhas em 10 pdginas? (nesse caso,

3 x10 =30 figurinhas)

Através da variacGo de quantidade de pdginas e de fi-
gurinhas, va questionando os alunos até compreenderem
a ldégica. Desafie-os a responder a segunda variagdo de
quantidades de figurinhas e pdginas no caderno.

Respostas esperadas:

Como temos 8 pdginas e foram coladas 4 figuras em
cada, teremos 8 + 8 + 8 + 8 = 32 figurinhas, ou ainda,
8x4=32;

Como temos 10 pdginas e foram coladas 3 figuras em
cada, teremos 3 x 10 =30 figurinhas ou 10 +10 +10 = 30.

Orientacoes

Esta atividade tem como propdsito fazer com que os alu-
nos resolvam problemas utilizando o conceito de multipli-
cacdo com ideia de adicdo de parcelas iguais. Solicite que

leiam o problema no caderno do aluno e dé tempo para
que tentem resolvé-lo individualmente. Depois, peca que




discutam com um colega. Enquanto isso, observe como
analisam e interpretam os dados do problema e como
elaboram estratégias, para, em seguida, questiond-los a
respeito delas.

Reserve um tempo para um debate coletivo, deixe que
as duplas compartilhem o que discutiram e acrescente 0s
seguintes questionamentos, enquanto registra as respos-
tas no quadro:

0 que vocé pensou fazer para resolver o problema?
Alguém pensou numa estratégia diferente? Qual?
Das maneiras que que colocamos aqui no quadro,
qual é a mais demorada? Por qué?

Das estratégias apresentadas, alguma é mais prdti-
ca? Qual? Por qué?

De todos os jeitos que a gente resolveu aqui no qua-
dro, qual vocé compreendeu melhor?

Se Paula tivesse comprado 5 pacotes com 7 canetas,
quantas canetasteria? (35, ouseja, 7+7+7+7+7=35,
ou, ainda, 5 x 7 = 35 canetas)

Sugira e incentive que os prdprios alunos facam essas
sugestdes de variacdo e calculem, oferecendo-lhes, se
necessdrio, os materiais manipuldveis para facilitar os
cdlculos.

Possiveis estratégias de resolucdo:

Os alunos chegam a solugdo pelo uso da adicdo.

Professora Joana

8+8+8+8=32

Professora Paula

10+10+10+10+10=50

Os alunos chegam a solucdo por meio da representa-
¢do por desenhos.

4 \
Professora Paula: Professora Joana:
50 canetas 32 canetas
|\ J
Os alunos chegam @ solucdo pelo uso da multiplicacgdo.
Professora Paula Professora Joana
5x10=50 4x8=32
10+10+10+10+10=50 | 8+8+8+8=32
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Orientacoes

A ideia dessa etapa é fazer com que os alunos conver-
sem sobre como a atividade foi realizada pelos colegas.
Solicite que a turma leia a atividade no caderno do aluno
e faga as seguintes perguntas:

Como vocé iniciou o cdlculo?
Vocé encontrou alguma dificuldade?
Que outras estratégias vocé poderia usar?

Dirija cada pergunta a um aluno diferente. Depois de
toda a discussdo e da exposicdo das diversas estratégias
no quadro, pergunte:

Qual das estratégias apresentadas vocé acha mais
pratica? Por qué?

Qual das estratégias apresentadas vocé compreen-
deu melhor?

@

Orientacoes

Sistematize o conceito com a leitura do caderno do alu-
no e retome a relacdo da multiplicagdo com a adicdo das
parcelas iguais. Reforce que, quando temos uma quanti-
dade somadas diversas vezes, podemos calcular multi-
plicando a quantidade pelo nimero de vezes que ela se
repete. Por fim, retome o que a turma aprendeu nessa ati-
vidade: adicdo de parcelas iguais e multiplicacdo.
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Orientacoes

O Raio-X é 0 momento de avaliar se todos os estudan-
tes conseguiram avancar no contetdo proposto de resol-
ver problemas envolvendo multiplicacdo pela adicdo de
parcelas iguais.

Peca que, individualmente, leiom a atividade no ca-
derno do aluno e explique que eles deverdo encontrar a
quantidade de chocolates que Bruno e Caué receberam.
Procure identificar e anotar os comentdrios de cada um e,
antes de finalizar, discuta com a turma:

Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de resolver um
problema?

Qual seria a forma mais prdtica de resolver esse pro-
blema?

OUANTOS CHOCOLATES BRUND GANHOLT
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Respostas esperadas:

3 caixas contendo 3 chocolates, ou seja,3+3+3=9
chocolatesou3x3=9;

2 caixas contendo 4 chocolates, ou seja, 4 +4 =8 ou
4x2=8.

Para finalizar o tdpico, incentive os alunos a preencher a
tabela autoavaliativa, indicando percepcdes em relacdo
ao préprio processo de aprendizado. Esse quadro fornece
dados sobre como os estudantes estdo percebendo seus
proprios avancos. Estabeleca comparacdes com outras
avaliacdes realizadas, para emitir um parecer sobre as
aprendizagens de cada um. Esse parecer deve ser comu-
nicado individualmente como devolutiva escrita ou oral,
acompanhada ou ndo de um valor numérico, como uma
das etapas do processo avaliativo.

Caso necessdrio, tome as decisdes complementares de
suporte aqueles que ainda necessitem de mais situacoes
de aprendizagem.




DOBRO E
TRIPLO

HABILIDADES DO BNCC

Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo e de divisdo (por 2,
3,4 e 5) com aideia de adicdo de
parcelas iguais (multiplicagdo) ou
subtracdes sucessivas (divisdo),
por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando
ou ndo suporte de imagens e/ou
material manipuldvel.

Resolver e elaborar problemas
envolvendo dobro, metade, triplo
e terca parte, com o suporte de
imagens ou material manipuldvel,
utilizando estratégias pessoais.

Sobre a proposta

Esta atividade tem como objetivo fazer com que os alu-
nos compreendam o conceito de dobro e triplo e o relacio-
nem com multiplicacdo por 2 e 3, respectivamente, como
soma de parcelas iguais. Ao longo das atividades, os alu-
nos devem adquirir conhecimentos sobre a multiplicacdo
como a forma mais prdtica de resolver problemas que en-
volvam o dobro e triplo.

0 topico contém duas atividades que compdem uma se-
quéncia diddtica e, por isso, devem ser trabalhadas na or-
dem em que aparecem. As atividades ancoradas no DCRC
e o trabalho desenvolvido em sala deve seguir as rotinas
de Matemdtica, em suas trés etapas:

Analisar — Momento para a mobilizacéo dos conheci-
mentos matemdticos, ou seja, dos conhecimentos prévios,
com o objetivo de relaciond-los com os que serdo construi-
dos. Relina os alunos em uma roda de conversa. Explore
os conhecimentos prévios e faca perguntas relacionadas
aos conceitos que serdo trabalhados.

Comunicar — Corresponde ao registro da linguagem
matemadtica, sendo um importante momento para verificar
raciocinios e esquemas de pensamento. As atividades po-
derdo ser realizadas individualmente, em duplas ou gru-
pos. Realize as adaptagles necessdrias.

(Re)formular — Inicia-se com as discussdes e a so-
cializacdo dos registros feitos pelos estudantes. Nes-
se momento, é importante permitir que os estudantes
troquem ideias e acrescentem detalhes relevantes aos
préprios registros, reorganizem o raciocinio, e defen-
dam pontos de vista. Realize as correcdes com os alu-
nos pedindo que apresentem as estratégias de resolu-
cdo e dé feedbacks sempre que necessdrio.
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© QUE A JOANA GUIS DIZER COM GANHE! O DCERO DE VOCE?
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Sl DPERACAD REPRESENTA O DOBRD D& DUANTIDADE DE
BONECAS DE PAND NESSE CASDT

Essa rotina tem como objetivo valorizar o processo de
ensino e fomentar a participagdo mais ativa dos estudan-
tes na aprendizagem da Matemdtica.
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VEZES 2 E 0 DOBRO

Objetivos especificos
Interpretag@o das nogdes de dobro, metade, triplo e ter-
ca parte, usando modelos concretos ou geométricos;
Resolucdo e elaboracdo de situagdes que envolvem o
dobro, a metade, o triplo e a terca parte.

Objeto de conhecimento
Problemas envolvendo significado de dobro, metade,
triplo e terca parte.

Conceito-chave
Relacdo do dobro com a multiplicacdo por 2.

Recursos necessdrios
Ldpis e borracha.
Palitos.

Orientacoes

Aideia desta primeira parte da atividade é apresentar
o conceito de dobro, que significa duplicar a quantidade,
ou somar duas vezes essa quantidade. Espera-se que 0s
alunos relacionem o dobro com a multiplicacdo por 2.

Na abertura da rotina, em sua etapa de andlise, infor-
me aos alunos que a atividade tem o propdsito de ensi-
nd-los a resolver problemas de multiplicagdo por 2. Inicie




AGORL, PRESTE ATEMCAD NESTAS SITUATOES E ENCONTRE A RESPOSTA
SE VOCE TEM 5 FIGLIRINHAS E SEL AMIGO TEM O DOBRO DESSA
CUAKTIDADE. QUANTAS FIGLIMMNHAS O SEL AMIGO TEMT

U VENDEDOR DE AGUA DE COCO VENDEU MNA PRAM, DE RACEMA,
EM FORTALETA, 40 COROS FLUL DF COCO MO PRIMEIRC
SABADC DO MES. NO SEGUNDC ELE VENDEU O DOERC DESSA
CHAANTIDADE. CLANTOS COPCOS DE AGUA DE COCO ELE VENDEU MO
SEGUNDO SABADOY
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a atividade com as perguntas no caderno do aluno. Ano-
te as informacdes no quadro para que possam buscar
como referéncia, quando houver a necessidade.

Na etapa de comunicacdo, discuta com os alunos as se-
guintes questoes:

0 que significa ter o dobro? (significa ter duas vezes a
quantidade; ou adicionar duas vezes a mesma quanti-
dade, duplicar, multiplicar por dois);

0 que temos em dobro, isto €, em pares no nosso cor-
po? (mdos, pés, orelhas, narinas, pernas, bracos);
Duplas e pares sdo a mesma coisa? (matematicamen-
te sGo a mesma coisa).

Finalize a rotina pela etapa de (re)formulacdo. Nela, tome
nota sobre algumas das respostas apresentadas, em espe-
cial, aquelas que chamarem atencdo, sejom adequadas ou
inadequadas. Isso pode ser feito durante ou apds a atividade,
para mapear a turma, identificando diferentes compreensoes.

De posse desse diagndstico, trace rotas de aprendiza-
gem para ajudar os estudantes a desenvolver melhor o
tema e, antes da préxima atividade, retorne as anotagdes
para verificar quais alunos precisardo de maior atencdo.
Essa acdo ajudard a averiguar se as atividades desenvol-
vidas tiveram eficdcia e a selecionar outras que contri-
buam para a compreensdo dos contetdos.

As respostas esperadas sdo: 5+5=10;2x5=10; e 40 +
40=80;2 X 40 =80.
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VAMOS DISCUTIR AS ESTRATEGIAS USADAS PELA TURMA PARA
ENCONTRAR A RESGPOSTAT
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Orientacoes

A ideia desta atividade é fazer com que os alunos pen-
sem na multiplicacdo por 2 utilizando palitos e outras
estratégias.

Abra a rotina, pela etapa de andlise, lendo a situagdo-
-problema apresentada no caderno do aluno. Discuta
com a turma estratégias que levem a resolucdo do que €
perguntado e disponibilize material manipuldvel (palitos,
por exemplo) para os alunos, em quantidades diversas e
ndo na contagem correta, sem direcionar, de imediato, o
que deverd ser feito.

Na fase de comunicacdo, faca as seguintes perguntas:
Como vocé pode resolver o problema utilizando os
palitos?

Sem os palitos, como é possivel resolver?

Entdo, solicite que resolvam de outra forma, depois de
trocar ideias com os colegas. Se necessdrio, faga interven-
¢des para que todos cheguem a resposta correta.

Finalize a rotina com a etapa de (re)formulacdo. Nela,
enquanto as duplas trabalham na atividade, circule pela
sala e verifique se algum aluno contou os palitos de ma-
neira equivocada. Nesse caso, pega que explique por que
pensou dessa forma.

Ao circular pela turma, note que alguns deles poderdo
precisar de atividades complementares para compreender
o0 contetido. Em outro momento, trabalhe com esse grupo
¢ parte, com atividades especificas para essa finalidade.
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VEZES 3 E O TRIPLO
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Reserve um tempo para o debate e deixe que as duplas
compartilhem o que discutiram com a dupla ao lado. E
preciso evidenciar aos alunos a corresponsabilidade no
processo avaliativo por meio do compartilhamento de au-
toridade e da reflexdo sobre o que produziram em relacdo
aos objetivos previstos na atividade.

Reforce a comunicacdo verificando se os alunos estdo
refletindo sobre suas aprendizagens com base na produ-
¢do dos colegas. Isso fornecerd mais dados sobre como
estdo compreendendo os conceitos.

Resposta esperada: 14 criangas representam 7 duplas; o
dobro de 14 é 28 criancas.

S
Orientacoes
A ideia desta etapa é incentivar a explicacdo do racio-
cinio utilizado para solucionar a questdo proposta. Peca
que o0s alunos discutam como fizeram a atividade e com-
partilhem o resultado ao qual chegaram. No decorrer da
discussdo, estimule-os com perguntas como:
Como fizeram o agrupamento?
Quantas criancas foram necessdrias?
Qual é a semelhanca entre as estratégias apresenta-
das e a sua?

Qual é a diferenca entre as estratégias apresentadas
easua?

PAULD TEM UMA COLECAD DE CARRINHOS. ELE COMECOL COM

4 CARRINMOS HOJUE ELE TEM O TRIPLO DESSA GUANTIDADE
AGORA, RESPONDA:
CQUANTOS CARRINHDS DE MADEIRA PALRLO TEM HOUE?

%
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ALUNGS DE UMA ESCOLA ESTAD JOGANDO BOLICHE.
NESSE JOGO, ELES VAD MARCANDO A QUANTIDADE DE PINOS
DERRUBADDS E, NO FINAL DE CADA RODADA, ESSA PONTUAGAD
VALE O TRIPLO. COMO O GANHADOR E QUEM FAZ MAIS PONTOS,
05 ALUNDS PRECISAM SABER A PONTUAGAD EM CADA RODADA,
CALCULANDO O TRIPLO DO NUMERD DE PINOS DERRUBADOS.
HA PRIMEIRA RODADA, CARDLINA DERRUBOU 5 E JOAD 4. NA
SEGUNDA. JOAD DERRUBOU & E CAROLINA 2

PARA FACILITAR A CONTAGEM DOS PONTOS, ELES MONTARAM UM

QUADRD:
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Quais sdo os pros e contras dessas diferentes abor-
dagens?

Para cada pergunta, nomeie um aluno diferente para
responder. Nesse momento, o sinal de multiplicacdo ainda
ndo foi explorado, entdo, € hora de verificar os conheci-
mentos prévios da turma. Peca que comparem as solucdes
e verifiguem se houve alguma solucdo diferente, sociali-
zando as diversas formas de registros da classe.

Por fim, incentive-os a registrar no material uma estraté-
gia diferente da propria. Espera-se que todos sejam capa-
zes de refletir se uma estratégia € mais eficiente do que a
outra para a resolucdo da situagdo-problema apresentada.

@

Orientacoes

Esta etapa tem como propdsito fazer com que a turma
reconheca a multiplicagdo como registro simplificado da
adicdo de parcelas iguais e relacione o dobro com a mul-
tiplicacdo por 2.

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no
caderno do aluno. Caso nenhum aluno apresente co-
nhecimento prévio do uso da multiplicacdo, é hora de
apresentd-lo a turma. Se houver conhecimento sobre o
tema, traga essa forma de registro e use-a como forma
de sistematizar a ideia.



Orientacoes

Esta atividade servird como pardmetro para avaliar se
0s alunos alcangaram o objetivo proposto relacionado
¢ multiplicacdo. Apresente a situacdo-problema no ca-
derno do aluno e peca que resolvam individualmente.
Procure identificar e anotar os comentdrios de cada um
e, antes de finalizar a atividade, discuta com a turma:

Depois de tudo o que vimos na atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de resolver um
problema?

Vamos registrar as diferentes formas que vocés utili-
zaram?

Entre essas maneiras, o resultado foi diferente?

O propdsito da atividade é auxiliar os alunos a perceber
que todas as estratégias sdo vdlidas e que o mais impor-
tante é elaborar uma que seja consistente e tenha justifi-
cativa matemadtica.
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VEZES 3 E O TRIPLO

Objetivos especificos
Interpretacdo das no¢des de dobro, metade, triplo e
terca parte, usando modelos concretos ou geométricos.
Resolucdo e elaboracdo de situacdes que envolvem o
dobro, a metade, o triplo e a terca parte.

Objeto de conhecimento
Problemas envolvendo significado de dobro, metade,
triplo e terca parte.

Conceito-chave
0 triplo e a relacdo com a multiplicagdo por 3.

Recursos necessdrios:
Ldpis e borracha.

Orientacoes

Informe aos alunos que esta atividade tem o propdsito
de ensind-los a resolver problemas de multiplicacdo por
3. Inicie a atividade perguntando como podem saber qual
o quantidade de carrinhos que hd nas quatro caixas e pro-
cure instigd-los, levantando conhecimentos prévios a res-
peito da multiplicacdo. Leia e discuta com a turma o que é
apresentado no caderno do aluno.

Essa etapa inicial de discussdo tem dupla finalidade:
apresentar o tema a turma e servir como avaliagdo diag-
nostica. Circule entre os alunos e colha dados sobre o de-
sempenho de cada um em multiplicacdo e soma de par-
celas iguais.

Solicite que registrem as respostas com estratégias pes-
soais ou cdlculos convencionais vistos na atividade anterior e
auxilie aqueles que tiverem mais dificuldade nesse processo.

COMPLETE A TABELA E HESFONDA

CHIEN VERCEL O JOGOT CUANTOS PONTOS FEZ O VENCEDORT
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VAMDE DISCUTIR AS ESTRATEGIAS USADAS PELA TURMA PARA
CALCULAR A PONTUACAD DE CARDLINA E JOROT
SE CARGLINA DERRLABOU & PINGS NA PRIMEIRA RODADA, 2 PINCGS
CADA LM VALE 3 PONTOS, DUAL FOUA SUA

RS DERRUBOU & PGS NA PRIMEIRA RODADA E & PRIOS NA
SEGUMNDE. OUAL FOH A SUM PONTUACADY

COMPARTILHE SUA RESPOSTA COM A TURMA,

AD RESOLVER PROBLEMAS, HA DIVERSAS MANEIRAS DE
REGISTRAR A SOLUCAD. EXISTE UMA FORMA MAIS PRATICA PARA
RESOLVER ESSE PROBLEMAT
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Orientacoes

Esta atividade tem como propdsito fazer com que os alu-
nos mobilizem os conhecimentos que jd possuem sobre mul-
tiplicagdo e adicdo para tentar solucionar o problema dado.

Abra a rotina pela etapa de andlise e leia a situacdo-
-problema apresentada no caderno do aluno para garan-
tir que todos compreendam a proposta. Organize a turma
em duplas e ofereca tempo para que tentem resolvé-la
com um colega, registrando no caderno.

Na fase de comunicacdo, discuta com a turma:

S6 existe uma maneira de resolver esse problema?
De que maneiras vocé resolveria?

Circule entre os alunos e observe como analisam e
interpretam os dados do problema, como elaboram as
estratégias e faca as intervencdes necessdrias para que
avancem. Em sequida, peca que comparem as respostas e
compartilhem as estratégias. Peca que fagam os cdlculos
no espaco indicado e coloquem os resultados na tabela.

Na etapa de (re)formulacdo, enquanto as duplas traba-
lham na atividade, acompanhe as estratégias de registro
e, por fim, destaque a melhor estratégia. Se necessdrio,
faca intervencdes para que cheguem & resposta correta.

Ao circular pela turma, note que alguns alunos poderdo
precisar de atividades complementares para compreender
o contetido. Em outro momento, trabalhe com esse grupo
a parte, com atividades especificas para essa finalidade.

A seguir, apresentamos algumas estratégias de cdlculo
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para conclusdo das respostas:
Pontos de Carolina:

RODADA 1 RODADA 2
5+5+5=15 2+2+2=6
3X5=15 3X2=6

Pontos de Jodo:

RODADA 1 RODADA 2
4+4+4=12 6+6+6=18
3X4=12 3X6=18

Carolina:15+6 =21
JoGo:12+18=30

Jodo foi o vencedor do jogo, porque fez 30 pontos e

Carolina fez 21.

S

Orientacoes

A ideia dessa etapa é instigar a discussdo entre os alu-
nos sobre as formas de registro da multiplicacdo.

Discuta as resolucdes apresentadas com base nas se-
guintes perguntas:

Como fizeram o registro?

Todas as formas chegam ao mesmo resultado?

Agora que a multiplicagdo jd estd registrada no qua-
dro, como podemos saber quem ganhou o jogo?
Quantos pontos fez cada um?

Para cada pergunta, nomeie uma dupla diferente para
responder e peca que os alunos compartilhem como fi-
zeram e o resultado ao qual chegaram. Retome o uso da
multiplicacGo como forma de simplificar a soma de quan-
tidades iguais.

Apds a apresentacdo das estratégias de solucdo e da multi-
plicacdo, verifique o registro na tabela de pontos e questione
quem foi o vencedor do jogo. Apds toda discussdo e socializa-
¢do das estratégias mais simples de chegar aos resultados,
incentive os alunos a registrd-las em seu caderno, com o ob-
jetivo de ampliar seu repertorio sobre a multiplicacdo.

Respostas esperadas:

5+2=7;0triplode7é3x7=21;
4 +6=10; o triplo de 10 é 3 x 10 = 30.

Y
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Orientacoes

Nesse momento, a ideia é retomar o conceito de triplo,
usando a multiplicacGo como maneira simplificada de re-
gistrar a adicdo de parcelas iguais.

Leia a sistematizacdo do conceito apresentada no cader-
no do aluno e encerre a atividade retomando a multiplica-
¢@o como facilitadora da resolugdo do problema envolven-
do o triplo e a adicdo de parcelas iguais. Por fim, retome o
que a turma aprendeu nessa atividade: o conceito de triplo
e o0 uso da multiplicacdo como adicdo de parcelas igudais.

Orientacoes

O propodsito desta atividade € auxiliar os alunos a per-
ceber que todas as estratégias sdo vdlidas e que o mais
importante nesse processo é elaborar uma que seja con-
sistente e que tenha justificativa matemdtica.

Apresente a situacdo no caderno do aluno e peca que
resolvam individualmente. Nesse momento, avalie se todos
os estudantes conseguiram avancar no contelido proposto.
Enquanto circula pela sala, procure identificar e anotar os
comentdrios que surgirem. Antes de finalizar a atividade,
discuta com a turma as questdes norteadoras abaixo:



Depois de tudo o que vimos nesta atividade, podemos
dizer que existem diferentes formas de resolver um
problema?

Dentre essas maneiras, o resultado foi diferente?

Cada aluno deverd utilizar-se de estratégias de adicdo
de parcelas iguais ou multiplicacdo para chegar a quanti-
dade de pontos.

Resposta esperada: como o time adversdrio fez o triplo
de pontos do time de Caué, temos 6 + 6 + 6 =18, ou 3 x
6=18.

Para finalizar o tépico, incentive os alunos a preencher a
tabela autoavaliativa, indicando percepcdes em relagdo
ao proprio processo de aprendizado.

Essa tabela fornece dados sobre como os estudantes
estdo percebendo os proprios avancos. Estabeleca com-
paracdes com outras avaliagdes realizadas, para poder
emitir um parecer sobre as aprendizagens de cada um.

Esse parecer deve ser comunicado individualmente,
como devolutiva por escrito ou oral, acompanhada ou ndo
de um valor numérico, como uma das etapas do processo
avaliativo. Caso necessdrio, tome as decisdes comple-
mentares de suporte aqueles que ainda necessitem de
mais situacdes de aprendizagem.

Como atividade complementar, construa um jogo de bo-
liche com a turma utilizando materiais recicldveis, como
garrafas PET para os pinos e meias usadas e jornais para
as bolas. Cada pino pode valer uma quantidade de pontos
ou a mesma pontuacdo e as criangas podem registrar suas
jogadas em tabelas.
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AS PARTES
DAS PLANTAS
E SUAS
FUNCOES

HABILIDADE DO DCRC

Identificar as principais partes

de uma planta (raiz, caule,
folhas, flores e frutos) e a funcgdo
desempenhada por cada uma
delas, e analisar as relacdes
entre as plantas, o ambiente e os
demais seres vivos.

Sobre a proposta

Este bloco tem como objetivo apresentar aos alunos as
partes de uma planta e suas fungoes.

Na primeira atividade, os alunos irdo conhecer a varie-
dade e a importancia das folhas. Na segunda atividade,
eles conhecerdo as funcdes do caule e da raiz.

Na terceira atividade, eles conhecerdo as partes de uma
flor e suas funcdes. Na quarta e dltima atividade, eles irdo
compreender a importancia dos animais para a dissemina-
¢Go das sementes e contribuicdes para a biodiversidade.

Em todas as propostas, serdo realizadas atividades pra-
ticas, nas quais os alunos serdo motivados a levantar hi-
poteses, a pesquisar e a testar processos que auxiliam na
constru¢do do conhecimento.

Para iniciar as atividades, leia para a turma o titulo do
bloco e comente que eles irdo estudar um pouco mais so-
bre as partes das plantas e qual a importdncia de cada
uma delas para a vida das plantas.

Vocé pode comparar as partes da planta com o corpo
humano. Questione os alunos:

Para que servem 0s nossos pés?

E a nossa boca?

Qual serd a fungdo das folhas para a planta?
E para que servem as flores?
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Objetivos especificos
Tipos e fungdes de: raiz; caule; folha; flor; semente e fruto.
Desenho de observagdo.
Saber cientifico e popular.

AS PARTES DAS PLANTAS
E SUAS FUNCOES

AS DIFERENCAS ENTRE AS FOLHAS

ANTERIORMENTE, APRENDEMOS MUITAS COISAS SOBRE AS PLANTAS.
VAMOS RECORDAR?
CONTE PARA A TURMA O QUE VOCE MAIS GOSTOU DE SABER SOBRE
AS PLANTAS.

AGORA, IREMOS CONHECER UM POUCO MAIS SOBRE AS PARTES DAS
PLANTAS E SUAS FUNGOES.
OBSERVE AS IMAGENS DAS FRUTAS A SEGUIR.

O QUE ESTA REPRESENTADO NAS IMAGENS? ELAS FAZEM PARTE DAS
PLANTAS?

QUAIS AS DIFERENCAS ENTRE ELAS?

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessarios
Cola.
Fichas disponiveis no material complementar do aluno.
Folhas de plantas diversas.

Contexto prévio

Para a realizacdo desta atividade, serd necessdrio co-
letar previamente folhas de plantas diversas. Caso haja
tempo disponivel, oriente os alunos a fazerem isso duran-
te a vivéncia. Direcione-os para que tenham cuidado e, se
possivel, coletem as folhas que jd estejam no chdo.

Orientacoes

Leia o titulo da atividade e faca o questionamento ini-
cial a respeito das aprendizagens dos alunos e deixe que
eles expressem suas ideias. Aproveite para avaliar o que
os alunos aprenderam até o momento e o que precisa ser
retomado. Relembre os conceitos sobre a diversidade de
tipos de plantas e suas adaptacdes conforme o ambiente
em que vivem. Estimule-os a listar os tipos de folhas que
jé observaram na regido onde vivem.

Em seguida, peca aos alunos que observem o formato
das frutas apresentadas nas imagens. Busque que eles
percebam as diferencas quanto a forma, ao tamanho e as
cores das trés frutas.
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VOCES JA REPARARAM NAS FOLHAS DAS ARVORES QUE EXISTEM NO
CAMINHO PARA A ESCOLA? COMO ELAS SAO?

SERA QUE AS FOLHAS SAO TODAS IGUAIS? VAMOS DESCOBRIR?

VOCE E SEUS COLEGAS SAIRAO EM BUSCA DA RESPOSTA, COLETANDO
SEIS FOLHAS DE ARVORES DIFERENTES QUE ENCONTRAREM NA ESCOLA
OU AO REDOR DELA.

NAO RETIREM FOLHAS DAS ARVORES: APANHEM APENAS AS QUE
ESTIVEREM CAIDAS NO CHAO.

EM SEGUIDA, RECORTE E ORGANIZE O ALBUM QUE ESTA DISPONIVEL
NO MATERIAL COMPLEMENTAR, COLE AS FOLHAS NO LOCAL INDICADO
E PREENCHA A FICHA DAS CARACTERISTICAS DE CADA FOLHA, COM
BASTANTE ATENGCAO.

A DIVERSIDADE NA APARENCIA DAS FOLHAS PODE ESTAR RELACIONADA
COM O LOCAL EM QUE ESTAO INSERIDAS.

SE A PLANTA E DE SOMBRA, A COLORAGAO DAS FOLHAS TENDE A SER
MAIS ESCURA E O TAMANHO MAIOR, PARA OBTER MAIOR CAPTAGAO DE LUZ.

FOLHAS EXPOSTAS AO SOL GERALMENTE POSSUEM COLORAGAO MAIS
CLARA E SAO MAIS FIRMES. VEJA ALGUNS EXEMPLOS:

@

OBSERVE O ALBUM QUE VOCE PRODUZIU E COMPARE COM OS ALBUNS
DOS COLEGAS.
VOCES ENCONTRARAM FOLHAS DIFERENTES? MOSTRE PARA A
TURMA COMO ELAS SAO.

&\‘

Orientacoes

Leia a proposta da atividade e apresente a ficha que os
alunos irdo preencher. Cada aluno deverd montar o seu dl-
bum, mas é possivel dividi-los em grupos para sairem em
busca das folhas, caso sejam encontradas em ambiente
escolar. Caso contrdrio, acompanhe-os ao redor da esco-
la para coletarem as folhas. Oriente os alunos a pegarem
somente folhas caidas no chdo. O ideal é usar folhas de
qualquer planta e ndo somente de drvores, pois isso ird
aumentar a variedade de formas encontradas. Em alguns
casos, folhas caidas perdem caracteristicas de sua morfo-
logia; por isso, talvez seja necessdrio ter folhas recém-cai-
das e, no caso de folhas verdes, colocd-las por alguns dias
entre folhas de jornal para que sequem e ndo enrolem.
Certifique-se com antecedéncia sobre a disponibilidade
de material para o desenvolvimento da atividade e, caso
julgue necessdrio, oriente os alunos sobre a coleta desse
material antes do momento da atividade.

Apds a turma coletar as folhas, peca que os alunos
colem todas elas no local indicado do material comple-
mentar. Apresente a eles as partes que precisam ser
observadas no exemplo contido na explicacdo da ativi-
dade: bainha, peciolo e limbo, para que se orientem ao
preencher a ficha de caracterizacdo. Explique a funcdo e
as caracteristicas de cada parte, mostrando os exemplos.
Ressalte que a imagem que eles estdo vendo € uma folha

A NATUREZA NOS PROPORCIONA BEL{SSIMOS E CURIOSOS TIPOS DE
FOLHAS, COM FORMATOS, TAMANHOS E COLORAGOES TAO DIFERENTES
QUE TODA ESSA BELEZA NAO PODE PASSAR DESPERCEBIDA!

COMPLETE A ARVORE DESENHANDO O TIPO DE FOLHA DE QUE VOCE

MAIS GOSTOU E, DEPOIS, PINTE-A!

VOCE JA ANDOU POR UM
LOCAL CHEIO DE ARVORES E
CONTEMPLOU A SOMBRA QUE
ELAS NOS PROPORCIONAM?

MAS VOCE JA PAROU PARA
PENSAR COMO AS PLANTAS
ESTAO FIXAS NO SOLO? E O QUE
DA SUSTENTACAO A ELAS?

simples, mas podem existir folhnas compostas, nas quais
o limbo é dividido em “folhas menores”, os foliolos, como
o trevo de quatro folhas, que apresenta quatro foliolos.
Explique ainda que, como as folhas foram coletadas do
chdo, ndo é possivel observar adequadamente a regido
da bainha da folha.

0O proximo passo é o preenchimento da ficha: auxilie-os
com as observacdes do material complementar.

Y
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Orientacoes

Quando terminarem, peca que os alunos apresentem
seus dlbuns. Pode ser reservado um tempo para que eles
troquem os dlbuns, permitindo que um olhe, avalie e faca
sugestdes em relacdo ao dlbum do outro. Faca o fecha-
mento da atividade comentando sobre o motivo de tanta
diversidade de folhas, lendo o texto da se¢dio Retomando,
presente no caderno do aluno. Vocé pode pegar alguns
exemplos dos prdprios alunos e fazer a comparacgdo das
diferencas, ou, até mesmo, trazer alguns exemplos que
observou na sala. Utilize as ilustracdes que mostram a
diversidade da morfologia das plantas, apontando as for-
mas de dpice, margem do limbo, formatos semelhantes
as estrelas, coracdo e outras caracteristicas que julgar
importante. Finalize a sistematizacdo lancando a seguin-
te questdo: “Que tal treinarmos o nosso olhar para essa
variedade de plantas?”, estimulando, assim, o instinto de
observador, pois, ao passar pelas ruas, pelos parques ou,
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QUAIS ESTRUTURAS PERMITEM A SUSTENTAGAO E A FIXACAO DAS
PLANTAS NO SOLO? VAMOS DESCOBRIR!

REUNA-SE COM ALGUNS COLEGAS. VOCE E SEU GRUPO POSSUEM UMA
MISSAO: MONTAR UMA ARVORE E DEIXA-LA EM PE SOZINHA COM OS
MATERIAIS QUE O PROFESSOR IRA DISPONIBILIZAR.

SIGA O PASSO A PASSO:

EM UMA FOLHA DE PAPEL, DESENHE TRES COPAS DE ARVORE

E AS RECORTE.

MONTE UMA ARVORE COM RECORTE DA COPA E UMA TIRA DE PAPEL
E DEIXE-A EM PE.

MONTE OUTRA ARVORE, AGORA, COM RECORTE DA COPA E UM
PALITO DE SORVETE.

MONTE MAIS UMA ARVORE, UTILIZANDO O RECORTE DA COPA, MAIS
UM PALITO DE SORVETE E UM COPINHO COM TERRA.

AGORA, RESPONDA E CONVERSE COM A TURMA:
EM QUAL ETAPA FOI MAIS FACIL MANTER A ARVORE EM PE?
QUAL MATERIAL ESTA REPRESENTANDO O CAULE DA PLANTA?
QUAL MATERIAL SERIA A RAIZ?

@

AS FOLHAS DAS PLANTAS, QUE PRODUZEM ALIMENTO E DAO SOMBRA,
PRECISAM DE SUSTENTACAO.

O CAULE, REPRESENTADO PELO PALITO DE SORVETE, DEIXOU A ARVORE
MAIS ESTAVEL, OU SEJA, FORNECE SUSTENTAGAO.

ALEM DISSO, E POR MEIO DELE QUE OCORRE A CONDUGAO DE
SUBSTANCIAS, COMO AGUA E SAIS MINERAIS, QUE AS PLANTAS ABSORVEM
DO SOLO. ALGUNS CAULES ARMAZENAM NUTRIENTES NA FORMA DE
BATATA-INGLESA OU BATATA COMUM.

E NO SOLO QUE A PLANTA SE FIXA COM AS RAIZES. A PONTA DO PALITO
QUE FICOU DENTRO DA TERRA, NA TERCEIRA ETAPA DA ATIVIDADE,

PODE SER COMPARADA COM AS RAIZES, QUE FIXAM A PLANTA NO
SOLO, ABSORVEM AGUA E SAIS MINERAIS E AINDA PODEM ARMAZENAR
NUTRIENTES, COMO A MANDIOCA.

até mesmo em sua casa, o aluno consiga observar as di-
ferentes folhas que encontra no seu dia a dia. Proponha a
realizacdo da atividade final, deixando que eles comple-
tem a drvore com o tipo de folha de que mais gostaram.
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Objetivos especificos
Tipos e funcodes de: raiz; caule; folha; flor; semente e
fruto.
Desenho de observagdo.
Saber cientifico e popular.

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessarios
Tiras de papel.
Cola.
Terra.
Palitos de sorvete.
Copinho de café descartdvel.
Orientacoes
Leia o titulo da atividade e diga aos alunos que eles irdo
aprender sobre outras duas partes muito importantes para
a planta: o caule e a raiz.

PREENCHA OS QUADROS COM O NOME DE CADA PARTE DA PLANTA
QUE ESTUDAMOS ATE AGORA:

VOCE JA APRENDEU SOBRE FOLHAS,
CAULES E RAIZ DAS PLANTAS. AGORA,
VAI APRENDER SOBRE OUTRA PARTE
MUITO IMPORTANTE.

VOCE JA PAROU PARA PENSAR
QUAL E A FUNCAO DAS FLORES
NAS PLANTAS?

Leia o texto introdutério do caderno do aluno e faca os
questionamentos iniciais. Deixe que 0s alunos expressem
livremente suas ideias. Aproveite para perceber quais sdo
os conhecimentos prévios dos alunos sobre o tema da ati-
vidade. Nesta secdo, vocé pode escrever partes das falas
dos alunos no quadro, para futuras reflexdes.

/
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Orientacoes

Leia a questdo inicial da atividade e comente com os
alunos que eles irdo aprender para que servem o caule e a
raiz de uma planta. Vocé pode fazer comparagdes com as
partes dos corpos dos alunos, para facilitar a compreen-
sdo, levantando questionamentos simples, como:

0 que lhe permite ficar em pé?
Para que servem os pés?

Espera-se que os alunos respondam que os pés permi-
tem a eles ficarem em pé e que, também, servem para
caminhar e equilibrar o corpo.

Feito isso, divida a turma em grupos. Disponibi-
lize primeiramente as tiras de papel e peca que os
alunos que peguem um dos desenhos de copa que
eles fizeram e recortaram. Oriente os grupos a mon-
tar um esquema de drvore e deixd-la em pé, sem
segurd-la. Provavelmente, isso ndo serd possivel, pois a
tira de papel € maledvel, ndo dando suporte a copa. Em
um segundo momento, disponibilize palitos de sorvete
e peca que facam a mesma coisa. Neste momento, 0s
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QUAIS SAO AS PARTES DE UMA FLOR?

VAMOS MONTAR UMA FLOR E NOMEAR
SUAS PARTES PRINCIPAIS?

OBSERVE A IMAGEM A SEGUIR.

AGORA, MONTE UMA FLOR COM OS MATERIAIS DISPONIVEIS. VEJA

ALGUMAS DICAS:
VOCE PODE UTILIZAR PAPEL COLORIDO, TIRAS DE PAPELAO OU
PEDACOS DE EVA. PARA FAZER O CAULE, AS FOLHAS, AS SEPALAS E
O PEDUNCULO.
USE FORMINHAS DE BRIGADEIRO OU PAPEIS COLORIDOS PARA
FAZER AS PETALAS.
COM O PAPEL CREPOM, VOCE PODE REPRESENTAR O MIOLO DA
FLOR COM POLEN.

USE A CRIATIVIDADE!

QUANDO TERMINAR, COLE A SUA FLOR EM UMA FOLHA DE PAPEL
SULFITE E NOMEIE CADA PARTE QUE VOCE REPRESENTOU.

APRESENTE A SUA FLOR PARA O RESTANTE DA TURMA.

@

AS FLORES APRESENTAM DIVERSAS FUNCOES, ENTRE ELAS A DE ATRAIR
POLINIZADORES.

ALGUMAS PLANTAS PRECISAM DA AJUDA DE INSETOS E OUTROS ANIMAIS
PARA ESPALHAR SEUS GRAOS DE POLEN E SUAS SEMENTES, FACILITANDO
A REPRODUGAO. POR ISSO, AS FLORES ATRAEM ESSES ANIMAIS PELO
PERFUME E PELAS CORES. MAS MUITAS FLORES NAO APRESENTAM COR OU

CHEIRO E O VENTO PODE SER O AGENTE QUE VAI CARREGAR OS GRAOS DE
POLEN ATE A PARTE FEMININA DA FLOR.

CIENCIAS

alunos irdo perceber que a drvore possui mais estabili-
dade, devido ¢ rigidez do palito, mas que ainda ela ndo
ficard em pé sozinha. No terceiro momento, disponibilize
copinhos de café com terra e peca que fagam a mesma
coisa: deixar o esquema da drvore em pé sem segurd-la.
Fixando o palito de sorvete no copinho de terra, a drvo-
re terd estabilidade e permanecerd estdvel. Apds todos
0S grupos terminarem os trés procedimentos, peca que
expliquem aos demais grupos em qual etapa sentiram
mais facilidade para deixar a drvore em pé e qual a re-
lacdo dos materiais que utilizaram como a raiz e o caule
de uma planta.
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Orientacoes

Questione os alunos sobre quais materiais os ajudaram
a completar a missdo. Faca a sistematizacdo, lendo o
texto da secdo Retomando, presente no caderno do alu-
no, comparando o palito de sorvete com o caule, sendo
uma estrutura que dd sustentacdo a planta. Além disso,
complemente os estudos informando os alunos que ¢é
por meio do caule que os alimentos passam até chegar
¢ copa da drvore e nele os nutrientes também podem ser
armazenados. Relacione o solo com a terra presente no
copinho pldstico e, por fim, a ponta do palito que ficou
abaixo da terra com a raiz, com a fungdo de fixar a planta
no solo e absorver ou armazenar dgua e nutrientes, que
passardo pelo caule, posteriormente.

Finalize a atividade comentando que estas sdo as fun-
¢des do caule e da raiz e que a comparacdo que fizeram
serve para compreender a importancia de cada um para a
sobrevivéncia da planta no habitat em que vive.

Proponha a realizaglo da atividade final, aproveitando
para avaliar o entendimento do aluno sobre o tema estudado.
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Objetivos especificos
Tipos e funcdes de: raiz; caule; folha; flor; semente e
fruto.
Desenho de observacdo.
Saber cientifico e popular.

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessdrios
Papel sulfite.
Cola.
Tesoura com pontas arredondadas.
Forminhas de brigadeiro.
Pedacos de EVA verde.
Tiras de papeldo.
Barbante.
Papel crepom amarelo ou de outra cor semelhante.

Orientacoes

Questione os alunos se ja pararam para observar uma
flor, seu perfume, sua coloracdo e outras caracteristicas.
Pergunte se eles sabem o nome das partes principais de
uma flor. Complemente os questionamentos dizendo que
eles irGo aprender mais sobre esse assunto.

Se julgar oportuno, vocé pode recitar um poema para a
turma que fale de uma flor (ou vocés podem recitar todos
juntos) e, em seguida, questiond-los sobre o assunto de
que trata o poema. O ideal é provocar o pensamento de-
les sobre as partes de uma flor e a importancia das flores
para a planta.

/.
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Orientacoes

Leia a proposta da atividade para os alunos e peca que
observem a imagem da flor apresentada no exemplo.
Se possivel, leve para a sala de aula uma flor, na qual
possam ser observadas as partes que serdo abordadas
na aula: pétalas, sépalas, miolo (onde se encontra o po-
len), pedunculo. Separe a turma em grupos de 4 ou 5
integrantes. Disponibilize para cada grupo uma folha de
papel sulfite, tiras de papeldo, pedacos de EVA verde, for-
minhas de brigadeiro, papel crepom, de preferéncia ama-
relo, tesoura e cola. Apresente as dicas, incentivando-os
a utilizarem a criatividade para a confec¢do das flores.




CADA PARTE DA FLOR POSSUI FUNCOES IMPORTANTES. VAMOS
CONHECER ALGUMAS DELAS. VEJA A ILUSTRAGAO:

o
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AS PETALAS, QUE EM CONJUNTO FORMAM A COROLA, SAO
RESPONSAVEIS POR ATRAIR OS POLINIZADORES, COM SUAS CORES
VIBRANTES E O SEU PERFUME.

AS SEPALAS, QUE EM SEU CONJUNTO FORMAM O CALICE, TEM A
FUNGAO DE PROTEGER O BOTAO FLORAL QUANDO ELE ESTA NASCENDO.

O PEDUNCULO E RESPONSAVEL POR PRENDER A FLOR AO CAULE.

O POLEN DA ORIGEM A SEMENTE.

COM A AJUDA DO PROFESSOR, MONTE UM PAINEL COM AS FLORES
CONFECCIONADAS PELA SUA TURMA.

COMO VIMOS NA ATIVIDADE ANTERIOR, AS PLANTAS DEPENDEM DE
ALGUNS AGENTES PARA ESPALHAR SUAS SEMENTES E GERAR NOVAS
PLANTAS. ESSES AGENTES PODEM SER O VENTO, A AGUA E TAMBEM OS
ANIMAIS.

ALGUNS ANIMAIS PODEM LEVAR AS SEMENTES DAS PLANTAS PARA
DIVERSOS LOCAIS, ONDE ELAS PODEM GERMINAR E DAR ORIGEM A UMA
NOVA PLANTA.

Vocé pode borrifar perfume nas forminhas, simulando o
cheiro da flor, o que atrai os polinizadores. Apds a cola-
gem de todas as partes, peca que as nomeiem, indicando
as partes por setas. Ao final, peca que cada grupo apre-
sente a flor que produziu aos demais. Neste momento,
os alunos podem contribuir uns com os outros, dando
sugestoes as flores representadas pelos outros grupos e
colaborando para nomear as partes destacadas.

>

Orientacoes

Compareosresultadosdosgrupos comotextofinaldasecdo
Retomando. Se preferir, vocé pode montar uma flor previa-
mente e demonstrar a localizacdo das estruturas. Se possivel,
leve uma flor para a sala e fagca a comparacdo entre as partes
mostradas na imagem com as de uma flor de verdade.

Explique que, para ocorrer a geracdo de uma nova flor,
geralmente o pdlen de uma flor precisa ser levado até
a parte feminina de flor, normalmente quem participa
desse processo € algum tipo de animal, como os insetos
ou pdssaros, e estes sdo atraidos pelas caracteristicas
das pétalas (cor e cheiro). E importante lembrar que o
vento e a dgua também podem participar do processo de
polinizacdo e que a semente que se forma depois da po-
linizagdo cai na terra, germina e gera uma nova planta.
Aproveite para ressaltar que, na préxima atividade, eles
irdo aprender mais sobre a dispersdo das sementes e o
papel dos animais neste processo. Ressalte que podem
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VOCE TEM UMA MISSAO: TRANSPORTAR SEMENTES SEM UTILIZAR AS
MAOQS!

REUNA-SE COM ALGUNS COLEGAS PARA REALIZAR A ATIVIDADE PRATICA
A SEGUIR:

ANALISE OS MATERIAIS UTILIZADOS PARA TRANSPORTAR AS
SEMENTES DE UM PRATO PARA OUTRO. ESSES OBJETOS SE
ASSEMELHAM A BOCAS OU BICOS DE ANIMAIS.

A FITA ADESIVA PODE SER COMPARADA COM AS PATAS, PELOS E
PENAS DOS ANIMAIS POLINIZADORES. VOCE PODERA ESCOLHER
SOMENTE UM OBJETO, E NAO PODE UTILIZAR NADA ALEM DELE PARA
CARREGAR AS SEMENTES DE UM PRATO A OUTRO. NAO USE AS MAOS!

@

VOCE CONSEGUIU TRANSPORTAR AS SEMENTES COM O OBJETO QUE
ESCOLHEU? CONTE PARA A TURMA COMO FOI A EXPERIENCIA.

ALGUNS ANIMAIS SE ALIMENTAM DE FRUTOS E SEMENTES E, AO SE
MOVIMENTAREM DE UM LOCAL A OUTRO, PODEM TRANSPORTAR AS
SEMENTES OU MESMO ELIMINA-LAS NAS FEZES, CONTRIBUINDO PARA A
DISPERSAO DELAS.

OUTRA FORMA DE TRANSPORTAR SEMENTES E POR MEIO DAS PENAS,
DOS PELOS E DAS PATAS. ALGUMAS SEMENTES PODEM SE PRENDER AO
CORPO DO ANIMAL E SER LEVADAS A LOCAIS ONDE GERMINAR E CRESCER.

AS VEZES, A BOCA, O BICO OU 0S
PES DOS ANIMAIS NAO SE ENCAIXA NA
SEMENTE, DIFICULTANDO O PROCESSO
DE DISPERSAO. A MAIORIA DOS ANIMAIS
RECONHECE QUAIS SEMENTES CONSEGUE
TRANSPORTAR E AS LEVA DE UM LOCAL
PARA OUTRO, AUMENTANDO A DISPERSAO
DA PLANTA E CONTRIBUINDO COM A
BIODIVERSIDADE.

ocorrer variacdes de tamanhos, formatos e estruturas
das flores, pois o que eles observaram sdo as estruturas
bdsicas de uma flor.

Finalize a vivéncia montando um painel com as flores
criadas pela turma.
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A DISPERSAO DAS SEMENTES E

Objetivos especificos
Mecanismos de dispersdo das plantas.
Agentes polinizadores.
Saber cientifico e popular.

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessarios
Sementes de vdrias formas, tamanhos, coloracdes e
texturas.
Pratos pldsticos.
Pincas de diferentes tamanhos, prendedores de ca-
belo, prendedores de roupa, pegadores de gelo ou
macarrdo ou outros materiais com funcdo de apa-
nhar coisas.
Fita adesiva.

Orientacoes
Leia o titulo da atividade para a turma e questione se



eles sabem o que significa dispers@o. Aguarde as respos-
tas e comente que a dispersdo € o ato de levar algo para
direcOes diferentes, ou seja, vdrios locais, e que este serd
o tema da aula de hoje: a dispersdo de sementes realiza-
da por animais.
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Orientacoes

Relembre a grande diversidade de sementes que exis-
tem, dos mais variados tipos, formas, tamanhos e oriundas
de frutos diferentes. Feito isso, leia a proposta da ativida-
de e separe a turma em grupos. Disponibilize para cada
grupo dois pratos pldsticos, algumas sementes, pingas,
pregadores de roupa, pegadores de gelo e/ou macarrdo,
prendedores de cabelo, entre outros objetos que podem
ser selecionados, além de fita adesiva. Explique que os
objetos sGo comparados com a boca e o bico dos pdssa-
ros e a fita adesiva com os pés, as penas e os pelos dos
animais, sendo a missdo deles transportar as sementes de
um prato para outro. Ressalte que eles terdo que escolher
apenas um objeto e testd-lo para todas as sementes, sem
pegd-las com as mdos.

%
@

Orientacoes

Organize os alunos em um semicirculo e converse
com eles sobre como se sentiram e o que aprenderam
com a realizacdo da atividade. E esperado que eles
tenham percebido que, dependendo do objeto que es-
colheram, tiveram mais ou menos facilidade para trans-
portar as sementes.

Apds a exposicdo dos alunos, leia o texto final e explique
que a necessidade que eles sentiram em transportar se-
mentes grandes com objetos pequenos, ou vice-versa,
também ocorre na natureza, o que dificulta o processo
de dispersdo de sementes. Contudo, a maioria dos pds-
saros reconhece a sua capacidade e, geralmente, optam
por sementes que consegue transportar ou se alimentar
delas, levando-as a locais mais distantes e aumentando a
existéncia daquela planta. Comente que ndo s6 os pdssa-
ros causam a dispersdo de sementes, mas alguns outros
animais, como os mamiferos, que se alimentam de frutos
e também dispersam as sementes pelas fezes.

Além disso, algumas sementes possuem adaptacdes e
estruturas que se prendem aos pelos e as penas de alguns
animais e, assim, conseguem chegar a outros locais onde
poderdo germinar.

Parafinalizar o bloco, proponha arealizagdo da atividade
da secdo final, na qual eles irdo preencher a cruzadinha de
acordo com as dicas, relacionando as partes das plantas
as suas fungdes, conforme os contelidos estudados neste
bloco. Para melhor sistematizar esse contelido e revisar
outros contelidos jd estudados, comente com os alunos

NESTE BLOCO, CONHECEMOS AS PARTES DE UMA PLANTA E SUAS
FUNCOES. MOSTRE QUE VOCE APRENDEU, PREENCHENDO A CRUZADINHA
DE ACORDO COM AS DICAS A SEGUIR:

ESTRUTURA RESPONSAVEL PELA TRANSPIRACAO, RESPIRACAO
E PRODUGAO DE ALIMENTO DAS PLANTAS. PODE TER CORES
VARIADAS, MAS, NA MAIORIA DAS VEZES, E VERDE.

ESTRUTURA QUE DA SUSTENTACAO A PLANTA.

ESTRUTURA QUE PRENDE A PLANTA AO SOLO E E RESPONSAVEL
POR ABSORVER AGUA E SAIS MINERAIS.

DA ORIGEM A UMA NOVA PLANTA.

RESPONSAVEL PELA REPRODUGAO DA PLANTA. PODE ATRAIR
ANIMAIS POLINIZADORES PELO SEU PERFUME E COR.

1. 3. 4.
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que as queimadas e o contrabando de algumas espécies
animais causam enormes danos ao ecossistema, visto que
diminui 0 nimero de sementes e também de polinizado-
res, o que, por sua vez, diminui a reproducdo das espécies.
Vocé também pode contar um pouco sobre o projeto indi-
gena Yarangs, o qual um grupo de mulheres indigenas co-
leta sementes para o reflorestamento de partes de Mato
Grosso, onde parte das florestas foram desmatadas para
o plantio de soja.

Peca que também realizem a autoavaliacdo, escre-
vendo ou desenhando o que aprenderam e o que ainda
precisam estudar mais. A realizacdo destas duas ativi-
dades é um momento importante para que seja possivel
avaliar as aprendizagens dos alunos em relacdo aos
contelidos deste bloco e o que ainda precisa ser reto-
mado e aprofundado.

Resposta da cruzadinha:
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ATIVIDADE
PRATICA COM
PLANTAS

HABILIDADE DO DCRC

Investigar a importancia da dgua
e da luz para a manutencdo da
vida de plantas em geral.

Sobre a proposta

Neste bloco iremos estudar algumas caracteristicas das
plantas e ressaltar a importdncia da dgua e da luz solar
para a sobrevivéncia dos vegetais. Iremos nos pautar na
realizacdo de atividades prdticas que levardo os alunos a
observarem de maneira ativa essas caracteristicas. Serd
importante atentar-se aos materiais necessdrios para
cada atividade, pois, em alguns casos, deverdo ser dispo-
nibilizados com antecedéncia aos alunos.

Na primeira proposta, os alunos irdo descobrir que,
assim como os seres humanos, as plantas transpiram e
liberam dgua em forma de vapor. Depois, na segunda pro-
posta, iremos abordar a importdncia da dgua para a vida
das plantas. Jd na terceira proposta, aprofundaremos um
pouco mais a discussdo sobre a importancia da luz solar
para as plantas.
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A TRANSPIRACAO DAS PLANTAS

Objetivos especificos
Miniecossistema.
Ciclo da dgua.

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessdrios
Um vaso com planta.
Saco pldstico.
Tesoura.

Barbante.

Orientacoes
Leia para os alunos o titulo da atividade e questione se

eles sabem o que € transpiracdo. Explique que a transpira-
¢@o é o processo de eliminagdo da dgua presente em um
corpo. Apds essa introducdo, pergunte:

Vocé transpira?

Como isso acontece?

E as plantas, transpiram como nds?

ATIVIDADE PRATICA
COM PLANTAS

A TRANSPIRACAO DAS PLANTAS

EM DIAS DE MUITO CALOR OU QUANDO PRATICAMOS EXERCICIOS
FISICOS, E COMUM QUE NOSSO ORGANISMO PRODUZA SUOR EM UM
PROCESSO CHAMADO DE TRANSPIRAGAO. O SUOR AJUDA A REGULAR A
TEMPERATURA DO NOSSO CORPO.

OBSERVE AS IMAGENS:

NA PRIMEIRA IMAGEM, VEMOS UMA PESSOA TRANSPIRANDO. NA
SEGUNDA, UMA PLANTA SECA.

QUAL RELACAO PODEMOS ESTABELECER ENTRE AS DUAS IMAGENS?
POR QUE ISSO ACONTECEU COM A PLANTA?

O QUE PODERIAMOS FAZER PARA EVITAR ESSE PROBLEMA COM A
PLANTA?

COMO REPOR A AGUA PERDIDA POR ESSES CORPOS?

SERA QUE, ASSIM COMO NOS, AS PLANTAS TAMBEM TRANSPIRAM?

Essas questdes levardo os alunos a pensar sobre o pro-
posito da aula. Ouga com atencdo as respostas, mas ndo
interfira com correcOes. Este momento € importante para
avaliar os conhecimentos prévios dos alunos a respeito
do tema abordado. Analise o que eles jd sabem sobre o
assunto e o que precisa ser aprofundado. Vocé pode ser
o escriba, destacando aspectos das falas que merecem
aprofundamento posterior, no decorrer da aula.

Leia a situacdo apresentada no texto introdutdrio e peca
aos alunos que observem as imagens. Questione se eles
conseguem perceber relacdes entre as duas imagens. O
objetivo € que os alunos observem que ambas as imagens
representam seres vivos perdendo dgua do seu organis-
mo. Essa conclusdo deverd ser construida ao longo da
atividade. Nesse momento, apenas realize a mediacdo do
assunto e estimule as reflexdes. Vocé pode questiond-los
sobre 0 que estd acontecendo nas imagens e quais acoes
levam os seres vivos a transpirar.
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Orientacoes

Organize os alunos em grupos. Cada grupo ird tra-
balhar com uma planta providenciada por vocé com an-
tecedéncia ou encontrada no ambiente escolar. Como
os alunos irdo observar a transpiracdo das plantas,
€ necessdrio testar previamente as plantas que julgar vidveis
e observar o tempo de transpiracdo delas, para adequar ao
tempo da vivéncia. Como sugestdo, € possivel utilizar plantas
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VOCE E O PESQUISADOR!

PARA DESCOBRIR SE AS PLANTAS TRANSPIRAM, VAMOS REALIZAR UMA
EXPERIENCIA. VOCE VAI PRECISAR DE:

VASO COM PLANTA.
SACO PLASTICO.
TESOURA SEM PONTAS.
BARBANTE.

REUNA-SE COM ALGUNS COLEGAS E SIGA AS INSTRUCOES:

1° PASSO: COLOQUE UM SACO PLASTICO
SOBRE ALGUMAS FOLHAS DA PLANTA E
AMARRE-O COM UM BARBANTE.

2° PASSO: OBSERVE O QUE ESTA
ACONTECENDO COM AS FOLHAS DA
PLANTA DENTRO DO SACO PLASTICO.
ESCREVA OU FACA UM DESENHO NO
ESPACO ABAIXO SOBRE O QUE VOCE
OBSERVOU.

3° PASSO: COMENTE COM OS COLEGAS O QUE VOCE OBSERVOU.

do género Ixora, da familia Rubiaceae, comuns em locais de
clima quente, pois a transpiracdo dela ocorre de forma rdpi-
da. Caso ndo a encontre, é possivel utilizar qualquer outra
planta viva com bastante galhos e folhas, desde que seu tem-
po de transpiracdo ndo ultrapasse 15 minutos.

Oriente os alunos para que coloquem um saco pldstico/
sacola em volta de algumas folhas da planta e vede-as com
um barbante. Se optar por utilizar uma planta presente no
ambiente escolar, acompanhe os alunos até o local e mos-
tre 0 que eles devem fazer. Diga aos alunos para que ndo
arranquem ou quebrem os galhos durante a montagem.
Espere cerca de 15 minutos. Nesse tempo, peca que os alu-
nos desenhem o que esperam que ird acontecer. Vocé pode
complementar a atividade observando que a agdo de colo-
car o pldstico nas folhas ird isolar o oxigénio disponivel para
a planta e que qualquer eliminacdo que acontecer por ela
ficard delimitada ao interior do saco pldstico.

Faca questionamentos como:

0 que estd acontecendo com a planta?

0 que sdo as goticulas que estdo aparecendo dentro
do saco pldstico?

Por que antes de colocarmos o saco pldstico ndo via-
mos essas gotinhas?

Também é vdlido orientar os alunos sobre ndo repetir
o procedimento em casa ou com eles mesmos, pois iSso
pode causar acidentes graves, como sufocamento.

Ao final da atividade prdtica, peca que 0s grupos apre-
sentem para o restante da turma as suas observagdes e
a que conclusdes chegaram. Durante as apresentacgdes,
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A TRANSPIRACAO PODE SER CONSIDERADA A PERDA DE AGUA DE UM
ORGANISMO. AS PLANTAS TAMBEM TRANSPIRAM E ESSE E UM PROCESSO
NATURAL QUE OCORRE EM TODO O SEU CICLO DE VIDA.

AO TRANSPIRAR, A PLANTA PRECISA RECEBER AGUA NOVAMENTE PARA
QUE COMPLETE TODO SEU DESENVOLVIMENTO.

NA ATIVIDADE ANTERIOR, COMO FOI POSSIVEL OBSERVAR A
TRANSPIRACAO DA PLANTA?

O QUE PODE ACONTECER COM AS FOLHAS SE AS DEIXARMOS POR UM
LONGO PERIODO DE TEMPO VEDADAS PELO PLASTICO?

vocé também pode estabelecer relagdes com as anota-
¢des do quadro para melhor compreensdo dos alunos.

E esperado que os alunos percebam o aparecimento de
goticulas no interior do saco pldstico. Essas goticulas repre-
sentam a transpiracdo da planta. A dgua € eliminada pelas
folhas no estado de vapor, que se condensa na superficie do
saco pldstico, transformando-se em liquido. Com o aumen-
to da temperatura dentro do saco pldstico que estd envol-
vendo a planta, a planta comeca a liberar dgua em forma
de transpiracdo, eliminando o excesso de calor na forma
de vapor, evitando assim o aquecimento exagerado. Ante-
riormente, essas goticulas ndo eram perceptiveis, pois ha-
via muita passagem de ar e as goticulas em forma de vapor
se misturavam ao ar e se tornavam invisiveis a olho nu.

%

@

Orientacoes

Leia com os alunos o texto da secdo Retomando para
sistematizar os conceitos trabalhados na atividade. Rela-
cione a resposta dos alunos com as imagens mostradas no
inicio da aula e explique que o excesso de dgua eliminado
pela planta, sem a reposicdo, pode prejudicd-las, fazendo
com que suas folhas murchem e, posteriormente, morram.
Ressalte que esse processo também acontece com o ser
humano e, por isso, € importante beber muita dgua, visto
que transpiramos frequentemente.

Leia as questdes apresentadas no final do texto e peca
aos alunos que registrem suas respostas. Aproveite para




A IMPORTANCIA DA AGUA
NA VIDA DAS PLANTAS

O DIA ESTAVA QUENTE. SABRINA VOLTOU DA ESCOLA COM MUITA
SEDE. LEMBRANDO DAS ORIENTAGOES DE SEUS PAIS E DA PROFESSORA,
TOMOU AGUA PARA HIDRATAR-SE. SABRINA OBSERVOU TAMBEM QUE
SEU CACHORRINHO, PIMPAO, ESTAVA COM SEDE, E COLOCOU AGUA NO
POTINHO PARA ELE BEBER.

QUANDO ESTAVA PASSANDO PELA JANELA, SABRINA OBSERVOU AS
PLANTINHAS DE SUA MAE NO QUINTAL E CORREU PARA REGA-LAS.

ENQUANTO REGAVA AS PLANTAS, SABRINA OBSERVOU PIMPAO BEBENDO
AGUA E PENSOU: COMO AS PLANTAS “BEBEM” AGUA?

PENSE E CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE ESSA QUESTAO.
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PARA ENTENDER COMO AS
PLANTAS ABSORVEM AGUA,
VAMOS TENTAR RESOLVER UM
DESAFIO. )
VOCE VAI PRECISAR DE:

1COPO COM AGUA E
CORANTE;

1 COPO VAZIO;
BARBANTE.

REUNA-SE COM ALGUNS COLEGAS. JUNTOS, VOCES IRAO PENSAR EM
COMO TRANSPORTAR AGUA DE UM COPO PARA O OUTRO SEM TOCAR NOS
COPOS, USANDO APENAS O BARBANTE.

CIENCIAS

circular entre os alunos e observar suas conclusoes, ava-
liando as aprendizagens.

Possiveis respostas:

1. E possivel observar a transpiracdo das plantas pelo
aparecimento de goticulas de dgua no interior do saco
pldstico.

2. Caso o pldstico fique por muito tempo na planta, isso
pode provocar um aumento da transpiracdo e excesso de
perda de dqua, o que pode ocasionar a morte da planta,
caso a dgua ndo seja reposta.
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A IMPORTANCIA DA AGUA NA

VIDA DAS PLANTAS

Objetivos especificos
Ciclo da dgua.
Saber cientifico e popular.
Cultivo de plantas alimenticias, medicinais e orna-
mentais.

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessdrios
Flores com pétalas brancas ou amarelas.
Tesoura com pontas arredondadas.
Copos de pldstico ou de vidro.
Barbantes de 20 cm de comprimento.

AGORA QUE VOCE JA OBSERVOU COMO OCORRE O PROCESSO DE
TRANSPORTE, O PROXIMO DESAFIO E DESCOBRIR COMO A PLANTA
TRANSPORTA A AGUA.

PARA ESTA ETAPA, VOCE IRA PRECISAR DE:

FLORES DE PETALAS BRANCAS OU AMARELAS;
UM COPO COM AGUA E CORANTE;
UM COPO COM AREIA E CORANTE.

SEPARE DUAS FLORES, RETIRANDO TODAS AS FOLHAS DE SEU
CAULE.

FACA UM CORTE TRANSVERSAL NOS CAULES DAS FLORES.
COLOQUE UMA FLOR NO COPO COM AGUA COLORIDA E UMA NO
COPO COM AREIA.

AGUARDE APROXIMADAMENTE 10 MINUTOS.

O QUE ACONTECEU COM A FLOR QUE FICOU NA AGUA COM
CORANTE?
O QUE ACONTECEU COM A FLOR QUE FICOU NA AREIA?

REGISTRE, NOS ESPACOS ABAIXO, O QUE VOCE OBSERVOU. VOCE PODE
ESCREVER OU DESENHAR. DEPOIS, CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE
AS SUAS CONCLUSOES.

Corante alimenticio (vocé também pode usar pé de
suco) de duas cores (vermelho e azul, como suges-
tdo).
Agua.
Areia.
Lupa de mdo (opcional).

Orientacoes

Faca uma introducéio breve sobre o tema “Agua” e fale
sobre a importancia dela para todos os seres vivos. Co-
mente sobre os aspectos gerais da dgua, relacionando-a
com a sobrevivéncia dos seres vivos.

Leia o texto introdutdrio da proposta e deixe que os
alunos pensem sobre a questGo apresentada. Permita
que expressem suas ideias a respeito do tema. Aproveite
este momento para conhecer o que os alunos jd sabem
sobre o assunto e, assim, intervenha de maneira mais
precisa durante a aula. Vocé pode escrever no quadro
aspectos da fala que merecam aprofundamento, para
futuras reflexdes.
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Orientacoes

Organize os alunos em grupos. Entregue os materiais
necessdrios para cada grupo: dois recipientes (um com
dgua e outro sem), corante alimenticio e um pedaco de
barbante. Oriente-os a colocar uma pequena quantida-
de do corante, mexendo cuidadosamente. Em seguida,
lance o desafio proposto na primeira atividade. Esta
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VOCE CONSEGUIU DESCOBRIR COMO AS PLANTAS “BEBEM” AGUA?

ASSIM COMO OCORRE A ABSORGAO DE AGUA PELO BARBANTE, AS
PLANTAS POSSUEM VASOS CONDUTORES QUE TRANSPORTAM A AGUA
ABSORVIDA PELAS RAIZES ATE CHEGAR AS PETALAS. POR ISSO, A FLOR
QUE ESTAVA NA AGUA FICOU COLORIDA.

A PLANTA QUE ESTAVA NA AREIA NAO FICOU COM SUAS PETALAS
COLORIDAS, POIS NAO HAVIA AGUA NO COPO.

IMAGINE QUE O CORANTE REPRESENTA OS NUTRIENTES PRESENTES
NO SOLO. COM A AJUDA DA AGUA, OS VEGETAIS CONSEGUEM ABSORVER
0OS NUTRIENTES DO SOLO PARA O SEU CRESCIMENTO E PRODUGAO DE
ALIMENTOS, O QUE NAO ACONTECE COM A PLANTA QUE ESTA EM UM
SOLO SECO. POR ISSO, A AGUA E FUNDAMENTAL PARA A SOBREVIVENCIA
DAS PLANTAS. OBSERVE A IMAGEM:

AGORA, COMPLETE A FRASE COM A PALAVRA CORRETA:
A___ EAPARTE DAPLANTA RESPONSAVEL POR

ABSORVER AGUA E NUTRIENTES DO SOLO. OS VASOS
LEVAM A AGUA E OS NUTRIENTES ATE AS FOLHAS.

etapa fard com que eles pensem e, de alguma manei-
ra, transportem um pouco da dgua de um recipiente a
outro. Explique aos alunos que ndo é necessdrio trans-
portar toda a dgua colorida de um copo a outro, mas
apenas uma parte.

Possiveis solugdes: colocar um barbante ligando um
copo a outro ou encharcar o barbante em um copo e tor-
cé-lo em outro.

O propdsito € fazer com que eles criem estratégias
para que o transporte de um copo para o outro aconte-
ca. Lembre-os de que a investigacdo é para saber como
a dgua é transportada das raizes para as outras partes
da planta.

Passados trés minutos, peca que um representante
de cada grupo comente a solu¢do que encontraram.
0 ideal é ndo interferir com correcdes: apenas acom-
panhe os grupos e observe como estdo realizando o
experimento.

Lembre-se de que o foco ndo estd na questdo da ab-
sor¢do da dgua pelas raizes, mas no transporte da dgua
pelos vasos condutores.

Em seguida, proponha a realizagdo da segunda ativida-
de: disponibilize novamente os materiais necessdrios e au-
xilie-0s, principalmente na etapa de fazer o corte transver-
sal na planta. Depois que os alunos posicionarem o caule
das flores nos recipientes, solicite que aguardem cerca de
dez minutos. Eles irGo notar que as pétalas das flores que
estdo na dgua com corante ficardo coloridas, enquanto a
flor que estd na areia permanecerd da mesma cor.

AS PLANTAS E A LUZ SOLAR

O SOL E MUITO IMPORTANTE PARA O NOSSO PLANETA E PARA OS SERES
VIVOS. VOCE SABIA QUE OS POVOS INDIGENAS HOMENAGEIAM O SOL?

CONVERSE COM A TURMA:
POR QUE O SOL SEMPRE FOI CONSIDERADO TAO IMPORTANTE POR
TODOS OS POVOS DA TERRA?
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VOCE JA SABE DA IMPORTANCIA DA AGUA PARA A VIDA DAS PLANTAS.
AGORA, PENSE:

POR QUE AS PLANTAS PRECISAM DE SOL PARA SOBREVIVER?

PARA DEMONSTRAR A IMPORTANCIA DO SOL PARA AS PLANTAS,
VAMOS REALIZAR UMA ATIVIDADE PRATICA COM FEIJOES. INICIAREMOS A
ATIVIDADE HOJE E VOCE IRA OBSERVAR O QUE ACONTECERA DURANTE O
PERIODO DE UMA SEMANA.

VOCE VAI PRECISAR DE:

DOIS RECIPIENTES OPACOS (COPOS, POTES DE PLASTICO).
FEIJOES.

CARTOLINA.

FITA ADESIVA.

ALGODAO.

AGUA.

Primeiro, foque no recipiente com a flor colorida e peca
que eles comentem o que possivelmente aconteceu, mas
ainda ndo interfira. Peca que eles retirem a flor colorida
do recipiente e a manuseiem com cuidado. Caso em sua
escola haja lupas, vocé pode disponibilizd-las para os alu-
nos observarem o liquido sendo transportado. Vocé pode
auxilig-los, pedindo que observem o caule e que reflitam
sobre como a planta ficou colorida.

Na sequéncia, mude a atencdo dos alunos para a flor
que estd na areia e pergunte quais as diferencas que
eles conseguem observar. Faca analogia do corante
com os nutrientes presentes no solo. Isso ajudard os
alunos a percebere que a dgua é importante, pois au-
xilia a absor¢do de nutrientes essenciais para a vida
das plantas.

Observacdo: ¢ imprescindivel que a planta utilizada
na realizacto do experimento ndo esteja murcha. Para
isso, é aconselhdvel que, ao coletar a flor, ela seja arma-
zenada em um recipiente com dgua. Caso ndo encontre a
flor natural com pétalas claras, vocé pode fazer o experi-
mento utilizando uma flor de papel crepom, confecciona-
da com um cabo curto, para que a dgua colorida chegue
até as “pétalas”. Vocé pode utilizar um palito de churras-
co pela metade para deixar o caule resistente e realizar
a atividade prdtica normalmente. Além disso, se estiver
disponivel em sua regido, vocé pode utilizar as flores das
espécies Alamanda amarela e Ipomoea cairica.




COMO FAZER:

SEPARE PEDAGOS DE ALGODAO QUE ENCAIXEM NO FUNDO DOS
RECIPIENTES QUE VOCE ESCOLHEU.

UMEDECA-OS COM AGUA E COLOQUE UM GRAO DE FEIJAO EM CADA
RECIPIENTE.

PRODUZA UM CONE DE CARTOLINA, DEIXANDO UMA REGIAO
ABERTA NO FUNDO DO CONE.

PRENDA O CONE, UTILIZANDO FITA ADESIVA, EM UM DOS
RECIPIENTES QUE JA CONTENHA O FEIJAO.

TAMPE O OUTRO RECIPIENTE COM A PROPRIA TAMPA. E IMPORTANTE
QUE, NESSE SEGUNDO RECIPIENTE, NAO HAJA NENHUMA ABERTURA
PARA PASSAGEM DE LUZ.

LEVE OS DOIS RECIPIENTES PARA UM LOCAL DE SUA ESCOLA QUE
RECEBA LUZ SOLAR DIRETA E QUE TENHA FACIL ACESSO PARA A
OBSERVACAO AO LONGO DE, NO MINIMO, UMA SEMANA.

CIENCIAS

Orientacoes

Apds o desenvolvimento da sequéncia de atividades,
faca a sistematizacdo da importdncia da dgua na manu-
tencdo da vida das plantas. Explique para a turma que a
planta que estava no recipiente com areia ndo mudou de
cor, pois ndo havia dgua suficiente no copo para facilitar a
absorcdo do corante. Mostre a eles o caule de uma planta
e explique que existem vasos condutores que levam dgua
para todo o corpo da planta, desde as raizes até as folhas
e outras partes da planta, como as pétalas (uma opgdo
interessante é relacionar as veias do corpo humano com
0s vasos condutores, associando o transporte do sangue
com o de dgua e nutrientes na planta). Vocé pode comen-
tar sobre a importdncia da dgua para o desenvolvimento
sauddvel da planta e que a absorcdo acontece pelas rai-
zes e vai, pelos vasos condutores, até as folhas. Comente
que, por ser um ser vivo, as plantas também necessitam
de dgua para a sobrevivéncia, assim como Sabrina, sua
familia e seu cachorrinho Pimpdo. A falta de dgua pode
desencadear ressecamento, dificuldade de desenvolvi-
mento e deficiéncia de nutrientes, o que pode acarretar
na “morte” da planta e em sua ndo reproducdo. Aprovei-
te 0 gancho e explique para a turma a diferenca entre
as plantas ornamentais (cultivadas por sua beleza, muito
utilizadas na arquitetura e no paisagismo), alimenticias
(hd as convencionais, produzidas em larga escala para

REGISTRE O QUE ACONTECEU EM CADA DIA DA OBSERVACAO.

OBSERVACOES
1°DIA 2°DIA
3°DIA 4°DIA
5°DIA 6°DIA
7°DIA

alimentacdo da populagdo, como o arroz, assim como hd
as ndo convencionais, desenvolvidas espontaneamente
e consumidas apenas por algumas pessoas em determi-
nadas regioes, como a Vitdria-régia) e medicinais (usadas
ao longo da histéria da humanidade por desempenharem
funcdes bioldgicas para a defesa do corpo contra preda-
dores). Destaque que todas sdo seres vivos, mas com utili-
dades diferentes para os seres humanos.

Finalize a atividade fazendo a andlise da imagem que
esquematiza o processo de absor¢do da dgua e complete
a frase da dltima atividade. Aproveite esse momento para
avaliar se os alunos compreenderam que a absor¢do de
dgua pelas plantas é feita pelas raizes.

Resposta da atividade: raiz - condutores.
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AS PLANTAS E A LUZ SOLAR

Objetivos especificos
Luz, fonte de vida.
Relacdo entre a florada e as estagdes do ano.
Saber cientifico e popular.

Objeto do conhecimento
Plantas.

Recursos necessarios
Feijoes.



AGORA E A HORA DE DISCUTIR OS RESULTADOS.

PARA ISSO, VOCES DEVERAO COMPARTILHAR COM A TURMA O QUE
OBSERVARAM. COM A AJUDA DO PROFESSOR, ANOTE SUAS CONCLUSOES
NOS QUADROS ABAIXO:

PLANTA A PLANTA B

Recipientes de pldstico.
Algoddo.

Agua.

Cartolina.

Fita adesiva.

Tesoura sem pontas.

Contexto prévio

E pertinente que os alunos jd conhecam alguns concei-
tos relacionados @ importdncia da luz solar para os seres
Vivos.

Orientacoes

Observe com os alunos a imagem e proponha a pergun-
ta apresentada no caderno do aluno. O objetivo € que
eles percebam a importancia da luz solar e da natureza,
tema da atividade. Além de fornecer luz e calor para a
Terra, o Sol fornece energia para a fotossintese — proces-
so essencial para a vida no planeta, uma vez que é atra-
vés dele que as plantas produzem a energia necessdria
para sobreviver.
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Orientacoes

Para essa atividade é importante que vocé prepare 0s
materiais com antecedéncia. Vocé também pode desenvol-
vé-la em grupos de 3 alunos. Caso seja necessdrio, solicite
com antecedéncia que os alunos tragam recipientes vazios
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ASSIM COMO PRECISAM DE AGUA, AS PLANTAS TAMBEM NECESSITAM DA
LUZ DO SOL PARA O SEU DESENVOLVIMENTO. E POR MEIO DA LUZ QUE AS
PLANTAS CONSEGUEM PRODUZIR O SEU ALIMENTO E TER ENERGIA PARA
SOBREVIVER.

AGORA, COMPLETE A PAISAGEM ABAIXO, DESENHANDO OS ELEMENTOS
QUE FALTAM PARA QUE A PLANTINHA CRESCA E SE DESENVOLVA:

de achocolatado, leite em po ou, até mesmo, de manteiga.
E importante que todos esses recipientes tenham tampas,
para facilitar o desenvolvimento do trabalho. Esta ativida-
de deverd ser realizada ao longo de uma semana. No pri-
meiro dia, divida a turma em grupos e disponibilize os ma-
teriais necessdrios para a montagem da atividade. Oriente
0s alunos na preparacdo da seguinte forma:

Separe pedacos de algoddo que encaixem no fundo
dos recipientes;

Umedeca os pedagos com dgua e coloque um grdo de
feijo em cada recipiente;

Produza um cone de cartolina, utilizando apro-
ximadamente % dela. Deixe uma regido aberta no
fundo do cone;

Em um dos recipientes que ja contenha o feijdo, prenda
o0 cone confeccionado;

Tampe o outro recipiente, com a propria tampa ou al-
gum outro material disponivel. E importante que nesse
segundo recipiente ndo haja nenhuma abertura para pas-
sagem de luz.

Leve os dois recipientes para um local da escola que
receba luz solar direta e que tenha fdcil acesso para
0 observacdo dos alunos ao longo de, no minimo, uma
semana.

Durante a semana, reserve alguns minutos por dia para
que os alunos observem os recipientes e facam registros,
sobre o que estd acontecendo a cada dia, no didrio, dispo-
nibilizado no caderno do aluno.




Ao final de uma semana, pe¢a que os alunos relatem
suas observacdes e expliqguem o que aconteceu. E impor-
tante pensar que, no recipiente sem a incidéncia da luz,
a planta chega a germinar, obtendo alimento para se de-
senvolver a partir do proprio feijdo. Porém, a partir da for-
magdo das primeiras folhas, o material nutritivo oferecido
pela semente acaba. Sem luz, as folhas ficam amarelas
e ndo conseguem produzir o alimento para que ¢ planta
se desenvolva, o que a leva a morte. Estar atento a essas
questdes € importante, pois o objetivo é exatamente in-
vestigar a importancia da luz para o desenvolvimento das
plantas.

Para finalizar, peca aos alunos que registrem no quadro
os resultados da atividade prdtica. Eles podem escrever
ou desenhar as conclusdes.

Possiveis respostas:

Planta que recebeu luz solar: cresceu mais; comple-
tou seu desenvolvimento; cresceu em dire¢do ao sol;
aspecto bonito; ndo teve dificuldade para crescer.
Planta que ndo recebeu luz solar: cresceu menos; ndo
completou seu desenvolvimento; as folhas que se de-
senvolveram ficaram amareladas; aspecto murcho e
amarelado; teve dificuldade para crescer.
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Orientacoes

Leia o texto da secdo Retomando e enfatize a impor-
tancia da luz solar para o desenvolvimento das plantas,
fazendo sempre comparacgdes entre os dois recipientes.
Vocé pode comentar sobre o fototropismo, em que as
plantas tendem a crescer em direcdo ao sol. O tema fo-
tossintese pode ser introduzido, caso sinta necessidade.
Peca que realizem a atividade final, desenhando na cena
os elementos que faltam para que a planta cresca sau-
davelmente. E esperado que os alunos facam o desenho
do Sol e também da dgua. Aproveite para avaliar se eles
compreenderam que os dois elementos (dgua e sol) sGo
imprescindiveis para o desenvolvimento das plantas. E
possivel que os estudantes questionem se a luz de uma
lampada é capaz de substituir a luz solar. Comente que
sim, é possivel, e que j¢ existem até fazendas indoor que
utilizam esta fonte de energia luminosa em substituicdo @
luz solar. Comente também que isso gera um custo alto de
energia elétrica.



AS SOMBRAS
E AS CORES
DO CEU

HABILIDADE DO DCRC

Descrever as posicdes do Sol
em diversos hordrios do dia
e associd-las ao tamanho da
sombra projetada.

Sobre a proposta

Neste bloco, serdo abordados contetidos referentes a
relacGo entre luz e sombra. Os alunos vdo realizar ativi-
dades nas quais poderdo observar como formam-se as
sombras, propor hipdteses, testar e observar os diferen-
tes tamanhos de sombra e como variam dependendo da
posicdo da fonte de luz, identificar as diferentes cores do
céu durante o dia, associando ¢ posi¢do do Sol no céu, e
analisar atividades e ambientes considerando a ilumina-
¢do solar ou as sombras.
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Objetivo especifico
Projec@o da sombra.

Objeto do conhecimento
Movimento aparente do Sol no céu.

Recursos necessdrios
Objetos tridimensionais presentes na sala de aula,
como tubos de cola, borracha, ldpis, cadernos.
Folhas de papel sulfite.
Lanterna ou abajur.

Para saber mais
ECLIPSES. So Biologia. Virtuous Tecnologia da Infor-
macdo, 2008-2020. Disponivel em: sobiologia.com.
br/conteudos/oitava_serie/opticab.php: Acesso em: 17
dez. 2020.

Orientacoes

Leia o tema da atividade e comente com os alunos que
eles vdo discutir como as sombras formam-se e qual a re-
lacdo da sombra com o objeto.

Inicie a proposta falando sobre o Teatro de Sombras,
contextualizando o uso da luz artificial. Faca os questio-
namentos propostos. E esperado que os alunos recordem
que as sombras possuem relagdo com o foco de luz e a su-
perficie. Para o teatro, por exemplo, € necessdrio ter uma
fonte de luz e objetos que ndo sejam transparentes.
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AS SOMBRAS
E AS CORES DO CEU

VOCE JA OUVIU FALAR SOBRE O TEATRO DE SOMBRAS?

E UMA ATIVIDADE QUE UTILIZA NA MAIORIA DAS VEZES UMA FONTE DE
LUZ ARTIFICIAL COMO A LANTERNA, COM A FINALIDADE DE PROJETAR A
IMAGEM EM UMA SUPERFICIE.

CONVERSE COM SEU PROFESSOR E OS COLEGAS SOBRE:

O QUE E NECESSARIO PARA FAZER UM TEATRO DE SOMBRAS?
QUAL A IMPORTANCIA DA LUZ PARA O TEATRO DE SOMBRAS?
EM QUAIS HORAS DO DIA PODEMOS VER MELHOR AS SOMBRAS?

TAMBEM PODEMOS BRINCAR USANDO AS SOMBRAS GERADAS PELAS
MAOS. CONSEGUIMOS IMITAR O FORMATO DE ANIMAIS, DE PLANTAS E ATE
DE PESSOAS UTILIZANDO AS MAOS. ESSA TECNICA E USADA PARA FORMAR
O TEATRO DE SOMBRAS COM AS MAOS. VEJA A SEGUIR.

Leia o texto introdutdrio e apresente a imagem que
ilustra a formacdo de desenhos com sombras das mdos.
Deixe que os alunos tentem reproduzir as posicoes e fa-
cam seus proprios desenhos.

Orientacoes

Leia a proposta da atividade com os alunos. Deixe que
a turma compartilhe opinides sobre o tema e que levante
hipdteses. Procure direcionar os alunos para que pensem
sobre a seguinte questdo: todos os objetos podem formar
sombras? Esteja atento para as respostas, que devem ser
retomadas no momento da sistematizacdo.

Organize-os em grupos e distribua o material necessdrio
para realizagdo da atividade. Utilize objetos com diversas
cores, pois um dos objetivos é que os alunos percebam
que a cor do objeto ndo influencia na formacdo das som-
bras, mas sim a opacidade. Na primeira etapa, eles deve-
rdo realizar o atividade com as luzes da sala apagadas. E
importante que a sala ndo tenha outra fonte de luz e que
as cortinas estejam fechadas, porque é esperado que ndo
seja possivel observar as sombras dos objetos.

Na segunda etapa, entregue aos grupos uma lanterna,
abajur ou qualquer outra fonte de luz. Eles deverdo repetir
0S passos propostos, mas agora observando a formagdo das
sombras em relacdo a luz. Peca que contornem a sombra do




objeto no papel ou desenhem a forma da sombra em um pa-
pel & parte, caso esteja utilizando a parede como anteparo.
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PENSE SOBRE AS SOMBRAS E RESPONDA:
O QUE E PRECISO PARA FORMAR UMA SOMBRA?

PARA DESCOBRIR COMO AS SOMBRAS FORMAM-SE, VAMOS FAZER
UMA ATIVIDADE PRATICA. PARA ISSO, REUNA-SE COM ALGUNS COLEGAS
E OBSERVE OS OBJETOS DISPONIVEIS. PERCEBA AS CORES E FORMAS
DIFERENTES E TESTE COMO AS SOMBRAS DESSES OBJETOS APARECEM.

SIGA OS PASSOS A SEGUIR.

FORRE O CHAO COM UM PAPEL BRANCO E POSICIONE OS OBJETOS
ACIMA DO PAPEL OU PROXIMOS A UMA PAREDE.

COM AS LUZES DA SALA APAGADAS OBSERVE AS SOMBRAS QUE OS
OBJETOS PRODUZEM.

REGISTRE NO CADERNO, OU EM UMA FOLHA DE PAPEL SULFITE,
QUAL O OBJETO TESTADO E A FORMA DA SUA SOMBRA. UTILIZE
DESENHOS SE PREFERIR.

REPITA OS PASSOS 1 E 2, AGORA UTILIZANDO A LUZ DE UMA
LANTERNA APONTADA PARA OS OBJETOS.

REGISTRE NOVAMENTE O QUE ACONTECEU COM AS SOMBRAS AO
FOCAR A LUZ DA LANTERNA NOS MESMOS OBJETOS.

REPITA OS PASSOS DE 1A 5 COM OBJETOS DIFERENTES E OBSERVE
SE HOUVE DIFERENCA NA FORMAGAO DAS SOMBRAS.

Orientacoes

Leia o texto da secdo Retomando do caderno do aluno para
sistematizar as aprendizagens da atividade. Comente com os
alunos que as sombras sdo formadas a partir de uma fonte de
luz e um objeto e é projetada em um anteparo. Retome as hi-
poteses deles referentes & questdo inicial da atividade. Espera-
se que tenham identificado que, quando uma fonte de luz en-
contra um objeto opaco como obstdculo, serd produzida uma
regido na qual ndo existe luz, por isso a sombra € formada.
Ressalte a caracteristica plana das sombras. Proponha a rea-
lizacdo da atividade que relaciona as frutas as suas sombras.

Resposta a sequir.

CONVERSE COM O GRUPO PARA RESPONDER AS QUESTOES A SEGUIR.
FOI POSSIVEL OBSERVAR AS SOMBRAS DOS OBJETOS COM AS
LUZES APAGADAS?

COMO A LUZ DA LANTERNA AUXILIOU NO APARECIMENTO DAS
SOMBRAS?

AS CORES DOS OBJETOS MUDARAM A FORMA OU INTENSIDADE DAS
SOMBRAS (ELAS FICARAM MAIS CLARAS OU MAIS ESCURAS)?

@

CONTE PARA A TURMA QUAIS FORAM AS RESPOSTAS DO SEU GRUPO
PARA AS QUESTOES APRESENTADAS NA ATIVIDADE ANTERIOR E JUNTOS
RESPONDAM A QUESTAO A SEGUIR.

O QUE E PRECISO PARA FORMAR UMA SOMBRA?

PARA QUE EXISTA SOMBRA E NECESSARIO QUE HAJA UMA FONTE DE
Luz.

QUANDO UMA FONTE DE LUZ ENCONTRA UM OBSTACULO, COMO UM
OBJETO OPACO, ELE BLOQUEIA A LUZ FORMANDO UMA SOMBRA COM A
SILHUETA DELE.

DE ACORDO COM A INTENSIDADE DA LUZ E A POSIGAO DO OBJETO,

A SOMBRA PODE FICAR MAIS NITIDA, OU SEJA, MAIS PARECIDA COM O
OBJETO REAL.

AS CORES DOS OBJETOS NAO INTERFEREM NA NITIDEZ DA SOMBRA,

POREM, A TRANSPARENCIA SIM!

AGORA, VAMOS LIGAR AS FRUTAS AS SUAS SOMBRAS.

AULA 2 - PAGINA 189

AS CORES DO CEU

Objetivo especifico
Movimento aparente do Sol - nascente e poente.

Objeto do conhecimento
Movimento aparente do Sol no céu.

Recursos necessdrios
Folhas de papel sulfite.
Tintas guache (branca, preta, azul, amarela, vermelha).
Pincéis.
Pote com dgua para lavar os pincéis.
Pano limpo para limpar os pincéis.
Figuras dos elementos que podemos observar no céu,
que podem ser encontradas em revistas, jornais etc.

Para saber mais

CALAZANS, Daniel. Por que o céu é azul? | Ep. 9. Pon-
to em Comum. Disponivel em: youtube.com/watch?-
v=IHaUtK-1i20. Disponivel em: 17 dez. 2020.
CURIOSIDADES - Porque o céu é azul e Arrebol - Co-
légio Helios. Oficialcolegiohelios. Disponivel em:
youtube.com/watch?v=xUmqt72iTu8. Acesso em: 17
dez. 2020.

SCUCUGLIA, Rafael. Céu azul? Por do Sol laranja?.
Disponivel em: youtube.com/watch?v=YE3kXfAmiO4.
Acesso em: 17 dez. 2020.



AS CORES DO CEU

PENSE RAPIDO:
QUAL E A COR DO CEU?

EM DIAS CLAROS E SEM NUVENS, E COMUM OBSERVARMOS O CEU AZUL.
AGORA IMAGINE UM DIA CHUVOSO E COM MUITAS NUVENS.

QUAL E COR DO CEU NESSA SITUACAO?

E A NOITE, QUAL E A COR DO CEU?

PENSE SOBRE AS VEZES QUE VOCE JA OBSERVOU O CEU AO LONGO DO
DIA, DA NOITE E EM LOCAIS DIFERENTES E RESPONDA:
QUE CORES PODEMOS OBSERVAR NO CEU?

OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR.

Orientacoes

Leia o tema da atividade e comente com os alunos que
eles vdo observar as cores do céu. Faca a pergunta inicial
proposta no texto introdutério. E comum que os alunos
digam que a cor do céu é azul. Peca entdo que eles observem
as imagens e reflitam sobre as cores que observamos quan-
do o dia estd nublado ou quando € noite.

Deixe que os alunos compartilhem suas opinides sobre
o tema e levantem hipdteses. Procure estimuld-los em re-
lacdo ao tema, direcionando-os para pensarem sobre as
seguintes questdes: o que acontece com o Sol durante o
dia? (trazer a atencdo para o movimento aparente do Sol no
céu durante o dia); quantas cores podemos ver no céu? Serd
que os elementos que podemos ver no céu podem interferir
na cor dele? Esteja atento para as respostas, que devem
ser retomadas no momento da sistematizacdo. Oriente-os a
perceber a ocorréncia de nuvens, chuva, estrelas, Lua e Sol.
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Orientacoes

Leia a proposta da atividade com os alunos e organize
a turma em grupos. Distribua folhas de papel sulfite, tin-
ta guache, pincéis, pote com dgua para lavar os pincéis
e pano para limpd-los. Peca que recortem as figuras dos
elementos que podemos observar no céu. Para isso, dis-
ponibilize revistas, jornais, materiais impressos etc.

Depois de conversarem sobre todas as possibilidades
de cores que podemos observar no céu, distribua os mate-
riais para que reproduzam as cores do céu que lembraram.
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REUNA-SE COM ALGUNS COLEGAS PARA REALIZAR A ATIVIDADE A
SEGUIR.

RECORTE AS IMAGENS DOS ELEMENTOS QUE PODEMOS OBSERVAR
NO CEU.

PENSE E CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE AS CORES QUE
VOCES JA VIRAM NO CEU.

FAGA UMA PINTURA REPRESENTANDO O CEU E UTILIZE AS CORES
QUE VOCES JA VIRAM.

COLE OS ELEMENTOS QUE PODEMOS ENXERGAR NO CEU QUANDO
ELE ESTA DA COR QUE VOCE PINTOU.

APRESENTE OS SEUS DESENHOS PARA O RESTANTE DA SUA TURMA.

i

ALGUMAS CORES QUE OBSERVAMOS NO CEU DEPENDEM DA POSICAO
DO SOL. CONSEGUIMOS OBSERVAR ESSAS MUDANCAS DE COR NA
ALVORADA, QUANDO O SOL NASCE, E NO CREPUSCULO, QUANDO O SOL
ESTA SE PONDO E ANUNCIA A CHEGADA DA NOITE.

COM A AJUDA DO PROFESSOR, ORGANIZE UMA EXPOSIGAO DAS
PINTURAS DA TURMA PARA O RESTANTE DA ESCOLA.

Guie-os para que pensem em dias nublados, chuvosos, nos
diferentes periodos do dia, atentando para o amanhecer e
0 entardecer, e na noite. Assim que as pinturas estiverem
prontas, peca que colem os elementos que podemos ver no
céu e ainterferéncia de cada um na coloragdo do céu.

Exemplo: em um dia nublado em que o céu esteja cinza,
eles devem colar nuvens.
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Orientacoes

Leia o texto da se¢dio Retomando do caderno do aluno. Co-
mente com os alunos que, dependendo da posicdo do Sol, o
céu pode apresentar cores diferentes. Isso acontece no nascer
ou no por do sol, quando o céu apresenta tons alaranjados ou
avermelhados. Para esse fendmeno, domos o nome de arre-
bol. Caso tenha acesso a recursos de midia, selecione imagens
do nascer e do por do Sol em locais populares do nosso estado,
entre serras e praias, e compartithe com os alunos. Retome as
hipéteses dos alunos no inicio da atividade, enfatizando o que
aprenderam. Espera-se que tenham identificado que a mudan-
ca de posicdo do Sol no céu, na nascente e no poente, pode
ocasionar uma cor diferente no céu, deixando-o alaranjado ou
avermelhado. Para a faixa etdria de criancas do segundo ano,
ndo precisamos citar a composicdo da atmosfera e os compri-
mentos de ondas luminosas, apenas que a posicdo do Sol no
céu pode interferir na sua cor, assim como a presenca de nu-
vens e de chuva, e durante a noite.

Para finalizar, organize uma exposicdo das pinturas dos
alunos para o restante da escola.
















FATOS
DA VIDA
COTIDIANA

HABILIDADES DO DCRC

Identificar e organizar,
temporalmente, fatos da vida
cotidiana, usando nocoes
relacionadas ao tempo (antes,
durante, ao mesmo tempo e
depois).

Identificar e utilizar diferentes
marcadores do tempo presentes
na comunidade, como reldgio e
calenddrio.

Sobre a proposta

Nas atividades deste bloco, os alunos irdo compreender
que todos tém uma historia, que pode ser contada e re-
cordada de diversas maneiras, e que nessa trajetoria pas-
samos por diferentes fases. Eles também perceberdo que
suas nocdes de temporalidade podem ajudd-los a cons-
truir sua histdria e, consequentemente, a prépria identida-
de. As habilidades serdo desenvolvidas ao longo de todo
0 ano; portanto, seu exercicio pode ter continuidade em
aulas subsequentes.

BIBIANO, Bianca. Como trabalhar a nogdo do tempo em
Histdria. Nova Escola, 1° dez. 2010. Disponivel na internet.

SCALDAFERRI, Dilma Célia Mallard. Concepcdes de tem-
po e ensino de Histéria. Historia & Ensino, Londring, v. 14,
p. 53-70, ago. 2008. Disponivel na internet.
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CRESCEMOS COM O TEMPO

Objetivos especificos
Abordagem dos acontecimentos da vida das criangas
e seus familiares relacionando esses acontecimentos
com a comunidade, valorizando as no¢des de anterio-
ridade, posteridade e simultaneidade.
Estimular o compreensdo de como ocorre o cresci-
mento e o desenvolvimento das pessoas com a pas-
sagem do tempo.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recusos necessarios
Folhas de papel sulfite.
Cartolina.

FATOS DA VIDA
COTIDIANA

BEBE CRIANGA ADULTA IDOSA

OBSERVE AS IMAGENS E TENTE RELACIONAR CADA UMA DAS FASES DA
VIDA MOSTRADAS COM UMA PESSOA QUE VOCE CONHECE.
EM SEGUIDA, REGISTRE AS DIFERENGAS ENTRE SEU COTIDIANO DE
AGORA E DA EPOCA EM QUE VOCE ERA BEBE.
QUE COISAS VOCE CONSEGUE FAZER AGORA E NAO CONSEGUIA
FAZER QUANDO ERA BEBE?

HISTORIA

Ldpis de cor e/ou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.

Fita adesiva.

Tachinhas.

Contexto prévio

Neste momento do processo de ensino e aprendiza-
gem, pretende-se iniciar a reflexdo e o entendimento de
como a passagem do tempo provoca mudangas em nos
e ao nosso redor e dos conceitos de passado, presente
e futuro.

Orientacoes

Organize uma roda de conversa com os alunos para
que todos possam contribuir com a andlise das imagens
disponiveis no Caderno do Aluno. Essas imagens repre-
sentam diferentes fases da vida de uma pessoa e enfa-
tizam o ciclo de desenvolvimento humano conforme o
tempo passa.

Peca para os alunos darem exemplos de pessoas que
eles conhecem em cada uma das fases da vida represen-
tada. Em sequida, questione-os sobre as principais dife-
rencas entre sua vida atualmente e quando eram bebés.

Espera-se que eles relacionem as imagens com avos,
pais, primos, amigos e demais conhecidos de acordo com
a faixa etdria das pessoas representadas.

Além disso, espera-se que os alunos indiquem que,
atualmente, conseguem fazer coisas que ndo faziam
quando eram bebés.



QUAIS VOCE ACHA QUE SAO AS IDADES DESSAS PESSOAS?

O SEU CORPO PASSOU POR MUDANCAS DESDE A EPOCA EM QUE

VOCE ERA BEBE. FACA UM DESENHO PARA MOSTRAR ESSAS DUAS
FASES.

O QUE AS PESSOAS MOSTRADAS NAS IMAGENS ESTAO FAZENDO?

QUAIS SAO AS DIFERENGAS ENTRE ELAS?

HISTORIA

&\‘

Orientacoes

Organize os alunos em uma roda de conversa para com-
partilhar o que eles estdo vendo em cada uma das imagens.

Peca que eles descrevam as faixas etdrias das pessoas
representadas e quais agdes elas estdo realizando. Reser-
ve um tempo para que eles expliquem as diferencas entre
as pessoas representadas.

Espera-se que seus alunos percebam que: a primeira
imagem mostra uma menina com homem familiar seu, vi-
sitando-o em seu trabalho; a segunda imagem mostra um
homem pescando em um barco.
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Orientacoes

Distribua folhas de papel sulfite aos alunos e peca que
registrem com desenhos as fases do desenvolvimento de
sua vida (fases do crescimento): quando eram bebés, como
sdo hoje e como se imaginam no futuro. Em cada desenho,
motive-0s a escrever o que eles podem fazer em cada fase.
Por exemplo, quando bebé, usava fralda, ndo sabia ir ao
banheiro sozinho etc.

Reserve um tempo para que os alunos elaborem os de-
senhos. Ressalte que é interessante que eles mostrem nos
desenhos atividades especificas de cada uma das fases re-
presentadas.

FAZER.

POR ULTIMO, IMAGINE COMO VOCE SERA NO FUTURO, QUANDO FOR
ADULTO, E FACA UM DESENHO DE SI MESMO.

O QUE VOCE ACHA QUE VAI FAZER NESSA FASE? INCLUA ISSO EM SEU
DESENHO.

AO FINALIZAR OS DESENHOS, APRESENTE-OS PARA OS COLEGAS E
CONTE PARA TODOS COMO FOI A EXPERIENCIA DE PODER SE VER NO

AGORA E HORA DE DESENHAR VOCE MESMO!

PRIMEIRO, DESENHE A S| MESMO QUANDO ERA UM BEBE E ESCREVA NA
FOLHA O QUE VOCE FAZIA NESSA FASE.

DEPOIS, DESENHE A S| MESMO COMO VOCE E HOJE E O QUE VOCE PODE
PASSADO, NO PRESENTE E NO FUTURO.

HISTORIA

Apds a conclusdo dos desenhos, peca a ajuda dos alu-
nos para fixd-los em um mural, com trés colunas intituladas
“Como eu era?”, “Como eu sou?” e “Como eu serei?”

Aproveite para trabalhar as nocdes de temporalidade:
passado, presente e futuro.

No momento de encerramento da aula, retome o objetivo
por meio da atividade proposta e verifique o que os alunos
compreenderam sobre as no¢des temporais trabalhadas.
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RECORDAR E VIVER

Objetivos especificos

Abordagem dos acontecimentos da vida das criangas
e seus familiares relacionando esses acontecimentos
com a comunidade, valorizando as no¢des de anterio-
ridade, posteridade e simultaneidade.

Estimular a compreensdo de como ocorre o cresci-
mento e o desenvolvimento das pessoas com a pas-
sagem do tempo.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdarios
Folhas de papel sulfite.
Cartolina.
Ldpis de cor e/ou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.




COLUNA1 COLUNA 2

SEU PROFESSOR TROUXE ALGUNS OBJETOS PARA QUE VOCE E SEUS
COLEGAS POSSAM INVESTIGAR.
AS PERGUNTAS A SEGUIR PODEM AJUDA-LOS A DESCOBRIR MAIS SOBRE
ESSES OBJETOS:
PARA QUE ESSES OBJETOS SERVEM?
DO QUE ELES SAO FEITOS?
ESSES OBJETOS SAO USADOS POR CRIANGAS OU POR ADULTOS?
DE QUE MOMENTOS DA VIDA ESSES OBJETOS FAZEM PARTE?

AGORA, OBSERVE AS IMAGENS E REFLITA SOBRE AS PERGUNTAS:
OS OBJETOS DA COLUNA 1 TEM A MESMA UTILIDADE QUE OS
OBJETOS DA COLUNA 2?
ELES MOSTRAM A PASSAGEM DE TEMPO DE ALGUMA FORMA?
OS MODELOS DESSES OBJETOS ESTAO IGUAIS OU DIFERENTES? O
QUE MUDOU NELES?

RECORDAR E VIVER |

HISTORIA

Objetos relacionados com as diferentes fases da vida
de uma pessoa efou com a passagem do tempo.
Imagens de objetos e pessoas que representem dife-
rentes fases da vida, do nascimento a velhice.

Contexto prévio

Selecione previamente objetos de uso pessoal que po-
dem ser relacionados com fases da vida das pessoas efou
com a passagem do tempo. Caso ache interessante, use ob-
jetos pessoais seus para desenvolver a empatia com seus
alunos. Caso ndo seja possivel apresentar os proprios obje-
tos, apresente imagens impressas deles.

Orientacoes

Organize seus alunos em uma roda para que eles pos-
sam explorar os objetos escolhidos para a aula e conver-
sar a respeito das conclusdes as quais chegaram. Estimu-
le-os a refletir sobre a utilidade dos objetos, os materiais
dos quais sdo feitos, a época de producdo e as fases da
vida as quais esses objetos se destinavam.

Em seguida, revele de quem sdo esses objetos e conte
historias envolvendo os alunos de forma a aumentar seu
interesse pela atividade.

Para finalizar, peca que organizem esses objetos em or-
dem cronoldgica, seguindo as fases da vida em que s@o
utilizados.

Espera-se que, ao longo da atividade, seus alunos con-
sigam identificar momentos importantes da vida de uma
pessoa (temporalidade linear) e que caracterizam o de-
senvolvimento e o crescimento de cada um. A utilizagdo
de um material que remete a uma cronologia é importante

QUAIS SAO AS FASES DA VIDA DE UM SER HUMANO?
CONVERSE COM SEU PROFESSOR E COM SEUS COLEGAS SOBRE ESSAS
FASES E O QUE AS PESSOAS FAZEM EM CADA UMA DELAS.
DEPOIS, PENSE UM POUCO SOBRE QUANDO VOCE ERA UM BEBE, SOBRE
COMO CRESCEU PARA SER COMO E HOJE E SOBRE O QUE VAI VIVER ATE SE

TORNAR UM ADULTO.

RESPONDA AS PERGUNTAS:
QUAIS OBJETOS VOCE USAVA QUANDO ERA UM BEBE?

HOJE VOCE E UMA CRIANGA. O QUE VOCE PODE FAZER NESSA FASE?

O QUE VOCE ACHA QUE FARA QUANDO FOR ADULTO? COMO VOCE
ACHA QUE E SER ADULTO?

COMO VOCE ACHA QUE SERA NA VELHICE? O QUE FARA?

AGORA, COMPARTILHE SUAS RESPOSTAS COM A TURMA E COM O
PROFESSOR.

HISTORIA

para que os alunos comecem a identificar e a construir o
conhecimento de que tudo tem inicio, meio e fim, e que en-
tre esses intervalos acontecem fatos que vdo construindo
a histéria de cada um.

Em sequida, comente a atividade do material do aluno
que apresenta objetos semelhantes. A intencdo é que os
alunos percebam elementos que permanecem com a mes-
ma utilidade com o passar do tempo. Pode-se elencar uma
lista de semelhancas e diferengas entre 0s objetos antigos
e os atuais, analisando as imagens do material.

A sequir, anote no quadro quais sdo as fases do desen-
volvimento humano, organizando-as em uma linha do tem-
po. Explique aos alunos que as pessoas inicialmente sdo
bebés, crescem para a fase de crianga, tornam-se adoles-
centes, desenvolvem-se até a idade adulta e, finalmente,
chegam a velhice. Proponha as criangas que se imaginem
em cada uma dessas fases da vida e como elas poderiam
ser representadas em uma foto.

Estimule-as a associar em suas fotografias as fases da
vida humana com atitudes e objetos que as caracterizam.
Por exemplo, um bebé no berco ou usando chupeta, uma
crianca indo @ escola com sua mochila, um adolescente
em um passeio com 0s amigos, um adulto aprendendo a
dirigir um carro e um idoso passeando com seus netos,
explicando que essas sdo algumas das inimeras possibi-
lidades de atividades que podem ser feitas em cada fase.

Apods a resolucdo da atividade da turma, estimule os
alunos a pensarem juntos e a registrar por escrito como
deve ser a sequéncia cronoldgica de utilizagdo dos ma-
teriais efou cenas que listaram: usar a chupeta; usar a



VOCE AINDA E UMA CRIANCA. COM O PASSAR DO TEMPO, VAI SE |

TRANSFORMAR?
OBSERVE AS FOTOS ANTERIORES. ELAS PERTENCEM A UM HOMEM
IDOSO QUE RESOLVEU COLOCA-LAS EM UM ALBUM DE FOTOGRAFIAS.
AJUDE-O A ORGANIZAR AS FOTOS. NUMERE-AS DA MAIS ANTIGA PARA A
MAIS RECENTE.

HISTORIA

mamadeira; usar prato e talheres; ir @ escola; andar de bi-
cicleta; ir a escola sozinho; dirigir; trabalhar; entre outras.

Utilize esse momento e os escritos das criangas como
recurso para sua avaliagdo formal, analisando as produ-
¢des de maneira individual para perceber o nivel de enten-
dimento de cada uma delas sobre o assunto. Durante esse
momento, circule entre os alunos e auxilie-os com ideias e
com a escrita, se for o caso.

%
e

Orientacoes

Inicie uma conversa com as criancas sobre a ordem de
crescimento de uma pessoa. Peca a elas que falem como
€ uma pessoa em cada fase da vida. Leve-as a pensar em
cada fase: passado — quando eram bebés, quais objetos e
roupas usavam e o que faziam; presente — o dia de hoje,
quais objetos e roupas usam e o que fazem; futuro — quan-
do forem adultos, quais os objetos e roupas usardo e o
que fardo. Nesta atividade os alunos precisam observar
o sequéncia cronoldgica da pessoa retratada nas fotos
do material do aluno. E interessante que eles percebam
também as transformagdes ocorridas e observem algumas
caracteristicas que permaneceram com o passar do tem-
po. Por exemplo, a cor da pele e dos olhos. A interpre-
tacdo fotogrdfica pode ser feita oralmente na roda de
conversa.

AGORA, PENSE NAS PERGUNTAS A SEGUIR E CONVERSE SOBRE ELAS

COM SEUS COLEGAS E COM SEU PROFESSOR.
CITE TRES ELEMENTOS QUE DEMONSTRAM A PASSAGEM DO TEMPO
NA VIDA DO HOMEM DAS FOTOS.
EM QUE FASE DA VIDA VOCE ACHA QUE ELE JA CONSEGUIA COMER

SOZINHO?

EM QUE FASE DA VIDA VOCE ACHA QUE ELE COMECOU A
TRABALHAR?

EM QUE FASE ELE USAVA MAMADEIRA?

=2

E HORA DO JOGO!

O PROFESSOR VAl ORGANIZAR A TURMA EM GRUPOS, DISTRIBUIR
ALGUMAS FICHAS E EXPLICAR O JOGO.

ORGANIZEM AS FICHAS DE ACORDO COM AS FASES DE
DESENVOLVIMENTO DA VIDA HUMANA E COLEM-NAS NO MURAL.

HISTORIA

@

Orientacoes

Divida seus alunos em grupos de até cinco criancas. Em
seguida, divida o quadro ou uma cartolina em trés colunas e
nomeie-as com as palavras “bebé, “crianca” e “adulto”. Distri-
bua fichas com imagens de pessoas e objetos relacionados a
cada fase para cada grupo. Caso ndo seja possivel providen-
ciar fichas com imagens, prepare fichas com nomes de obje-
tos relacionados a cada fase. Na pdgina A17 do anexo deste
caderno, vocé encontrard as fichas com imagens diversas.

Diga aos alunos que eles irdo brincar de um jogo e recebe-
rdo o comando no momento certo para selecionar as fichas:
imagens relacionadas ¢ fase bebé; imagens relacionadas
¢ fase crianca; e imagens relacionadas a fase adulta. Apds
selecionarem as imagens, peca a cada grupo que cole, no
momento de cada um, nas devidas colunas do cartaz ou
quadro, as fichas com as imagens ou palavras escolhidas.

Questione se o que os alunos relataram em outras fases
da atividade aparecem nas imagens coladas. Escute as his-
torias contadas por eles e questione. Depois, associe essa
coluna ao presente.

As perguntas devem ser elaboradas de acordo com a lis-
tagem dos objetos trabalhados nas etapas anteriores, de
acordo com as imagens ou fichas de palavras do jogo, fa-
zendo com que os alunos tenham propriedade e sentimento
de pertencimento no desenvolvimento da atividade.

Por fim, peca aos alunos para pensar nos objetos que
possivelmente eles irdo usar quando forem adultos. Ques-




tione se o que eles relataram aparece nas imagens coladas.
Associe essa coluna com o futuro.
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CAIXINHA DE MEMORIAS

Objetivos especificos

Abordagem dos acontecimentos da vida das criancas
e seus familiares relacionando esses acontecimentos
com a comunidade, valorizando as noc¢des de anterio-
ridade, posteridade e simultaneidade.

Estimular a compreensdo de como ocorre o cresci-
mento e o desenvolvimento das pessoas com a pas-
sagem do tempo.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdrios
Folhas de papel sulfite branco.
Folhas de papel sulfite colorido.
Tesoura sem pontas.
Cola.
Ldpis de cor efou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
Caixas de papeldo pequenas.
Massa de modelar de cores variadas.
Revistas e jornais para recorte.

Contexto prévio

A atividade envolverd a confeccdo de uma caixinha de
lembrancas. Peca de forma antecipada que os alunos tra-
gam uma caixa de sapato ou similar para a aula. Reserve
também caixas para contemplar os alunos que ndo pu-
derem trazé-las. Eles também podem fazer suas proprias
caixas utilizando o modelo da pdgina A25 do anexo deste
material.

Orientacoes

Professor, organize os alunos em uma roda de conversa
para ler a fala da crianca indigena no Caderno do Aluno.
Apos a leitura, convide os alunos a relacionar a fala da
crianga com suas proprias experiéncias.

A atividade traz como ponto de partida as lembrancas
da menina indigena. Esse é apenas um exemplo de lem-
brancas e vivéncias infantis, mas vocé pode usar outro
exemplo mais préximo da realidade das criancas, se de-
sejar. Vocé também pode utilizar esta etapa da atividade
como diagndstica, para acompanhamento do conheci-
mento prévio dos alunos sobre o tema trabalhado.

Continue a conversa com as criangas sobre como € cada
fase da vida enquanto se é bebé, crianca, adulto e o que
elas acreditam que uma pessoa guarda como lembranca
de cada uma dessas fases. Se preferir, utilize como base
as perguntas a seguir:

Que objetos utilizamos quando somos bebés?

Como nos comportamos quando somos bebés?
Quando somos bebés, sabemos falar o que quere-
mos?

CAIXINHA DE MEMORIAS

EU ME LEMBRO DE FICAR AGARRADINHA NO CORPO
DA MINHA MAE, DE BRINCAR NO RIO, DA BRINCADEIRA
DA ONGCA E DE CABO DE GUERRA, DE FAZER BONECAS
COM BARRO, DE DESCASCAR MACAXEIRA, DE IR PARA A
ESCOLA APRENDER SOBRE O MEU POVO!

E VOCE, DO QUE SE LEMBRA?

CONVERSE COM SEU PROFESSOR E COM SEUS COLEGAS A RESPEITO
DAS LEMBRANCAS DA MENINA INDIGENA.

ESSAS LEMBRANCAS SAO PARECIDAS COM AS SUAS? VOCE E A MENINA
INDIGENA PRATICAM AS MESMAS ATIVIDADES E BRINCADEIRAS?

QUAIS SAO AS LEMBRANGAS MAIS ESPECIAIS PARA VOCE?

DEPOIS DA CONVERSA, DECORE SUA CAIXINHA DE FORMA BEM BACANA
PARA PODER GUARDAR SUAS MEMORIAS MAIS PRECIOSAS NELA.

HISTORIA

Quando somos bebés, como os adultos sabem o que
estamos sentindo?
Quando crescemos um pouco, como fazemos para os
adultos saberem o que sentimos?
Quando crescemos e jd temos anos (citar a ida-
de dos alunos), jd sabemos contar para nossos res-
ponsdveis o que queremos e sentimos?
Quando vocés forem adultos, usardo as mesmas rou-
pas que usam agora?
Quando vocés forem adultos, vocés fardo as mesmas
coisas que fazem agora?
Quando vocés forem adultos, vocés fardo o qué?
Concluido esse momento de conversa coletiva, propo-
nha aos alunos que decorem a caixinha. Reserve algum
tempo para que eles possam pintar, colar papéis, fazer de-
senhos nela etc. Nessa caixinha, as criangas irdo guardar
lembrancas das fases de suas vidas até a presente data.
Assim, questione-as:
0 que vocés guardariam na caixinha?
Que objetos ou lembrancas vocés podem guardar de
quando eram bebés?
Que objetos ou lembrancas vocés podem guardar de
agora, quando vocés tém anos?
Durante a atividade, caminhe pela sala para auxiliar os
alunos na montagem e na decoracdo de suas caixinhas.
Depois da montagem da caixinha, releia com os alunos
a fala da crianga indigena sobre as lembrancas citadas
por ela: o aconchego no colo da mde quando ela era
bebé, as brincadeiras, a confecgdo de brinquedos, a ajuda




AGORA E A HORA DE ENCHER SUA CAIXINHA DE LEMBRANCAS!
DO QUE VOCE MAIS GOSTA DE SE LEMBRAR?
QUAIS SAO AS COISAS MAIS PRECIOSAS QUE VOCE APRENDEU NA
ESCOLA?
QUAIS FORAM OS PASSEIOS MAIS LEGAIS QUE VOCE FEZ COM SUA
FAMILIA?
QUAIS SAO OS JOGOS E BRINCADEIRAS DE QUE VOCE MAIS GOSTA?
QUAIS OBJETOS SUA FAMILIA GUARDA DESDE SEU NASCIMENTO?
REGISTRE ESSES MOMENTOS DE FORMA ESCRITA E EM DESENHOS.

GUARDE-OS NA SUA CAIXINHA. AO TERMINAR, APRESENTE SUA CAIXINHA
PARA SEUS COLEGAS E SEU PROFESSOR.

HISTORIA

¢ mde nos afazeres de casa (descascar macaxeira), aida @
escola e o aprendizado de costumes do seu povo.

Explore o contetdo das lembrancas da crianca indigena
e converse com os alunos para que pensem sobre a esco-
lha das suas proprias lembrancas.

Liste no quadro, para visualizagdo de todos os alunos,
as lembrancas verbalizadas para que percebam se as
lembrancas listadas sdo semelhantes ou diferentes das
apresentadas pela crianca indigena, além de compreen-
derem se existem semelhancas ou ndo de usos e prdticas
com objetos que continuam ou ndo em suas vidas. Expli-
que aos alunos que esse é o motivo pelo qual as lembran-
cas serdo guardadas na caixinha de memérias.

Neste ponto, deixe que seus alunos troquem ideias li-
vremente a respeito das questdes e de suas lembrancgas.
Estimule-os a citar esses eventos e explicar como fariam
para representd-los na forma de desenho ou de pequenas
escritas.

Em seguida, reserve um tempo para que eles registrem
suas experiéncias no formato pedido e guardem esses re-
gistros em suas caixinhas. Pode-se propor que a caixinha
fiqgue na sala e, ao longo do ano, sejom acrescentados
nela novos materiais relacionados a acontecimentos im-
portantes para eles que acontecam na escola ou em fami-
lia. Pode-se também selecionar um espaco semanalmente
para preencher a caixa de memdrias. Ao final do ano, é
interessante retomar todas as memoarias registradas e re-
ver 0 que foi colocado na caixinha.

AGORA VOCE VAI APRENDER E BRINCAR AO MESMO TEMPO!

O QUE VOCE VAI FAZER QUANDO FOR ADULTO? JA PENSOU NISSO?

REPRESENTE O QUE PENSOU COM A UTILIZAGAO DE MASSINHA DE
MODELAR OU FAZENDO UM DESENHO.

DEPOIS, APRESENTE SUA PRODUGAO COM A MASSINHA PARA OS
COLEGAS E PARA O PROFESSOR E COLOQUE-A NA SUA CAIXINHA DE
MEMORIAS.

@

CHEGOU O MOMENTO DE APRESENTAR SUA CAIXA DE MEMORIA PARA
OS COLEGAS.

CADA UM VAI MOSTRAR O QUE TEM NA SUA CAIXA E EXPLICAR QUAIS
MEMORIAS CADA OBJETO, DESENHO OU TEXTO TRAZ.

O PROFESSOR VAI LISTAR NO QUADRO AS LEMBRANCAS APRESENTADAS
PELA TURMA.

AO FINAL, VOCE E SEUS COLEGAS DEVERAO LER A LISTA COM O
PROFESSOR.

HISTORIA

&\‘

Orientagoes

Organize a turma para representar, com massa de mo-
delar, momentos, acontecimentos e objetos que queiram
colocar na caixinha de memdrias.

Quando todos terminarem de modelar seus projetos,
peca que cada aluno apresente sua producdo. Essa ativi-
dade proporcionard aos alunos a oportunidade de se per-
ceberem na construcdo da histdria pessoal.

@

Orientacoes

Promova com os alunos uma exposic@o das caixas de
memorias. Cada aluno deve organizar todo o seu mate-
rial numa mesa ou cadeira. Ele ird explicar o que cada
objeto da caixinha significa, ou seja, que memdria estd
associada a ele. E possivel convidar outras turmas e
pessoas da escola para participar desse momento de
valorizacdo da oralidade e das vivéncias nas suas mais
variadas formas.

Em seguida, faga com os alunos uma lista, no qua-
dro, com lembrangas, momentos, fatos e objetos co-
muns e diferentes, partindo das etapas anteriores das
atividades jd realizadas. Depois, peca que os alunos
leiam a lista.
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Objetivo especifico
Estimular a compreensdo de como ocorre o cresci-
mento e o desenvolvimento das pessoas com a pas-
sagem do tempo.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdrios
Folhas de papel sulfite.
Cartolina.
Tesoura sem pontas.
Cola.
Ldpis de cor efou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
Aparelho para reproduzir dudio.

Orientacoes

Organize para seus alunos um cartaz com o poema de
Olavo Bilac apresentado no Caderno do Aluno.

Depois converse com os alunos sobre sua compreensdo
do poema a partir dos seguintes questionamentos:

De qual periodo do dia o poema fala?
0 que vocé costuma fazer nesse periodo?

Converse com os alunos sobre os periodos do dia:
madrugada, manhd, tarde e noite. Nds dividimos nosso
tempo entre eles. Considere expressdes no poema que
retratam o dia amanhecendo, como, por exemplo: “clari-
dade intensa”, “céu cor-de-rosa” etc.

Peca aos alunos que pensem em suas rotinas didrias
e em como elas sdo diferentes da rotina de criancas que
moram em outros paises, por exemplo.

Em seguida, realize com os alunos a identificag@o alta
dos dias da semana no calenddrio do Caderno do Aluno.
Busque, por meio de uma conversa, obter informacdes so-
bre o que eles compreendem a respeito do tema da aula:
a rotina durante a semana. Utilize os questionamentos a
seguir como base:

Quais sdo os dias da semana?

Quais sdo os dias da semana em que voceé vai a escola?
Quais sdo os dias da semana em que vocé fica em
casa com sua familia?

Onde podemos consultar os dias da semana?

A conclusdo deve conduzi-los a estabelecer os dias da
semana e a importdncia de fazermos o registro em uma
agenda, calenddrio ou, até mesmo, em um cartaz em casa
e na sala de aula.

Explore questOes e ideias sobre como os alunos podem
identificar “dias de ir & escola” e “dias de ficar em casa”,
como podem indicar os diferentes momentos de um dia e o
que deve ser mais relevante para registrarem nesse quadro.

Em seguida, organize os alunos em grupos para que eles
montem um cartaz com as atividades realizadas em um dos
dias da semana. Com os cartazes prontos, organize os alu-
nos para a confeccdo de um varal coletivo sobre o tema.

EM QUE PERIODO DO DIA VOCE VAI

A ESCOLA?
EM QUE HORARIO VOCE COSTUMA
DORMIR?

VAMOS LER O POEMA A SEGUIR?

APOS A LEITURA, CONVERSE COM
OS COLEGAS SOBRE O QUE VOCE
ACHOU DO POEMA E SOBRE QUAL
PARTE DO DIA ELE FALA.

A MADRUGADA

0S PASSAROS, QUE DORMIAM
NAS ARVORES ORVALHADAS,

JA A ALVORADA ANUNCIA

NO SILENCIO DAS ESTRADAS.

DESTE LADO DO HORIZONTE,
NUMA NEVOA LUMINOSA,

0 CEU, POR CIMA DO MONTE,
FICATODO COR-DE-ROSA;

DAl A POUCO, INFLAMADO
NUMA CLARIDADE INTENSA,
SE DESDOBRA AVERMELHADO,
COMO UMA FOGUEIRA IMENSA.
0S GALOS, BATENDO AS ASAS,
MADRUGADORES, JA CANTAM;
JA HA BARULHO NAS CASAS,
JA 0S HOMENS SE LEVANTAM.
[.1

BILAC, OLAVO. A MADRUGADA. POESIAS INFANTIS, RJ: FRANCISCO ALVES, 1929,

HISTORIA

OBSERVE O CALENDARIO. A
PASSAGEM DE TEMPO PODE SER

1 2 3 4 5 PERCEBIDA NOS DIAS DA SEMANA.
5 B s S 0 | n 2 O QUE VOCE FAZ EM CADA
UM DOS DIAS DA SEMANA?
1314 15 16 17 18 19 ESCOLHA TRES DIAS E MOSTRE

COM DESENHOS E FRASES O QUE

20 | 21 | 22 23 24 | 25 | 26 -
VOCE FAZ.

27 | 28 |29 30 | 3N

NOME DO DIA:

NOME DO DIA:

NOME DO DIA:

APRESENTE AS SUAS CONCLUSOES PARA SEUS COLEGAS E PARA SEU
PROFESSOR.

DEPOIS, REUNA-SE COM SEU GRUPO PARA FAZER UM CARTAZ SOBRE
AS ATIVIDADES REALIZADAS POR VOCES NA ESCOLA DURANTE UM DIA DA
SEMANA.

O TITULO DESSE CARTAZ DEVE SER:

A ROTINA DA NOSSA TURMA



AGORA VAMOS CANTAR?
LEIAM EM DUPLAS A LETRA
DA CANCAO A SEGUIR. DEPOIS

ILUSTRE A CANCAO NAS FOLHAS
ENTREGUES PELO PROFESSOR.

O RELOGIO

PASSA, TEMPO, TIC-TAC
TIC-TAC, PASSA, HORA
CHEGA LOGO, TIC-TAC
TIC-TAC, E VAI-TE EMBORA
PASSA, TEMPO

BEM DEPRESSA

NAO ATRASA

NAO DEMORA

QUE JA ESTOU

MUITO CANSADO

JA PERDI

TODA A ALEGRIA

DE FAZER

MEU TIC-TAC

DIAE NOITE

NOITE E DIA

)

w%

MORAES, VINICIUS. A ARCA DE NOE: RIO DE JANEIRO, 1970,

HISTORIA

&\‘

Orientacoes

Trabalhar com saberes relacionados a rotina didria é
uma otima ferramenta para desenvolver a ideia de tem-
poralidade, de responsabilidade e de organizacgdo. Para
complementar a aula sobre o tempo, sugere-se a leitura
do livro O tempo de Nino, de Karine Portela, colecdo Paic,
Prosa e Poesia, Seduc, 2015.

Crie um momento ludico com as criancas. Promova uma
leitura da letra da cancGo em duplas, e em seguida, se
possivel, coloque o dudio da cangdo “O reldgio” para ou-
virem. A cancdo sobre o reldgio pode possibilitar s crian-
cas refletirem sobre o tempo a partir das suas rotinas, da
sua realidade e estabelecendo relagdes com as rotinas
da escola e todas as atividades realizadas. Depois, peca
que ilustrem a letra da cancdo e construam um cartaz
com as ilustragdes.

Durante a producdo dos alunos, ande entre as duplas para
auxilid-las na confeccdo dos cartazes e no esclarecimento
de duvidas que possam surgir para os devidos registros.

Apds o término do desenho, reserve um tempo para que
seus alunos apresentem sua produgéio e a exponham na sala.

Y

O

Orientacoes
Converse com os alunos sobre o que eles acharam de

MANHA TARDE NOITE

CONVERSE COM O PROFESSOR E OS COLEGAS SOBRE O QUE VOCE
ACHOU DA ATIVIDADE DE CONSTRUCAO DO USO DO TEMPO E DA
ROTINA DA TURMA. OBSERVE AS ATIVIDADES MOSTRADAS NAS IMAGENS
ANTERIORES.

APROVEITE ESTE MOMENTO PARA FAZER UMA LISTA SOBRE O QUE VOCE
FEZ NO DIA DE ONTEM.

DE MANHA:

DE TARDE:

DE NOITE:

QUANDO A LISTA ESTIVER PRONTA, DESENHE OS MOMENTOS E
ATIVIDADES QUE VOCE LISTOU E APRESENTE O RESULTADO PARA A TURMA.

HISTORIA

construcdo da rotina da turma. Trabalhe as nog¢des de pre-
sente, passado e futuro. Realize alguns questionamentos
sobre como eles podem contribuir para que a rotina seja
cumprida por todos e use as respostas dos alunos para fa-
zer uma lista que deve ser afixada no mural da sala. Faca
perguntas sobre como usam o tempo e explore as nocdes
de antes, durante e depois. Esse é um dos primeiros pas-
sos para a compreensdo de presente, passado e futuro, a
base do fundamento histérico. Para consolidar o assunto,
motive-0s a organizar o pensamento, a oralidade e a cons-
trugdo da escrita. Peca que observem os hdbitos represen-
tados nas imagens e incentive-0s a realizar a atividade de
acordo com seus proprios hdbitos nesses periodos propos-
tos (manhd, tarde e noite) e listd-los.

Depois, com base nas listas que desenvolveram, os
alunos deverdo elaborar desenhos que representem as
atividades que mencionaram e apresentar o resultado
aos colegas.
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Objetivos especificos
Abordar acontecimentos da vida das criancas e seus
familiares, relacionando esses acontecimentos com a
comunidade e valorizando as noc¢des de anteriorida-
de, posteridade e simultaneidade.




O QUE VOCE FEZ ANTES DE VIR PARA A ESCOLA?

O QUE VOCE FAZ DEPOIS DA ESCOLA?

COM QUEM VOCE MORA? O QUE ELES FAZEM ENQUANTO VOCE ESTA NA
ESCOLA?

LEIA A SEGUIR UM TRECHO DA MUSICA “AVENTURA NO TEMPO”, DA
BANDA 9VOLTS.

AVENTURA NO TEMPO
OLHE O TEMPO, PEGUE O TEMPO,

VIRE O TEMPO, MUDE O TEMPO,
FACA O TEMPO BOM PRAVIVER

ARAUIO, MARCIO. UMA AVENTURA NO TEMPO. BANDA 9VOLTS. 2007.

HISTORIA

Estimular a compreensdo de como ocorre o crescimento
e o desenvolvimento das pessoas com a passagem do
tempo.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdrios
Folhas de papel sulfite.
Cartolina.
Tesoura se pontas.
Cola.
Ldpis de cor efou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
Revistas e/ou jornais para recorte.
Aparelho para reproduzir dudio.

Orientacoes

Organize os alunos para que eles conhegcam a letra
da musica “Aventura no tempo”, da banda 9Volts. A letra
pode ser acompanhada no Caderno do Aluno e servird de
referéncia para as atividades desenvolvidas na aula. Se
possivel, reproduza a masica aos alunos.

Apos ler o trecho da letra da mdsica ou ouvi-la, converse
com a turma a respeito das questdes listadas no material
do aluno. Deixe que os alunos exponham suas ideias de
forma livre e incentive-os a usar expressoes relacionadas
ao tempo (como “antes”, “durante”, “ao mesmo tempo”,
“depois” etc.) para diagnosticar o desenvolvimento da no-
¢Go de temporalidade linear.

Esclareca aos alunos que todas as suas acoes ficam re-
gistradas no tempo, seja por meio das memdrias, seja no

APOS A LEITURA, RESPONDA:
ESSE TRECHO DA MUSICA FALA SOBRE O QUE?

O QUE VOCE FEZ ONTEM?

O QUE VOCE ESTA FAZENDO HOJE?

O QUE VOCE FARA AMANHA?

QUANDO VOCE REALIZA SUAS TAREFAS DO DIA A DIA, ESTA
CONSTRUINDO UMA HISTORIA. COMO VOCE PODE REGISTRAR ESSA
HISTORIA?

HISTORIA

proprio crescimento individual.

Na sequéncia, organize os alunos em uma roda e ex-
plique que um didrio de bordo é uma forma de registro
coletivo das atividades da turma. E que também existe o
didrio pessoal, para registrar coisas da vida de cada um.
Explique que o didrio de bordo pode ser feito tanto num
caderno quanto num cartaz, e deve ser dividido em trés
colunas:

0 que fizemos ontem?
0 que vamos fazer hoje?
0 que faremos amanhd?

Diga aos alunos que eles farGo um didrio de bordo da
semana no qual irdo registrar as atividades realizadas.
Eles poderdo usar desenhos, textos ou imagens para re-
gistrar os trés periodos dessas atividades no didrio. Or-
ganize o painel para ficar exposto na sala com cartolina
ou outro material disponivel. Eles irdo registrar o que fi-
zeram no dia anterior e utilizar expressdes como “antes”
e “ontem”.

Apds a conclusdo dos registros, converse com os alunos
e peca que eles levantem hipdteses sobre o que aconte-
cerd com o painel feito e com as informacdes que cons-
tam nele. Utilize questionamentos como: quais foram as
atividades desenvolvidas ontem? Quais atividades temos
agendadas para os préximos dias?

Espera-se que os alunos percebam a importdncia da
realizacGo de registros para a preservacGo da memoria,
para a organizagdo das atividades presentes e para o pla-
nejamento de atividades futuras.



PARA QUE SERVE UM DIARIO DE BORDO?

NA ATIVIDADE DE HOJE, VOCE IRA PARTICIPAR DA CONSTRUGAO DE UM
DIARIO DE BORDO, UM TIPO DE CADERNO EM QUE UM GRUPO DE PESSOAS
REGISTRA TUDO O QUE ACONTECE DURANTE O DIA.

CONVERSE COM SEU PROFESSOR E COM SEUS COLEGAS E DECIDAM
JUNTOS COMO O DIARIO DE BORDO DA TURMA SERA CONSTRUIDO.
QUANDO O DIARIO DE BORDO ESTIVER PRONTO, SIGA AS ORIENTAGOES
E REGRAS DISCUTIDAS COM TODOS PARA INSERIR NELE OS SEGUINTES
REGISTROS:

» O QUE VOCE FEZ ONTEM?

» O QUE VOCE FEZ NA ESCOLA HOJE?

» QUAIS ATIVIDADES ESTAO PROGRAMADAS PARA O SEU FIM DE
SEMANA?
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Se possivel, promova uma atividade diferenciada com
a turma, durante a semana, de registro de atividades no
didrio de bordo. Pode ser um passeio (até mesmo pela
escola), a leitura de uma histdria ou a utilizacdo de um
espaco diferente para que os alunos brinquem ou facam
as atividades de uma aula.

Convide os alunos a transformar a andlise do didrio de
bordo em uma rotina didria, estimulando-os a registrar
informacdes vinculadas com sua vida escolar em vdrios
momentos das aulas. A responsabilidade de registrar as
atividades pode ser definida com um sorteio.

/

Orientagoes

Quando a turma reunir um nimero razodvel de registros,
organize-a em grupos para realizar a atividade de fina-
lizacdo. Ela consiste em reproduzir as atividades de um
dos dias em um desenho coletivo. Rever o registro didrio
¢ importante para que as nogdes de temporalidade traba-
lhadas sejam compreendidas pela turma.

Caso julgue necessdrio, convide os alunos para explo-
rar o calenddrio, ampliando a discussdo sobre definicOes
temporais como os dias da semana e as nog¢des de ontem,
hoje e amanha.

Esse é um momento para construir um quadro coletivo
com os hordrios didrios das aulas da turma de maneira
ludica por meio de desenhos ou colagens de imagens.

VAMOS REVER OS REGISTROS FEITOS NO DIARIO DE BORDO?

DEPOIS, REUNA-SE COM SEU GRUPO PARA FAZER UM DESENHO OU UMA
COLAGEM REPRESENTANDO AS ATIVIDADES DE UM DOS DIAS DA SEMANA.

EM SEGUIDA, REUNA O TRABALHO DA TURMA PARA AFIXAR EM UM
QUADRO AO LADO DO DIARIO DE BORDO.

Esse material pode ser elaborado com papel sulfite, car-
tolina ou qualquer outro tipo de papel que permita a cons-
trugdo de um didrio de aulas em tamanho grande.

No encerramento, vocé deve retomar o objetivo por
meio da atividade proposta e, assim, verificar se os alunos
compreenderam que os fatos que acontecem possuem
uma cronologia e se apropriaram das noc¢des temporais
trabalhadas: dias da semana, ontem/hoje/amanhad, didrio,
calenddrio rotina etc.

%

Orientacoes

Organize os alunos em uma roda de conversa para
redigir uma histéria coletiva sobre as atividades didrias
de uma crianca. Use as questdes disponiveis no Cader-
no do Aluno como guia para essa histdria. Lembre-se
de incluir na producdo os elementos textuais de um did-
rio pessoal: nome da cidade em que a personagem se
encontra, data e saudagdo inicial. Se as criancas tive-
rem dificuldade de selecionar uma narrativa, sugira que
0 personagem trate de um dos momentos registrados
no didrio de bordo da turma.

Registre a histéria no quadro conforme os alunos facam
a narragdo e auxilie-os na hora de registrd-la. Esse registro
deve ser feito no caderno.
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HORA DE ESCREVER!
CRIE UM PERSONAGEM COM OS COLEGAS E COM O PROFESSOR. ELE
DEVE SER UMA CRIANGA. PENSE NAS ATIVIDADES QUE ESSA CRIANGCA
REALIZA NOS DIAS DA SEMANA.
USE AS PERGUNTAS A SEGUIR COMO GUIA PARA A CRIAGAO DA
HISTORIA.

QUAL E O NOME DA CRIANGA?

QUAL E O HORARIO EM QUE ELA ACORDA?

O QUE ELA COME NO CAFE DA MANHA?

COMO ELA VAI PARA A ESCOLA?

O QUE ELA FAZ NA ESCOLA?

O QUE ELA FAZ DEPOIS DAS AULAS?

O QUE ELA GOSTA DE FAZER ANTES DE DORMIR?
QUE HORAS ELA DORME?

PARA FINALIZAR, COM A AJUDA DO PROFESSOR, REGISTRE A HISTORIA
EM SEU CADERNO.
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O TEMPO PASSA

Objetivo especifico
Diferenciar marcadores de tempo partindo das vivén-
cias locais/municipais para diferentes sociedades e
culturas, considerando vivéncias nos campos e nas
cidades.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdarios
Folhas de papel sulfite.
Cartolina.
Pratinhos de papeldo.
Alfinetes.
Fita adesiva.
Tesoura sem pontas.
Cola.
Ldpis de cor efou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
Revistas e/ou jornais para recorte.
Materiais recicldveis (caixas de papeldo, rolos de pa-
peldo etc.).

Contexto prévio

Para a realizacdo das etapas da aula, providencie uma
caixa e coloque nela tipos diferentes de marcadores de
tempo. Entre as opcOes, estdo a ampulheta, o reldgio
de bolso, o reldgio de pulso, o reldgio digital, o reldgio

0 TEMPO PASSA

VOCE SABE POR QUE EXISTE O DIA E A NOITE?
COMO AS PESSOAS MEDEM O TEMPO HOJE?
COMO AS PESSOAS MEDIAM A PASSAGEM DO TEMPO NO PASSADO?

O PROFESSOR APRESENTARA A TURMA VARIOS INSTRUMENTOS USADOS
PARA MARCAR O TEMPO. OBSERVE-OS.

CONVERSE COM O PROFESSOR E COM OS COLEGAS A RESPEITO DESSES
INSTRUMENTOS E TENTE DESCOBRIR DE QUE FORMA ELES MARCAM O
TEMPO.

DEPOIS, OUCA O PROFESSOR CONTAR A HISTORIA DE UMA MENINA QUE
QUERIA ENTENDER POR QUE EXISTE O DIA E A NOITE.

AGORA, REFLITA SOBRE AS PERGUNTAS:
O QUE VOCE ACHOU DA HISTORIA?

E DA DIFERENCA DO DIA PARA A NOITE?
COMO VOCE FAZ PARA MARCAR O TEMPO?

HISTORIA

analdgico de parede etc. Caso ndo seja possivel providen-
ciar os objetos, imprima imagens deles para compor a caixa.

Orientacoes

Organize uma roda de conversa e leia a histéria “Quem
apagou as luzes do dia?”.

QUEM APAGOU AS LUZES DO DIA?

TACIA E UMA MENINA CURIOSA QUE SEMPRE ESTAVA A
PROCURA DE NOVIDADES PARA VIVER E CONTAR. ELA ERA
MUITO INTELIGENTE, POR ISSO, IMAGINAVA HISTORIAS IN-
CRIVEIS.

UM DIA TACIA ESTAVA FELIZ PORQUE ESTAVA BRINCAN-
DO DE SE ESCONDER COM SEU PAI NO QUINTAL DA CASA
ONDE MORAVAM. HOUVE UM MOMENTO EM QUE A MAE
DE TACIA FOI ATE O QUINTAL CHAMA-LOS, POIS JA ESTAVA
NA HORA DE ENTRAR EM CASA.

TACIA FICOU MUITO TRISTE, POIS ELA ADORAVA BRIN-
CAR COM O PAI. ENQUANTO CHORAVA, TACIA OLHOU
PARA O CEU E PERCEBEU QUE NAO ERA MAIS DIA, E SIM
QUE ERA NOITE. O CEU JA TINHA ESCURECIDO, POR ISSO,
SUA MAE JA ESTAVA CHAMANDO.

TACIA SE PERGUNTOU: QUEM APAGOU AS LUZES DO
CEU? POR QUE QUE O DIA FICA ESCURO?

NA HORA DO JANTAR, TACIA FEZ ESSAS PERGUNTAS A
SEU PAI. MAS ELE FALOU TANTAS COISAS COMPLICADAS
QUE ELA NAO ENTENDEU NADA. E SUA MAE DISSE QUE
A NOITE E O MOMENTO DE TOMAR BANHO, JANTAR, ES-
COVAR OS DENTES, AGRADECER O DIA E DORMIR. O DIA
SEGUINTE E O MOMENTO DE BRINCAR, AJUDAR A MAMAE,
ESTUDAR E FAZER COISAS NOVAS.



AO DORMIR, TACIA SONHOU QUE FEZ UMA VIAGEM
PARA UM LUGAR BEM LONGE E QUE ELA NAO CONHECIA.
ELA VIAJOU ATE O LUGAR MAIS ALTO DO CEU PARA EN-
TENDER MELHOR ALGUMAS COISAS.

NESSA VIAGEM TACIA PODE CONHECER O QUE EXISTE
NO CEU, CHEGAR BEM PERTO DO SOL E VER QUE ELE ILU-
MINA A TERRA. E QUE O LADO DA TERRA QUE ELE ILUMINA
FICA MUITO CLARO, E O DIA. E QUE O LADO QUE ELE NAO
ILUMINA FICA ESCURO, E A NOITE. MAS DURANTE ESSE
SONHO ELA CONTINUAVA CURIOSA E SE PERGUNTAVA:
POR QUE O SOL SO ESTA ILUMINANDO SO UM LADO DA
TERRA?

FOI Al QUE ELA VIU QUE A TERRA ESTAVA GIRANDO BEM
DEVAGAR. ENQUANTO A TERRA GIRAVA, ONDE O SOL BATIA
ERA DIA E ONDE NAO BATIA ERA NOITE. E A TERRA CON-
TINUAVA GIRANDO, E ONDE ERA NOITE VIROU DIA E ONDE
ERA DIA VIROU NOITE. ELA DESCOBRIU O SEGREDO SO-
BRE QUEM APAGAVA AS LUZES DO CEU A NOITE, QUANDO
TUDO FICAVA ESCURO. TACIA FICOU MUITO FELIZ AO CO-
NHECER UM POUCO MAIS DO UNIVERSO EM SEU SONHO.

QUANDO ACORDOU DE MANHA, TACIA JA TINHA TO-
DAS AS RESPOSTAS PARA SUAS DUVIDAS E CONTOU PARA
SEUS PAIS, QUE FICARAM MUITO FELIZES COM AS DESCO-
BERTAS FEITAS.

ENTAO TACIA COMPREENDEU QUE EXISTEM ATIVIDADES
QUE SO PODEM SER FEITAS A LUZ DO DIA, QUANDO 0O SOL
ESTA ILUMINANDO UM DOS LADOS DA TERRA, E QUE TAM-
BEM HA ATIVIDADES QUE SO PODEM SER FEITAS A NOITE,
QUANDO O SOL NAO ILUMINA ESSE LADO DA TERRA.

POR 1SSO, TACIA NAO FICOU MAIS TRISTE QUANDO A
NOITE CHEGAVA E ELA PRECISAVA PARAR DE BRINCAR E
ENTRAR EM CASA.

Apds concluir a histdria, destaque aos alunos que ela
apresenta vdrias coisas que Tdcia faz durante o dia e du-
rante a noite. Questione-os sobre como a personagem faz
para saber quando deve fazer cada uma dessas ativida-
des e registre as hipdteses dos alunos no quadro.

Aproveite esse momento para discutir os conceitos de
“dia” e de “noite” com seus alunos. Entre os questiona-
mentos que podem auxilid-lo nessa discussdo, estdo:

Por que existe o dia e a noite?

Como as pessoas mediam a passagem do tempo no
passado?

Como as pessoas medem o tempo hoje?

Explique que contar o tempo sempre foi uma preocupa-
¢do das pessoas e que vdrias formas foram usadas para
marcd-lo. Entre eles, destaque, por exemplo, os reldgios
de sol, de dgua, de areia, de azeite, de quartzo, de péndu-
lo, 0 analdgico e o digital. Se possivel, apresente imagens
desses instrumentos e faca alguns comentdrios sobre seu
funcionamento e suas vantagens e desvantagens. Neste
ponto, vocé pode destacar, por exemplo, que o reldgio de
sol marcava o tempo usando a sombra produzida pelo Sol
em um determinado objeto, mas que ele tinha a limitagdo
de ndo poder ser usado @ noite, e que o relogio de azeite
era usado também para iluminar ambientes.

AGORA, VOCE VAI CONHECER UM POUCO SOBRE COMO AS PESSOAS
MARCAVAM O TEMPO AO LONGO DA HISTORIA.
OBSERVE CADA UMA DAS IMAGENS ANTERIORES. ELAS MOSTRAM
INSTRUMENTOS E FORMAS DE MARCAGAO DO TEMPO.
ESCUTE AS ORIENTACOES DO SEU PROFESSOR E DEPOIS RESPONDA AS
PERGUNTAS A SEGUIR.
COMO SE CHAMA CADA INSTRUMENTO QUE VOCE CONHECEU?

DE QUE MATERIAL CADA UM DELES E FEITO?

COMO ESSES INSTRUMENTOS FUNCIONAM?

ONDE ELES SAO USADOS?

ONDE PODEMOS ENCONTRA-LOS?

Permita que os alunos explorem os marcadores do tem-
po disponiveis e conversem a respeito deles. Recomenda-
-se contar aos alunos, antes da conversa, a histdria Jere-
mias, o profeta da chuva, de Ana Rita Rios, colecdo Paic,
Prosa e Poesia, Seduc, 2015.

Estimule-os a refletir sobre cada uma das imagens apre-
sentadas. Explique que os elementos da natureza sdo
utilizados por grupos do Nordeste para previsdo do tem-
po. Plantas e bichos indicam se vird chuva no sertdo. Por
exemplo, se o Jodo-de-barro construir sua casa do lado
contrdrio do vento, ou se a flor do mandacaru aparecer
em marco, ou Se 0s cupins deixam 0s cupinzeiros em que
estdo para formar outros, € sinal de que ird chover.

Depois dessa roda de conversa, use 0s questionamen-
tos do Caderno do Aluno para que as criancas falem o
que perceberam quanto ao que ouviram.

Ao final desse momento, € importante que os alunos te-
nham compreendido que ao longo da histéria muitas foram
as maneiras utilizadas como estratégia para a marcagdo
e controle do tempo pelas pessoas em diferentes contex-
tos, assim como para a organizacdo das atividades do dia
pelas pessoas com base na utilizacdo desses marcadores
para se orientarem dentro das suas necessidades.

%
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Orientacoes
Reserve um tempo para que os alunos exponham como
organizam suas rotinas dentro e fora da escola.




Para ajudd-los na exposicdo de suas ideias, questione-
-0s sobre o hordrio que vdo para a aula, como fazem para
se preparar para esse momento e se sobra ou falta tempo
para organizar essa atividade. Em seguida, questione-o0s
sobre a hora do lanche na escola e sobre 0 que acontece
quando eles ndo voltam para a aula no hordrio correto.
Para finalizar, pergunte-os sobre o hordrio de chegada em
casa depois da escola e das atividades que realizam antes
de dormir.

Na medida do possivel, questione-os se essas ativida-
des sdo desenvolvidas de dia ou de noite e se eles sabem
em que hordrios elas sdo feitas.

Para concluir o aprendizado, convide as criancas
para uma brincadeira de mimica. Peca que facam as
mimicas de determinadas atividades realizadas duran-
te os dias e hordrios determinados por vocé. Por exem-
plo: imite a si mesmo acordando as 7h e escovando
os dentes. Faca a mimica de si mesmo tomando café
da manhd as 8h. Assim, os alunos fardo uma relagdo
dos hordrios ao tempo para realizar atividades bdsicas
durante o dia.

7
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Orientacoes

Proponha aos alunos a construgdo de reldgios com mate-
riais recicldveis. Vocé pode utilizar diferentes tipos de papéis,
papeldo, rolo de papel higiénico, caixas, ldpis de diferentes
tipos e cores para pintar e qualquer outro tipo de material
que desejar e a que tiver acesso. Depois que o reldgio estiver
pronto, deixe que as criancas decorem as produgdes como
desejarem, mas atente para que deixem os nimeros visiveis.

Em seguida, mencione algumas horas para que os alunos
marquem em seus reldgios. Quando os alunos concluirem a
brincadeira, distribua uma folha sulfite para cada um deles.
Peca que representem duas atividades que normalmente
eles realizam de dia e de noite. Fixe no mural da sala de
aula (nomeando cada folha) e inclua também um titulo na
producdo, como: O que faco de dia e de noite.

Para que haja aplicabilidade desta aula com relacdo aos
objetivos da aprendizagem, proponha aos alunos que usem
o reldgio que confeccionaram (juntamente com um relégio
ndo construido por eles) para marcar a rotina da turma. Isso
possibilitard aos alunos verificar esse instrumento de mar-
cacdo de tempo funcionando como o marcador das ativida-
des deles, que é como acontece na dindmica da vida social.

E importante que fique claro para o aluno que esse tipo
de reldgio foi escolhido porque ele regula as atividades que
realizamos. O uso do reldgio nos permite monitorar o tem-
po das atividades realizadas, e essa agdo mudou de forma
significativa as dindmicas de vida e de trabalho da humani-
dade em determinado periodo.

No momento de encerramento da aula, retome o obje-
tivo por meio da atividade proposta e verifique se os alu-
nos compreenderam a importdncia da invencdo do reldgio
para a humanidade e se houve apropriacdo das nogdes
temporais trabalhadas: dias da semana, ontem/hoje/ama-

V/ 7
ATENGCAO COM A ORGANIZAGAO DO
SEU TEMPO!
PENSAR SOBRE O QUE VOCE FAZ,
COMO VOCE FAZ E O TEMPO UTILIZADO ‘
PARA CADA ATIVIDADE E IMPORTANTE @
PARA A ORGANIZACAO DO SEU DIA A DIA. ‘
EXPLIQUE PARA O PROFESSOR E '
PARA SEUS COLEGAS COMO VOCE SE
ORGANIZA PARA DESENVOLVER SUAS
TAREFAS TODOS OS DIAS.
EM SEGUIDA, PARTICIPE DA B
BRINCADEIRA DE MIMICA QUE O
PROFESSOR IRA ORGANIZAR!
ELE IRA PEDIR QUE VOCE FAGCA
MIMICAS MOSTRANDO COMO VOCE FAZ
ALGUMAS COISAS DURANTE ALGUNS
DIAS E HORARIOS .
CAPRICHE NA MIiMICA!

@

HORA DE CONSTRUIR!
USE MATERIAIS RECICLAVEIS PARA
CONSTRUIR O SEU PROPRIO RELOGIO.
NAO SE ESQUECA DE QUE E MUITO
IMPORTANTE QUE OS NUMEROS FIQUEM A . \
MOSTRA.
VOCE PODE BRINCAR DE MARCAR
AS HORAS EM QUE REALIZA ALGUMAS
ATIVIDADES.
DEPOIS DA BRINCADEIRA, DESENHE EM
UMA FOLHA UMA ATIVIDADE QUE VOCE
DESENVOLVE DURANTE O DIA E A NOITE.

HISTORIA

nhd, dia/noite, cronologia, rotina etc.

Como forma de adaptacdo da atividade, vocé poderd es-
colher outro marcador de tempo para construir com seus
alunos, de acordo com a cultura em que estejam inseridos,
para que a atividade faca sentido e reflita a realidade de
vida deles.
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A INVENCAO DO RELOGIO

Objetivo especifico
Diferenciar marcadores de tempo partindo das vivéncias
locais/municipais para diferentes sociedades e culturas,
considerando vivéncias nos campos e nas cidades.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdrios
Folhas de papel sulfite.
Cartolina
Alfinetes.
Fita adesiva.
Ldpis de cor e/ou giz de cera de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
Garrafas pldsticas.
Areia ou sal.
Cola.
Aparelho para reprodugdo de videos e musicas.



ESCUTE A LEITURA DO TEXTO “A HISTORIA DA INVENGAO DO RELOGIO”
FEITA POR SEU PROFESSOR E CONVERSE COM SUA TURMA SOBRE POR
QUE ESSA INVENCAO E TAO IMPORTANTE.

A HISTORIA DA INVENGAO DO RELOGIO

INICIALMENTE, A HUMANIDADE MEDIA O TEMPO OBSERVANDO OS
FENOMENOS DANATUREZA. DISSO SURGIU A DIVISAO DO DIAEM DUAS PARTES:
ACOMLUZ, O DIA, E A SEM LUZ, ANOITE.

0 RELOGIO SOLAR, UM DOS PRIMEIROS USADOS PELA HUMANIDADE
E DESENVOLVIDO NO EGITO OU NA MESOPOTAMIA, FOI UMA INVENGAO
IMPORTANTE PARA MEDIR O TEMPO DURANTE O DIA AO USAR A SOMBRA DE
UMA VARETA COMO REFERENCIA.

OUTRORELOGIO IMPORTANTE FOI O RELOGIO DE AGUA, TAMBEM CHAMADO
DE CLEPSIDRA. ESSE RELOGIO MARCAVA O TEMPO A PARTIR DO GOTEJAMENTO
DA AGUA DE UM RECIPIENTE PARA O OUTRO.

PARAFACILITAROTRANSPORTE, AS PESSOAS DEANTIGAMENTE TROCARAM
AAGUA POR AREIA, DANDO ORIGEM A UM RELOGIO CHAMADO DE AMPULHETA.

HISTORIA

Orientacoes

Organize seus alunos em uma roda de leitura para falar
sobre o texto e 0 que acharam sobre a histdria da inven-
¢do do reldgio. Apos a leitura, faca as perguntas a seguir
aos alunos:

Como os povos do passado marcavam o tempo?

Serd que no passado as pessoas realizavam as ativi-
dades do dia a dia na mesma hora que nés?

Para que é necessdrio marcar o tempo?

Volte as informagdes dadas pela leitura do texto sobre a
invencdo do reldgio e comente com os alunos que, até che-
garmos do reldgio que conhecemos hoje, os reldgios cria-
dos foram muito importantes, mas ndo marcavam o tempo
de maneira precisa e, assim, passaram a ndo ser mais Uteis
s novas necessidades surgidas. Divida a sala em grupos e
distribua para cada grupo um tipo de reldgio citado no texto.

Aucxilie-os a registrar em um cartaz os tipos de reldgios ci-
tados no texto e, de maneira resumida, como eles usariam
cada um deles. Este serd o momento para verificar se os
alunos compreenderam o tema da aula.
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Orientacoes

Convide os alunos para construir uma ampulheta com
vocé. Organize-os em uma roda, em que todos fiqguem sen-
tados e possam ver e participar do momento quando forem
solicitados, lembrando que essa sele¢do deverd ser feita so-
mente em atividades adequadas para a idade deles. Dessa

ESSASTRESFORMAS DEMARCAR O TEMPO SERVIAM PARAMEDIDAS CURTAS
EPOSSUIAM MUITAS LIMITACOES. POR ISSO, ACABARAM SUBSTITUIDAS PELOS
RELOGIOS MECANICOS.

ESSE INSTRUMENTO SURGIU POR VOLTA DO ANO 1200 NA EUROPA, MAS
0S PONTEIROS PARA IDENTIFICAR A PASSAGEM DAS HORAS E MINUTOS SO
SURGIRAM BEM DEPOIS.

O GRANDE PROBLEMA DESSE TIPO DE RELOGIO E QUE ELE ERA BEM
CARO, POR ISSO ACABOU SENDO SUBSTITUIDO POR RELOGIOS DE OUTROS
MATERIAIS, COMO O QUARTZO.

ESSE FOI O PRIMEIRO GRANDE PASSO PARA QUE OS RELOGIOS SE
TORNASSEM PRESENTES EM MUITOS LUGARES NOS DIAS DE HOJE.

CONVERSEM SOBRE O TEXTO.

DEPOIS, COM A AJUDA DO PROFESSOR,
REGISTREM EM UM CARTAZ COLETIVO OS
TIPOS DE RELOGIOS QUE APARECEM NO
TEXTO E COMO VOCES USARIAM CADA UM
DELES.

HORA DE CONSTRUIR!

PARTICIPE DA CONSTRUGAO DE UMA
AMPULHETA COM A SUA TURMA. FIQUE
BASTANTE ATENTO AS INSTRUGOES DO SEU
PROFESSOR.

ESSE SERA UM BOM MOMENTO PARA VIVER
NA PRATICA COMO E POSSIVEL CONTROLAR
O TEMPO DAS ATIVIDADES DA TURMA COM A
AJUDA DESSE INSTRUMENTO.

HISTORIA

forma, execute sozinho agdes como colar, recortar e furar.

Providencie com antecedéncia pelo menos duas garra-
fas pldsticas transparentes de mesma forma e tamanho.
Elas devem estar higienizadas. Quanto menor forem as
garrafas, melhor ficard a ampulheta.

Parainiciar, remova as tampas das duas garrafas, cole (com
uma cola apropriada) uma garrafa na outra e deixe a cola
secar. Faca um circulo de cola quase na borda da primeira
tampa. Tome cuidado para ndo deixar cair cola no meio para
conseguir furar a garrafa posteriormente. Coloque a cola na
segunda tampa, também no sentido para as bordas.

Faca com que as duas tampas toquem uma na outra.
Vocé deverd enxergar somente o interior de cada tampa,
ou seja, a parte de dentro delas. Faca um furo no meio
das duas tampas coladas usando um prego com martelo.
Tenha total atencdo para os alunos ndo mexerem nesses
materiais. Para evitar situacOes inesperadas, vocé pode
levar um exemplo de tampas coladas, furadas e explicar
aos alunos como aconteceu o processo de elaboracdo.

Depois, coloque uma das garrafas no chdo e encha-a
com areia. Enrosque a segunda garrafa na tampa. Man-
tenha a garrafa com areia no chdo. Vire a garrafa vazia
de cabeca para baixo. Alinhe a tampa com o pescoco da
garrafa com areia. Enrosque a tampa até que a garrafa
esteja bem firme e teste a ampulheta. Vire a ampulheta
de cabeca para baixo. A areia deverd fluir suavemente de
uma garrafa para a outra.

Enrole uma fita adesiva ao redor, na juncdo do pescoco
da garrafa. Inicie 0 acabamento com o pescoco de baixo,
passando pela juncdo e chegando ao pescogo de cima.




QUANTO TEMPO LEVA PARA CRESCER?

VOCE VAI OUVIR UMA HISTORIA
SOBRE UMA MENINA QUE QUERIA
DESCOBRIR O QUE ERA O TEMPO.

LISTE OS MARCADORES DE TEMPO
QUE A MENINA DESCOBRIU.

VOCE E SUA TURMA CONFECCIONARAO UM BONECO DE ALPISTE,
TAMBEM CHAMADO DE BONECO ECOLOGICO. O PROFESSOR DARA AS
INSTRUGOES.

DEEM UM NOME AO BONECO E CUIDEM DELE, MOLHANDO SEU CABELO E
REGISTRANDO SEU DESENVOLVIMENTO ATE QUE O CABELO CRESCA.

A CADA DIA UM GRUPO DE ALUNOS FICARA RESPONSAVEL POR CUIDAR
DO BONECO E REGISTRAR SUAS OBSERVAGOES NO DIARIO DA TURMA.

OBSERVE UM CALENDARIO PARA REGISTRAR AS DATAS EM QUE ESSAS
ANOTACOES FORAM FEITAS E RESPONDA:
EM QUAL DIA DA SEMANA O BONECO FOI CONFECCIONADO?

O QUE VOCE ACHOU DA EXPERIENCIA DA MENINA COM O TEMPO? EM QUAL DIA DA SEMANA O CABELO DELE COMEGOU A CRESCER?
ESCREVA UMA FRASE SOBRE SEU DIA A DIA USANDO OS MESMOS

MARCADORES DE TEMPO QUE A MENINA UTILIZOU. ESCOLHA UM DELES:
HOJE CEDO EU... B
AMANHA EU VOU... QUANTOS DIAS SE PASSARAM DESDE A CONFECCAO DO BONECO
EM UM MINUTO EU... ATE O INICIO DO CRESCIMENTO DO CABELO DELE?

UMA HORA E POUCO QUANDO EU...
EM UM DIA FACO...
TODO ANO EU...

O QUE VOCE UTILIZOU PARA FAZER A CONTAGEM DOS DIAS?

DEPOIS, LEIA SUA FRASE PARA OS COLEGAS. POR QUE VOCE ACHA QUE OS CALENDARIOS SAO IMPORTANTES?

Faga isso algumas vezes para obter uma maior rigidez e
garantir que as tampas figuem juntas. Use a amputheta ALy G R (4 D R EST/OR YT
com os alunos. Vire a ampulheta para que a garrafa va- CRESCER?

zia fique na parte de baixo. Quando a areia terminar de
passar de uma garrafa para a outra, o tempo acabou. En-  Objetivo especifico

tdo, vire a ampulheta de cabega para baixo para marcar o Diferenciar marcadores de tempo partindo das vivén-
tempo novamente e interaja com os alunos para que reali- cias locais/municipais para diferentes sociedades e
zem o controle do tempo, para que observem a ampulheta culturas, considerando vivéncias nos campos e nas
funcionando e comentem sobre o processo de construcdo cidades.

dela apos ficar pronta. Objeto de conhecimento

0 tempo como medida.

A Recursos necessdrios
C)(J Folhas de papel sulfite.
. . Lapis de cor e/ou giz de cera de cores variadas.
Orientagoes Meia-calca fina usada.
Para consolidar o assunto trabalhado, leia para os alunos Terra ou serragem.
a histéria O tempo que o tempo tem, de Efigénia Alves (Co- Alpiste.
lecdo Paic, Prosa e Poesia, Seduc, disponivel na internet). Cola.
Questione os alunos sobre a personagem da histéria e Papéis coloridos, ou olhos de bonecos de pldstico, ou
estabeleca uma relag@o da narrativa com o que jd foi estu- botées de camisa.
dado até aqui. A histéria menciona marcadores de tempo Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
como passado, presente, hora, dia, ano, més, cedo, tarde, Tintas de cores variadas.
amanhd, ontem, antigamente, novo, minuto, noite. Apro- L& de cores variadas (incluindo a vermelha).
veite para concluir o assunto incentivando as criancas a Potes de iogurte vazios, ou somente a base de uma
completar uma frase sobre o dia a dia deles usando alguns caixa de leite, ou somente a base de uma garrafa PET.
desses marcadores de tempo. Eldsticos.
Reserve um tempo para que os alunos compartilhem suas Agua.

conclusoes em uma roda de conversa. Contexto prévio
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ESCUTE COM ATENCAO A LEITURA DO DIARIO DO CRESCIMENTO DO
BONECO DE ALPISTE FEITA PELO PROFESSOR. QUANDO A LEITURA FOR
CONCLUIDA, COLABORE NA CONSTRUCAO DE UM CALENDARIO COLETIVO
COM AS OBSERVAGCOES DA TURMA.

COMO FOI A SUA EXPERIENCIA COM O BONECO DE ALPISTE?

DESENHE OU ESCREVA SOBRE O PROCESSO DE CRESCIMENTO DO
BONECO DE ALPISTE E SOBRE OS REGISTROS FEITOS EM SEU DIARIO.

HISTORIA

de um boneco de alpiste e de discussoes a respeito dos ele-
mentos observados por seus alunos. Dessa forma, organize
a confeccdo do boneco de alpiste e reserve o espaco de
uma semana para a coleta das informagdes que viabiliza-
rdo as demais atividades.

Caso sua escola possua uma horta ou um jardim, vocé
poderd substituir a confeccdo e observacdo do boneco de
alpiste pela observacdo do crescimento de alguma planta
existente nesse espaco. A proposta do didrio se mantém
com as mesmas orientacdes. Vocé poderd também pedir
que os alunos facam em casa seu préprio boneco de alpis-
te, anteriormente a esta atividade, e leve-o para a escola
facam suas observacdes e registros em didrios individuais.

Orientacoes

Convide os alunos para participar da confeccdo do bo-
neco de alpiste, conhecido também como boneco ecoldgi-
co. Para fazé-lo, siga as instrugdes a sequir:

Abra a meia-calga, misture meio copo de alpiste com um
pouquinho de terra Umida dentro da meia de modo que
preencha todo o seu fundo e, depois, adicione no espaco
restante dois copos de terra.

Em seguida, dé um né firme e corte a quantidade de
meia que fica excedente apds o nd e molde-a para formar
0 rosto do boneco. Para fazer o nariz, puxe um pouco da
meia com um pouquinho de terra para frente e passe o
eldstico em volta e, se desejar, faca 0 mesmo nas laterais
para moldar as orelhas.

Dé uma pausa na confeccdo e mergulhe o boneco com
cuidado na vasilha da dgua para umedecer a terra por

DESCOBRINDO A HISTORIA DO CALENDARIO

CONVERSE COM SEUS COLEGAS E RESPONDA AS PERGUNTAS A SEGUIR:

EM QUE ANO ESTAMOS?

EM QUE MES E EM QUE DIA ESTAMOS?
EM QUE DIA DA SEMANA ESTAMOS?
QUAL E A DATA DO SEU NASCIMENTO?

COMO PODEMOS CONFERIR ESSE TIPO DE INFORMAGAO?
COMO UM CALENDARIO FUNCIONA?
VAMOS SABER COM A AJUDA DO TEXTO A SEGUIR?

AS PESSOAS SEMPRE SE PREOCUPARAM EM MARCAR O TEMPO. POR
ISSO, ELAS BUSCAVAM FORMAS DE REGISTRAR OS ACONTECIMENTOS
LIGADOS AS PLANTAGOES, AS FESTAS RELIGIOSAS E AOS PERIODOS DE
CACA E PESCA. A OBSERVAGAO DO CEU AJUDOU O SER HUMANO A
COMEGAR A DESENVOLVER O CALENDARIO QUE USAMOS HOJE.

COM A OBSERVAGAO DO MOVIMENTO DO SOL E DO SURGIMENTO DA
LUA, OU SEJA, A VARIAGAO DA CLARIDADE E DA ESCURIDAO NO CEU,
FORMOU-SE A IDEIA DE UM DIA!

HISTORIA

completo — procedimento que s precisa ser realizado
uma vez. Aguarde secar e confeccione o restante do rosto:
olhos e boca. Use os papéis coloridos para fazer os olhos
e a canetinha para contornd-los, e um pedaco de ld para
fazer a boca com a expressdo que desejar. Cole tanto os
olhos como a boca com cola.

Depois que 0 boneco estiver pronto, regue a cabeca
dele apenas uma vez ao dia até que a cabeleira cresca e
deixe-0 em um local arejado.

Apds a confeccdo do boneco, peca a ajuda dos alunos
para organizar um didrio sobre o seu crescimento. O didrio
pode ficar exposto na parede da sala e deve ser composto
de registros escritos das observacdes didrias e de desenhos.
A cada dia da semana, um grupo de alunos ficard respon-
savel pelo registro do crescimento do boneco.

Retome a questdo da marcacdo do tempo. Organize
uma roda de conversa e explique para seus alunos que
a necessidade das pessoas de marcar o tempo surgiu hd
muito tempo. Com isso, as pessoas foram criando dife-
rentes maneiras de marcar o tempo, como por meio dos
fendomenos da natureza e de invencgdes que foram se aper-
feicoando com o passar dos anos. Os calenddrios sdo um
dos principais passos desse processo.

Em seguida, converse com a turma sobre 0s questiona-
mentos presentes no Caderno do Aluno para diagnosticar
0 que eles sabem sobre o assunto.

Ouca cada um dos alunos com atencdo e motive-os a
refletir sobre o papel do calenddrio para as sociedades.




A PARTIR DA QUANTIDADE DE DIAS QUE A LUA PERMANECIA NO CEU DO
MESMO JEITO, FORMOU-SE A IDEIA DE UMA SEMANA! E COM A VARIACAO
DOS FORMATOS DA LUA FORMOU-SE A IDEIA DE UM MES!

A PARTIR DAS VARIACOES DA LUA, FOI POSSIVEL DETERMINAR OS
PERIODOS PARA SE PLANTAR, PARA SE COLHER, PARA SE CAGCAR E PARA
MUDAR DE LUGAR DE MORADIA. COM ESSA DEFINIGAO, FOI POSSIVEL
CRIAR A IDEIA DE PERIODOS AINDA MAIORES, QUE FORAM DEFINIDOS
COMO ESTACOES (PRIMAVERA, VERAO, OUTONO E INVERNO), E, COM ELAS,
A IDEIA DE ANO!

EM SEGUIDA, OBSERVE EM UM CALENDARIO DESTE ANO E DESCUBRA EM
QUE DIA DA SEMANA FOI OU SERA SEU ANIVERSARIO!

ESCREVA A SEGUIR O NOME DESSE DIA DA SEMANA.

HISTORIA

%
=

Orientacoes
Retome as respostas dadas pelos alunos e organize um
calenddrio coletivo sobre o crescimento do boneco de al-
piste. Para incentivd-los, faca perguntas como:
Como foi a experiéncia de observagdo do crescimento
do “cabelo” do boneco?
Quantos dias foram necessdrios para aparecer algum
broto de alpiste?
Seria possivel usar o relégio para marcar quanto tem-
po demorou para o alpiste crescer?
Como foi possivel verificar que o tempo passou?
Espera-se que os alunos retomem as informacdes do
didrio para subsidiar a elaboracdo do calenddrio.

@

Orientacoes

Para concluir, peca que os alunos desenhem ou escrevam
sobre essa experiéncia na folha entregue por vocé. Reserve
um tempo para conversar a respeito da experiéncia e dos
desenhos com a turma e, em segquida, afixe as produgdes
no mural da sala. Crie, juntamente com os alunos, um titulo
para colocar acima das atividades.

Neste momento de encerramento, vocé deve retomar o
objetivo por meio da atividade proposta e assim verificar se
os alunos foram capazes de: reconhecer que 0s aconteci-

ﬂ&

COMO SURGIU O CALENDARIO QUE UTILIZAMOS HOJE?
PARA SABER, LEIA COM O PROFESSOR E COM SEUS COLEGAS O TEXTO A
SEGUIR.

A ORIGEM DO NOSSO CALENDARIO

A HUMANIDADE ORGANIZOU O TEMPO EM RELAGAO AO MOVIMENTO DO
SOLE DALUA.

A OBSERVAGAO DO SOL E ESSENCIAL PARA A DEFINIGAO DO QUE E DIA. JA
0 CONJUNTO DE SETE DIAS QUE CHAMAMOS DE SEMANA CORRESPONDE AS
FASES DA LUA.

ALGUNS CALENDARIOS MEDEM A DURACAO DOS MESES E DOS ANOS
USANDO O SOLCOMOREFERENCIA, PORISSO, SAO DENOMINADOS CALENDARIO
SOLARES. OUTROS USAM A LUA, SENDO CHAMADOS DE CALENDARIOS
LUNARES. POR FIM, OUTROS COMBINAM A OBSERVAGAO DOS DOIS ASTROS E,
POR 1SS0, SAO CHAMADOS DE LUNISSOLARES.

NO BRASIL, O CALENDARIO OFICIAL TEM ANOS DE 365 OU 366 DIAS,
DIVIDIDOS EM 12 MESES, E UM CALENDARIO SOLAR. ESSE CALENDARIO,
CHAMADO DE GREGORIANO, SURGIU NA EUROPA HA SECULOS E E UM DOS
MAIS USADOS NO MUNDO HOJE.

AGORA, DESENHE UM CALENDARIO COM SEUS COLEGAS! SIGA AS
ORIENTAGOES DO SEU PROFESSOR.

HISTORIA

mentos cotidianos possuem uma linearidade e uma tempo-
ralidade; reconhecer a importdncia da criagdo e utilizacdo
do calenddrio; se apropriar das nocdes temporais trabalha-
das — dias da semana, ontem/hoje/amanhd, cronologia, did-
rio, calenddrio, rotina.
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DESCOBRINDO A HISTORIA DO

CALENDARIO

Objetivo especifico
Diferenciar marcadores de tempo partindo das vivéncias
locais/municipais para diferentes sociedades e culturas,
considerando vivéncias nos campos e nas cidades.

Objeto de conhecimento
0 tempo como medida.

Recursos necessdrios
Ldpis de cor de cores variadas.
Canetas hidrogrdficas de cores variadas.
Fita adesiva.
Calenddrios antigos.

Orientacoes

Inicie a atividade com diagndstico dos conhecimentos
prévios dos alunos. Para isso, utilize as perguntas do Ca-
derno do Aluno. Apds ouvir as hipdteses dos alunos, rela-
cione as respostas corretas se for necessdrio. Em sequida,
diga que o calenddrio € o principal instrumento para veri-



> PARA QUE SERVE UM CALENDARIO?

> QUAL FOI O MES REGISTRADO POR SEU GRUPO?

> QUAIS SAO OS MESES COM 30 DIAS?

> QUAIS SAO OS MESES COM 31 DIAS?

» QUAL MES TEM MENOS DE 30 DIAS?

» ALGUM COLEGA DA TURMA FAZ ANIVERSARIO NESTE MES? QUEM?

(222 risronia

ficar essas informacdes.

Organize uma roda de conversa para ler para os alunos
o texto sobre a criagdo e o funcionamento do calenddrio
— presente no Caderno do Aluno. Em seguida, peca que
eles busquem a data do seu aniversdrio no calenddrio.

/

Orientacoes

Leia com seus alunos o texto a “A origem do nosso ca-
lenddrio”, disponivel no Caderno do Aluno.

Caso seja possivel, apresente aos alunos, neste mo-
mento, calenddrios de diferentes formatos. Em seguida,
organize a turma em grupos para construir um calenddrio
coletivo no quadro. O ideal é que sejam formados 12 gru-
pos (ou duplas).

Faca antecipadamente cépias do documento que con-
tém o modelo de més para que os alunos construam o seu,
disponivel na pdgina A26 do anexo deste material.

Circule pelos grupos e faca as intervencdes que julgar
necessdrics.

Apods o preenchimento do més, peca cos alunos que
escrevam 0s seus nomes no espaco destinado para esse
registro e peca que decorem a borda externa da folha,
personalizando cada més.

Y

Orientacoes

PARTICIPE DE UMA CONVERSA COM TODOS DA TURMA SOBRE AS DATAS
IMPORTANTES QUE PODEM EXISTIR EM UM MES OU EM UM ANO INTEIRO:
ANIVERSARIOS DAS PESSOAS, DIA DO PADROEIRO DA CIDADE, DIA DO
ANIVERSARIO DA CIDADE, FERIADOS, EVENTOS FESTIVOS DA ESCOLA,
DIAS DE ATIVIDADES DE AVALIACAO E OUTRAS DATAS QUE VOCE E SEUS
COLEGAS CONSIDERAREM IMPORTANTES.

Afixe o calenddrio confeccionado em um local de fdcil
visualizag@o por todos da turma. Em seguida, reserve um
tempo para que seus alunos observem o calenddrio coleti-
Vo e conversem entre si sobre 0s questionamentos feitos no
Caderno do Aluno e respondam-nos.

Organize uma roda de conversas para a troca de ideias
sobre os calenddrios e sobre as observacdes feitas pelos
alunos.

Neste momento de encerramento, vocé deve retomar
0 objetivo por meio da atividade proposta e verificar se
os alunos se apropriaram das nogdes temporais traba-
lhadas: dias da semana, més, ano, ontem/hoje/amanhd,
cronologia, calenddrio.

AULA 10 - PAGINA 223

CONSTRUINDO O NOSSO
CALENDARIO

Objetivo especifico
> Diferenciar marcadores de tempo partindo das vivéncias
locais/municipais para diferentes sociedades e culturas,
considerando vivéncias nos campos e nas cidades.

Objeto de conhecimento
» 0 tempo como medida.

Recursos necessdrios
» Imagens de calenddrios antigos e atuais, incluindo
imagens de calenddrios indigenas.
> Folhas de papel sulfite.




AGORA CONHEGA UM POUCO SOBRE O CALENDARIO DOS POVOS
INDIGENAS DO CEARA.

LEIA O TEXTO A SEGUIR COM O PROFESSOR E OS COLEGAS.

CALENDARIO INDIGENA

SABEMOS QUE O TEMPO MUDA E OBSERVANDO O DIA A DIA PERCEBEMOS
QUANDO FAZ CALOR, FRIO E QUANDO AS PESSOAS COMEGCAM A TRABALHAR
NA TERRA. E ASSIM QUE OS POVOS INDIGENAS MARCAM A PASSAGEM DO
TEMPO NO CALENDARIO.

PARA OS INDIGENAS, ELA ESTA RELACIONADA A AGRICULTURA E AOS
FENOMENOS DA NATUREZA. DEPOIS DE PLANTAR, E TEMPO DE CAGAR NA
MATA, POIS TODOS 0S ANIMAIS ENGORDAM. E E NESSE PERIODO TAMBEM
QUE ACONTECEM AS FESTAS TRADICIONAIS.

QUANDO CHOVE MUITO, E TEMPO DE ENCHENTE. OS RIOS FICAM CHEIOS E
£ PRECISO TRABALHAR MENOS. OBSERVE COMO OS INDIGENAS ORGANIZAM
SEU PROPRIO CALENDARIO, QUE SE TORNOU OFICIAL NO ESTADO DO CEARA .

JANEIRO £ UM MES DE CHUVAS E EPOCA DAS CHEIAS NOS RIOS, E MARCA O
PERIODO DE DESCANSO. EM FEVEREIRO E COMEMORADA A FESTA DE IEMANJA.
EM MARGO, A FESTA DO PADROEIRO DA ALDEIA, SAO JOSE. JA EM ABRIL ELES
PREPARAM A MATA PARA O PLANTIO. EM MAIO E EPOCA DE COLHER MILHO. EM
JUNHO, ACONTECE AFESTA DA COLHEITA, E EMJULHO A FESTA DA FARINHADA.

EM AGOSTO ELES COMEMORAM O DIA INTERNACIONAL DOS POVOS
INDIGENAS. SETEMBRO E O MES DA MULHER INDIGENA. OUTUBRO E MARCADO
PELO PLANTIO DO CAJU E DABANANA. NOVEMBRO E O MES DA FESTA DO MEL,
£ EM DEZEMBRO COMEMORAM O DIA DA NOSSA SENHORA DE GUADALUPE.

HISTORIA

Ldpis de cor e/ou giz de cera de cores variadas.
Fita adesiva.

Calenddrio do celular em forma de imagem.
Relacdo das datas de nascimento dos alunos.

Contexto prévio

Antes de iniciar esta aula, consulte a data de aniversdrio de
seus alunos com a secretaria da escola e busque saber qual é
o dia da fundagdo da escola e as datas de eventos tradicionais
anuais da cidade ou regido onde a escola estd inserida. Provi-
dencie também um calenddrio de parede com os meses des-
critos em folhas separadas, ou seja, um més em cada folha.

Orientacoes

Retome com seus alunos as experiéncias das aulas
anteriores sobre a utilidade dos calenddrios e suas principais
caracteristicas. Na sequéncia, por meio de uma conversa,
mostre que 0s povos sempre buscaram uma forma de mar-
car as suas observacdes com relagdo a passagem do tempo.

Diga aos alunos que, o se criar um calenddrio, as pes-
soas responsdveis por isso possivelmente pensavam em
criar uma forma de registro que atendesse aos interesses
de todos ou de um grupo especifico; uma convencdo co-
letiva que marcasse o que todos usavam em comum, as
datas e comemoracdes em comum.

Informe aos alunos que cada pais, cada sociedade,
cada tribo indigena, cada religiGo construiu seu formato
de calenddrio. A origem do calenddrio remete a um tempo
muito antigo, quando as pessoas, por meio das observa-
¢Oes dos fenomenos da natureza, buscavam uma forma
de determinar quando plantar, quando colher, quando ca-

car. A partir da construcdo dessa forma de registro, o ser
humano foi completando o calenddrio com as datas que
considerava importantes e que deveriam ser marcadas.

Converse com a turma sobre os dias importantes que
podem existir em um més, em um ano inteiro: aniversdrios,
dia do padroeiro da cidade, dia do aniversdrio da cidade,
feriados nacionais, eventos festivos da escola, dias de ati-
vidades avaliativas, dentre outros. Destaque que existem
datas que sdo importantes somente para a cidade onde
se vive (chamados de feriados municipais), somente para
0 estado onde se vive (chamados de feriados estaduais) e
para o pais onde se vive (chamados de feriados nacionais).
Utilize os questionamentos a seguir para validar o que foi
dito anteriormente:

A data do nosso aniversdrio € uma data importante
que deva ser marcada no calenddrio? Mas ela é im-
portante para todo mundo da nossa idade?

0 dia da padroeira do nosso pais € uma data que
deve ser marcada no calenddrio?

0 dia do aniversdrio da nossa cidade é uma data que
deve ser marcada no calenddrio?

0 dia do aniversdrio da escola é uma data que deve
ser marcada no calenddrio?

Os dias de atividades avaliativas sdo datas que
devem ser marcadas no calenddrio? (Comente
que, neste caso, o melhor instrumento para se re-
gistrar essas datas € a agenda.)

Cite que existem vdrios tipos de calenddrios: lunar, so-
lar, lunissolar, judeu, hebraico, chinés, gregoriano — que
€ 0 que usamos — e outros. E comente também que nesta
aula eles conhecerdo um pouco sobre o calenddrio indige-
na. Os indigenas cearenses, juntamente com o Nlcleo de
Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (Neabi), organizaram
um calenddrio sobre suas atividades durante o ano todo.
Envolve colheita, festas e férias.

Em seguida, organize as criancas em duplas (ou trios)
para o trabalho de observacdo dos calenddrios. Apre-
sente um calenddrio do ano atual e suas caracteristicas:
possui 12 meses (fale os nomes dos meses juntamente
com os alunos); os meses podem ter 28, 29, 30 ou 31
dias; cada semana é composta de 7 dias (fale os nomes
dos dias da semana juntamente com os alunos); 0os me-
ses podem ter 4 ou 5 semanas. Mostre aos alunos as
datas definidas como datas importantes e que estdo pre-
sentes nesse calenddrio.

Oriente os alunos para a execucdo da atividade com a
sugestdo:

Vocés iro observar o calenddrio que tém nas mdos.
Observem o formato, as cores, o que estd escrito, os de-
senhos, se hd nimeros (quais e quantos), de qual mate-
rial ele parece ser feito, se ele parece antigo ou novo,
quem o utiliza, o que tem de semelhangas ou diferengas
em relagdo ao calenddrio usado por nds. Solicite que fa-
cam seus registros no espago adequado nas fichas dis-
tribuidas por vocé (disponiveis na pdgina A27 do anexo
deste material). Peca aos alunos que escrevam as obser-
vacoes feitas e reproduzam a imagem do calenddrio que
receberam. Circule entre os grupos e informe o nome do



@

APOS A APRESENTACAO DO SEU GRUPO, RETOME O CALENDARIO
OBSERVADO EM GRUPO E ANALISE QUE DATAS IMPORTANTES PODEM SER
MARCADAS NELE, COMO O SEU ANIVERSARIO, O ANIVERSARIO DOS SEUS
COLEGAS E DE OUTRAS PESSOAS IMPORTANTES PARA VOCE OU ALGUMA
COMEMORAGAO IMPORTANTE QUE ACONTECE NA SUA CIDADE NA SUA
ESCOLA E NO SEU DIA A DIA.

AO FINAL EXPONHA O SEU CALENDARIO NO MURAL DA SALA.

AUTOAVALIAGAO
VOCE CHEGOU AO FINAL DE MAIS UMA ETAPA DE AULAS E ATIVIDADES.
€ MUITO IMPORTANTE, AO FIM DESSE PROCESSO, PENSAR SOBRE COMO
FOI O SEU CAMINHO, A SUA APRENDIZAGEM PARA CHEGAR ATE AQUI.
NESTE BLOCO, PUDEMOS APRENDER MAIS SOBRE AS DIFERENTES FASES
DA VIDA, AS MEMORIAS QUE GUARDAMOS E A PASSAGEM DO TEMPO.
AGORA, RESPONDA AS PERGUNTAS A SEGUIR:
O QUE VOCE APRENDEU SOBRE OS ASSUNTOS TRATADOS NESTE
BLOCO?
QUE DUVIDAS VOCE TINHA ANTES DE CONHECER MELHOR ESSES
ASSUNTOS?
O QUE VOCE GOSTARIA DE APRENDER MELHOR SOBRE OS
ASSUNTOS VISTOS NESTE BLOCO?

ELABORE SUAS RESPOSTAS DA MANEIRA QUE DESEJAR. QUANDO
TERMINAR, COMPARTILHE-AS COM OS COLEGAS E COM O PROFESSOR.

HISTORIA

calenddrio observado.

Apos a conclusdo da atividade, peca que cada dupla ou
trio apresente o resultado de sua observacdo e registro
aos colegas.

Converse com os alunos sobre a importancia do uso do
calenddrio por diferentes povos e que é possivel verifi-
car que até dentro de uma mesma sociedade ou cultura
podem existir diferentes tipos de calenddrios com diver-
sos significados e utilizacdes, como o caso do calenddrio
judeu/hebraico. Cole no mural da sala as imagens dos
calenddrios e abaixo de cada uma das atividades feitas
pelos alunos.

Caso os alunos ainda ndo estejam confiantes para es-
crever as observacoes, peca que observem a imagem e,
em seguida, relatem o que observaram. Atue como escri-
ba nesse momento.

%
e

Orientacoes

Explique aos alunos que agora eles irGo desenhar um
calenddrio indigena. Analise com eles algumas imagens
de calenddrios indigenas, destacando suas principais ca-
racteristicas: formato circular, divisGo em meses, presenca
de imagens etc.

Organize a turma apds a conclusdo dos desenhos para
que sejom apresentados a todos.

Y

@

Orientacoes

Diga aos alunos que a turma também tem datas impor-
tantes para marcar em um calenddrio.

Apresente novamente o calenddrio a eles. Questione-0s
quais datas eles acham que podem ser marcadas. Espera-
se que eles citem as datas de seus aniversdrios, as datas
de festas comemorativas da escola, as datas de ativida-
des avaliativas, os dias de férias etc.

Peca aos alunos que falem as datas de aniversdrio
de cada um. Caso ndo saibam, utilize a relagdo soli-
citada por vocé a secretaria. Para as demais datas,
utilize as suas anotacdes didrias de atividades avalia-
tivas e a agenda escolar com as marcacgdes de festas
comemorativas, recessos, férias, aniversdrio da esco-
la. Esse serd um bom momento para explicar que as
agendas também sdo instrumentos importantes para
se marcarem datas e compromissos. Acompanhe de
perto a reflexdo e a marcacdo dos alunos no calen-
ddrio.

Apds marcarem todas as datas, afixe esse calenddrio no
mural junto com os outros calenddrios.

Orientacoes

Esta é uma autoavaliacdo que utiliza perguntas para auxi-
liar os alunos e permite que eles desenvolvam as respostas
como desejarem. Depois, eles poderdo compartilhar suas
conclusdes com a turma, verificando o processo de autoa-
valiacdo dos colegas. Ao recolher informagdes como essas,
vocé terd mais recursos para a tomada de decisdo sobre a
avaliacdo dos estudantes e intervencdes posteriores.
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@ Comparar diferentes meios de

transporte e de comunicacdo,
indicando o seu papel na conexdo
entre lugares, e discutir os riscos
para a vida e para o ambiente e
seu uso responsadvel.

Sobre a proposta

Neste bloco de atividades serdo abordados os usos dos
meios de transporte sob vdrios aspectos. Os alunos po-
derdo aprender sobre os principais meios de transporte,
as suas caracteristicas e seus impactos a qualidade do
ar. Desta forma, serdo estimulados a identificar e a reco-
nhecer as vantagens e as desvantagens de determinados
meios de transportes.

AULA 1- PAGINA 228

¥
1

Objetivos especificos
» As mudancas dos meios de transporte e de comunica-
¢do ao longo do tempo.
> A importancia dos meios de transporte e de comuni-
cacdo para as pessoas.
» Redes geogrdficas: Comunicagdo e transportes.
Objeto de conhecimento
> Riscos e cuidados nos meios de transporte e de co-
municacdo.
Recursos necessdrios
> Tesoura sem pontas.
» Cola.
> 1 caixa de papeldo.
» Ldpis de cor, giz de cera ou pincel atdémico.
Para saber mais
ESTUDANTES conhecem novas realidades através da
troca de cartas com escolas de outras regides do pais.
GZH. 6 jun. 2018. Disponivel em: gauchazh.clicrbs.com.br.
SILVA, S. R. X. O cartdo-postal como instrumento diddti-
co na educacdo geoambiental. Revista Educagdo Ambien-
tal em Acdo. n. 28. v. VIII. jul-ago. 2009. ISSN 1678-0701.
Disponivel em: revistaea.org.

Orientacgoes

Faca a leitura do tema junto com a turma e realize as
perguntas presentes no caderno do aluno. Informe que
na atividade os alunos irGo estudar sobre os meios de
transporte levando em consideracdo a realidade do seu

AULA 33 1
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COMO FAZEMOS PARA NOS LOCOMOVER NO NOSSO LOCAL DE
VIVENCIA? QUAIS TIPOS DE MEIOS DE TRANSPORTE SAO UTILIZADOS?

ELES SERVEM APENAS PARA LOCOMOVER PESSOAS OU TAMBEM SAO
UTILIZADOS PARA TRANSPORTAR CARGAS, PRODUTOS E OBJETOS?

UTILIZAMOS COM MAIS FREQUENCIA DURANTE O DIA OU DURANTE
A NOITE?

AS PAISAGENS DAS IMAGENS SAO TODAS IGUAIS OU EXISTEM
DIFERENCAS?

bairro, cidade, municipio ou comunidade. Apds as media-
¢Oes iniciais, solicite aos alunos que observem as imagens
e as questdes no caderno do aluno. Converse com as
criangas sobre o que percebem de diferencas e semelhan-
cas entre as imagens e que procurem imaginar como as
pessoas se locomovem nestes diferentes contextos. Peca
que, novamente, facam um breve registro das conclusdes
que chegaram.

Em seguida, questione o que acontece em cada
cena das imagens disponiveis no caderno do aluno.
Pergunte como as pessoas estdo se locomovendo nas
imagens e se os alunos ja utilizaram os meios de trans-
porte retratados. Siga com as perguntas propostas na
atividade, pedindo que imaginem como seria viver num
contexto diferente. A partir disso, convide os alunos a
visualizar o quadro para preenchimento e faca a leitura
dos itens com eles. Peca que elaborem hipdteses sobre
as atividades comuns do cotidiano, como ida e volta
para a escola, atividades de lazer, ida ao supermerca-
do etc. Com base nisso, eles deverdo pensar os pontos
negativos e positivos de cada meio de transporte.

Variacdo de atividade: vocé pode sugerir que os alunos
criem um personagem e escrevam sobre o cotidiano dele
numa outra cidade.



COMO OS MORADORES FAZEM PARA SE LOCOMOVER? SERA QUE
UTILIZAM OS MESMOS MEIOS DE TRANSPORTE EM TODAS AS PAISAGENS?

VOCE CONSEGUE IMAGINAR QUE TIPO DE TRANSPORTE E UTILIZADO EM
CADA PAISAGEM?

&\‘

Orientacoes

Convide os alunos para a leitura do enunciado no
caderno do aluno, sobre a personagem Suelem, que
enviou um cart@o-postal para o seu amigo Victor. Per-
gunte se o transporte retratado no cartdo € coletivo ou
individual, se serve para transporte de pessoas e car-
gas, se é utilizado a noite ou durante o dia etc. Faca
a leitura das informacodes postais, explicando-lhes um
pouco sobre o género textual. Entdo, convide-os a pro-
duzir seus proprios cartdes-postais para enviar para
pessoas de outras cidades. Oriente sobre o uso do ma-
terial anexo e dé as coordena-das para que ilustrem o
cartdo-postal com um transporte caracteristico do lugar
de vivéncia deles. A caixa para postagem pode ser de
papeldo ou material de sua preferéncia; decore-a con-
forme desejar. Vocé pode acrescentar elementos como
selos postais para colar nos cartdes, caso seja possivel.
Nesse momento, os alunos deverdo ser avaliados de
maneira formativa.

VEJA AS FOTOS A SEGUIR. COMO AS PESSOAS RETRATADAS ESTAO
SE LOCOMOVENDO?

COMO SERIA MORAR EM UM LUGAR DIFERENTE?

VOCE JA PENSOU EM COMO SERIA SEU DIA A DIA E OS MEIOS DE
TRANSPORTE QUE VOCE UTILIZARIA SE MORASSE EM OUTRO LUGAR?

VAMOS IMAGINAR?

SE VOCE MORASSE EM OUTRO LOCAL, ESSE LUGAR SERIA...

AGORA, PENSANDO NO LUGAR QUE VOCE IRIA MORAR, COMO SERIA
O USO DOS MEIOS DE TRANSPORTE? PREENCHA O QUADRO A SEGUIR
DESCREVENDO OS PONTOS NEGATIVOS E POSITIVOS PARA CADA USO DE
TRANSPORTE:

MEIO DE TRANSPORTE PONTO POSITIVO PONTO NEGATIVO

CARRO
ONIBUS
BICICLETA
CANOA

APE

g:@ PRATICANDO

SUELEM ENVIOU UM CARTAO-POSTAL PARA VICTOR. NO CARTAO HAVIA
A FOTOGRAFIA DE UM MEIO DE TRANSPORTE MUITO COMUM NA CIDADE
DELA. SEU AMIGO VICTOR FICOU BASTANTE FELIZ AO RECEBER O POSTAL E
GUARDOU A LEMBRANGCA COM MUITO CARINHO!

LOCAL E DATA:
ARACATI, CEARA,

23 DE AGOSTO DE 2020.
TEXTO DO POSTAL: ENDEREGO DO DESTINATARIO:
saupagio —{{OLA, VICTOR! TUDO BEM? AVENIDA DOM LINO, 78
CENTRO, RUSSAS-CE.
PEQUENA NVIO ESSE CARTAO COM CEP: 62900-000

MENSAGEM A0 || = a
DESTINATARIO MUITO CARINHO PARA VOCE!

DESPEDIDA E
D £ —1— UM ABRAGO, SUELEM

POR QUE SUELEM ESCOLHEU A FOTOGRAFIA DE UM MEIO DE
TRANSPORTE PARA REPRESENTAR SUA CIDADE?
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Orientacoes

Os alunos irdo ler os cartdes-postais dos colegas. Para
isto, cada crianca sorteia um postal da caixa dos correios,
lendo-0 como se fosse o destinatdrio. Peca que identifi-
quem qual foi o meio de transporte ilustrado pelo colega
de classe. Em seguida, siga as perguntas presentes no ca-
derno do aluno. Eles podem responder individualmente e
depois compartilhar com a turma para realizar uma ava-
liacGo entre pares.

AGORA E A SUA VEZ DE PRODUZIR UM CARTAO-POSTAL!

ESCOLHA O MEIO DE TRANSPORTE MAIS UTILIZADO NO SEU LUGAR DE
VIVENCIA PARA ILUSTRAR UM CARTAO-POSTAL. ASSIM, A PESSOA QUE O
RECEBER PODERA CONHECER UM POUCO MAIS SOBRE A SUA CIDADE.

UTILIZE O MODELO QUE SEU PROFESSOR VAI DISTRIBUIR. NO LOCAL
INDICADO, PREENCHA AS INFORMACOES NECESSARIAS PARA O ENVIO.

RECORTE AS DUAS PARTES DO CARTAO-POSTAL E COLE UMA NO VERSO

DA OUTRA PARA FINALIZAR A PRODUCAO. AO FINAL, DEPOSITE NA CAIXA
DOS CORREIOS EM SALA DE AULA!

@ RETOMANDO

VAMOS FAZER A LEITURA DOS CARTOES-POSTAIS PRODUZIDOS EM SALA
DE AULA!

ESCOLHA UM CARTAO-POSTAL PRODUZIDO POR UM DE SEUS COLEGAS E
FACA A LEITURA PARA A TURMA.

DEPOIS, RESPONDA:

QUAL FOI O MEIO DE TRANSPORTE ILUSTRADO?

E UM MEIO DE TRANSPORTE APENAS PARA PESSOAS OU PODEMOS
TRANSPORTAR OBJETOS E CARGAS NELE?

ESSE TRANSPORTE E MAIS UTILIZADO DURANTE O DIA OU A NOITE?
POR QUE?




HABILIDADE DO DCRC

@ Comparar diferentes meios de

transporte e de comunicacdo,
indicando o seu papel na conexdo
entre lugares, e discutir os riscos
para a vida e para o ambiente e
seu uso responsavel.

Sobre a proposta

Este bloco de atividades tem como objetivo ajudar os
estudantes a identificar e comparar os diversos meios de
comunicacdo, reconhecendo as mudancas ao longo do
tempo e observando seus pontos negativos e positivos.
Com as atividades propostas, as criangas também pode-
rdo aprender sobre a relagdo entre os meios de comuni-
cacdo e a rotina das pessoas, levando em consideracdo
hordrios e locais de vivéncia.

4 y
1

Objetivos especificos

» Os meios de transporte e comunicacdo e seus usos
em nosso cotidiano.

> Tipos de meios de transporte e de comunicacdo e
suas fungdes.

> A importancia dos meios de transporte e de comuni-
cagdo para as pessoas.

» Redes geogrdficas: Comunicacdo e transportes.

Objeto de conhecimento
> Riscos e cuidados nos meios de transporte e de co-
municagdo.
Orientacoes

Explique que nesta proposta eles estudardo os meios
de comunicac¢do. Faca os questionamentos propostos
no caderno do aluno e permita que as criancas facam
seus comentdrios, mostrando seus conhecimentos so-
bre o assunto.

Retome o conceito de meios de comunicagdo, expli-
cando que eles sdo ferramentas para a troca de infor-
macdes entre as pessoas, como o telefone, a televisdo,
o rddio, a internet, o cinema, entre outros. Leia com os
alunos a situacdo descrita no caderno do aluno e per-
gunte se alguém tem parentes ou amigos que moram
fora do Brasil.

QUAIS MEIOS DE COMUNICACAO EXISTEM HOJE?

Questione se eles ja perceberam a diferenca de hordrio
que pode existir entre alguns lugares. Explique brevemen-
te que os locais do mundo, quando distantes, possuem
hordrios diferentes, ou seja, os fusos hordrios diferentes,
que ocorrem porque o movimento de rotacdo da Terra ex-
poe as dreas do planeta aos raios do Sol em diferentes
momentos. Como utilizamos esse movimento para medir a
passagem do dia, é esperado que alguns lugares tenham
“horas a mais” ou “horas a menos” que outros. Para exem-
plificar, vocé pode mencionar que as festividades de Ano-
-Novo s@o comemoradas primeiro nos paises da Oceania
e do Extremo Oriente, uma vez que nesses lugares os dias
comecam primeiro, segundo o calenddrio que utilizamos
na maior parte do mundo.

Explique que, nesta atividade, eles terdo de ajudar Alice
e Mariana a se comunicar da melhor maneira possivel.
Estimule-os a se colocar no lugar das personagens e a
pensar em uma solucdo. Observe as concepcoes prévias
dosalunosefacaas mediagdes necessdrias para auxilid-los
a resolver o problema.

.....................................................................

Orientacoes

Convide a turma a pensar sobre como Alice e Mariana
poderdo se comunicar, considerando que estdo em
paises distantes e com hordrios diferentes. Faca a leitura
das informagdes disponiveis no caderno do aluno, que
trazem algumas dicas para ajudar a resolver o problema



ALICE E MARIANA SAO PRIMAS E MORAM EM PAISES DIFERENTES. ALICE
GOSTARIA MUITO DE CONVERSAR COM MARIANA, POREM, QUANDO SAO 9
HORAS DA MANHA NA CIDADE DELA, SAO 21 HORAS NA CIDADE DE MARIANA.
QUE MEIOS AS DUAS PRIMAS PODEM USAR PARA SE COMUNICAR?

SE VOCE FOSSE ALICE, COMO FARIA PARA CONVERSAR COM MARIANA?

ENQUANTO E DIA NA CIDADE DE ALICE, E NOITE NA CIDADE DE MARIANA.
EM QUE HORARIO AS DUAS PRIMAS PODEM SE COMUNICAR?

;r:li PRATICANDO

VAMOS PENSAR QUAIS MEIOS DE COMUNICAGAO SAO MAIS ADEQUADOS
PARA AS PRIMAS SE COMUNICAREM: CARTA, INTERNET OU TELEFONE?

PARA AJUDAR ALICE E MARIANA A RESOLVER O PROBLEMA DE
COMUNICACAO ENTRE ELAS, CONSIDERE AS SEGUINTES INFORMACOES:

1. O CORREIO FUNCIONA EM HORARIO COMERCIAL: ABRE AS 9H E
FECHA AS 17H.

2.UMA CARTA DEMORA PARA CHEGAR ATE O DESTINATARIO.

3.NEM TODAS AS CASAS TEM ACESSO A INTERNET.

4.LIGAR PARA OUTRO PAIS CUSTA CARO.

5.EXISTE DIFERENCA DE HORARIO ENTRE AS CIDADES DAS MENINAS.

6.QUANDO SAO 9H DA MANHA NO BRASIL, SAO 21H NA CIDADE DE
MARIANA.

7. A INTERNET PODE SER USADA LIVREMENTE DURANTE O DIA E A NOITE.

AGORA COMPLETE AS FRASES:

ALICE E MARIANA PODERAO SE COMUNICAR POR MEIO DE

de comunicacdo entre as personagens. Peca aos alunos
que se atentem aos detalhes e aprofunde as informacdes,
estimulando a participacdo deles.

1. Vocé pode pedir aos alunos que citem outros locais
que funcionam no mesmo periodo, o chamado “ho-
rdrio comercial”.

2. 0 que poderia acontecer caso uma delas ndo pos-
sua internet em casa? Para conversar elas poderiam
pedir para usar o sinal de internet na casa de um
vizinho ou procurar uma lan house.

3. Comente que as operadoras de celular cobram va-
lores mais altos em razdo da distancia.

4. Serd que elas precisam encontrar um hordrio inter-
medidrio?

5. Serd que, enquanto Alice estd dormindo, Mariana
estd acordada ou também estd dormindo?

6. Uma vantagem da internet é que, uma vez paga,
ndo sdo gerados novos custos para que as pessoas
possam conversar. Existem aplicativos de celular e
computador que permitem uma boa conexdo para
videochamado.

7. Cartas jd foram muito utilizadas, porém, hoje, com
a evolucdo da tecnologia, o telefone e a internet
apresentam mais vantagens para a comunicagdo.

Ao avaliar as condicdes, oriente os alunos a responder

O MELHOR HORARIO PARA AS DUAS SERIA

PORQUE

@ RETOMANDO

VAMOS AVALIAR AS POSSIBILIDADES DE CONTATO ENTRE AS
PERSONAGENS?

PREENCHA O QUADRO A SEGUIR E APRESENTE ASPECTOS POSITIVOS E
NEGATIVOS DE CADA MEIO DE COMUNICAGAO DISPONIVEL PARA ALICE
E MARIANA.
POSITIVO NEGATIVO
CARTA

TELEFONE

INTERNET

PODEMOS NOS COMUNICAR EM QUALQUER HORARIO COM AS PESSOAS?
POR QUE?

SE OS MEIOS DE COMUNICAGAO FOSSEM COMO ANTIGAMENTE, ISSO
SERIA POSSIVEL?

s questdes no caderno do aluno, descrevendo como as
personagens se comunicardo, o hordrio e a justificativa.
Circule pela sala para esclarecer algumas duavidas que
possam aparecer. Quando todos tiverem concluido a ati-
vidade, faca uma correcdo coletiva.

RETOMANDO

......................................................... secccssssccs

Orientacoes

Faga uma reflexdo com a turma sobre a comunicagdo en-
tre as pessoas. Observe se 0s alunos compreenderam que
0 hordrio pode ser um limitador. Oriente os alunos a realizar
a atividade disponivel no caderno do aluno e a preencher o
quadro com os pontos positivos e negativos de cada um dos
meios de comunicacdo. Ressalte a importdncia de justificar
por que um meio de comunicacdo poderia ser mais eficiente
que outro no contexto de Alice e Mariana.

Faca as perguntas sistematizadoras para que as crian-
cas pensem nas possibilidades de comunicacdo.



HABILIDADE DO DCRC
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@ Analisar mudancas e permanéncias,

comparando imagens de um
mesmo lugar em diferentes tempos.

Sobre a proposta

As atividades deste bloco tém o objetivo de ensinar os
alunos a diferenciar elementos naturais e humanos em di-
ferentes paisagens, a partir de fotografias de uma mesma
localidade em tempos diferentes. Também terdo contato
com o tema da transformacdo das cidades, identificando
0s motivos pelos quais edificios e prédios sdo cada vez
mais presentes nas paisagens urbanas. E importante que
eles reflitam sobre o contexto em que vivem, perceben-
do a ocorréncia dessas mudancas em sua cidade, assim
como no entorno da escola. Finalmente, o bloco termina
com uma atividade que tem o objetivo de tornar os alunos
capazes de reconhecer as transformacdes nas paisagens
de seus lugares de vivéncia, como escola, ruas e pracas,
relacionadas a limpeza e conservacgdo e que contribuem
para melhorar a qualidade ambiental. Os alunos obser-
vardo imagens de outros lugares restaurados para refle-
tir sobre a importancia do cuidado e da conservacdo dos
espacos comuns. Eles também serdo motivados a criar
propostas de mudancas e melhorias em seus proprios es-
pacos de vivéncia.

/e
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Objetivos especificos
» Os lugares e suas paisagens.
> Lugares e suas fungdes sociais.
» Elementos dos lugares.
» O tempo e as transformacdes da paisagem e dos se-
res humanos, bem como de seus hdbitos, costumes e

tradicdes.

Objeto de conhecimento
» Mudancas e permanéncias.

Recursos necessdrios
» Papel 40 kg.
> Ldpis.
» Tinta guache.
» Pincel.

Contexto prévio
Para o melhor aproveitamento deste contetido, € impor-
tante retomar o conceito de paisagem.

AULA 3331
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OBSERVE AS PAISAGENS E RESPONDA:

SITIO SAO JOSE. SANTO ANTONIO DOS CAMILOS,
MERUOCA, CEARA, EM 2011

&

SITIO SAO JOSE. SANTO ANTONIO DOS CAMILOS,
MERUOCA, CEARA, EM 2020.

OBSERVE AS PAISAGENS E RESPONDA:
QUE LUGAR AS IMAGENS ESTAO REPRESENTANDO?

QUAIS MUDANCAS VOCE PERCEBEU NO LOCAL?

Orientacoes

Leia o titulo de abertura do bloco “Transformagdes pai-
sagens” e explique que nessa proposta eles irdo aprender
a identificar, nas paisagens, os elementos naturais e 0s
elementos construidos pelos seres humanos. Com isso,
eles poderdo pensar nos impactos causados pela agdo hu-
mana ao modificar um espaco natural, o que muitas vezes
pode causar danos a natureza.

Apresente as imagens disponiveis no caderno do aluno
que retratam o mesmo lugar antes e depois de uma modi-
ficacdo. Note se os alunos percebem tratar-se do mesmo
lugar e solicite que destaquem as transformagdes ocorri-
das.

Se possivel, apresente fotografias locais e analise com
eles as transformacdes percebidas. Caso sua escola seja
urbana, enfatize as construcdes de condominios, comér-
cios, viadutos, entre outros. No contexto rural, mencione a
construcdo de estradas, novas casas, alguma mudanca na
paisagem da escola etc.

Questione os alunos sobre a necessidade dessas mu-
dancas e quais os aspectos positivos. Permita que todos
se expressem livremente e aproveite para registrar algu-
mas respostas no quadro ou em um cartaz. Apds a conver-
sa, oriente-os sobre a atividade com o poema no caderno
do aluno.

Comece a leitura do poema “Natureza em transforma-
¢do” e utilize diferentes entonacdes de voz para deixd-los
mais atentos a leitura, ressaltando as rimas. Apds a leitu-
ra, faca os seguintes questionamentos:



VOCE CONHECE ALGUM LOCAL QUE PASSOU POR MUDANGAS? REPRESENTE
O LOCAL POR MEIO DE DESENHO E DESCREVA AS MUDANCAS OCORRIDAS.

O POEMA “NATUREZA EM TRANSFORMACAO” FOI ESCRITO
ESPECIALMENTE PARA RETRATAR ALGUMAS MUDANCAS FEITAS PELO SER
HUMANO NAS PAISAGENS NATURAIS.

FACA A LEITURA JUNTO COM O SEU PROFESSOR.

€¢

NATUREZA EM TRANSFORMAGAO

— OH, NATUREZA, POR QUE CHORAS?
— SAO MUITAS TRANSFORMAGOES!
RIOS, MARES ATERRADOS.

£ MUITA DESTRUIGAO!

MATAS, VIRANDO CINZAS.

MORROS, NA ESCAVAGAO.

PEDRA TRANSFORMADA EM BRITAS.
£ DE DOER O CORAGAO!

— E 0 HOMEM?
— AH, 0 HOMEM SG AVANGANDO,
EM MINHA DIREGAO.
CONSTRUGOES SENDO ERGUIDAS.
CADE A VEGETAGAO?

b2

FERREIRA, ANTONIA FERNANDES. NATUREZA EM TRANSFORMAGAO. FORTALEZA, SET. 2020.

237

» Quais sentimentos a natureza demonstra por sua de-

gradacdo?

» Que mudancas o homem faz na natureza?

» As mudancas sdo positivas ou negativas?

Prossiga a atividade questionando se os alunos ja ob-
servaram mudangas nas paisagens de seu dia a dia. Au-
xilie-os a pensar em mudancas, como construcdes novas,
pavimentacdo de ruas, novos cOmErcios ou casas etc.
Oriente-os a identificar os elementos que mudaram nessa
paisagem e aproveite para apresentar a diferenga entre
elementos naturais e humanos das paisagens. Elementos
naturais sdo aqueles construidos a partir da dindmica na-
tural do planeta, como o solo, a vegetacdo, o relevo etc.
E os elementos humanos sdo aqueles construidos para
atender aos anseios das pessoas e das diferentes socie-
dades, como plantacdes, estradas, casas, pontes etc.

.....................................................................

Orientacoes

Esta etapa consiste em observar a imagem disponivel
no caderno do aluno, identificar e descrever os diferentes
elementos que compdem a paisagem.

Se necessdrio, reforce a diferenca entre esses tipos de
elementos, pois € essencial que os estudantes sejam ca-
pazes de apontar que, na imagem, a construcdo de casas,
cercas e barracas na beira do mar sdo os elementos hu-
manos, enquanto a areia, o a vegetacdo, mar e o céu sdo
os elementos naturais.

O QUE VOCE SENTIU COM A LEITURA DO POEMA?

LEIA NOVAMENTE O POEMA E DESTAQUE COM LAPIS COLORIDO AS
MUDANCAS OCORRIDAS NAS PAISAGENS.

ESCREVA AS PARTES QUE VOCE DESTACOU.

VOCE JA PRESENCIOU TRANSFORMAGOES EM PAISAGENS NO SEU DIA
A DIA?

SE SIM, COMO ISSO ACONTECEU?

QUAIS ELEMENTOS FORAM ALTERADOS NA PAISAGEM?

Vocé pode enfatizar que as mudangas ocorridas nas pai-
sagens representam muitas transformacdes para o lugar,
que até entdo era um espaco natural. Essas mudancas po-
dem ser 0 movimento de comércios, de pessoas, de meios
de transporte etc.

RETOMANDO

.....................................................................

Orientacoes

Para finalizar a atividade, sugerimos que os alunos ela-
borem um desenho ou uma pintura usando tinta guache
em uma folha de papel 40 kg, representando uma pai-
sagem natural, baseado em uma imagem de um lugar jd
modificado. Depois de concluir a atividade, cada aluno de-
verd apresentd-la ao grupo e falar sobre as diferencas nos
elementos que comp6em as duas paisagens.

.
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Objetivos especificos
» Os lugares e suas paisagens.
» Lugares e suas fungdes sociais.
» Elementos dos lugares.
» O tempo e as transformacdes da paisagem e dos se-

res humanos, bem como de seus hdbitos, costumes e
tradicOes.

Objeto de conhecimento



"@ PRATICANDO

PARA SOBREVIVER, OS SERES HUMANOS PRECISAM FAZER ALGUMAS
MUDANGAS NO ESPAGO NATURAL. SAO ESSAS TRANSFORMAGOES
QUE CONSTROEM O ESPACO GEOGRAFICO, O ESPAGO DE AGAO DOS
SERES HUMANOS,

OBSERVE A IMAGEM A SEGUIR E IDENTIFIQUE TRES ELEMENTOS NATURAIS
E TRES ELEMENTOS HUMANOS QUE JUNTOS CONSTITUEM ESSA PAISAGEM:

PRAIA DE MORRO BRANCO, BEBERIBE, CEARA, EM 2017

ELEMENTOS NATURAIS ELEMENTOS HUMANOS

» Mudancas e permanéncias.

Orientacoes

Escreva o tema da proposta no quadro e leia com a tur-
ma. Incentive os alunos a pensar sobre o que vdo estudar
hoje e retome o conceito de paisagem visto na atividade
anterior. Pergunte aos alunos se eles conhecem alguma
cidade que teve sua paisagem alterada ao longo do tem-
po e por quais razdes acreditam que isso aconteceu. Es-
pera-se que eles respondam que a maioria das mudangas
nas paisagens sdo resultado da a¢do humana.

Peca que observem a imagem da Praca do Ferreira, re-
gistrada na década de 1950, e que analisem os detalhes, a
composicdo da paisagem e demais elementos presentes.
Em sequida, faca os questionamentos propostos no cader-
no do aluno e permita que eles participem da discussdo
compartilhando suas hipoteses e saberes.

Prossiga iniciando a conversa sobre as imagens das di-
versas cidades do interior do nosso estado, questionando
0s alunos sobre os elementos que mais chamaram a aten-
cdo deles. Retome as ideias trabalhadas anteriormente
sobre paisagem e as mudangas que elas podem sofrer por
meio da acdo dos seres humanos. Faca o questionamento
proposto no caderno do aluno e aproveite para proble-
matizar as no¢bes de mudancgas e permanéncias. Para
iss0, prossiga com questionamentos como:

» Vocés acreditam que essas cidades continuam se

transformando?

» Vocés acreditam que algo permaneceu na paisagem

dessas cidades?

@ RETOMANDO

COMO VOCE IMAGINA QUE ESSA PAISAGEM ERA QUANDO HAVIA
SOMENTE ELEMENTOS NATURAIS?

QUE TAL PRODUZIR UM DESENHO OU UMA PINTURA QUE RETRATE ESTA
PAISAGEM SEM OS ELEMENTOS HUMANOS?

w4l) PRATICANDO

.....................................................................

Orientacoes

Para esta etapa, providencie imagens antigas e recen-
tes do lugar de vivéncia dos alunos. O ideal é que vocé
consiga ao menos trés exemplos de paisagens para que
eles possam comparar o antes e o depois. Acompanhe o
questionamento proposto no caderno do aluno. Caso seja
possivel, exponha as fotografias e peca a eles que identifi-
quem as transformacdes ocorridas nas paisagens.

Aproveite o0 momento para abordar os aspectos negati-
vos do crescimento desordenado das cidades, destacando
a necessidade de um planejomento sustentdvel para que
esse crescimento ndo prejudique a sociedade e a natureza
com o passar dos anos. Apos as andlises, peca a eles que
descrevam as transformacdes que identificaram. Circule
entre a turma, observando os registros escritos e realizan-
do uma avaliacdo formativa.

RETOMANDO

.....................................................................

Orientacoes

Quando todos terminarem a atividade, promova uma
roda de conversa e incentive os alunos a compartilhar
suas observacdes. Anote-as no quadro e, ao final, leia com
os alunos as transformacdes que ocorreram na cidade em
que vocés moram e que foram observadas pela turma.



PRACA DO FERREIRA, FORTALEZA, CEARA, ANOS 1950,

» COMO VOCE IMAGINA QUE SEJA ESTE LUGAR NOS DIAS ATUAIS?

» QUE TIPOS DE TRANSFORMACOES PODEM TER ACONTECIDO?

» VOCE JA PERCEBEU ALGUMA TRANSFORMAGAO NA PAISAGEM DA
CIDADE ONDE MORA?

POR MAIS DIFERENTES QUE AS CIDADES POSSAM SER, HA ALGO EM
COMUM ENTRE TODAS ELAS: A OCORRENCIA DE MUDANCAS EM SUAS
PAISAGENS!

PENSANDO NISSO, OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR DE ALGUMAS
CIDADES DO CEARA E, DEPOIS, RESPONDA A PERGUNTA:

SOBRAL QUIXADA

QUAIS TIPOS DE TRANSFORMAGOES PODEM OCORRER EM UMA CIDADE?

FORTALEZA

/
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Objetivos especificos

» Os lugares e suas paisagens.

> Lugares e suas fungdes sociais.

» Elementos dos lugares.

» O tempo e as transformacdes da paisagem e dos se-
res humanos, bem como de seus hdbitos, costumes e
tradicdes.

Objeto de conhecimento
» Mudancas e permanéncias.

Orientacoes

Escreva o titulo da proposta no quadro e leia com a tur-
ma. Revise brevemente o que estudaram nas atividades
anteriores, como as mudangas ocorridas na cidade de For-
taleza ao longo dos anos, a influéncia da acdo humana
nos processos de transformacdes das paisagens e as ra-
z0es dessas mudancas.

Realize a leitura do texto disponivel no caderno do alu-
no e solicite que observem as duas imagens que o0 acom-
panham. Faca a leitura das legendas e explore as paisa-
gens com as criancas, incentive-as a procurar elementos
que permaneceram e que mudaram ao longo dos anos.

Em sequida, convide os alunos para a leitura do texto “O
dlbum de fotografias da vovo Geralda”. Vocé pode realizar a
primeira leitura, solicitando a eles que se mantenham aten-
tos e, também, pode convidd-los para uma segunda leitura

v‘ji PRATICANDO

VAMOS PENSAR UM POUCO SOBRE A CIDADE EM QUE VIVEMOS!

SERA QUE O NOSSO LUGAR DE VIVENCIA TAMBEM SE TRANSFORMOU?
VOCE JA PERCEBEU ALGUMA MUDANCA NAS PAISAGENS DO SEU DIA A DIA?

CONVERSE COM SEU PROFESSOR E SEUS COLEGAS SOBRE AS
TRANSFORMACOES OCORRIDAS NO SEU LUGAR DE VIVENCIA. DEPOIS
DESCREVA AS TRANSFORMACOES QUE VOCE PERCEBEU.

» LUGAR:

» TRANSFORMAGOES:

@ RETOMANDO

COMPARTILHE OS REGISTROS COM SEUS COLEGAS, COMPARANDO SE
ELES OBSERVARAM AS MESMAS TRANSFORMAGOES QUE VOCE!

em conjunto. Explore as informacdes do texto. Pergunte, por
exemplo, o titulo, 0 nome da vovd, o que os personagens
estavam fazendo na histéria, quais emogdes expressaram.
Depois, prossiga com os questionamentos disponiveis no
caderno do aluno e leve os alunos a pensar como era o
bairro/comunidade/localidade/distrito da escola.

.....................................................................

Orientacoes

As informagdes coletadas na atividade anterior poderdo
auxilid-los nesta etapa, em que os alunos irdo registrar
informacdes sobre o entorno da escola. Vocé pode levar
imagens, fotografias e relatos sobre como era o entorno
da escola. Se possivel, convide algum morador antigo
para dar um depoimento para as criancas, enriquecendo
ainda mais 0 momento.

Oriente a atividade solicitando aos alunos que descre-
vam, no quadro presente no caderno do aluno, as mudan-
cas e permanéncias na paisagem pesquisada, informando
como era o lugar anteriormente, a partir das informagdes
coletadas e das imagens que vocé apresentou.

RETOMANDO

.....................................................................

Orientacoes
Nesta etapa final, os alunos sistematizardo os conhe-
cimentos trabalhados nesta atividade. Leia as questdes
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MUITAS MUDANCAS OCORREM NAS PAISAGENS A PARTIR DA
ACAO HUMANA. ESSAS TRANSFORMACOES SAO OCASIONADAS POR

DETERMINADAS NECESSIDADES RELACIONADAS A MORADIA OU AO
DESENVOLVIMENTO DOS GRANDES CENTROS URBANOS E COMERCIAIS.

OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR DO COLEGIO MILITAR DE FORTALEZA.

COLEGIO MILITAR DE FORTALEZA, 2020,

OBSERVANDO AS IMAGENS, QUAIS MUDANGCAS VOCE IDENTIFICA NESTA
ESCOLA?
ALGUM ELEMENTO DA PAISAGEM PERMANECEU AO LONGO DO TEMPO?

disponiveis no caderno do aluno e faca as mediagdes
necessdrias. Vocé pode fazer uma roda de conversa para
debater as questdes propostas, solicitando aos alunos que
respondam s questdes primeiro oralmente e depois de for-
ma escrita.

/e
4
Objetivos especificos
» Os lugares e suas paisagens.
» Lugares e suas funcdes sociais.
» Elementos dos lugares.
> O tempo e as transformagdes da paisagem e dos se-

res humanos, bem como de seus hdbitos, costumes e
tradicdes.

Objeto de conhecimento
» Mudancas e permanéncias.

Recursos necessdrios
» Cartolinas.
> Ldpis de escrever.
> Ldpis de cor.

Para saber mais

TV VERDES MARES. Cidaddos transformam lixdes em
dreas verdes em Fortaleza. CE-TV 1 edi¢do, 5 maio 2020.
Disponivel em: globoplay.globo.com/v/6713806/. Acesso
em: 15 dez. 2020.

€¢

0 ALBUM DE FOTOGRAFIAS DA VOVO GERALDA

CERTO DIA, NUM DIA CERTO,
MINHA AVO ME CONTOU

BEM DE PERTO

MOSTRANDO A FOTOGRAFIA
GUARDADA PELO TIO BETO:

- Al, QUE SAUDADE DESSE TEMPO,
MEU NETO!

ABRIU O ALBUM DE FOTOGRAFIAS
EMOCIONADA, VOVO GERALDA
SORRIA

E ATODO TEMPO ELA ME DIZIA:

- NESSA EPOCA, MEU NETO, ERA
SO ALEGRIA!

OLHAMOS AS FOTOS COM EMOGAO
NAO RECONHECI AQUELE PEDAGCO

PERCEBI QUE ANTIGAMENTE
NAO TINHA MUITA CASA,

MINHA GENTE!

ERAM DUAS AQUI, DUAS ACOLA!
NEM BANCO NA TAL PRAGA TINHA
PRA SENTAR!

HOJE, ESTA TUDO DIFERENTE!
AQUI, MORA UM BOCADINHO DE
GENTE

TEM CASA EM TODA RUA, EM TODA
ESQUINA

TEM PRAGA, TEM PARQUINHO,
TEM PADARIA

TEM LANCHONETE, RESTAURANTE
E PIZZARIA

E EU SO POSSO E PERGUNTAR:

DE CHAO. COMO E QUE ESSA GENTE VIVIA?
MINHA AVO ME EXPLICOU ENTAO
QUE ALI ESTAVA GUARDADO O

SEU CORACAO

AQUELA FOTOGRAFIA MOSTRAVA
UM LUGAREJO COM ALGUMAS CASAS
E A CONSTRUCAO DE UMA GRACA:
ERAANOSSA ESCOLA, AO LADO

DA PRACA

)

CRUZ, TIEGO. O ALBUM DE FOTOGRAFIAS DA VOVO GERALDA. FORTALEZA, AGO, 2020.

PENSANDO NO POEMA, QUAIS MUDANCAS PODEMOS IDENTIFICAR NA
PAISAGEM DESCRITA? HA ALGUM ELEMENTO QUE PERMANECEU?

LOPES, Marina. Escola publica em Fortaleza envolve as
criangas e a comunidade para transformar o espaco. Nova
Escola (on-line), 17 dez. 2018. Disponivel em: novaescola.
org.br. Acesso: em 15 dez. 2020.

Contexto prévio

Reforcamos que as atividades poderdo ser mais signi-
ficativas e ter maior aprofundamento se o professor con-
sultar previamente os contetidos sugeridos na sec@o Para
saber mais. Se for possivel no contexto da sua escola,
apresente a reportagem de telejornal. Os alunos tendem
a ficar mais engajados ao conhecerem mais aspectos da
histéria.

Orientacoes

Leia o titulo da proposta, “Qualidade ambiental”, e per-
gunte aos alunos qual relagdo pode ser feita com o titulo
do bloco, “Transformagdes nas paisagens”. Dé um tempo
para que eles observem as imagens e facam seus comen-
tdrios. Em seguida proponha a leitura das imagens permi-
tindo que eles se apropriem da historia.

Dé prosseguimento a esse momento de discussdo, enfa-
tizando as transformacdes no ambiente e nas paisagens.
Faca questionamentos sobre o motivo de as pessoas
transformarem os lugares. Peca a opinido dos alunos e
questione os efeitos para a qualidade do ambiente e da
vida das pessoas. Permita que todos se expressem e apro-
veite para registrar algumas respostas no quadro ou em
um cartaz. Apds a conversa, oriente-os sobre a atividade
no caderno do aluno. Em seguida, vocé pode ampliar o
trabalho apresentando a reportagem “Escola publica em



E NA NOSSA REALIDADE, OCORRERAM MUDANCAS NA PAISAGEM EM
TORNO DA ESCOLA? QUAIS MUDANGCAS VOCE PERCEBE?

V:Ji PRATICANDO

AGORA, VAMOS ANALISAR O ENTORNO DA ESCOLA, SUA PAISAGEM E OS
ELEMENTOS QUE A COMPOEM.

DESCREVA A SEGUIR COMO ERA A PAISAGEM AO REDOR DE SUA ESCOLA,
APONTANDO ELEMENTOS QUE SE TRANSFORMARAM E ELEMENTOS QUE
PERMANECERAM COM O PASSAR DO TEMPO.

MUDANCAS PERMANENCIAS

@ RETOMANDO

POR QUE OCORRERAM MUDANGCAS AO REDOR DA NOSSA ESCOLA?

Fortaleza envolve as criangas e a comunidade para trans-
formar o espaco” (confira o tdpico Para saber mais) para
que os alunos reconhecam a continuidade no tema da ati-
vidade. Converse sobre os efeitos da agdo realizada na es-
cola e relatada na reportagem, e peca a eles que pensem
na propria escola e relatem algum espaco que gostariam
de mudar para melhor aproveitamento do ambiente.
Enfatize o envolvimento da comunidade na realizagdo
dos trabalhos e a importdncia dessa relagdo de parceria.
Aborde também os materiais utilizados na transformacdo
do ambiente e como a reutilizacdo de alguns deles pode
trazer beneficios para a comunidade. Por fim, destaque a
importdncia de manter a conservacdo do local.

.....................................................................

Orientacoes

Faca a leitura do texto e auxilie os alunos na formagdo
de grupos. Explique que eles devem discutir e entrar em
um acordo sobre qual local necessita de uma mudanga e
pensar em quais acoes eles podem realizar nesse local.

Quando todos definirem um lugar, distribua uma carto-
lina para cada grupo e explique que eles devem dobrd-la
ao meio, de modo que um lado serd o espaco para re-
presentar o antes e o outro lado serd para representar o
depois, tudo por meio de desenhos.

E importante reservar um tempo para que, na medida
do possivel, os grupos definam sozinhos suas propostas.
Ndo deixe de ressaltar a importancia do trabalho coletivo.

POR QUE ALGUNS ELEMENTOS DA PAISAGEM AO REDOR DA ESCOLA
PERMANECEM DA MESMA FORMA?

VOCE ACREDITA QUE ESSAS MUDANCAS FORAM NECESSARIAS? POR QUE?

AULA::: 4
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UM TERRENO BALDIO, NA CIDADE DE FORTALEZA, CAPITAL DO CEARA,
ANTERIORMENTE UTILIZADO PARA DESCARTE DE LIXO, FOI ADOTADO

POR MORADORES DE UMA COMUNIDADE E TRANSFORMADO EM AREA DE
CONVIVENCIA E LAZER.

AS IMAGENS A SEGUIR MOSTRAM O ANTES E DEPOIS DA MODIFICACAO.

IMAGEM 1 - ANTES

TERRENO BALDIO. BAIRRO CIDADE DOS FUNCIONARIOS,
FORTALEZA, CEARA, EM 2018

AS IMAGENS MOSTRAM O RESULTADO DE UMA AGAO DE MORADORES DO
BAIRRO CIDADE DOS FUNCIONARIOS, EM FORTALEZA.

ALGUNS MORADORES PLANTARAM MUDAS DE IPES, O QUE DEU ORIGEM
AO NOME DA PRAGA.

ALEM DISSO, ELES SE COMPROMETERAM A MANTER TODOS OS
CUIDADOS NECESSARIOS A CONSERVACAO DO LOCAL.

PRACA DO IPE. BAIRRO CIDADE DOS FUNCIONARIOS.
FORTALEZA, CEARA, 2020.

RETOMANDO

.....................................................................

Orientacoes

Para concluir, proponha uma roda de conversa sobre
o que foi tratado na atividade. Resgate os conceitos so-
bre paisagens e a importancia de cuidar e conservar os
ambientes naturais e culturais. Valorize os espacos de
vivéncia dos alunos e o que eles consideram precisar de
mudancgas.

Durante a conversa, destaque o valor da acdo social
organizada e sua importancia para a busca de melhorias
nos ambientes, considerando essa uma postura de pes-
soas protagonistas em suas vidas, que buscam e realizam
as mudancas que desejam.

Sugira a apresentacdo das propostas criadas por cada
grupo. Dé a oportunidade de todos explicarem suas es-
colhas e verifique a possibilidade de encaminhar alguma
proposta para a gestdo escolar, comunidade e/ou 6rgdos
interessados em concretizar as mudancas.

Para finalizar, convide-os a realizar a autoavaliacdo. In-
centive-0s a marcar o espaco que melhor representa suas
acoes e diga que esse momento é importante para que
todos reflitam sobre o préprio aprendizado.



CONVERSE COM SUA TURMA E DEPOIS RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR.

O QUE VOCE PENSA SOBRE A ATITUDE DOS MORADORES DO BAIRRO?

VOCE ACREDITA QUE HOUVE ALGUMA MELHORA NA QUALIDADE DO
AMBIENTE? DE QUE FORMA?

AGORA PENSE NOS SEUS LUGARES DE VIVENCIA, COMO CASA, ESCOLA,
RUA ETC. ALGUM DESSES LUGARES PASSOU POR ALGUMA MUDANCA?
QUAL?
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FACA UM DESENHO REPRESENTANDO O ANTES E O DEPOIS DESSE
LUGAR E ESCREVA SE HOUVE MELHORA NA QUALIDADE AMBIENTAL.

;':JD' PRATICANDO

AS MUDANCAS NAS PAISAGENS E NOS LUGARES PODEM ACONTECER EM
LONGOS OU CURTOS ESPACOS DE TEMPO.

AS MUDANCAS REALIZADAS PELOS SERES HUMANOS PODEM SER
FEITAS POR REPRESENTANTES DE ORGAOS PUBLICOS, PRIVADOS OU POR
PESSOAS DA PROPRIA COMUNIDADE LOCAL.

TODOS NOS PODEMOS PENSAR EM COMO TRANSFORMAR UM LUGAR
PARA MELHORAR A QUALIDADE DO AMBIENTE E DA VIDA DAS PESSOAS
QUE ALI CONVIVEM.

POR ISSO, QUE TAL PENSAR EM UM LOCAL QUE PRECISA DE UMA
MUDANCA?

COM A AJUDA DE SEU PROFESSOR, MONTE UM GRUPO E ELABORE UMA
PROPOSTA.

EM SEGUIDA, VOCES DEVEM REPRESENTAR POR MEIO DE DESENHO O
ANTES E O DEPOIS DESSE LUGAR:

ANTES DEPOIS
COMO ESTA O LOCAL ATUALMENTE COMO FICARA APOS A TRANSFORMAGAO

NAO SE ESQUECA DE COLOCAR NO DESENHO A INDICAGAO DAS
MUDANCAS.

@ RETOMANDO

CONSIDERANDO A IMPORTANCIA DO TEMA DA ATIVIDADE E DO QUE FOI
APRENDIDO, CONVERSE COM A TURMA SOBRE A RELEVANCIA DE PRATICAS
QUE MELHOREM A QUALIDADE DO LUGAR ONDE VIVEMOS.

POR ULTIMO, JUNTO COM O SEU GRUPO, APRESENTE A PROPOSTA DE
TRANSFORMAGAO DO ESPACO ESCOLHIDO POR VOCES. EM SEGUIDA,
PREENCHA O QUADRO A SEGUIR COM AS PRINCIPAIS INFORMACOES SOBRE
ESSA MUDANCA:

PROPOSTA DE TRANSFORMAGAO DE UM ESPAGO

QUAL ESPAGO?
COMO SERIAM AS MUDANCAS?
PARA QUAL FINALIDADE?

QUEM PODERIA AJUDAR?

AGORA QUE TAL REFLETIR SOBRE O QUE APRENDEMOS?

PARANDO PARA REPENSAR

LEIA OS CRITERIOS DE AVALIACAO, PENSE COMO FOI A SUA ATUAGAO NAS
ATIVIDADES INDIVIDUAIS E EM GRUPO E ASSINALE A COLUNA COM O SIMBOLO QUE
MOSTRA SEU DESEMPENHO.

COMO EU ESTOU AVANCANDO?

oAt/ @ @ @

NAO MUITO
MUITO BEM! BEM BEM.
CONSIGO IDENTIFICAR MUDANGAS
QUE OCORRERAM NA PAISAGEM?

COMPREENDI QUE AS MUDANGAS NA
PAISAGEM PODEM OCORRER A PARTIR
DA ACAO HUMANA?

CONSIGO IDENTIFICAR O QUE MUDOU
E O QUE PERMANECEU NA PAISAGEM
NO BAIRRO DA ESCOLA?



ANOTACOES







ANOTACOES
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Material para a atividade “Organizacgdo dos textos instrucionais” (pdgina 19 do caderno do aluno).
Faca uma cépia para cada aluno.

Vs

CAIXA DE PAPELAO

ENFEITAR A FRENTE DO CARRO COM PAPEL FANTASIA PRETO.

BARBANTE

FAZER UM FURO DE CADA LADO E AMARRAR O BARBANTE PARA FAZER UMA ALCA.

COPOS DESCARTAVEIS

CORTAR O FUNDO DA CAIXA E VIRAR AS TRES ABAS DE CIMA PARA DENTRO. NA ABA
QUE SOBROU, FAZER UM SEMICIRCULO PARA SER O VOLANTE.

TINTA GUACHE

PINTAR COM TINTA GUACHE NO GOSTO DAS CRIANCAS.

PAPEL FANTASIA

COLAR DOIS COPOS DE PLASTICO NA FRENTE PARA FAZER OS FAROIS.

.

CARRO DE PAPELAO

Lingua Portuguesa
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Fichas contendo informacdes para criacdo de situagdes-problema para a atividade “Situacdes-problemas com a ideia
de juntar” (pdgina 122 do caderno do aluno).

REGRAS DA ATIVIDADE:
- FORME UM GRUPO DE 4 A5 COLEGAS.

- CADA GRUPO RECEBERA UMA CAIXINHA COM INFORMACOES NUMA FICHA
PARA ELABORAR E RESOLVER INDIVIDUALMENTE UMA SITUACAO-PROBLEMA
NO CADERNO.

- COLE A FICHA NO SEU CADERNO,LEIA, ELABORE E RESOLVA A
SITUACAO-PROBLEMA. VOCE TERA O MAXIMO DE 4 MINUTOS.

- APOS O PROFESSOR VERIFICAR NO SEU CADERNO QUE A ELABORACAO E A
RESOLUCAO DA SITUACAO-PROBLEMA ESTAO CORRETAS TROQUE DE CAIXA
COM OUTRO GRUPO E FACA O MESMO PROCEDIMENTO.

- TERMINADAS TODAS AS CAIXAS, COMPARTILHE NO SEU GRUPO
PRIMEIRAMENTE LENDO A SITUACAO-PROBLEMA QUE ELABOROU E EM
SEGUIDA MOSTRANDO A RESOLUCAO QUE ESCOLHEU PARA RESOLVE-LA.

REGRAS DA ATIVIDADE:
- FORME UM GRUPO DE 4 A5 COLEGAS.

- CADA GRUPO RECEBERA UMA CAIXINHA COM INFORMACOES NUMA FICHA
PARA ELABORAR E RESOLVER INDIVIDUALMENTE UMA SITUACAO-PROBLEMA
NO CADERNO.

- COLE A FICHA NO SEU CADERNO,LEIA, ELABORE E RESOLVA A
SITUACAO-PROBLEMA. VOCE TERA O MAXIMO DE 4 MINUTOS.

- APOS O PROFESSOR VERIFICAR NO SEU CADERNO QUE A ELABORACAO E A
RESOLUCAO DA SITUACAO-PROBLEMA ESTAO CORRETAS TROQUE DE CAIXA
COM OUTRO GRUPO E FACA O MESMO PROCEDIMENTO.

- TERMINADAS TODAS AS CAIXAS, COMPARTILHE NO SEU GRUPO

PRIMEIRAMENTE LENDO A SITUACAO-PROBLEMA QUE ELABOROU E EM
SEGUIDA MOSTRANDO A RESOLUCAO QUE ESCOLHEU PARA RESOLVE-LA.



ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
APRESENTE 2 PESSOAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
APRESENTE 2 PESSOAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
APRESENTE 2 PESSOAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
APRESENTE 2 PESSOAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
APRESENTE 2 PESSOAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.
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ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
CONTENHA 3 PESSOAS E QUE TENHA 3 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
CONTENHA 3 PESSOAS E QUE TENHA 3 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
CONTENHA 3 PESSOAS E QUE TENHA 3 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
CONTENHA 3 PESSOAS E QUE TENHA 3 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
CONTENHA 3 PESSOAS E QUE TENHA 3 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.




ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
TENHA 2 NUMEROS COM 3 ALGARISMOS CADA E QUE REPRESENTE ALUNOS.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
TENHA 2 NUMEROS COM 3 ALGARISMOS CADA E QUE REPRESENTE ALUNOS.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
TENHA 2 NUMEROS COM 3 ALGARISMOS CADA E QUE REPRESENTE ALUNOS.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
TENHA 2 NUMEROS COM 3 ALGARISMOS CADA E QUE REPRESENTE ALUNOS.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
TENHA 2 NUMEROS COM 3 ALGARISMOS CADA E QUE REPRESENTE ALUNOS.
APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA
PESSOAL.
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ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
ENVOLVA COLECAO DE FIGURINHAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 3
ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER
UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
ENVOLVA COLECAO DE FIGURINHAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 3
ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER
UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
ENVOLVA COLECAO DE FIGURINHAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 3
ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER
UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
ENVOLVA COLECAO DE FIGURINHAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 3
ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER
UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR, QUE
ENVOLVA COLECAO DE FIGURINHAS E QUE TENHA 2 NUMEROS COM 3
ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO VOCE DEVERA RESOLVER
UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.




ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR E QUE
APRESENTE 4 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO
VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR E QUE
APRESENTE 4 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO
VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR E QUE
APRESENTE 4 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO
VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR E QUE
APRESENTE 4 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO
VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR E QUE
APRESENTE 4 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO
VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.

ELABORE UMA SITUACAO-PROBLEMA QUE TENHA A IDEIA DE JUNTAR E QUE
APRESENTE 4 NUMEROS COM 2 ALGARISMOS CADA. APOS A ELABORACAO
VOCE DEVERA RESOLVER UTILIZANDO UMA ESTRATEGIA PESSOAL.
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Tiras com caracteristicas das figuras planas, para a atividade “Figuras planas e ambientes” (pdgina 149 do caderno
do aluno).

TRES LADOS IGUAIS

TRES LADOS DIFERENTES

QUATRO LADOS IGUAIS

QUATRO LADOS IGUAIS

CIRCULO

TRIANGULO

RETANGULO

QUADRADO




Figuras planas para copiar e colocar nas caixas, para a atividade “Figuras planas e ambientes” (pdgina 149 do
caderno do aluno).

A15 Matematica







A17

Estas fichas serdo utilizadas para a atividade “Recordar € viver” (pdgina 195 do caderno do aluno).

Histoéria







Estas fichas serdo utilizadas para a atividade “Recordar € viver” (pdgina 195 do caderno do aluno).
Recorte e embaralhe previamente as fichas.

PIXABAY

LIZZ N./JUNSPLASH

GETTY IMAGES

A19 Histéria







Estas fichas serdo utilizadas para a atividade “Recordar é viver” (pdgina 195 do caderno do aluno).
Recorte e embaralhe previamente as fichas.

GETTY IMAGES

GETTY IMAGES
GETTY IMAGES

ALEX BLAJAN/UNSPLASH

-

WIKIMEDIA COMMONS

GETTY IMAGES
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GETTY IMAGES






Estas fichas serdo utilizadas para a atividade “Recordar € viver” (pdgina 195 do caderno do aluno).
Recorte e embaralhe previamente as fichas.

GETTY IMAGES

RACHAEL CROWE/UNSPLASH

WIKIMEDIA COMMONS

A23 Histoéria

WIKIMEDIA COMMONS

WIKIMEDIA COMMONS







Este modelo de caixa poderd ser utilizado para a atividade “Caixinha de memérias” (pdgina 199 do caderno do aluno).

(Fonte: Banco de imagens da Revista Nova Escola. Acesso em: 20 de outubro de 2018.)

A25 Histéria




Este modelo de calenddrio serd utilizado para a atividade “Descobrindo a histéria do calenddrior” (pdgina 221 do
caderno do aluno). Faca copias para distribuir aos alunos divididos em grupos.

z

SABADO

SEXTA-FEIRA

QUARTA-FEIRA | QUINTA-FEIRA

TERCA-FEIRA

SEGUNDA-FEIRA

DOMINGO

FEITO POR:

A26 Historia




Este modelo de calenddrio serd utilizado para a atividade “Descobrindo a histéria do calenddrio” (pdgina 221 do
caderno do aluno). Faca copias para distribuir aos alunos divididos em grupos.
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A27 Histoéria




Modelo de cartdo-postal para a atividade “Meios de transporte do lugar de vivéncia” (pdgina 228 do caderno do
aluno). Faca uma cdpia da frente e do verso do cartdo para cada aluno.

ILUSTRACAQ DO ESTUDANTE

A28 Geografia
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