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eatimades(as) prefesseres(as),

A Cesrdenaderia de Cesperacie com es Mumicipies centimuamente heivne
diferemte messe precesse de retemada de ensimne presencial mas wnidades escelares
mumicipais. Para tante, wiemes apresentar o materiad "Redescebrinde tede dia’,
que busca awxilian es prefesseres a hesgatar o hetima escelan, per meils da
recompesicie  das  aprendizagens e desenmeluwiments  das  Aabilidades
At wtunantes para este ame.

Desne made, o material fei elaborade wisande o aquisicie e o aprefundaments
das Aabilidades basilares mecessdirias as ane Letime wigente. Nesse prepésite, o
material Lol chiade o patin da selecis de questdes e atimidades Lidicas que
cambecimentes de Matemdatice.
atinidades certempladas des materiais: "#Estudeemeasa’, "Caderne de Priticas
Pedagigicas" e "Caderne de atimidades TFertalecemds aprendigagens', além de
interatines, demtrhe suthas. € wilide ressaltarn que, com o ebjetivne de fertalecer o
thabalbe decente thabalharemes cem a corelacie entre as Aabilidades de
Decwmente Curricwlar Referencial de Ceard (DCRC) e ob deschiteres de distema
Pervmanente de Analiagie da Educagis Bisica de Ceard (3 PAECE).

Diamnte disse, conmidames teda o comunidade escelar a hedescelrir as priticas
pedagégicas para o efetivna comselidacie das  aprendigagens, Lemande em
cornideracie o cembecimente prévie des estudartes e a realidade ma qual eles
estie inserides. Vale Lembran que & pessived o adequacie desse material we

Atemnciesamente,

tquipe des Anes Fimais.
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Professores(as), visando contribuir com o desenvolvimento das habilidades basilares

sugerimos uma rotina bimestral composta de blocos de atividades e praticas ludicas. Essas

atividades contemplam os saberes de Matemaética de modo a respeitar uma gradacao de

aprendizagem acerca dos conteudos trabalhados, seguindo a correlacdo entre a Matriz

Saberes na tematica “Aritmética”, em correspondéncia com as orientacdes do Documento

Curricular Referencial do Ceara referentes a unidade tematica “NUmeros” e aos descritores

relacionados ao tema “Interagindo com Numeros e fungdes” do SPAECE. Essa correlagdo

estd disponivel na ultima secdo desse material. Iniciamos o trabalho de transicdo para a

Algebra, ainda lidando com uma linguagem pré-algébrica, consequentemente, o tema

escolhido para essa gradual passagem foi a proporcionalidade, dada a dependéncia do

assunto a aritmetica das fragoes.
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Blece de atinidades 1

1. O automavel de Isaac faz 180 km com 15 litros de alcool.

a) Quantos litros de alcool esse automovel gastaria para percorrer 90 Km?

b) Quantos litros de alcool esse automovel gastaria para percorrer 120 Km?

2. Veja a quantidade de calorias queimadas para cada atividade durante 30 minutos.

_CALORIAS

50 minutos

~ CORRER: 525 kcal
REMO: 290 kcc
BOXE: 350 ke
—CAMINHAR: 130 kcal
NADAR: 325 kcal
BICICLETA: 280 kcal

Quanto tempo sera necessario para queimar 700 kcal na atividade bicicleta?
a) 60 minutos.
b) 65 minutos.
¢) 70 minutos.
d) 75 minutos.

e » 2 -~
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3. Vocé ja viu alguma receita de bolo? Observe essa receita de bolo bem simples.

INGREDIENTES

& 2 xicaras de agiicar

» g5 xicaras de farinha de trigo

» 4 colheres de margarina bem cheias
* 3 .0VOS

» 2 xicaras de leite aproximadamente

» 1 colher (sopa) de fermento em pd bem cheia

Essa foi uma receita de bolo que Dona Maria postou em seu blog para ajudar pessoas a fazer
um bolo. Vocé ja imaginou se a Dona Maria tivesse uma encomenda de 6 bolos como este,
qual seria a quantidade de ingredientes necessarios? Complete com as medidas adequadas:

INGREDIENTES

___ xicarasdeacucar

__ xicarasde farinha deirigo

_ colheres de margarina bem cheias
ovos

xicaras de leite aproximadamente

colheres (sopa) de fermento em p6 bem cheias

. /

4. Com velocidade de 75 km/h, um 6énibus fez um percurso em 40 minutos. Devido a um
congestionamento, esse Onibus fez o percurso de volta em 50 minutos. Qual a velocidade
média do énibus no percurso de volta?

a) 93,75 km/h.
b) 80 km/h.

c) 73,75 km/h.
d) 60 km/h.

Matermatica - 8° e 9° ames.




Blece de atimidades 2

1. Um comerciante compra cenouras ao preco de R$ 0,75 para cada duas unidades e as vende

ao preco de R$ 3,00 para cada seis unidades. O nimero de cenouras que devera vender para

obter um lucro de R$ 50,00 é
a) 40.

b) 52.

c) 400.

d) 520.

2. Uma costureira paga 12 reais em 2 metros de um determinado tecido. Podemos representar

a relacdo entre o preco e a quantidade de tecido da seguinte maneira:

Preco Quantidade de tecido
R$ 12 2m
y X

a) Qual o valor pago por 6 metros de tecido?

-

o

b) Escreva uma sentenca algébrica que represente esta relacao.

-

REBESCOBRINPO
tede dio

Matematica - 8° e 9° ames



3. Uma industria produz etanol e 6leo de milho. S&o produzidos em média 15 litros de 6leo
de milho por toneladas de milho esmagado. Quantas toneladas de milho a industria deve
esmagar para produzir 75 litros de 6leo?

3
=

a8
_E_‘

a) 5 toneladas.
b) 6 toneladas.
c) 7 toneladas.

d) 8 toneladas.

4. Anténio é vendedor numa loja de celulares. Ele recebe R$50,00 a cada celular vendido

(V) e um valor fixo de R$1 500,00 mensais. Que sentenca algébrica representa o salario
mensal (S) de Anténio?

a) S = 1500.V + 50.
b) S =5.V + 50.
c) S =V + 1500.
d) S =50.V + 1500.
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Joge Pedagégice

FAZENDO INTERVENCAO

As quatro operacOes matematicas basicas — adi¢do, subtracdo, multiplicacéo e divisdo — séo
definidas para o conjunto dos nimeros reais. Sabendo que as fragdes sdo nimeros racionais,
que, por sua vez, € um subconjunto dos nimeros reais, entdo essas quatro operacdes podem
ser definidas para as frac6es. Vamos aprender a realiza-las?

Adicao e subtracao de fractes

As regras para somar fraces sdo exatamente as mesmas para subtrai-las. Portanto, quando
escrevermos uma regra para adicdo, ela também sera valida para subtracgéo.

A adicéo e a subtracdo de fragcdes sdo divididas em dois casos. O primeiro envolve apenas
fracdes com denominadores iguais e o segundo envolve fracbes com denominadores
diferentes. Os célculos no primeiro caso sao faceis, bastando somar os numeradores e repetir
0 numerador no resultado.

3 2 1

7 7 7
Entretanto, o caso em que os denominadores séo diferentes € um pouco mais trabalhoso. Na
realidade, antes de somar esse tipo de fracdo, é necessario encontrar fracdes equivalentes a
elas que possuam 0 mesmo denominador. O exemplo abaixo é de uma soma de fracGes feita
dessa maneira:

3x9+5x4_27+20_47
T 4x9 9x4 36 36 36
Multiplicacéo de fragdes

A multiplicacdo de fracdes é bem mais simples que a adi¢do. Basta multiplicar numerador
por numerador e denominador por denominador.

Por exemplo:

Divisdo de fracgoes

Para dividir duas fragdes, basta multiplicar a primeira pelo inverso da segunda. Observe o
exemplo:

2 55 25

5 6-2 12

o ut
Ul
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ATIVIDADE DE VERIFICA(;AO
01. Qual o resultado da expressdao numérica abaixo?

1+32
5 4 3

02. Qual o resultado da expressdo numérica abaixo?

MOMENTO LUDICO - JOGOS DE FRACOES

OBJETIVO: Retomar e ampliar o estudo das opera¢cdes com nimeros racionais escritos na

forma fracionaria.

MATERIAL UTILIZADO:
* Cartolina.

* Régua.

* Pincel.

» Lapis de cor.

ORGANIZACAO DA SALA: Equipes de 3 a 5 alunos.

COMO JOGAR:

Fase 1: Construcdo do material

Peca aos estudantes que construam um cubo e pintem as outras figuras de acordo com a cor

indicada em cada uma no modelo a seguir:

1
| 1o 2
2 2 1
2

branco azul azul

Matematica - 8° e 9° ames
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1 I'I 1 1 1 1 1 1
3 8| 8|88 6 6 ‘ 6 1 1
o ] 11‘111\1\1333
a 5 m |8 8|8 | 8 6 | 6 | 6
— —_— vermelho verde roOXo
1
é 1 1
4 } 4
1
5 to|
4 4
amarelo

Fase 2: Exploracao das pecas

A seguir, solicite que recortem cada cartela, e dirija aos alunos perguntas como:

* Quantas pegas vermelhas sdo necessarias para compor uma branca?

* Quantas pecas azuis sdo necessarias para compor uma branca?

*» Quantas pegas vermelhas sdo necessarias para compor uma amarela? E uma azul?

* Quantas pegas verdes sdo necessarias para compor uma branca?

* Quantas pegas verdes s30 necessarias para compor uma roxa? E duas roxas? E trés roxas?
* Quantas pecas vermelhas sdo necessarias para compor uma branca e uma azul?

Fase 3: O jogo

Diga aos alunos que vao jogar com essas pecas e que as regras do jogo sao as seguintes:

1. Os alunos se renem em grupos colocando no centro da mesa todas as pecas que possuem.
2. Um a um, véo jogando o dado. A face que ficar para cima indica a pega ganha.

3. Por exemplo, se o dado cair com a face 1/8 voltada para cima, o aluno podera pegar do
centro da mesa uma peca vermelha.

4. O objetivo do jogo, em primeiro lugar, € compor a peca branca, depois, compor as outras
pecas. Para tanto, poderdo fazer trocas sempre que possivel. Por exemplo, trocar duas
verdes por uma roxa.

5. Ganha o jogo quem tiver composto o maior nimero de pecas de acordo com a pontuagao

a seguir:

i Marermaticd ~ 8° ¢ 9° droh



UMA PECA BRANCA - 4 PONTOS
UMA PECA AZUL - 3 PONTOS
UMA PECA ROXA - 2 PONTOS
UMA PECA AMARELA - 2 PONTOS
UMA PECA VERMELHA - 1PONTO
UMA PECA VERDE - 1 PONTO

Fase 4: O registro

Apos jogarem livremente vérias partidas, solicite aos alunos que, dai para frente, passem a
registrar as pecas que vao ganhando e as trocas que vao fazendo. Por exemplo, se um aluno
ganhar quatro pecas vermelhas, trés pecas azuis, duas pecas amarelas e trés pecas verdes
podera fazer os registros:

Quatro pecas vermelhas equivalem a uma azul. Logo:

Como resultado, esse aluno obteve um total de quatro pecas azuis e uma branca. Como
quatro pecas azuis equivalem a duas brancas, isto é:

Entdo ele podera fazer novas trocas e, finalmente, ficar com trés pecas brancas, o que

corresponde a 12 pontos.

REBEELCORRENDO
REBESCOBRINPO TIPI



Fase 5: Conclusdes

Ao final da uma partida com registros, convide os alunos a explicarem suas trocas e justificar
0 registro utilizado.

AVALIANDO O CONHECIMENTO

01. Qual o maior?

NN
o
[

SERN

02. Claudia, Silvia e Marta foram ao agcougue comprar carne. Claudia comprou i kg; Silvia,

% kg; Marta, % kg. Quem comprou a maior quantidade?

PESCOBRINPO Matemadtica - 8° e 9° ames.



Blece de atinidades 3

1. No almoco da escola, Dona Ana deve servir 2 litros de suco em copos de 1/4 de litro.

Quantos copos, completamente cheios, podem ser servidos?

2. Em uma promocdo para o Dia das Criangas, uma sorveteria vende uma bola de sorvete
por 2/3 do pre¢o normal. Quantas bolas de sorvete teriam que vender para que tivesse a

mesma receita de 12 bolas vendidas ao preco normal?

a) 8.

b) 16.
c) 18.
d) 48.

3. Um pintor fez uma tabela relacionando a area da superficie a ser pintada, o tempo gasto
para pintar essa superficie e a quantidade de tinta.

AREA (em m?) | TEMPO (em horas) | TINTA (em litros)
f g —
\T 4 \’ .
10 2 1
40 8 4
80 16 8

Qual sera o tempo gasto e a quantidade de tinta para pintar uma superficie de 25 m2?
a) 5 horas e 1,5 litro de tinta.

b) 5,5 horas e 1,5 litros de tinta.

¢) 5 horas e 2,5 litros de tinta.

d) 5,5 horas e 2,5 litros de tinta.

(-_—_ _-_-_ S¢ L@l M J;"\" 0 Matemadtica - 8° ¢ 9° ames



4. Um pequeno caminh&o pode carregar 50 sacos de areia ou 400 tijolos. Se forem colocados
no caminh&o 32 sacos de areia, quantos tijolos ele ainda pode carregar?

a) 132.

b) 144.

c) 146.

d) 148.

» —\:—‘qr' ’pt'; a
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Blece de atinidades 4

1. Natalia comprou um ténis por R$ 64,00 e recebeu um desconto de 25% por pagar em
dinheiro. Quanto Natalia pagou pelo ténis?

A) R$ 39,00.

B) R$ 41,00.

C) R$ 48,00.

D) R$ 52,00.

2. Um certo produto era vendido a R$ 40,00 e, com a chegada das festas de final de ano,
sofreu um acréscimo de 20%. Porém, apds as festividades nem todo o estoque foi vendido e
o0 dono da loja resolveu abater o preco em 25%. Qual o valor do produto apés as festividades?

4 )

- )

3. Um lojista, na tentativa de iludir sua freguesia, deu aumento de 25% nas suas mercadorias
e depois anunciou 20% de desconto. Podemos disso concluir que se uma determinada

mercadoria custava R$ 260,00 ent&o:
a) a mercadoria subiu 5%.

b) a mercadoria diminuiu 5%.

¢) aumentou em média 2,5%

d) a mercadoria manteve o preco.

= -— /v’_\w"j'ﬂ ! RE| )
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4. Suponha que uma passagem de 0nibus de Iguatu a Juazeiro do Norte custe R$ 21,00.

Calcule quanto passaria a custar caso houvesse:

a) aumento de 20% no preco;

-

.

~

b) diminuicdo de 25% no preco;

-

£SCOBRINPO
tede dia

Matermatica - 8° e 9° ames.



Joge Pedagégice

MOMENTO LUDICO - COMPLETE O INTEIRO

OBJETIVO: Construcdo do conceito de fracbes e operacdes com fracdes.

MATERIAL UTILIZADO:

* Confeccionar cartelas com os alunos, em cartolina, papel cartdo ou papelao, formado pelo
inteiro e por diversas possibilidades de divisdes em partes iguais.

* Sugestdo de tamanho: 18 cm X 6 cm (ver modelo abaixo).
* Cada cartela deve ser pintada com uma cor diferente das demais e depois recortada nas
marcacoes.

» Confeccionar um dado com as faces fracionérias, iguais as divisdes escolhidas (ver modelo
abaixo).

CARTELAS
1 | <
1 1 1
/2 /2 | p) 3 n
vy | w3y | w3 1
5
/4 Rz e
1
vs | vs | wvs | vs | ws | :
ve |ve|1ve | ve | /e | /6 | 1
vs| vs| 8| vs| vs| 8| vs| 8! 8

ORGANIZACAO DA SALA: Duplas.

COMO JOGAR:

1. Cada jogador devera ter o seu jogo de cartelas.

2. O tabuleiro inicial deve ser o inteiro.

3. Um aluno, de cada vez, sorteia o0 dado e coloca sobre o inteiro a parte sorteada.
4. Ganha o jogo o aluno que primeiro completar o inteiro.

ESCOBRRINDO
“tede di

Matermatica - 8° e 9° ames.



5. Se a parte sorteada for maior que a que falta para ser completada, o jogador passa a vez,
sem colocar nenhuma peca.

AVALIANDO O CONHECIMENTO

01. Determine % de R$ 17 000,00.

2 - . . 5
02. Um atleta percorreu > de um percurso e, em seguida, caminhou mais 5 do mesmo. Qual

a fracdo que corresponde ao total do percurso realizado pelo atleta.

_iqi@l NE EW" O Matemadatica - 8° ¢ 9° ames.



Blece de atinidades 5

1. Jonas adora ler. Ele consegue ler 12 paginas de um livro em 1 hora.

a) Se ele passar 3 horas lendo o livro, no mesmo ritmo de leitura, quantas paginas ele

conseguira ler?

b) Qual o tempo necessario para ler 6 paginas de um livro, no mesmo ritmo de leitura?

|

2. Para construir 70 m2 de muro sdo necessarios 2100 tijolos. Quantos tijolos serdo
necessarios para construir 100 m2 do mesmo modelo de muro?

3. Trabalhando 10 horas por dia, um pedreiro constroi uma casa em 120 dias. Responda:

a) Em quantos dias ele construira a mesma casa, se trabalhar 8 horas por dia.

|
|

ERhECaRERENIO
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b) Quantas horas por dia, devesse trabalhar, para construir a mesma casa em 80 dias.

/

.

J

4. Serdo convidadas 60 pessoas para uma festa de aniversario, mas, nesta festa, devera se
manter a relacdo de 3 adolescentes para 2 adultos. Qual o nimero de adolescentes nesta

festa?
a) 36.
b) 30.
c) 24.
d) 20.

Matematica - 8° e 9° ames
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Blece de atinidades 6

1. Calcule o valor de x para o qual a seguinte igualdade de fragdes é valida:
X 6

12 18

2. Uma vendedora em uma loja de roupas recebe, como comisséo, 6% do valor das vendas
que realizar. Qual o total de vendas que ela deve realizar para que receba R$ 120,00?

A) R$ 600,00.
B) R$ 720,00.
C) R$ 1 200,00.
D) R$ 2 000,00.

3. Sabendo que duas variaveis, X e y, sdo diretamente proporcionais, complete a tabela com

os valores adequados dessas variaveis:

Valores de z(10[16/20] 7 |20(32
Valores de y[15]24] 7 |18]30/48

Qual a razdo entre os valores encontrados das variaveis x e y?

4. O prego de um litro de gasolina custava R$ 0,55 em julho de 1994, quando o Plano Real
foi lancado. No fim de 2019, chegou a R$ 4,55. Qual o percentual, aproximado, de aumento
do litro de gasolina em todo esse periodo?

A) 827%
B) 727%
C) 400%
D) 357%



Joge Pedagégice

MOMENTO LUDICO — CORRIDA DAS FRA(;()ES
OBJETIVOS:
- Reconhecer, interpretar e operar com nimeros racionais na forma fracionaria e decimal.

- Resolver situagfes-problema envolvendo nimeros racionais. Desenvolvimento do célculo
mental e técnicas de divisdo e multiplicagao.

MATERIAIS:

e 01 pista

30 fichas contendo uma situacao problema
04 marcadores de cores diferentes
Gabarito

ORGANIZACAO DA TURMA: Duplas ou trios.
COMO JOGAR:
1. Jogar em equipe de duas ou até 4 pessoas.

2. As equipes decidem quem comeca 0 jogo (par ou impar, dois ou um, outro). O jogo deve
seqguir para a direita.

3. Na sua vez, a equipe deverad pegar uma ficha, aleatoriamente, contendo uma situacdo
problema e resolvé-la.

4. Um jogador da equipe a sua esquerda faz a correcdo informando somente acertou ou errou
usando o0 GABARITO, se necessario. Se o jogador errou a resposta, ndo devera ser
informada a resposta certa. Em caso de acerto, deverd caminhar na pista o0 nimero de casas
indicada na ficha e esta ndo volta para o jogo. Se errar o resultado do problema, devera
permanecer na posicao em que esta e a ficha devera voltar para o jogo.

4. 1 Importante: O gabarito deve ser mantido fechado, sendo aberto somente no momento
da conferéncia por um dos jogadores da equipe.

5. Sera o vencedor aquele que primeiro atingir a linha de Chegada ou mais se aproximar
dela.

REBESCOBT ‘? o Matematico - 8° e 9° wnes.



Questio 01

1
Quanto é s de 427

Avance 3 casas

Questio 02

3
5 — ?
Quanto & 12 de 487

Avance 3 casas

Questio 03

7
5 — ?
Quanto é 15 de 607

Avance 3 casas

Questio 04

, 12
-
QUANTO E 100 DE 4007

Avance 3 casas

DS

\

SAS
N

DS
\

J
~

J
\

Pedro tem 12 anos e seu
imao tem 6 anos. Qual a
razdo da idade de Pedro para
a idade de seu irmao?

\ Avance 5 casas

J

Carlos tem 1,50m de altura
e seu pai tem 1,80m. Qual
da razdo de Carlos e de
seu pai?

Avance 5 casas

&

Em que razao 25 esta
para 57

Avance 5 casas

&

Questdo 05 Questdo 06 Questio 07 Questio 08
1
Se 5 representa ; dos César comeu a dos biscoitos 1 1 Qual & maior
ual é maior —~ou—?
alunos de uma turma. de um pacote com 27 Q 6 9 3.2 ou 3’19?
Quantos alunos séo no total? biscoitos. Quantos biscoitos A 5
Avance 5 casas ele comeu? Avance 5 casas vance o casas Avance 5 casas
| TS 7\ PAS
4 N/ N/ Y4
Questdo 09 Questéo 10 Questao 11 Questdo 12
o Maria ganhou 5% de desconto
Se 20 representa 25% de . na compra de um preduto que Se 75 representa 75% de
um valor. Que valor & Quanto & 15% de 2007? custava R$ 100,00. Quanto ela um valor. Que valor &
esse? pagou pelo produto? esse?
Avance 8 casas Avance 3 casas Avance 8 casas Avance 5 casas
PAS J AS
[ £ ™ L
Questéo 13 Questido 14 Questédo 15 Questdo 16
. O preco de um cafézinho que Um produto que custa Um produto que custa
9 mien G2 o refrlgeran?e custava R$ 1,00 subiu para R$ 150,00 tem seu prego R$ 350,00 terd seu prego
que custava R$ 1,50 subiu 5
ara RS 1.80. Qual o R$ 1,50. Qual o percentual aumentado para R$ 168,00. aumentado em 15%. Quanto
p _y desse aumento? Qual o percentual desse passara a custar esse
percentual desse aumento? 0?7 A 8 >
Avance 8 casas Avance 8 casas L=t vance b casas produto? Avance 8 casas
\& A AS
. Y S
Questéo 17 Questdo 18 Questdo 19 Questédo 20

5
Qual a razéo inversa de E ?

Avance 5 casas

Questio 21

em um mapa com escala

1: 80000 é de 5 cm. Qual
distdncia entre as
cidades? Avance 8 casas

duas

N

A distancia entre duas cidades

a

Questédo 22
A embalagem de um produto
|&-se: 200g de peso liquido e

350g de peso bruto. Qual a
razdo do peso liquido para o

Questédo 23
A razéo entre o que gasto e o que
ganho do meu salario é de ge

meu salario € R$ 981,00, quanto

&
N

Questdo 24
Uma sala de aula tem 35 alunos.
O numero de meninas e meninos

esta na razéo de 2. Quanto dos
3

alunos sao meninas?

\

Avance 8 casas

Avance 8 casas

Avance 10 casas

KDeso bruto? Avance 8 casas ) \snbm nor més? Avance 8 casas U Avance 10 casas )
N/ Y4 Y4 N
Questédo 25 Questio 26 Questédo 27 Questédo 28
5 2 5 2 5 21 1 8 g
s —+—9 L2 H=w==-09 IO RO
Quanto é 7737 Quanto é 773 7 Quanto é 77977 Quanto é = + e ?

Avance 10 casas

(& VA J\. )
) 1 N
Questdo 29 Questéo 30 Questao 31 Questio 32
Quanto é Quanto é Qual é maior Qlual fra%ao € maior
2,01+3,2057 2-1,2357 3,875 0u 3,88 7 e o ¢ ?
\_ Avance 3 casas J\ Avance 3 casas J\ Avance 3 casas J Avance 5 casas

J
™

—
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Questio Reszposta Questio Resposta

-
2 para1 ou ? Equivale

01 7 17
dizer que a idade de Pedro é o
dobro da idade de seu irmao.
5
02 12 18 5 para 6, ou E,::-u
0,8333...
Razdo 5, pois
03 28 19
25-5=5
48 20 9
5
35 alunos 21 400.000 cm ou 4 km

Quatro do peso liquido para

06 6 biscoitos 22 4
sete do peso bruto, ou =

-
1
o7 — 23 R% 109,00
[§]
08 3,2 24 14 meninas
8
21 21
|
10 30 26 —
21
3
11 RS% 95,00 27 —
4
|
12 100 28 —
3
13 20% 29 5,215
14 50% 30 0,765
15 12% 3 3,88
16 RS 402,50 32 l
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Conelacis e gahanite

SABER/
HABILIDADE DCRC SPAECE GABARITO
Bloco de atividades 1
(EFO7TMAL7) 1.
Resolver e A)75 B) 10
elaborar D18 (9° ANO)
problemas que
Resolver
envolvam situacio
Saber S04: variacdo de roblgma 2.D
Reconhecer e proporcionalidade P
- ~ . envolvendo a
utilizar relacGes de direta e de -
variagdo

proporcionalidade | proporcionalidade
entre grandezas | inversa entre duas
numéricas. grandezas,
utilizando
sentenca
algébrica para

proporcional
entre grandezas
direta ou
inversamente
proporcionais.

3.12-18-24-18-12-6

4.D
expressar a
relagéo entre elas.
Bloco de atividades 2
(EFO7TMAL7) 1.C
Resolver e
elaborar 2.
problemas que D18 (9° ANO) | A) 36
envolvam Resolver B)y = 6x
Saber S04 variacgdo de situacdo
Reconhecer e proporcionalidade problema 3 A
utilizar relagGes de direta e de envolvendo a
proporcionalidade | proporcionalidade variacdo
entre grandezas | inversa entre duas | proporcional
numéricas. grandezas, entre grandezas
utilizando direta ou
sentenca inversamente 4D

algébrica para proporcionais.
expressar a
relacdo entre elas.

Jogo Pedagogico — Jogos de Fracoes

S03.H21 D12 (9° ANO)

Formular e resolver (EFOTMAL2) Resolver
Resolver e

problemas, elaborar problema com

motivados por ndmeros
. problemas que L
diferentes envolvam as racionais
contextos e com ODeraches com envolvendo suas

recurso a diferentes perag operacdes.

REBESCOBRINPO Matematice - 8° & 9° ames



procedimentos,
envolvendo
operacdes entre
numeros racionais,
expressos na forma
de fracdes ou de
nimeros decimais.

ndmeros
racionais.

Bloco de atividades 3

Saber S03.H21

Formular e resolver 1. 8 copos
problemas,
mot_lvados por (EFO7TMA12) D12 (%° ANO) |,
diferentes Resolver e .C
Resolver
contextos e com elaborar
) problema com
recurso a diferentes | problemas que .
: ndmeros
procedimentos, envolvam as L
N racionais
envolvendo operacdes com 3.C
N . envolvendo suas
operacdes entre ndmeros N
. S o operacoes.
ndmeros racionais, racionais.
expressos na forma
de fracdes ou de
. L 4.B
nUmeros decimais.
Bloco de atividades 4
(EFO7TMAO02)
Resolver e 1.C
elaborar
problemas que
envolvam
porcentagens,
COMO 0S que 2. 36
1 (0]
S04.HO7 Ild,am_ com D17 (9° ANO)
acréscimos e Resolver
Resolver problema . A
decréscimos situagdo
que envolva . 3.D
orcentagens simples, problema
P gens. utilizando utilizando
estratégias porcentagem.
pessoais, calculo
mental e
calculadora, no 4.
contexto de A)252  B)1575
educagéo
financeira, entre
outros.
Jogo Pedagogico — Complete o inteiro
S03.H4 EFO05MA04 D13 (9° ANO)
Compreender a Identificar Reconhecer
nocéo de fracdes diferentes
equivaléncia de equivalentes. representacoes

\¥

SCORRINPO
tode dia

Matematica - 8° e 9° ames




fragOes e suas de um mesmo
interpretacdes numero
aritméticas e racional, em
geométricas, situacdo-
identificando problema.
fracdes
equivalentes por
métodos
aritméticos ou
geométricos.
Bloco de atividades 5
(EFO7TMAL7) 1.
Resolver e A) 36
elaborar B) 0.5h ou 20 mi
problemas que | D18 (9° ANO) | B)0:5hou30min
envolvam Resolver
Saber S04: variagdo de situagdo 23000
Reconhecer e proporcionalidade problema
utilizar relagGes de direta e de envolvendoa |3
proporcionalidade | proporcionalidade variacdo A) 150 dias
entre grandezas | inversa entre duas | proporcional
numeéricas. grandezas, entre grandezas | B) 15h
utilizando direta ou
sentenca inversamente
algébrica para proporcionais.
expressar a 4.A
relacdo entre elas.
Bloco de atividades 6
(EFO7TMAO02) D17 (%° ANO)
Resolver e 1.4
Resolver
elaborar A
situacdo
problemas que roblema
S04.HO7 envolvam pro
utilizando 2D
Resolver problema porcentagens, :
porcentagem.
que envolva COmo 0s que
porcentagens. lidam com D18 (9° ANO)
acréscimos e Resolver
Saber S04 decréscimos Situacio 3.
reconhecer e simples, roblgma Valor de x: 12
utilizar relagdes de utilizando enli)/olvendo ) Valor dey: 30
proporcionalidade estratégias Variacio Razao entre x e y: 0,4
entre grandezas pessoais, calculo ¢
- proporcional
numeéricas. mental e
entre grandezas
calculadora, no .
direta ou
contexto de .
« inversamente | 4. B
educagdo roporcionais
financeira, entre | P OP '
outros.
— I ) » I o
{— iy . —r = - ”\. R B
P - «,r.;@ o 4 ! | & Mltim flt![.‘:l -800901']'\9G

tede dia



(EFO7TMAL7)
Resolver e
elaborar
problemas que
envolvam
variacdo de
proporcionalidade
direta e de
proporcionalidade
inversa entre duas
grandezas,
utilizando
sentenca
algébrica para
expressar a
relacdo entre elas.

Jogo Pedagogico — Trilha do resto

S03.H21
Formular e resolver
problemas,
motivados por EFO7TMA12
: P ( ) | D12 (° ANO)
diferentes Resolver e
Resolver
contextos e com elaborar
i problema com
recurso a diferentes | problemas que p
) ndmeros
procedimentos, envolvam as L
~ racionais
envolvendo operacgdes com
o i envolvendo suas
operac0es entre ndmeros ~
, S . operacoes.
ndmeros racionais, racionais.

expressos na forma
de fracdes ou de
ndmeros decimais.

‘f [ ( - Matemdtica - 8° ¢ 9° arnes.
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