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Observe a imagem da obra de Edvard Munch .

Como ela te afeta? Quais emocoes despertou em
vocé? Qual seu sentimento em relacao a obra?

O termo afetividade se refere a capacidade do ser
humano de ser afetado positiva ou negativamente tanto
por sensacdes internas como externas.

A afetividade, segundo Wallon, € a forca motriz que
estd intimamente ligada as outras dimensbes do
desenvolvimento, como a cognicao e a motricidade.
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Para a crianca, sO é possivel viver sua infancia.
Conhecé-la compete ao adulto. Contudo, o que
ira predominar nesse conhecimento, o ponto de
vista do adulto ou o da crianca?

Henri Wallon

9



https://www.culturagenial.com/obras-edvard-munch/

Essa dimensao afetiva influencia profundamente o
comportamento, as Interacoes sociails, 0
desenvolvimento pessoal e a forma como as pessoas
percebem e respondem ao mundo ao seu redor.

Wallon (1986) explica que a afetividade se manifesta de
trés maneiras distintas: por meio da emocédo, do
sentimento e da paixao. Essas expressdes acompanham
o individuo ao longo de toda a vida, transitando do
estagio sincrético para o diferencial. Para ele:

e A emocao, caracteriza-se por uma ativacao
organica, nao sendo diretamente controlada pela
razao. Sao reacoes intensas e momentaneas, como
medo, alegria, raiva, tristeza, entre outras, que tém
um impacto imediato no comportamento da pessoa.

e O sentimento possui um aspecto mais cognitivo,
sendo a representacao consciente da sensacao. Os
sentimentos permitem que a pessoa reflita e
verbalize suas experiéncias emocionais, como
tristeza, amor, gratidao, entre outros.

e A paixao (motivacado) é marcada pelo autocontrole
orientado por um objetivo especifico. Manifesta-se
guando o individuo supera o medo para escapar de
uma situacao de perigo, por exemplo.

Os tedricos, citados a seguir, dentre outros, contribuem
para a compreensdo da importancia da afetividade no
processo de ensino e aprendizagem e para O
desenvolvimento humano. Suas ideias influenciam
praticas educacionais que valorizam a criacao de
ambientes de aprendizagem afetivamente seguros e
motivadores.

Jean Piaget - embora seja mais conhecido por sua

teoria do desenvolvimento cognitivo, reconhecia a
Importancia das emocbes na aprendizagem. Ele
acreditava que as emocOes e a coghicao estao
interligadas e que as experiéncias afetivas séao
fundamentais para a construcao do conhecimento.

Lev Vygotsky - enfatizou a importancia das interacoes

sociais e afetivas no desenvolvimento cognitivo. Para
ele, a aprendizagem & mediada por relacbes sociais e
culturais, e que o apoio emocional do professor é crucial
para o desenvolvimento da Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) dos estudantes.
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Henri Wallon - destacou a integracao entre afetividade,
motricidade e cognicdo no desenvolvimento infantil.
Segundo esse teodrico, “a dimensao afetiva ocupa lugar
central, tanto do ponto de vista da construcao da pessoa
gquanto do conhecimento”. A emocdo, para ele é
Instrumento de sobrevivéncia inerente ao homem, é
“fundamentalmente social” e “constitui também uma
conduta com profundas raizes na vida organica”.
(DANTAS, 1992, p. 85).

Daniel Goleman — por meio de seu trabalho sobre
Inteligéncia emocional, destacou como a capacidade de
reconhecer, compreender e gerenciar emocoes impacta
significativamente 0 sucesso académico e social,
envolvendo a capacidade de reconhecer, entender e
gerenciar as proprias emocoes, assim como reconhecer
e influenciar as emocdoes dos outros. No seu livro
"Emotional Intelligence" (1995), explora o conceito de
iInteligéncia emocional, argumentando que a inteligéncia
emocional €& tdo importante quanto o quociente de
iInteligéncia (Ql) para o sucesso pessoal e profissional.

Segundo Freire (1983, p. 29), ndo existe educacao sem
amor. Para ele:
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Ama-se na medida em que se busca
comunicacgao, integracao a partir
da comunicacao com os demais [...]

9

A afetividade ¢é fundamental na aprendizagem,
Influenciando significativamente o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional dos estudantes. Um
ambiente afetivo positivo promove uma atmosfera de
conflanca e seguranca, favorece a motivacao e o
engajamento dos estudantes no processo de
aprendizagem, além da construcdo de vinculos entre
professores e estudantes.

Os vinculos sao essenciais para que os estudantes se

sintam acolhidos, valorizados, ampliando a sua
disposicao para participar ativamente das atividades.
Quando os estudantes percebem gue seus professores
se Iimportam genuinamente com seu bem-estar e
progresso, eles tendem a desenvolver uma atitude mais
positiva em relacédo ao aprendizado.
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Além disso, a afetividade facilita a gestdo de sala de

aula. Professores que demonstram  empatia,
compreensao e apoio emocional conseguem
estabelecer uma comunicacao mais eficaz com o0s
estudantes, reduzindo conflitos e promovendo um clima
de cooperacdo. Os dialogos, a confianca e o respeito
mutuo criam um ambiente seguro e inclusivo, no qual os
estudantes se sentem a vontade para expressar suas
duvidas, dificuldades e opinides, sem medo de
julgamentos ou discriminacao.

O ambiente educacional ndo é apenas um lugar de

apropriacao de conhecimento académico, mas tambem
um espaco de interacao, de desenvolvimento
competéncias emocionais e de atitudes positivas.
Estudantes que que sao afetados positivamente tém
maior probabilidade de desenvolver autoestima,
autoconfianca e resiliéncia, caracteristicas essenciais
para enfrentar os desafios nas aprendizagens e,
principalmente, desafios pessoais. Investir em relacoes
afetivas positivas no ambiente educacional €, portanto,
fundamental para promover uma educacao de qualidade
equitativa e inclusiva.

E A AFETIVIDADE DOS
PROFESSORES? JA PENSOU
NISSO?

O bem-estar emocional dos professores € crucial,
Impactando diretamente na qualidade do ensino e na
capacidade de criar ambientes de aprendizagem
positivos e que despertem paixao nos estudantes.
Algumas questoes para refletir:

e Saber regular emocbGes e crucial, principalmente
para o0s profissionais que, freguentemente,
enfrentam situacoes estressantes e desafiadoras no
seu cotidiano.

e Reconhecer os proprios gatilhos emocionais e como
responder a situacdes estressantes de forma
saudavel € muito importante. Professores que tém
um bom entendimento de suas proprias emocoes
sao mais capazes de gerencia-las de maneira eficaz.

¥
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e Investir na empatia e nas relagcdes interpessoais
positivas, contribui para a criacao de um ambiente
educacional mais inclusivo e acolhedor.

e Ter uma rede de suporte, seja através de colegas, DA VIDA QUERO O VIVA!

mentores ou programas de desenvolvimento DO ABRAGO O APERTO.
profis_sional, é essencial para o desenvolvimento DO HOJE O INSTANTE, DO
emocional dos professores. AMANHA RECOMECO.

e Participar em cursos e workshops sobre inteligéncia
emocional, gestao do estresse, por exemplo, pode
ajudar os professores e demais atores da escola a

e desenvolverem habilidades emocionais necessarias bedro C ho de L dor do Recife. &
para sua profissdo e para a sua vida pessoal. €aro Larvaino de Lucenha, morador do Reclte, €
autista “nao verbal” e se comunica digitando em

um teclado.
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A LEITURA DE TEXTOS
MULTIMODAIS EM SALA DE AULA

Prof. Dr. Gustavo Balbino
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Ora, mesmo e, sobretudo, se a imagem é de uma
certa maneira limite do sentido, € a uma verdade
ontolégica da significacao que ela permite
retornar. Como o sentido vem a imagem? Onde o
sentido termina? E se ele termina, o que ha além?

(BARTHES, 2002, p. 573)
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No século XXI, parece evidente que o mundo tem se
tornado mais visual que escrito. Estamos cercados por
uma proliferacdo de tecnologia que possibilita 0 acesso
e a producao de textos multimodais. Muitos professores
ja experimentam trabalhar em sala de aula as imagens
em observancia as diretrizes do Documento Curricular
Referencial do Ceara que propbde a utilizacdao de
diversas linguagens para expressao e a partilha de
Informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos. A partir desse cenario, destacamos
dois fatores de suma importancia para serem
observados: a leitura e a abordagem docente.

Conceituando

Todo texto, seja escrito ou
Imagéetico, é multimodal. No
proprio  texto  escrito, por
exemplo, é notorio a
manifestacao da multimodalidade
na tipografia empregada, recuos
de pagina, negrito, italico, caixa
alta, caixa baixa, paragrafacao,
dentre outros. Todos esses
recursos sao significativos e,
portanto, multimodais. Em suma,
nao pode existir texto em um
unico modo semidtico, mesmo
gue uma modalidade possa ser a
dominante.

O estudo da leitura, uma pratica tao importante no
cotidiano, é de extrema relevancia para
compreendermos sua funcdo e impacto nos mais
variados contextos socioculturais.




A leitura, segundo Kress (2001), € uma construcao de
significados mobilizados por diferentes modos
semioticos (ndo apenas um unico modo). Estudar a
leitura exige a percepcao de diversos elementos
significativos no texto, como imagens, graficos,
iInfograficos, videos e outras formas de comunicacao.
Cada um desses elementos tem sua devida importancia
na construcao global da compreensao do texto.

Exemplificando

Os modos semiodticos sao

gestos, falas, textos escritos, N o)
expressoes faciais, pinturas, —
fotografias, charges, emoticons, Q

cores, tipografias, layout etc. <=

v )
® ~9

S
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Para entender os modos semioticos criticamente, €
necessario desenvolver habilidades para identificar os
elementos multimodais presentes, suas funcbes e
significados. Na esfera da educacéao, a leitura de textos
multimodais pode ser também uma atividade
colaborativa, na qual cada leitor contribui com a
construcao global do texto.

Por isso, € imprescindivel compreender como a leitura
esta envolvida em um ambiente plural como a sala de
aula. O letramento multimodal, portanto, deve ser
observado a fim de explorar a eficacia das praticas
pedagogicas de sua implementacdo em sala de aula.

Definindo

Letramento multimodal € um termo que se refere ao
estudo da linguagem gue combina dois ou mais modos
semidticos. O termo multimodalidade refere-se a
constituicio de multiplos modos em semiose ou
construcdo de sentidos. As possibilidades da midia
digital dirigida por pessoas e da producao textual
deram origem a um aumento exponencial na circulacao
de textos multimodais em ambientes digitais em rede.
(Mills e Unsworth, 2017).




Quando um aluno se envolve com o texto multimodal, &
exigido dele uma ampla habilidade para além da leitura
do texto escrito. A habilidade de ler um texto multimodal
nao se limita a um Unico modo semiotico (texto escrito,
por exemplo). E preciso, pois, reconhecer como cada
modo semidtico contribui para o significado geral do
texto, considerando também o contexto situacional.

Exemplificando

Em uma palestra, alem da linguagem verbal,
observamos a entonacao, trejeitos faciais, postura e
gestos articulados.

:"
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Uma caracteristica singular da leitura de textos
multimodais €& a possibilidade de conectar modos
semidticos para ampliar e integrar informacoes.
Segundo Ajayi (2015), essa tarefa nao é facil, pois exige
condicoes favoraveis em sala de aula para que se
concretize o exercicio para esta habilidade peculiar. No
final desse processo, o exercicio continuo da leitura dos
textos multimodais amplia a visao de mundo e em
consequéncia prepara o aprendiz para perceber as
conexf0es de InformacOes significativas (antes
Inexploradas).

Impulsionado por essas observacoes, o Grupo New
London (1996) percebeu que as formas como 0s modos
semioticos se combinam em um texto multimodal nao se
limitam a uma estrutura linear e sequencial da lingua
escrita. A constatacao disso se deve ao fato do leitor ser
guiado pelos elementos significativos a medida que as
InformacOes sao apresentadas aos seus olhos. De
acordo com Jewitt (2014), a maneira como o0 leitor
percorre e compreende um texto multimodal é
determinada pela complexa relacdo entre diversos
elementos semioticos que trabalham juntos para
construir um significado maior. Portanto, o texto escrito,
a depender do contexto, esta em equidade de
importancia em relacao aos demais modos semioticos,
pois a conexao intersemiodtica € inerentemente uma
integracao légica da multipla semiose humana.




O estudante nao pode se limitar a ler apenas as
palavras escritas em um texto multimodal. H4 um grande
rsco em curso quando se ignora outras informacoes
igualmente relevantes para compreensao do texto. Em
sala de aula, quando o professor enfatiza que um texto &
uma combinacdo de varios modos semioticos, € de
suma importancia considerar a forma como 0s textos

multimodais afetam a leitura. Segundo Walsh (2010), a

maneira como um texto € lido pode variar de acordo com
as necessidades especificas dos leitores, 0s quais
podem identificar critérios de relevancia com base em
elementos visuais como cor, disposicao de elementos no
espaco, dentre outros.

Exemplificando

Nos livros didaticos de biologia, a lingua
escrita e as imagens sao fundamentais
para a compreensao global do texto
multimodal. Ao explicar o funcionamento
do coracéao, o aluno pode, por exemplo,
verificar a anatomia do 6rgao antes de
ler o texto escrito, e em seguida, voltar a
Imagem para conferir algum detalhe que
tenha sido mencionado no texto.

No cotidiano, portanto, € muito comum a énfase dada
pelo produtor do texto em determinados modos
semiodticos na composicdo do texto multimodal. De
acordo com Martinec e Salway (2003), dependendo do
objetivo da producao, pode ser mais adequado utilizar
um texto escrito ou oral para narrar uma histdria, ou
ainda as imagens para ilustrar e ampliar o conteudo
apresentado. Alem disso, € possivel gque o0 uso
predominante do modo semiodtico imagético seja
suficiente para expressar narrativas, como em
fotonovelas, historias em quadrinhos, mangas, tirinhas e
charges. Obviamente, essa escolha Influencia
diretamente na maneira como o leitor ira compreender e
interpretar a mensagem. Em sintese, a selecao dos
recursos semioticos esta intimamente ligada as
possibilidades e limitacbes de cada modo semiotico.
Diante disso, € oportuno a concepcao de uma leitura
ampla. Para avancarmos na compreensao do
letramento, é essencial compreender que a leitura de um
texto multimodal exige do leitor uma demanda que
durante muito tempo nao foi tratada com a devida
atencao em sala de aula. Como a leitura se constroi
ativamente nas escolhas diante da diversidade de
InformacOes apresentadas, o professor em sala de aula
precisa ter sensibilidade e estar atento aos novos
géneros textuais que geralmente sao formados no
ambito de tecnologias digitais.
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De acordo com Bull e Anstey (2010), a leitura de textos
multimodais intermediados pela tecnologia exige
pensamento estratégico, hipoteses, decisbes de
construcao e processos metacognitivos (habilidades que
permitem que o leitor regule sua propria aprendizagem e
ajuste seu processo de leitura para compreender melhor
o texto) para efetivamente utilizar o conhecimento
metatextual (habilidades que permitem que o leitor reflita
e compreenda melhor o texto que esta lendo).

A aprendizagem de textos multimodais em sala de aula
nao se resume a tarefa de aprender a ler e a escrever.
Segundo lyer e Luke (2010), o papel do professor,
diante desse cenario, € oferecer repertorios textuais que
permitam aos alunos construir significados a partir de
diferentes formas semioticas e em diferentes contextos.
Para isso, o professor deve ensinar a leitura de imagens
e proporcionar experiéncias com diferentes géneros de
textos multimodais, desde a midia impressa até textos
estritamente multimodais em midia digital.

Em suma, alguns aspectos didaticos necessitam de
uma reflexao profunda para gque tenhamos prudéncia ao
utilizarmos textos multimodais no processo de ensino e
aprendizagem. Sem sombra de duvida, a concepcéao de
texto e de leitura, discutida anteriormente, € um fator
norteador para os professores que trabalham com textos
multimodais em sala de aula.

SUGESTOES DE LEITURA

e KRESS, G.; VAN LEEUWEN, T. Reading images:
the grammar of visual design. London/New York:
Routledge, 2006.

e IYER, R; LUKE, C. Multimodal, Multiliteracies: Texts
and Literacies for the 21st Century. In: PULLEN, D.
L., COLE, D. R. (org.). Multiliteracies and
Technology Enhanced Education: Social Practice
and the Global Classroom. Hershey: IGI Global,
2010. cap. 2.

e MILLS, K. A.; UNSWORTH, L. Multimodal Literacy.
Oxford research encyclopedia of education,
Inglaterra, v.17, n. 12, p. 1-20, 2017.
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O QUE DIZ O DCRC SOBRE A LEITURA DE TEXTOS MULTIMODAIS?

PRINCIPIOS NORTEADORES

Estéticos: respeito a sensibilidade; fomento da criatividade como veiculo, dentre outros, da
resolucdo de problemas; da ludicidade e da liberdade de expressao; direito a participagcao em
praticas de fruicdo de bens culturais diversos, a partilha de ideias e sentimentos, a expressar-se
em multiplas linguagens: cientificas, tecnoldgicas, graficas, artisticas.

@ COMPETENCIA 4

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

SUBDIMENSOES

Multiletramento (Comunicacéo por meio de plataformas multimidia analdgicas e digitais, audio,
textos, imagens, graficos e linguagens verbais, artisticas, cientificas, matematicas, cartograficas,
corporais e multimodais de forma adequada).

HABILIDADES

(CEEFO1LPO1) Identificar as multiplas linguagens que fazem parte do cotidiano da crianca.

Fonte: Ceara, 2019.
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O PAPEL DA AFETIVIDADE NA
COMPREENSAO DO MUNDO POR MEIO DA
PROBABILIDADE E ESTATISTICAE DO
NUMERO
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Prof.2 Dr.? Maria José Costa dos Santos
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Medo: existe nele muita coragem
para enfrentar os receios de frente
(RICHTER, 2022)
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Ensinar e aprender matematica no Ciclo de
Alfabetizacao - dois primeiros anos do ensino
fundamental, é um processo essencial para o
desenvolvimento das competéncias matematicas dos
estudantes. E nesse ciclo que o0s professores
apresentam o0s conceitos basicos de matematica
visando o desenvolvimento do raciocinio ldgico, a
capacidade de resolucao de situacao-problema e das
relacOes afetivas com essa disciplina.

o

Para o ensino de forma qualitativa, espera-se do
professor:

a) atividades que possibilitem autonomia dos
estudantes nas suas aprendizagens;

b) atividades interativas e envolventes, permitindo que
os alunos facam descobertas e compreendam o0s
conceitos por meio de experiéncias cotidianas;

c) uso de materiais concretos e digitais que auxiliem
0s estudantes a visualizarem e a entenderem conceitos
matematicos envolvendo a abstracdo empirica e a
abstracao reflexionante, facilitando a compreensao de
conceitos como numeros, operacoes aritméticas
basicas, formas e medidas;

d) uso das ferramentas digitais e aplicativos
educacionais oferecendo diferentes formas de
Interacao com 0s conceitos matematicos proporcionando
uma abordagem multimodal a aprendizagem;

e) possibilidade do uso das avaliacoes formativas para
acompanhar o progresso dos estudantes identificando
areas gque necessitam de reforco, realizando feedback
continuo e construtivo para retroalimentar as praticas




pedagdgicas e consolidar o processo ensino-aprendi -
zagem.

Para uma aprendizagem matematica significativa,
almeja-se que o aluno:

a) seja encorajado a explorar, experimentar e
descobrir conceitos matematicos por si mesmo;

b) desenvolva uma aprendizagem ativa a partir de
atividades praticas, resolucao de problemas e investiga-
cao;

c) trabalhe em grupos permitindo gue os alunos
compartilhem ideias, discutam estratégias e aprendam
uns com o0s outros, desenvolvendo habilidades de
comunicacéo, pensamento critico e raciocinio légico, e
ainda aprendam a formular hipéteses, testar solucdes e
analisar resultados;

d) relacionar a matematica com experiéncias pes-
soais e com o mundo ao seu redor, percebendo a
matematica de forma mais concreta e significativa
para/na leitura de mundo;

e) desenvolver o uso da matematica por meio de
diferentes representacoes, variadas formas de apre-
sentar 0os conceitos, por meio de desenhos, graficos,
simbolos e palavras, possibilitando maior autonomia e
autoconfianca dos estudantes, superando seus medos e
desenvolvendo habilidades matematicas. Para tanto,
espera-se um desenvolvimento integral, e isso envolve o
ser, conhecer e saber, e nessa perspectiva, destaca-se
os pilares da educacéao.

Para a UNESCO os quatro pilares da educacéao,
conforme definidos por Jacques Delors (1998), sao
fundamentais para o desenvolvimento integral do
iIndividuo. Esses pilares séo:

aprender a conhecer,
aprender a fazer,

aprender a conviver e
aprender a ser.

Cada um deles pode ser conectado ao desenvolvimento
de competéncias socioemocionais a afetividade mate-
matica, sobre os quais salienta-se um conjunto de
sentimentos, atitudes e emocdes que o0s alunos tém em
relacdo a matematica, conforme explora-se essas
conexo0es, a segulir.

19,




Aprender a Conhecer: refere-se ao desenvolvimento de
habilidades cognitivas, Incluindo a aquisicao de
conhecimento, a compreensao de conceitos e ©0
desenvolvimento do pensamento critico e investigativo.
Na matematica, no que se refere ao desenvolvimento
cognitivo, pode-se dizer que visa o0 estimulo a saber
mais e ao pensamento critico a partir de problemas
desafiadores e atividades investigativas. Sobre as
competéncias socioemocionais, compreende-se que
promove a perseveranca e a resiliéncia ao enfrentar
problemas matematicos dificeis, ajudando os estudantes
a desenvolverem uma atitude positiva em relacao ao
erro e a tentativa. Nisso, discute-se a importancia da
afetividade matematica que envolve a criatividade e o
Interesse, fomentando um ambiente em que a
matematica seja vista como algo interessante e
relevante, agucando a curiosidade natural dos
estudantes, desenvolvendo conflanca em suas
habilidades matematicas, mostrando que o aprendizado
€ um processo continuo e que todos podem melhorar
com apoio, esforco e pratica.

Aprender a Fazer: trata-se do desenvolvimento de
habilidades praticas e a capacidade de vivenciar o
conhecimento em situacdes reais. Promovendo na
matematica, o desenvolvimento das habilidades praticas
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gue envolvem estudantes em atividades como em
projetos, experimentos e resolucado de problemas do
cotidiano, considerando suas competéncias socioemo-
cionais para a otimizacao da colaboracdo, da comuni-
cacao e da capacidade de trabalhar em equipe, em labor
conjunto sustentados na ética comunitaria (Radford,
2021) a qual subsidia a afetividade matematica mos-
trando aos estudantes como a matematica € util em
situacbes do dia a dia e em diversas profissoes,
aumentando o valor do sentimento de realizacao quando
0S estudantes conseguem usar o0 conhecimento
matematico para resolver problemas reais.

Aprender a Conviver: tanto quanto os demais pilares,
tem alta relevancia, pois envolve o desenvolvimento de
habilidades sociais e emocionais necessarias para
viver em consonancia com o0s outros, no trabalho em
grupo, em que o0s alunos expbem suas Iideias,
compartilham estratégias e aprendem uns com O0S
outros, compreendendo a importancia da empatia,
respeito e habilidades de comunicacao, eficazes ao
trabalno com colegas durante as atividades
matematicas, promovendo um ambiente positivo na sala
de aula onde os alunos se sintam seguros para
divulgarem suas idelas, para realizarem perguntas,
promovendo uma atitude positiva em relacao a matema-




tica. Um ambiente harmonioso, que respeita a diversi-
dade de pensamento e as dificuldades dos colegas,
fomentando uma comunidade de aprendizagem colabo-
rativa e inclusiva.

Aprender a Ser: preza-se pelo desenvolvimento integral
do individuo, incluindo o crescimento saudavel, ético,
moral e mental. A matematica € pensada como uma
ferramenta pedagogica que colabora no desenvol-
vimento da autodisciplina, da responsabilidade e da
ética, visando a autoconfianca, a autonomia e a
capacidade de tomada de decisbes éticas e respon-
saveis. Ainda, possibilitando aos estudantes o autoco-
nhecimento de suas proprias emocdes em relacao a
matematica, identificando medos e ansiedades, mas
trabalhando para supera-los. Valorizando o desenvol-
vimento pessoal, incentivando os estudantes a verem a
matematica como uma parte integrante de seu
desenvolvimento pessoal, conectando 0 crescimento
Intelectual ao emocional dessa disciplina.

Assim, conciliar os quatro pilares da educacéo com as
competéncias socioemocionais e a afetividade
matematica € relevante para propiciar um ambiente de
ensino-aprendizagem mais holistico e eficaz, com foco
na razado e na emocao, pois ao focar nao apenas no

conteudo matematico, mas também no desenvolvimento
emocional e social dos alunos, os professores podem
mutuamente construirem uma atitude positiva, vencendo
0s medos e promovendo um aprendizado mais
significativo.

Os 4 pilares da educacéo

aprender aprender
a conhecer a fazer

aprender aprender
a conviverr a ser
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RAZAO E EMOQAO NA SALA DE
AULA NO CICLO DE ALFABETIZACAO
MATEMATICA POR MEIO DA
PROBABILIDADE E ESTATISTICA A
LUZ DA BNCC E DCRC

Entender a sala de aula de matematica como um
ambiente em gue a razao e a emocao sao fundamentais
para que o0 desenvolvimento do processo ensino-
aprendizagem seja eficaz e inclusivo, passa pela
vivéncia dos pressupostos curriculares em que a Base
Nacional Comum Curricular (doravante BNCC) e o
Documento Curricular Referencial do Ceara
(doravante DCRC) os quais oferecem diretrizes para
desenvolver tanto as competéncias cognitivas guanto as
socioemocionais.

Sobre a razao, pode-se dizer que envolve o
desenvolvimento de competéncias cognitivas que
despertam habilidades como pensamento critico,
resolucdo de problemas reais, analise de dados e
evidéncias para tomadas de decisfes e leitura do mundo
real. Ja a emocao, refere-se ao desenvolvimento de
competéncias socioemocionais que permeiam as
habilidades, como empatia, autorregulacao, resiliéncia,
cooperacao e atitudes positivas em relacao ao
aprendizado, as quais colaboram para uma percepcao
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afetiva do processo ensino-aprendizagem que €
racional. A Probabilidade e Estatistica, unidade
tematica relevante para o0 desenvolvimento dos
pensamentos probabilistico e estatistico, estd ancorada
na BNCC (Brasil, 2017) e no DCRC (Ceara, 2019) e
constitui-se como componente essencial do curriculo
escolar de matematica desde os anos iniciais do ensino
fundamental. Esses conceitos sdo ensinados de forma
gradativa, com o objetivo de desenvolver a compreen-
sao de incertezas e variabilidades.

E importante que o processo ensino-aprendizagem
contemple os estudantes com as informacoes gque estao
ocorrendo no contexto escolar e fora dele, é nesse
sentido que a unidade tematica Probabilidade e
Estatistica desperta para fenOmenos gue envolvem a
Incerteza, eventos aleatorios, compreendendo que nem
todo fenbmeno €& deterministico. Espera-se que 0s
estudantes percebam a relacao entre os conceitos desta
unidade tematica com as demais, em especial com a
unidade tematica Numeros.

De acordo com a BNCC (Brasil, 2017) nas compe-
téncias gerais da Educacdo Basica, os estudantes
devem desenvolver a argumentacao com base em fatos,
dados e informacOes seguras, visando a formulacéo,
negociacdo para defesa de idelas e concepcoes,
respeitando os direitos humanos e as opinides diferen-

¥

'--‘

SNo==




-----

tes, promovendo a consciéncia socioambiental, consu-
mo responsavel como cidadaos planetarios, buscando
por decisdes éticas que atendam ao cuidado de si
mesmo e dos outros em sociedade.

A IMPORTANCIA DO PLANEJAMENTO

As habilidades em destaque a seguir revelam a
iImportancia do planejamento para uma aprendizagem
mais efetiva e um ensino de gualidade.

No Planejamento do 1° ano proposto expressa gue
deve-se desenvolver essa unidade pela integracao de
projetos Interdisciplinares, relacionando dados do
cotidiano, as tecnologias digitais e a tomada de
consciéncia dos alunos como seres investigativos éticos
desde o0s anos Iniciais. Assim, ao fomentar essas
habilidades, contribui-se para a formacao de cidadaos
criticos, analiticos, conscientes e prontos para enfrentar
os desafios de ser, saber e conviver no século XXI.

Na proposta para o Planejamento do 2° ano, em um
cenario de estudantes com um pouco mais de
maturidade, é possivel inserir as Tecnologias da
Informacao e Comunicacao na Educacao (TIDCE)
visando discussodes e reflexdoes éticas, a partir de aulas
Interdisciplinares, e trabalhos em grupo colaborativo,
visando um ambiente de aprendizagem enriquecedor e
dindmico, preparando o0s estudantes para uso
consciente da matematica.
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Planejamento 1° ano - Ciclo de Alfabetizacao - Matematica

Habilidade/Correlacao:

(EFO01MA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez aconteca” e “é impossivel acontecer”, em situacoes do cotidiano.

Objeto de Conhecimento /| Competéncia
Especifica

Objetivo Especifico

Estratégias
(Socioemocional e Etica - Formacao Integral)

Nocao de acaso

Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacgdes imaginadas, nao diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e dados)

Identificacéo de situagoes utilizando os termos
possivel, talvez aconteca e impossivel;

Experimentacdo com moedas e dados para
compreensao da aleatoriedade.

Jogo de Dados

Os estudantes em grupo podem lancar dados e
registrar os resultados, discutindo as frequéncias e as
probabilidades de diferentes numeros.

Socioemocional

Os jogos promovem a cooperacao, o trabalho em
equipe e o enfrentamento de frustracGes de maneira
saudavel e colaborativa.

Etica
Encorajar os aluno ao jogo justo, honesto e o respeito
as regras.
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Habilidade/Correlacao:

(EFO1MA21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

Objeto de Conhecimento /| Competéncia
Especifica

Objetivo Especifico

Estratégias
(Socioemocional e Etica - Formacéo Integral)

Leitura de tabelas e de graficos de colunas
simples

Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia
humana, fruto das necessidades e preocupacoes de
diferentes culturas, em diferentes momentos
historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para
solucionar problemas cientificos e tecnologicos e
para alicercar descobertas e construcoes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

Leitura e localizacao de informacdes e dados em
tabelas simples;

Leitura de informacgdes e dados em grafico pictérico e
de colunas produzidos, ou nao, pela turma;

Interpretacéo de informacgodes e dados, explicitos e
implicitos, em graficos de coluna.

Aprendizagem baseada em projetos

Projeto "Nossa Escola": Os estudantes com apoio do
professor podem coletar dados sobre aspectos da
vida escolar, como preferéncias alimentares, modos
de transporte, passeios e atividades favoritas, depois
tratar os dados e apresentar os resultados em
gréaficos, tabelas ou quadros. Relacionar outras
disciplinas como a geografia etc.

Socioemocional
Desenvolver projetos em grupo fortalece a
colaboracao e o respeito matuo.

Etica

Conscientizar os alunos da importancia da preciséo e
da honestidade na coleta e apresentacao de dados
mesmo que eles n&o atendam as expectativas,
respeitando sempre a diversidade e o direito de
opinido do outro.

Fonte: elaboracéo propria, 2024.




Habilidade/Correlacao:

pessoais.

(EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categoricas de seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados por meio de representacoes

Objeto de Conhecimento /| Competéncia
Especifica

Objetivo Especifico

Estratégias
(Socioemocional e Etica - Formacao Integral)

Coleta e organizacao de informacoes (Registros
pessoais para comunicacao de informacoes
coletadas)

Interagir com seus pares de forma cooperativa,
trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solucoes para
problemas, de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discusséo de uma
determinada questéao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles

Preenchimento de tabela simples com dados relativos
a atividades de sala de aula;

Preenchimento de grafico pictérico com dados
relativos a atividades de sala de aula;

Preenchimento de grafico de colunas simples em
malha quadriculadas

Pesquisa de Campo

Grupos de alunos podem realizar pequenas
pesquisas de campo sobre temas de interesse, como
habitos de leitura ou atividades esportivas, e
apresentar suas descobertas.

Socioemocional
Fortalecer habilidades de trabalho em equipe,
empatia e resolucao de conflitos.

Etica
Refletir sobre a importancia da divisdo equitativa de
tarefas e da contribuicao justa de cada membro do

grupo.

Fonte: elaboracao propria, 2024.
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Planejamento 2° ano - Ciclo de Alfabetizacdo - Matematica

Habilidade/Correlacao:

(EF02MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatorios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”,

mprovaveis” e “impossiveis”.

Objeto de Conhecimento /| Competéncia
Especifica

Objetivo Especifico

Estratégias
(Socioemocional e Etica - Formacao Integral)

Anadlise da ideia de aleatério em situacoes do
cotidiano

Enfrentar situacdes-problema em mudltiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas, nédo diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e dados)

Identificac&o de situac¢oes utilizando os termos
possivel, talvez aconteca e impossivel,

Identificacdo de possiveis eventos ou cenarios em um
experimento (em ambiente escolar ou em uma
situacao cotidiana, real ou hipotética).

Previsao do Tempo

Dialogos na turma sobre como séo pensadas e
apresentadas as previsdes meteoroldgicas e a
probabilidade de diferentes condi¢bes climaticas. As

reflexdes sobre a situagao climatica em seu contexto.

Socioemocional

Desenvolvimento da curiosidade e capacidade de
fazer perguntas investigativas, argumentativas e
inferéncias.

Etica
Tomada de consciéncia sobre o uso responsavel e
honesto e justo das informacoes.

Fonte: elaboracao propria, 2024.
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Habilidade/Correlacao:

compreender aspectos da realidade préxima.

(EFO2MA22) Comparar informactes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras, para melhor

Objeto de Conhecimento | Competéncia
Especifica

Objetivo Especifico

Estratégias
(Socioemocional e Etica - Formacéo Integral)

Coleta, classificacao e representacao de dados
em tabelas simples e de dupla entrada e em
graficos de colunas

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem,
sobretudo, questdes de urgéncia social, com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de
gualquer natureza. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca de
solucdes para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao de uma
determinada questéao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.

Leitura e localizacao de informactes e dados em
tabelas simples;

Leitura de informacdes e dados em grafico pictérico e
de colunas produzidos, ou nao, pela turma,;

Interpretacéo de informacgdes e dados, explicitos e
implicitos, em graficos de colunas ou barras.

Criacao de Gréaficos

Em labor conjunto o professor apresenta aos alunos
por meio de software de criacéo de graficos dos
dados coletados por eles de forma variada e prop6e
gue eles recriem esses graficos.

Socioemocional
Desperta a autoconfianca e independéncia na
exploracéo de dados e escolha de gréficos.

Etica
Uso responsavel de tecnologias, bem como, tomada
de consciéncia da analise justa dos dados.

Fonte: elaboracao propria, 2024.




Habilidade/Correlacao:

tabelas e graficos de colunas simples.

(EF02MA23) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés variaveis categoricas de seu interesse, organizando os dados coletados em listas,

Objeto de Conhecimento /| Competéncia
Especifica

Objetivo Especifico

Estratégias
(Socioemocional e Etica - Formacéo Integral)

Coleta, classificacao e representacao de dados
em tabelas simples e de dupla entrada e em
graficos de colunas

Interagir com seus pares de forma cooperativa,
trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solucdes para
problemas, de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discusséo de uma
determinada questao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.

Planejamento de pesquisa;
Coleta e organizacao de dados;

Preenchimento de tabela simples com dados relativos
a atividades de sala de aula;

Preenchimento de grafico pictérico com dados
relativos a atividades de sala de aula;

Preenchimento de grafico de colunas simples em
malha quadriculada.

Debate sobre Privacidade

Reflexbes sobre a criagcdo de normas sobre a
importancia de protecéo de dados e a identidade dos
participantes na coleta de dados, o cuidado com a
privacidade ao coletar dados e como apresentar
informacdes de maneira ética.

Socioemocional

Empatia e respeito pelos direitos dos outros.

Etica

Responsabilidade na coleta e apresentacao de dados.

Fonte: elaboracao propria, 2024.
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Nas Estratégias do planejamento, se destacam em
relacao a didatica:

ATIVIDADES PRATICAS

Atividades que envolvam a coleta e analise de dados
relacionados ao cotidiano dos alunos (preferéncias de:
brincadeiras, cores favoritas, times de futebol etc.).
Envolvendo historias e situacoes cotidianas para iniciar
conceitos de probabilidade como por exemplo: - qual a
chance de chover amanha?. Uso de jogos, experimentos
simples como lancar uma moeda ou um dado, para
ensinar sobre eventos aleatorios e probabilidade.

COLETA E ANALISE DE DADOS

Tematica que envolva o0s estudantes em pequenos
projetos de pesquisa em que eles coletam, organizam e
analisam dados (ex.. quantidade e tipos de carros gue
passam em frente a sua casa, ou a sua escola, em uma
hora). Depois propde-se a elaboracao dos graficos,
tabelas e quadros, para que possam apos a coleta usar
a melhor representacao.

INTERPRETACAO E DISCUSSAO EM GRUPO

Nessa atividade o0s estudantes compartiiham suas
descobertas e interpretacOes dos dados coletados
sendo estimulados a apresentarem seus projetos e
conclusbes para todos da turma, desenvolvendo
habilidades de comunicacao e autoconfianca.

DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
SOCIOEMOCIONAIS E AFETIVIDADE MATEMATICA
As atividades devem auxiliar os alunos a lidarem com
frustracoes e erros ao interpretar dados e ao lidar com
Incertezas. Colaborar para a capacidade de perseverar
em tarefas desafiadoras e aprender com 0S erros.
Promovendo a consciéncia social e habilidades de
relacionamento, empatia, trabalho em conjunto,
compreensao de diferentes perspectivas para a tomada
de decisao responsavel, a partir do pensamento critico e
analitico em que os estudantes aprendem a fazer
perguntas sobre os dados e a reconhecerem a
Importancia de dados precisos e representativos, bem
como a importancia da ética e da responsabilidade,
sobre a honestidade, a ética na coleta e apresentacao
de dados.
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A IMPORTANCIA DE UM AMBIENTE |
ACOLHEDOR NA SALA DE AULA

E importante criar um ambiente de sala de aula onde
0s alunos se sintam seguros para conversar sobre esses
conceitos, sem serem julgados por seus erros, mas que
possam refletir sobre sua aprendizagem e a reconhe-
cerem que 0S erros e progressos fazem parte da
aprendizagem, desenvolvendo a afetividade, aumentan-
do o interesse e 0 engajamento nos conteudos
matematicos do Ciclo de Alfabetizacdo Matematica, em
gue o professor fornece feedback positivo e encoraja 0s
estudantes a desenvolverem a autoconfianca em suas
habilidades matematicas, reduzindo assim, a ansiedade
a partir de um ambiente de sala de aula acolhedor onde
eles se sintam seguros para cometer erros e aprender
com eles (Santos, 2022).

Procura-se integrar razao e emocao na sala de aula
de matematica, em particular, no ensino de
Probabilidade e Estatistica no Ciclo de Alfabetizacao
Matematica, combinando o desenvolvimento de habili-
dades cognitivas com a promocao de competéncias
socioemocionals, pois compreende-se que essa acao
traz para a matematica, a possibilidade de uma
aprendizagem compensadora e inclusiva preparando os
estudantes para desafios futuros em contexto na vida,
fora da sala de aula e da escola.




A IMPORTANCIA DA ETICA NO
TRATAMENTO DE DADOS

Ampliando a compreensdo da Unidade Tematica
Probabilidade e Estatistica apresenta-se uma
discussao sobre a pesquisa quantitativa e a pesquisa
gualitativa como dois métodos usados em investigacoes
cientificas para coletar dados e/ou opinides, ressaltando
a importancia da ética no tratamento dos dados. A
pesquisa quantitativa e a pesquisa qualitativa sao
dois meétodos fundamentais utilizados em investigacoes
cientificas para coletar dados e opinides. Cada uma tem
suas proprias caracteristicas, funcoes e contribuicoes
para o campo da ciéncia.

A pesquisa quantitativa tem como carateristica
principal o trabalho com dados numéricos, em que a
coleta dados é em forma de numeros que podem ser
guantificados e analisados estatisticamente. Almeja-se
obter resultados objetivos e generalizaveis. Utiliza-se de
guestionarios, testes padronizados, escalas de medicéo,
entre outros. Para as analises, envolve-se técnicas
estatisticas para identificar padroes, correlacfes e
causalidades. Pode ser utilizada para grandes amostras,
sendo adequada para estudos que envolvem grandes
populacoes, util para testar hipoteses especificas, alem
de medir a incidéncia de variaveis. Os resultados podem

ser generalizados para uma populacado maior com base
na amostra estudada.

A pesquisa qualitativa caracteriza-se por seus dados
serem descritivos. A coleta de dados pode ser em
forma de palavras, imagens ou objetos. Traz uma subje-
tividade, pois explora experiéncias, percepcoes e signifi-
cados subjetivos. Os instrumentos utilizados podem ser:
entrevistas, grupos focais, observacao participante,
analise de documentos, entre outros. No caso das
analises, envolve a identificacdo de padrdoes tematicos,
significados e interpretacoes profundas. Podendo ser
utiizada em pequenas amostras, adequada para
estudos em profundidade com amostras menores.
Quanto aos fenOmenos, é util para explorar o0s
complexos e contextuais. Nesse caso, pode gerar
teorias baseadas nas experiéncias e perspectivas dos
participantes.

Tratar dados envolve ética e competéncia emocional,
pois a empatia € fundamental para compreender e
respeitar as perspectivas e experiéncias dos
participantes. Para desenvolver as pesquisas quali-
tativas, necessita saber ouvir e interpretar as narrativas
dos participantes com empatia, enriguecendo a
compreensao do fendbmeno estudado. O pesquisador
deve saber formular boas perguntas, relevantes para
apresentacao dos resultados de maneira compreensivel.
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Em ambos os métodos, a boa comunicacdo garante
em parte a qualidade dos dados coletados e a
compreensao dos resultados. Ainda deve-se proteger a
Identidade e a privacidade dos participantes, bem como,
garantir gue os dados coletados sejam armazenados de
forma segura e gue qualquer informacéo identificavel
seja mantida confidencial. Os participantes devem estar
plenamente informados sobre o propdsito da pesquisa,
0S procedimentos, e quaisquer riscos envolvidos. Obter
consentimento do participante € uma pratica padrao
obrigatoria, garantindo que a participacao seja voluntaria
e esclarecida. Jamais omitir ou distorcer informacoes,
zelando pela integridade cientifica, respeito e
consideracao as narrativas e experiéncias dos partici-
pantes, reconhecendo seu valor e evitando interpre-
tacOes enviesadas.

Assim, um pesquisador bem preparado que saiba
equilibrar razdo e emocéao, trata os dados com ética,
colaborando para o avanco do conhecimento e para a
melhoria da sociedade.
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RELACAO PROFESSOR-ALUNO NO
ENSINO-APRENDIZAGEM
DE MATEMATICA

A relacao professor-aluno é fundamental no processo
de ensino-aprendizagem de matematica, especialmente
no Ciclo de Alfabetizacao. Essa relacao pode determinar
Nnao apenas 0 sucesso na proficiéencia dos estudantes,
mas também sua atitude e disposicao em relacao as
atividades matematicas. Visando aprimorar essa
relacao, destaca-se como elementos relevantes confian-
ca e apoio, estimulo e engajamento visando o desenvol-
vimento das competéncias matematicas a partir do elo
afetivo entre o cognitivo e socioemocional.

elo afetivo

J

— socioemocional

cognitivo  _

Espera-se que essa relacado colabore para a con-
solidacao dos objetos de conhecimento que envolvem a
Unidade Tematica Probabilidade e Estatistica e a
Unidade Tematica Numeros. Assim, deve-se pensar o
ensino-aprendizagem dessas unidades tematicas a
partir de atividades praticas gue envolvam jogos e
brincadeiras, alem de experiéncias exitosas por meio de
projetos colaborativos que consolide a relacéao
professor-aluno que €& fundamental para que o
processo de ensino-aprendizagem de matematica, seja
significativamente interessante. Para essa consolidacao,
inclui-se o tratamento que o professor da ao erro dos
estudantes, pois sabe-se que 0 erro na matematica,
mexe com as emocoes. Assim, € necessario abordar o
medo do erro, criando uma cultura em que o erro seja
visto como uma oportunidade de aprendizado
mudando a percepcao dos estudantes sobre a
matematica.

Além disso, o professor pode refletir com os estudantes
sobre esse sentimento que envolve o medo de errar em
matematica, debatendo com eles que pode ser uma
forma de aprendizado e que todos podem evoluir
guando reconhecem suas dificuldades e aceitam auxilio.
Quando o professor entende que seus estudantes tém
dificuldades, mas sabe como trabalha-las, o elo afetivo
se consolida.

¥
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Sobre isso, a Taxonomia de Bloom de 1956, eviden-
cia 0s objetivos educacionais em trés dominios:
cognitivo, afetivo e psicomotor, os quais influenciam a
afetividade no processo ensino-aprendizagem, aqgui
especialmente, de conteudos matematicos no Ciclo de
Alfabetizacao.

Bloom (1956) classifica:

Dominio Afetivo
e Recepcao: estar disposto a ouvir e prestar atencao.
e Resposta: participar ativamente e reagir aos esti-

Dominio Cognitivo
e Conhecimento: recordar fatos e conceitos basicos.
e Compreensao: entender o significado dos materiais.

e : ~ ) - mulos.
* Aplicagao: usar informag6es em novas situagoes. e Valorizacdo: reconhecer a importancia dos fenéme-
e Analise: examinar e dividir informacoes em partes. .
* Sintese: juntar partes para formar um todo novo. e Organizacdo: integrar novos valores com 0s exis-
e Avaliacao: julgar o valor de informacgoes ou ideias. -

Como o Aluno Aprende? e Caracterizacao: adotar valores consistentemente.

O aluno aprende matematica a partir das acdes sobre
0S novos conhecimentos, pratica constante e vivéncia
dos conceitos em diferentes contextos. A relacdo com o
professor pode influenciar o engajamento e a vontade de
aprender, proporcionando um ambiente favoravel ao
desenvolvimento cognitivo.

Como o Aluno Aprende?

As emocoes desempenham um papel crucial no
aprendizado. Sentimentos de seguranca, confianca e
Interesse podem melhorar a disposicao para aprender,
enquanto ansiedade e frustracdo podem prejudicar o
processo.




\
Dominio Psicomotor .
e Percepcdo: usar sentidos para gu_iar a atividade. DOMINIOS NO
e Preparacao: estar pronto para agir. PROCESSO DE APRENDIZAGEM

e Execucao Guiada: realizar tarefas com instrucao.

e Mecanizacdo: executar tarefas de maneira habitual.

e Adaptacao: modificar habilidades em novas situa-
coes.

Como o Aluno Aprende?
No ensino de matematica, o dominio psicomotor pode COGNITIVO
Incluir o uso de materiais didaticos concretos, jogos on-
line e brincadeiras que ajudam na consolidacao de
conceitos abstratos, facilitando o entendimento pela
acao.

i

PSICOMOTOR
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SENTIMENTOS DISRUPTIVOS NAS
FORMACOES REGIONAIS

Exercitando as Emocoes

Cada formador pode receber um desafio de emocéao,
como encenar medo, alegria, frustracdo, surpresa,
duvida etc. O grupo tenta adivinhar a emocao encenada.
Isso pode aumentar a conscientizacdo sobre como as
emocoes diferentes afetam o comportamento e o
aprendizado. O professor deve promover um ambiente
de apoio e seguranca emocional que permita aos
estudantes enfrentar desafios sem medo de errar. O
professor deve olhar e ver seus estudantes, enxergando
suas necessidades emocionais com empatia e atencao
personalizada. Assim, com base nos principios da
Taxonomia de Bloom, entender e integrar as emocoes
Nno processo ensino-aprendizagem, numa abordagem
ética e socioemocional contribui para o desenvolvimento
Integral de seus alunos.




REFLETINDO O SOCIOEMOCIONAL

Considerando a chegada a Razaolcontemplacao (400
Hz), mas buscando a lluminacao (700-1000 Hz): o nivel
mais alto da consciéncia humana, conforme aponta a
Escala dos Niveis de Consciéncia de Hawkins (2013),
destaca-se a relevancia do professor olhar e ver o seu
estudante, como um todo para comecar a fazer
contribuicdes significativas. O professor deve compreen-
der que a relacdo dos estudantes com suas emocoes e
0 processo de ensino-aprendizagem, especialmente em
matematica, € um tema complexo e multidimensional a
ser cada vez mais explorado no cenario educacional, em
especial nas aulas de matematica, pois as emocoes
desempenham um papel crucial no desenvolvimento
cognitivo e no aprendizado de habilidades
especificas, e, portanto, as competéncias socioemo-
cionais devem ser inseridas no processo de ensino-
aprendizagem e valorizadas nas avaliagcbes sejam da
proficiéncia em sala de aula e/ou em larga escala.

Por fim, concebendo que as emocdes positivas ou
negativas influenciam no desempenho cognitivo,
emocional e psicomotor do estudante, deve-se pensar
como promover o desenvolvimento de sentimentos como
0 entusiasmo, curiosidade e satisfacdo para melhoria na
concentracao e a retencao de conhecimentos, evitando
assim, emocodes negativas, como ansiedade, medo e

©

frustracao, as quais podem prejudicar a capacidade do
estudante de processar e compreender novos aprendi-
zados.

Escala dos Niveis de Consciéncia desenvolvida por David Hawkins

NiVEL DE FREQUENCIA NiVEL DE FREQUENCIA
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