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APRESENTACAO

A adolescéncia € uma fase marcada por descobertas, desafios e construcao de identidade.
E nesse periodo de transicdo e autoconhecimento que o adolescente comeca a se questionar
sobre quem &, quem deseja ser e qual impacto quer gerar no mundo.

As mudancas proprias dessa fase implicam a compreensdo do adolescente como um sujei-
to em desenvolvimento, dotado de singularidades e inserido em contextos identitarios e
culturais diversos, suscitando a importancia de considerarmos suas necessidades no pro-
cesso educativo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), alinhada ao principio constitucional de educa-
¢do como um direito de todos, propde que a educag¢do escolar va além da transmissao de
conteudos. E, considerando o estudante como sujeito ativo em sua aprendizagem, sugerem-se
as competéncias essenciais para a vida em sociedade, enfatizando a educagao integral como
uma abordagem que visa o desenvolvimento pleno dos estudantes, abrangendo nao apenas
0s aspectos académicos, mas também os fisicos, cognitivos, sociais, emocionais e culturais.

A rede estadual do Ceara, sendo uma referéncia brasileira em educacdo integral, aposta no
Programa de Aprendizagem na Idade Certa (PAIC Integral) como estratégia inovadora para
consolidar a educacao integral, nos Anos Finais do Ensino Fundamental, em todos os munici-
pios cearenses. Com o PAIC Integral, a rede estadual firma compromisso com a implementacao
inicial do tempo integral, em regime de colaboracdo com as redes municipais de ensino em
seus processos educacionais.

Desse modo, ao aderir ao PAIC Integral, cada municipio passou a guiar suas propostas curricu-
lares alinhadas ao Documento Curricular Referencial do Ceara (DCRC), buscando a promog¢ao
de uma educacdo integral nas suas escolas. E, nesse contexto, a Coordenadoria de Cooperagao
com os Municipios para Desenvolvimento da Aprendizagem na Idade Certa (COPEM/SEDUC)
compromete-se a planejar e desenvolver estratégias para apoiar a implementacao de meto-
dologias pedagobgicas adequadas para que gestores, professores, familias e comunidade este-
jam preparados para apoiar os adolescentes em sua formacao plena.

Entre as metodologias propostas, o Projeto Caminhar foi pensado para ser desenvolvido du-
rante o Ensino Fundamental - Anos Finais, com o objetivo de promover o desenvolvimento
e o fortalecimento integrado de competéncias sociais e emocionais do estudante, as quais o
apoiem na definicdo de seu percurso de vida, principalmente no que se refere a sua capaci-
dade de criar relacdes e vinculos saudaveis consigo mesmo e com outras pessoas, com sua
comunidade de entorno e com a sociedade.



Apresentagao

Ao ser integrado ao curriculo escolar, o Projeto Caminhar oferece aos estudantes mais do que
um espaco para sonhar, criando oportunidades para que eles reflitam sobre suas escolhas,
estabelecam metas reais e desenvolvam habilidades possiveis para a sua formacdo integral.
Tendo como referéncia as Competéncias Gerais da BNCC e as Competéncias Gerais do DCRC,
o componente utiliza estratégias voltadas a instigar os estudantes a conhecer e valorizar a si
proprios, a partir dos temas ligados a quatro eixos: Meus Saberes; Minhas Identidades, Meus
Valores, Minha Saude; Minhas Relac¢bes; e Minhas Contribuic8es.

- Asugestdo é que o percurso formativo do Projeto Caminhar se inicie a partir do eixo m
, o qual objetiva resgatar a relevancia e a essencialidade da escola na formacgao dos
estudantes para suas vidas, promovendo vivéncias sobre ganhos dos usos e impactos dos sa-
beres a partir das mais variadas situacdes reais.

=+ O eixo WU ES L EGEEEG I TSN E =G ERSEL R tem um olhar mais voltado

para questdes ligadas a saude mental e fisica, com atividades individuais e coletivas, buscando
desenvolver saberes ligados a identidade de género, étnico-racial e religioso, bem como os
valores de cada estudante.

- Ja o eixo busca propiciar momentos de reflexdo e conscientizagdo sobre
as relacdes interpessoais dos adolescentes, para que compreendam a relevancia, a influéncia
e o impacto da qualidade das suas rela¢des (familia, amigos, colegas etc.) em suas vidas, nao
apenas nesse momento de transicdo, mas também no futuro.

= O eixo WITHLEELLT {1V« 111 visa apoiar os adolescentes no desenvolvimento de saberes
que lhes permitam compreender quais as contribui¢des que podem dar a sua comunidade e
ao mundo, de maneira a ampliar suas proprias possibilidades e oportunidades de vida.

O Projeto Caminhar foi pensado para ser desenvolvido

com o objetivo de promover o desenvolvimento e o

fortalecimento integrado de competéncias sociais

e emocionais do estudante, as quais 0 apoiem na

definicao de seu percurso de vida
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O Projeto Caminhar oferece aos estudantes mais do

gue um espaco para sonhar, criando oportunidades

para que eles reflitam sobre suas escolhas,

estabelecam metas reais e desenvolvam habilidades

possiveis para a sua formacao integral

No intuito de promover competéncias sociais e emocionais importantes para a formacao inte-
gral dos adolescentes, buscou-se a adogao de estratégias especificas e intencionais, trazendo
clareza sobre objetos de conhecimento e tematicas que se pretende desenvolver de maneira
consistente e efetiva. As atividades propostas foram estruturadas para apoiar e inspirar os
professores na condugao de percursos voltados a fazer os estudantes vivenciarem e refletirem
sobre varios objetos de conhecimento, sempre de forma positiva, construtiva, integrada, con-
textualizada e regionalizada.

Os percursos formativos do Projeto Caminhar foram planejados para cada ano dos Anos Fi-
nais do Ensino Fundamental, com o objetivo de acompanhar a trajetéria dos estudantes de for-
ma personalizada, valorizando seus talentos, suas paixdes, seus compromissos e sua vocagao.
A proposta é que, a medida que os adolescentes avancem nas séries, eles possam desenvolver
e organizar as bases de seu percurso de vida, fortalecendo a implementag¢do de seus planos
de maneira estruturada e consciente.

Esse processo considera aspectos fundamentais, como a participacdo ativa dos estudantes, a
identificacdo com os objetos de conhecimento, a apropriacdo do aprendizado pratico e o re-
conhecimento de suas conquistas. Além disso, que contemple o objetivo de seus saberes e a
forma como se dedicar aos estudos, suas identidades, seus valores, sua saude fisica e mental,
suas relagdes interpessoais e contribui¢cdes possiveis para a comunidade e o mundo.

Nao se pretende que esse material se encerre em si, mas que possa apoiar educadores na
tarefa de fomentar reflexdes profundas e vivéncias significativas dentro e fora da sala de aula,
construindo um ambiente que valorize tanto o aprendizado académico quanto o desenvolvi-
mento pessoal e social dos estudantes.

Assim, o Projeto Caminhar busca oferecer uma formacdo integral que prepare os adolescen-
tes para planejar e protagonizar seus proprios caminhos!
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O Projeto Caminhar tem como objetivo promover o desenvolvimento e o fortalecimento in-
tegrado de competéncias sociais e emocionais nos estudantes, ajudando-os a definir seus
percursos de vida, especialmente no que diz respeito a criacao de relacdes e vinculos sauda-
veis consigo mesmos, com os outros, com a comunidade ao seu redor e com a sociedade,
utilizando seus recursos internos.

Esse componente curricular, voltado para o Ensino Fundamental - Anos Finais, propde uma
construcgdo integrada e contextualizada de saberes sociais e emocionais, seguindo um movi-
mento em espiral que permite o aprofundamento e a conscientiza¢ao progressiva sobre
esses temas a cada bimestre e ano escolar.

Inspirado no modelo japonés do Ikigai*, o Projeto Caminhar foi adaptado para desenvolver
competéncias especificas nos estudantes do Ensino Fundamental - Anos Finais, como res-
peito, solidariedade, perseveranca e gestao emocional. Realizado semanalmente ao longo do
ano, o projeto envolve dinamicas que promovem reflexdes, debates e planejamentos pessoais
e coletivos, organizados em torno de quatro eixos: Meus Saberes; Minhas Identidades, Meus
Valores e Minha Saude; Minhas RelacGes e Minhas Contribuicdes.

Projeto Caminhar e seus Eixos (elaborado para este documento)
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O eixo Meus Saberes diz respeito as aprendizagens que os adolescentes adquirem para
a vida, focando nos conhecimentos relacionados aos Componentes Curriculares da Base
Comum. No entanto, o objetivo ndo é avaliar essas aprendizagens da mesma forma que
nos Componentes Curriculares, mas, sim, incentivar os estudantes a refletir sobre como
esses saberes podem ser aplicados e percebidos em suas rotinas diarias. Isso visa promo-
ver uma compreensao pratica e significativa do aprendizado, conectando o que estudam
ao seu cotidiano.

O eixo Minhas Identidades, Meus Valores, Minha Saude enfatiza a constru¢ao de sabe-
res relacionados a identidade de género, étnico-racial e religiosa, além dos valores indivi-
duais dos estudantes. Também aborda questdes de saude mental e fisica, promovendo
um entendimento abrangente do bem-estar. O objetivo é fortalecer o autoconhecimento
dos alunos, incentivando-os a valorizar suas singularidades e a cuidar de sua saude de
forma integral.

O eixo Minhas Relag¢des explora a busca dos estudantes, entre 11 e 17 anos, por aceitagao,
validagdao e reconhecimento por parte de adultos, amigos e educadores. Esse periodo é
caracterizado por um forte desejo de conexdo e apoio, 0 que torna essencial promover
momentos de reflexdo sobre a importancia dessas relacdes. Ao conscientizar os adoles-
centes sobre a influéncia e o impacto da qualidade de suas interacbes, ndo apenas durante
as transformacdes dessa fase, mas ao longo de suas vidas, o eixo aborda conhecimentos
relacionados a familia, amigos e profissionais da escola, que desempenham papéis signifi-
cativos no cotidiano dos estudantes.

O eixo Minhas Contribui¢des destaca a relevancia de cada pessoa na comunidade, en-
fatizando que acdes, por mais simples que parecam, tém impacto. E importante que os
adolescentes entendam como suas iniciativas afetam seu entorno e podem se propagar
para outras localidades. Este eixo busca desenvolver saberes que permitam aos estudan-
tes perceberem suas potenciais contribuicdes, ampliando assim suas oportunidades e
melhorando a qualidade de vida tanto para si quanto para os membros da comunidade
em que vive.
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Projeto Caminhar

Os percursos formativos do Projeto Caminhar devem ser estruturados para que cada ado-
lescente possa planejar e iniciar a implementa¢do de forma organizada das bases de seu
desenvolvimento pessoal, levando em conta seus talentos, suas paixdes, seus compromissos
e sua vocagdo:

L=l S0l conecta os eixos Meus Saberes e Minhas Identidades, Meus Valores,
Minha Saude.

Une os eixosw Minhas Identidades, Meus Valores, Minha Saude e
Minhas Relagdes.

Relaciona os eixos Minhas Rela¢des e Minhas Contribuices.
VR ees s Integra os eixos Minhas Contribuigdes e Meus Saberes.

PARA SABER MAIS: leia 0
Documento Orientador, que

traz informacdes importantes
sobre o Projeto Caminhar. As
paginas 40 a 61 contém detalhes
sobre os objetivos e as diretrizes
do projeto. Essa leitura é
essencial para alinhar as praticas
pedagodgicas apresentadas

neste caderno aos objetivos

do componente curricular.

o GARCIA; MIRALLES; MENEZES, 2018.

12


https://paicintegral.seduc.ce.gov.br/0712-ebook_guia-ceara_docorientador-1-3/

COMO USAR
ESTE MATERIAL



Q Como usar este material

A proposta das atividades apresentadas neste documento foi desenvolvida com base no
Documento Orientador para Escolas de Tempo Integral das Redes Municipais do Estado do
Ceara.

Em consonancia com o conceito do componente Projeto Caminhar, as sequéncias didaticas
estdo organizadas em Estagdes. Cada estacdo é composta de trés etapas:

O © &

ETAPA 1: ETAPA 2: ETAPA 3:
PRIMEIROS PASSOS NO CAMINHO PONTO DE CHEGADA
O objetivo é trabalhar O objetivo é guiar o O objetivo é estruturar
conhecimentos desenvolvimento da um processo de avaliagao
prévios, introduzir as atividade utilizando formativa e dialdgica que
tematicas, promover metodologias ativas, permita sistematizar os
problematizacdes iniciais rotinas de pensamento conhecimentos adquiridos
e mobilizar o engajamento e outras estratégias que e as competéncias em
dos estudantes. promovam a reflexao desenvolvimento, além de
critica, a colaboracdo entre apresentar o que esta
0S pares e o protagonismo por vir.

dos adolescentes.

E importante ressaltar que as atividades apresentadas oferecem um caminho didatico-peda-
gbgico aos professores, sendo passiveis de recriacdes e adapta¢des conforme as necessidades
de cada turma.

Cada Estacdo conta com um quadro organizador que resume as principais informacdes sobre
a sequéncia didatica, incluindo o eixo de trabalho, os objetivos da atividade e as competéncias
da DCRC e BNCC em destaque. Além disso, ao longo do desenvolvimento da sequéncia dida-
tica, vocé encontrara os seguintes boxes com as seguintes caracteristicas:

SAIBA MAIS

Ampliacdo de conhecimentos e de repertorio do(a) professor(a).

14



Q Como usar este material

ATENGAO

Orientacdes para a mediacdo do(a) professor(a).

COMPETENCIA EM FOCO

Ressalta aspectos relacionados ao desenvolvimento das competéncias indicadas a fim de
contribuir com maior intencionalidade nas a¢des.

AVALIACAO EM PROCESSO

Orientac¢des de estratégias de observacdo e coleta de evidéncias de aprendizagem e de avaliagdo
formativa para tornar a aprendizagem cada vez mais visivel e significativa.

‘_>C PROXIMA ESTAGAO

Orienta a avaliagdo do trabalho docente e sinaliza o que sera realizado na préxima

Estacdo.




CONHECA A PROPOSTA
DE ATIVIDADES



Q Conhec¢a a proposta de atividades

A proposta de atividades deste caderno contém 5 (cinco) estag¢des, contemplando a carga
horaria minima de 18 aulas.

Aula Estacao

Razdo de ser

Oficina: Etica, pesquisa e colaboracdo na era digital

Motivac¢do para aprender

10

Nossa convivéncia
11

12

13

14

15 Pelos caminhos da diversidade:

16 conexdes étnico-raciais e culturais

17

18

LEGENDA DOS EIXOS

S - Meus Saberes I - Minhas Identidades C - Minhas ContribuicBes R - Minhas Rela¢bes




ESTACAO 1
RAZAO DE SER



@ ESTAGAO 1 - Razdo de ser

» » Mo 7
ESTAGAO 1 — RAZAO DE SER PO
A

EIXOS

Meus Saberes

Minhas Identidades, Meus Valores, Minha Saude

INTERFACE ENTRE EIXOS

Meus Talentos

OBJETOS DO CONHECIMENTO

» Melhoria da vida pessoal em func¢ao dos
saberes da Educacdo Basica.

» Meus talentos, minhas paixdes, eu no mundo.

OBJETIVOS

» Apresentar o componente Projeto Caminhar e
o percurso formativo proposto neste material.

» Retomar criticamente os eixos que compdem
o Projeto Caminhar.

» Incentivar a troca de ideias, o respeito a
diversidade e o trabalho em grupo, promovendo
a compreensdo tanto de si mesmos quanto das
perspectivas dos colegas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Ao final desta sequéncia didatica, os
estudantes deverdo ser capazes de elaborar
um entendimento mais aprofundado de
seus proprios objetivos e propdsitos e de se
engajarem para a participa¢do nas aulas do
Projeto Caminhar.

COMPETENCIAS EM FOCO

Empatia e respeito, Autonomia e protagonismo

DURAGAO 2 aulas
RECURSOS NECESSARIOS Anexo 1
19



@ ESTACAO 1 - Razido de ser

S

PREPARACAO

Este € o momento de dar as boas-vindas aos estudantes do 8° ano. Para isso, é importante
cultivar um clima de acolhimento, participacdo e engajamento. Antes de realizar as aulas, revise
o Mapa de Atividades para se familiarizar com os objetivos propostos neste caderno. Organize,
também, as filipetas do Anexo 1 conferindo se quer realizar algum tipo de ajuste ou acréscimo.

— ETAPA 1: PRIMEIROS PASSOS

Acolha os estudantes propondo uma dinamica de apresentacao e, a seguir, mostre o mapa de
atividades. Com base nestas informacgdes, eles devem levantar hipdteses que respondam a
questao: O que é o Projeto Caminhar?

Estacdo 1 - Razao de ser

Estacgdo 2 - Oficina: Etica, pesquisa e colaboracdo na era digital

Estagdo 3 - Motivacdo para aprender

Estacdo 4 - Nossa convivéncia

Estacdo 5 - Pelos caminhos da diversidade: conexdes étnico-raciais e culturais

Organize uma roda de conversa para que os alunos compartilhem suas impressdes. Registre
as ideias no quadro. Para aquecer ainda mais a discussdo, recorte as filipetas do Anexo 1,
dobre-as e coloque-as em uma caixinha. Peca que um aluno sorteie uma filipeta, leia-a em voz
alta e diga se considera a frase verdadeira ou falsa. Repita esse processo até que todas as oito
filipetas sejam sorteadas.

20



ATENGCAO

O Anexo 1 traz oito assertivas que definem o que é o Projeto Caminhar. Durante a leitura e as
respostas de cada estudante, procure engajar a turma, provocando-a com perguntas como:
“Alguém discorda dessa resposta?” ou “Por que vocé acha isso?”. Deste modo, vocé promove um
clima de maior participacdo e estimulo a diferentes posicionamentos. Va anotando no quadro as
respostas da turma para cada filipeta para, depois, promover a checagem das respostas, sempre
buscando significar o conteddo de cada filipeta.

Gabarito:

1 - Verdadeiro 5 - Verdadeiro
2 - Falso 6 - Falso

3 - Falso 7 - Verdadeiro
4 - Verdadeiro 8 - Falso

- ETAPA 2: NO CAMINHO

A seguir, retome que o Projeto Caminhar é inspirado no modelo Ikigai. Pergunte-lhes se lem-
bram o que quer dizer essa palavra.

ATENGAO

Ikigai é uma palavra japonesa que significa “razao de ser”. A mandala do Ikigai é orientadora das
acdes propostas no Projeto Caminhar, pois cada eixo promove uma reflexdao pessoal para as
seguintes questdes:

» O que amo fazer?

» O que posso fazer bem?

» O que o mundo precisa?

» O que eu sei fazer que pode contribuir com o mundo?

A reflexdo e a autoinvestigacdo destas questdes promovem maior entendimento da razao de ser,
ou do proposito de vida, de cada um.

Distribua cdpias do Anexo 2 para cada estudante e peca que preencham a mandala do Ikigai,
com base no que pensam, sabem e desejam para suas vidas neste momento. Explique que
este € um exercicio de autorreflexao, que pode ser revisitado em diferentes fases da vida, ja
que, a medida que nos desenvolvemos e aprendemos, acumulamos novos saberes e amplia-
MOos Nossos interesses. Estabeleca um tempo para o preenchimento.
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ATENCAO

Alguns estudantes podem ter ddvidas ou até sentir desconforto ao realizar essa atividade.
Reforce que ndo ha certo ou errado e que se trata de uma atividade pessoal, em que cada um
tem a liberdade de registrar o que é importante para si, sem julgamentos.

Depois, peca que se reunam em grupos de quatro integrantes para discutir o que escreveram,
destacando o que é mais significativo para cada um. Essas trocas podem inspirar novas desco-
bertas e promover maior autoconhecimento.

COMPETENCIA EM FOCO: EMPATIA E RESPEITO/AUTONOMIA E PROTAGONISMO

Enquanto a atividade é realizada, circule entre os grupos para observar como os estudantes
interagem. E importante que vocé, professor(a), deixe claro que as competéncias de empatia e
respeito, bem como de autonomia e protagonismo, sdo foco de desenvolvimento intencional
durante essa atividade. Portanto, é essencial que os estudantes oucam e compreendam as
perspectivas dos colegas, valorizando as diferencas, além de argumentarem sobre suas proprias
escolhas e interesses.

— ETAPA 3: PONTO DE CHEGADA

Proponha que cada grupo compartilhe seus resultados com a turma. Para isso, cada quarteto
deve organizar os pontos de destaque discutidos e planejar uma apresentacdo de até 5 (cinco)
minutos. Oriente-os a escolher o formato da apresentacao de acordo com a criatividade do
grupo. Algumas op¢des para inspira-los sao apresentar os resultados por meio de:

Uma musica
Uma dramatizacdo
Uma ilustracdo ou um painel

Uma entrevista de podcast

22



@ ESTAGAO 1 - Razdo de ser

ATENGAO

O objetivo aqui é propor uma apresentacao criativa e diversificada, que permita aos estudantes
se envolverem de maneira mais dinamica, além de desenvolverem habilidades de expressao e
comunicacdo. Vocé, professor(a), pode sugerir outros formatos para as apresentagdes ou propor
também a op¢do de formato livre, caso algum grupo decida seguir por outro caminho.

Permita que cada grupo escolha o formato que desejar; ndo ha problema se mais de um grupo
optar pelo mesmo.

Realize as apresentac8es dos grupos, oferecendo uma devolutiva apds cada uma, destacando
0S pontos positivos.

Registre no quadro ou elabore um cartaz com a definicdo do componente Projeto Caminhar,
a fim de relembrar e reforcar o entendimento dos estudantes sobre sua importancia e seus
objetivos.

O Projeto Caminhar é um componente curricular que ajuda vocés
a se conhecerem melhor e a descobrir o que querem para o futuro.

Por meio de atividades praticas, vocés vao explorar suas habilidades,
suas identidades e seus valores, além de aprender como cuidar de si
mesmos e fazer a diferenca na comunidade em que vivem.

Para finalizar, peca ao estudante que escolha uma palavra que represente o seu lkigai e a
registre em sua folha de trabalho. Pe¢a que guardem essa folha, pois, nas proximas aulas, vocé
retomara as palavras escolhidas.

PROXIMA ESTAGAO > ESTAGAO 2 - Oficina: Etica, pesquisa e colaboragdo
na era digital

Antes de terminar a aula, conte aos estudantes que nas préximas aulas sera realizada
uma oficina sobre ética, pesquisa e colaboragdo na era digital que trara curiosidades,
além de novos conhecimentos!
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ESTACAO 2

OFICINA: ETICA, PESQUISA
E COLABORACAO NA
ERA DIGITAL



EIXOS

OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBJETIVOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS EM FOCO
DURACAO

RECURSOS NECESSARIOS

\ll

N 7

Meus Saberes

» Relevancia das Competéncias Gerais e da
Base Comum promovidas na Educacdo Basica
para a vida fora da escola.

» |dentificacdo pessoal com novos saberes.

» Compreender os conceitos fundamentais de
pesquisa e sua aplicacao pratica no contexto de
projetos escolares.

» Reconhecer a importancia dos direitos
autorais e adotar praticas éticas no processo de
pesquisa e compartilhamento de conteudo.

» Desenvolver a capacidade de usar
ferramentas de colaboracdo on-line, como
Google Docs, para realizar pesquisas em grupo,
trocando ideias e revisando o trabalho em
conjunto.

» Apresentar a rubrica formativa e realizar a
primeira autoavaliacao.

Ao final desta sequéncia didatica, os estudantes
deverdo ser capazes de identificar as etapas
fundamentais de uma pesquisa e compreender a
importancia das citaces corretas, aplicando-as
de forma adequada para evitar plagio.

Etica e valores; Pensamento critico
4 aulas

Anexo 3 e Anexo 4
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Esta sequéncia de aulas trata de temas como ética no uso de informacdes de terceiros na
pesquisa cientifica, bem como provoca os estudantes a pensar sobre o uso de ferramentas de
inteligéncia artificial como ferramenta auxiliar. Qual é a fronteira entre plagio e originalidade?
Como fazer uma pesquisa de modo colaborativo e como fazer uma boa pesquisa? Essas sao
algumas das perguntas que a atividade visa responder.

— ETAPA 1: PRIMEIROS PASSO

Para comecar a oficina, com os estudantes organizados em roda de conversa, faca o seguinte
questionamento: “Para vocés, o que significa pldgio?”. Abra espaco para que alguns estudantes
se manifestem, trazendo exemplos de situacdes que conhecem em que ocorreu plagio (pode
ser na musica, na literatura, no cinema etc.).

Em algumas situacbes, a fronteira entre plagio e intertextualidade (quando o autor faz refe-
réncia ou estabelece uma relacdao com outros textos em sua cria¢ao, seja citando diretamente,
aludindo, seja dialogando com ideias, temas ou estruturas de obras anteriores) € controversa.
No campo das artes, a intertextualidade € um recurso bastante utilizado e sdo frequentes
algumas polémicas entre o que é plagio ou ndo. Para ilustrar isso, vocé pode apresentar o caso
do musico cearense Raimundo Fagner, que foi acusado de ter plagiado um poema de Cecilia
Meireles em sua cancdo “Canteiros”, de 1977. Apés ampla discussdo judicial, foi definido que a
can¢ao de Fagner faz uso da intertextualidade. Além de alusdo a versos da poetisa, 0 musico
ainda faz referéncia a cancdo “Hora do Almoco”, do também cearense Belchior, e “Aguas de
marco”, de Tom Jobim.

ATENGAO

Registre no quadro e leia os versos do poema “Marcha”, de Cecilia Meireles. A seguir, apresente
a cancao “Canteiros”, de Fagner, para que os estudantes compreendam essa relagao. Aproveite e
exiba na sequéncia o video da cancdo de Belchior para ilustrar o trecho referenciado por Fagner.

» Video “Canteiros”, de Raimundo Fagner

» Video “Hora do almo¢o”, de Belchior
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https://www.youtube.com/watch?v=KztwHR31TyE
https://www.youtube.com/watch?v=lNHcVPH4lxQ&t=218s

Questione-os: “Para vocés, Fagner cometeu pldgio? Por qué?”.

Peca-lhes que se dividam em quartetos e entregue a cada grupo uma copia do Anexo 3.
Os grupos devem ler a noticia e discutir:

» Para vocés, houve plagio dos pesquisadores da universidade?
» Existem diferencas entre o caso Cecilia Meireles-Fagner e dos pesquisadores da universidade?

Se sim, quais?

Abra a roda de conversa para que os estudantes possam trazer suas conclusdes. Incentive-os
a trazer em suas argumentacdes quais sao as implica¢es, no caso do ambiente académico, de
utilizar o trabalho de outra pessoa sem permissao.

ATENCAO

E esperado que os estudantes argumentem que, nNo caso da pesquisa cientifica, existem normas
qgue definem o que é citacdo de um trabalho de outro pesquisador e o que é plagio, cépia.
Compartilhe o dado de uma pesquisa realizada em 2018 com estudantes universitarios:

» Para 98,4% dos universitarios, copiar trechos de trabalhos é algo grave ou gravissimo.

» Porém, 87% dos estudantes chegam a universidade sem saber o que é plagio.

Fonte: https://veja.abril.com.br/educacao/pesquisa-87-dos-alunos-chegam-a-universidade-sem-
saber-o-que-e-plagio

Esclareca, também, que atualmente existem os chamados “softwares espides”, utiliza-
dos para identificar possiveis casos de plagio em pesquisas académicas.

Para finalizar esse momento, provoque: “E utilizar a inteligéncia artificial para realizar pesqui-

sas e trabalhos escolares, é pldgio?”. Ouca algumas opinides e esclareca que essa questdo
polémica sera retomada adiante.

- ETAPA 2: NO CAMINHO

Para retomar as etapas do processo de pesquisa, os quartetos deverao pér em pratica
uma pesquisa na internet. Pergunte-lhes se conhecem ou se recordam das 4 (quatro)
etapas de uma pesquisa.
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ATENGCAO

Mesmo que os estudantes indiquem que ndo sabem ou nao lembram, procure instiga-los a
pensar a partir de perguntas, como: “O que vocés fazem para comegar uma pesquisa?”; ou “Depois
que vocés definem um tema, o que costumam fazer depois?” etc.

O objetivo é que eles consigam explicitar o processo que utilizam, ainda que esse procedimento
ndo seja o ideal. Tome nota no quadro do passo a passo que a turma for construindo.

Caso vocé seja um(a) professor(a) que estd trabalhando pela primeira vez com este material, ou
tenha estudantes novos em sua turma, confira a atividade “Oficina: 4 passos para uma pesquisa
online eficaz e segura”, no caderno do 7° ano do Projeto Caminhar, em que esse conteudo foi
objeto de aprendizagem.

A seguir, retome as 4 (quatro) etapas, registrando no quadro:
ldentificacdo do problema e definicdo de hipoteses
Escolha de palavras-chave e uso de operadores de busca
Site de busca e verificagdo de confiabilidade de fontes

Selecdo, catalogacao e fichamento das informacdes

Sublinhe que, durante a pesquisa, para evitar situacdes de plagio ou copia, € fundamen-
tal citar as fontes de onde vieram as informacdes. Para fazer as citacbes de pesquisas,
existem regras. Fale brevemente sobre as normas ABNT para citar livros e sites.

ATENGCAO

A ABNT é a sigla para Associagao Brasileira de Normas Técnicas, uma entidade privada e sem fins
lucrativos que estabelece normas para a divulgacao do conhecimento cientifico e tecnolégico.

A ABNT NBR 6023 é a norma que orienta a referenciacao de fontes em trabalhos académicos,
como monografias, artigos, teses e dissertacdes. Ela define como os dados sobre livros, artigos,
sites, entre outros, devem ser organizados de forma consistente, a fim de que o leitor saiba
exatamente de onde as informac6es foram extraidas.

E importante trazer essa informacdo como uma curiosidade aos estudantes, explicando que
essas normas ajudam a promover a confiabilidade e a transparéncia na comunicacao cientifica e
académica, permitindo que fontes de informacdo sejam localizadas e verificadas com facilidade.
Vocé pode retomar a noticia lida sobre o plagio no ambiente académico. No caso, a fonte original
ndo foi citada, o que levou a acusacgao de plagio.
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- Para livros:

Estrutura: SOBRENOME, Nome. Titulo: subtitulo (se houver). Edicao (se nao for a pri-
meira). Local: Editora, ano.

Exemplo: ROCHA, Natércia. Juarez Barroso: o poeta da crbnica-cangdo. Fortaleza:
Substansia, 2018.

- Para sites:

Estrutura: AUTOR (se identificado). Titulo da pdgina ou se¢Go. Nome do site, ano de
publica¢do (se indicado). Disponivel em: <URL>. Acesso em: dia, més e ano.

Exemplo: SECRETARIA DA CULTURA DO ESTADO DO CEARA. Mapa Cultural do Ceard.
Ministério da Educagao, 2020. Disponivel em: https:/mapacultural.secult.ce.gov.br.
Acesso em: 15 nov. 2024.

Peca que cada quarteto entdo defina um tema para sua pesquisa utilizando as dicas da
primeira etapa de pesquisa, que esta no Anexo 4.

ATENGCAO

Vocé pode deixar o tema para livre escolha dos grupos ou propor um tema, tal como “O uso do
chat GPT em trabalhos escolares”, incentivando que cada time defina qual sera a pergunta que
norteara sua investigacdo.

Utilize o tempo das aulas para que cada quarteto realize a pesquisa, de acordo com a
definicdo das perguntas que escolheram. Para isso, organize a realizacdo da atividade
no laboratério de informatica, garantindo um ambiente adequado e equipado para a
execuc¢ao das tarefas planejadas.

Oriente que utilizem o Anexo 4, que traz dicas para cada etapa da pesquisa. Reforce a
importancia de registrarem as fontes que forem utilizadas. Para isso, € importante que
guardem de modo organizado todos os sites e referéncias que forem utilizados na pesquisa.

ATENGCAO

Note que a etapa 3, “Site de busca e verificacdo de confiabilidade de fontes”, apresenta
indica¢des de sites confidveis para pesquisa. Incentive os grupos a sempre checarem as
informacgdes e buscar sites que tenham relevancia, evitando deste modo o acesso a fake news,
desinformacao ou conhecimentos ja superados.
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Para que a pesquisa possa receber a colaboracdo de todos do grupo, oriente-os a
utilizar plataformas de colaboracgao on-line, como o Google Docs. Pergunte-lhes se ja
utilizam esse tipo de ferramenta e se tém duvidas sobre seu uso. Explique as funcio-
nalidades de edicao simultanea, comentarios e historico de versdes. Cada aluno deve
adicionar informacdes, fazer sugestdes e corrigir o texto de seus colegas de quarteto
em tempo real.

ATENGCAO

O uso de ferramentas colaborativas, como o Google Docs, permite que os alunos trabalhem
simultaneamente na produc¢ao da pesquisa. Para isso, cada estudante deve estar em um
computador e logado com sua senha, com acesso ao documento criado. Essa ferramenta

é bastante utilizada tanto em ambientes de producdo cientifica quanto laboral, portanto, é
fundamental que os estudantes experimentem sua utilizacao.

— ETAPA 3: PONTO DE CHEGADA

Organize a apresenta¢do de cada grupo sobre a pesquisa realizada. Para isso, eles
podem utilizar recursos digitais, como slides, para compor a apresenta¢do das desco-
bertas. Oriente que coloquem as fontes utilizadas de acordo com a norma ABNT apre-
sentada.

» Distribua para cada estudante filipetas com as seguintes perguntas:
» Do que mais gostei na apresentacéo do grupo?
» O que aprendi com essa apresentacdo?

» Que dica eu dou para o grupo fazer uma apresentacdo ainda melhor na proxima vez?

Eles devem responder a essas perguntas, registrando as suas respostas apo6s cada
apresentacao.

ATENGCAO

Esta estratégia ¢ um modo de promover a avaliacdo formativa entre pares e fortalecer o
engajamento e a participacdo da turma, ja que os estudantes terdo que estar atentos para
realizar a sua avaliacdo e seu feedback. Oriente que sejam gentis e propositivos!
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Para finalizar, dé seu feedback a cada grupo, ressaltando os pontos positivos e de apri-
moramento. Pergunte-lhes:

» Quais foram os principais aprendizados que tiveram ao realizar a pesquisa?

» Como vocés pensam que ferramentas de colaboracdo digital podem melhorar a qualidade de
um trabalho de pesquisa?

» O que vocés aprenderam sobre pldgio e ética na pesquisa?

» E utilizar a inteligéncia artificial para realizar pesquisas e trabalhos escolares, afinal, é pldgio
ou ndo?

ATENGCAO

Esclareca que essa é uma nova questao ética que se impde a todos nés. Como toda novidade,
ndo existe um consenso sobre a fronteira do plagio na consulta de ferramentas de inteligéncia
artificial. A recomendacao é ser transparente ao indicar que utilizou a ferramenta para auxiliar
em sua pesquisa, indicando que o trabalho utilizou a inteligéncia artificial para organizacao das
ideias e sugestdes gerais, mas a pesquisa e a andlise final foram realizadas pelo autor.

O uso de ferramentas de inteligéncia artificial ja € uma realidade para os estudantes; o objetivo
ndo é coibir sua utilizacdo, mas aprender a fazer um uso ético, criativo e critico das mesmas.
Os estudantes precisam compreender que essas ferramentas podem ajudar no processo de
aprendizagem, mas ndo um substituto de seu trabalho intelectual.

PROXIMA ESTAGAO > ESTAGAO 3 - Motivagdo para aprender

Antes de terminar a aula, conte que na préxima eles irdo refletir sobre a importancia de
serem protagonistas de sua trajetéria escolar, identificando e construindo significados
para os processos de aprendizagem.
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ESTACAO 3
MOTIVACAO PARA APRENDER



o~ - \ | ’ v
ESTAGAO 3 — MOTIVAGAO PARA APRENDER EOS O,

EIXOS

Meus Saberes

Minhas Contribui¢des

INTERFACE ENTRE EIXOS

Minha Vocacdo

OBJETOS DO CONHECIMENTO

» Relevancia das Competéncias Gerais e da
Base Comum promovida na Educag¢ao Basica
para a vida fora da escola.

» Empatia e cooperagao para geragao de lacos,
compromissos e vocacdes dos estudantes junto
a comunidade.

OBJETIVOS

» I|dentificar situacbes em que se sentem
motivados a aprender, compreendendo como
esses momentos afetam seu desempenho e
interesse escolar.

» Relacionar conhecimentos importantes
construidos durante o 7° ano com a vida
cotidiana.

» Promover o protagonismo dos estudantes ao
capacita-los a identificar, organizar e apresentar
seus conhecimentos de forma criativa e
colaborativa, estimulando a autonomia e a troca
de experiéncias com os colegas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Ao final desta sequéncia didatica, os estudantes
deverao saber reconhecer o que os motiva

para aprender e como podem usar este
autoconhecimento em sua trajetoria escolar no
8° ano.

COMPETENCIAS EM FOCO

Argumentac¢ao; Autonomia e protagonismo

DURAGAO

2 aulas

RECURSOS NECESSARIOS

Anexo 5 e Anexo 6
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ESTACAO 3 — Motivacdo para aprender

PREPARACAO

Este € um momento em que os estudantes olham para si mesmos em um exercicio de autoconhe-
cimento sobre motivagao para aprender. A fim de engaja-los, a primeira aula se inicia com uma
dindmica leve, que se assemelha a um jogo ou a uma brincadeira. Aproveite o clima descontraido
proporcionado pela atividade para envolver os adolescentes nos dialogos que virdo na sequéncia.

— ETAPA 1: PRIMEIROS PASSOS

Inicie a aula propondo um “jogo rapido”. Oriente os estudantes a formar uma fila no centro da
sala. Leia uma frase de cada vez e peca que eles: se concordarem, se posicionem de um lado;
se discordarem, do outro.

v

Eu sinto que o que aprendo na escola me ajuda na minha vida fora dela.

Eu me sinto mais motivado a estudar quando consigo relacionar o conteddo com algo do
meu cotidiano.

Costuma ser mais facil estudar quando consigo ver uma aplicacdo pratica do que estou
aprendendo.

Acredito que sou capaz de aprender e me desenvolver em todos os componentes curriculares.
Eu me esfor¢o mais nos componentes que eu acho que vao ser Uteis no meu futuro.

Eu me sinto mais motivado a estudar quando trabalho em grupo com meus colegas.

Eu gosto de aprender coisas novas, mesmo quando sinto dificuldade.

Eu acho que vale a pena me esforgar na escola, mesmo nos componentes e conteudos de
que nao gosto.

Eu acho que o aprendizado da escola vai além das notas e atividades.
ATENGCAO

Antes da atividade comecar, reforce para os estudantes que a ideia ndo é se preocupar em
responder certo ou errado, em escolher o que o restante da turma esta escolhendo, mas ir de
acordo com sua propria opinido e experiéncia. Apos terem escolhido um dos lados (concordo/
ndo concordo), fagca um breve didlogo sobre a afirmacdo e questione-os sobre o porqué de
escolherem um lado ou outro. Aproveite este momento para levantar conhecimentos prévios e
percepcBes da turma sobre o tema destas duas aulas.
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Ao encerrar o0 jogo, com os estudantes em roda, abra um espaco para dialogar sobre a impor-
tancia de refletirem sobre o proprio aprendizado e de assumirem o protagonismo de suas
trajetdrias escolares. Explique como essa reflexao pode ajuda-los a compreender melhor seus
interesses, identificar seus pontos fortes e perceber as habilidades que ainda precisam desen-
volver. Ressalte também que, ao se envolverem ativamente no processo de aprendizagem,
eles se tornam mais motivados, além de construir competéncias e conhecimentos essenciais
para o futuro.

Incentive-os a pensar sobre como as escolhas que fazem na escola podem impactar suas vidas
fora dela e a considerar maneiras de aplicar o que aprendem em situagdes reais. Reforce que,
ao serem protagonistas de suas trajetorias, eles tém a oportunidade de construir seu proprio
caminho e desenvolver a autonomia necessaria para enfrentar desafios com mais seguranca e
confianga. Para este momento, vocé pode retomar ou apresentar o baralho das competéncias,
disponivel no Anexo 5, tendo como foco a competéncia Autonomia e Protagonismo.

SAIBA MAIS

A motivacdo é um dos principais fatores de influéncia na forma como as pessoas se comportam
nos diversos momentos e dreas da vida, mas ela ndo é algo natural ou inata: como todas as
competéncias, ela pode ser aprendida e desenvolvida. No caso da motivacao para aprender, é
fundamental que os estudantes conhegcam a si mesmos, seus gostos, interesses e desafios, a fim
de identificarem e construirem sentidos para as atividades e tarefas que realizam dentro e fora
da escola.

- ETAPA 2: NO CAMINHO

Na segunda metade da aula, pe¢a que, individualmente, reflitam sobre a frase a seguir, que
pode ser projetada ou escrita no quadro: Pense em um momento do 7° ano em que voceé percebeu
que aprendeu e construiu conhecimentos importantes para sua vida.

A partir dela:

Oriente que eles terdo 5 (cinco) minutos para registrar o que pensaram, incluindo deta-
Ihes e seguindo a coordenada: listar, escrever, desenhar. Eles podem criar uma lista,
escrever um texto, desenhar ou, ainda, misturar as trés ac¢des.

ApOs este tempo, reserve mais 2 (dois) minutos para que os estudantes observem o que
registraram e adicionem mais dois detalhes sobre um momento do 7° ano em que perce-
bem que aprenderam e construiram conhecimentos importantes para a vida.

Por fim, peca que olhem mais uma vez para o que fizeram e circulem o que considera-
rem mais importante ou relevante.
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Q ESTACAO 3 — Motivacdo para aprender

Em uma conversa breve, pergunte o que acharam desta atividade, como se sentiram ao fazé-la
e o0 que foi mais desafiador. Comunique que usarao estes registros na aula seguinte.

ATENGAO

Esta atividade é baseada na rotina de sala de aula “Listar, Escrever, Desenhar”, que possibilita que
os estudantes facam registros rapidos e visiveis de reflexdes sobre algum tépico. Ja a atividade
gue sera proposta na aula seguinte, é inspirada na rotina “Descoberta Dominé”, que ajuda a
reunir as respostas de todos os estudantes de um grupo ou de uma turma e a encontrar padrées
ou surpresas neste conjunto. Ambas sdo apresentadas no livro “Diferenciacdo pedagogica na
pratica: rotinas para engajar todos os alunos”, das professoras e pesquisadoras Akane Zusho e
Rhonda Bondie, publicado no Brasil pela Editora Penso e Sincronia Educagao.

Nesta aula, os estudantes serao convidados a compartilhar seus registros da atividade “Listar,
Escrever, Desenhar”, tendo como foco aquilo que, por ultimo, circularam como mais impor-
tante ou relevante. Confira um caminho possivel:

1. Retome a frase que deu inicio a reflexao e indique um estudante para comecar, estabe-
lecendo um sentido para continuar as falas, de modo que todos os estudantes participem.

2. Durante as falas, registre as respostas no quadro ou no computador, com projecdo para
a turma.

3. Na sequéncia, reserve um momento para observarem, identificarem e evidenciarem
padrdes e descobertas a partir do que trouxeram. Apoie-0s a perceber esses padrfes e
essas descobertas, mediando a conversa com perguntas problematizadoras.

Por exemplo: um mesmo momento pode ser citado por diversos estudantes, como um pro-
jeto realizado no ano anterior ou, ainda, a atuacao de um professor que foi marcante para a
trajetéria deles. Podem perceber, ainda, que a maioria tem preferéncia por um componente
curricular ou se sente mais motivada a aprender em atividades em grupo.

— ETAPA 3: PONTO DE CHEGADA

Ao finalizar este momento, mostre aos estudantes que eles podem utilizar as reflexdes e des-
cobertas destas duas aulas para criar e testar estratégias de estudo, a fim de manterem-se
motivados para aprender ao longo do 8° ano. Para isso, oriente que preencham, individual-
mente, o quadro disponivel no Anexo 6. Reserve um tempo para que possam trocar ideias e
compartilhar, em duplas ou trios, suas tabelas preenchidas.
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Q ESTACAO 3 — Motivacgdo para aprender

ATENGAO

Caso os estudantes tenham muitas duvidas ou dificuldade em preencher o quadro, vocé pode
apoia-los a partir de perguntas, tais como: Quais atividades prdticas, grupos de estudo, pesquisas
vocés poderiam por em prdtica?; Como poderia ser a rotina de estudos de vocés este ano?; Quais
recursos ou atividades podem buscar para tornar a aprendizagem mais significativa?; Precisam buscar
ajuda com colegas ou professores?.




ESTACAO 4
NOSSA CONVIVENCIA
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ESTACAO 4 — NOSSA CONVIVENCIA 8/3:9 @@

EIXOS

Minhas Relac¢des

Minhas Contribui¢des

INTERFACE ENTRE EIXOS

Meus Compromissos

OBJETOS DO CONHECIMENTO

» Empatia e cooperacgao a partir de relacbes
sadias e propositivas.

» Possibilidades de contribui¢des e mudancas.

OBJETIVOS

» Refletir sobre valores humanos e convivéncia,
promovendo a construcdo colaborativa de

um Codigo de Convivéncia que fortalega o
protagonismo e a empatia entre os estudantes.

» Promover a autoavaliagdo a partir da
utilizagdo de instrumento de rubricas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Ao final desta sequéncia didatica, os estudantes
deverao saber reconhecer valores essenciais
para uma convivéncia saudavel a partir da
construcao do Cédigo de Convivéncia da turma.

COMPETENCIAS EM FOCO

Empatia e respeito; Argumentac3o; Etica e
valores

DURACAO 4 aulas
RECURSOS NECESSARIOS Anexo 7
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@ ESTAGAO 4 - Nossa convivéncia

PREPARACAO

Esta atividade trata da reflexao sobre valores humanos e de convivéncia, tematicas com

as quais os estudantes ja tiveram contato anteriormente. No entanto, a proposta aqui

é aprofundar essas reflexdes de forma colaborativa e Iudica, permitindo que os alunos
construam, juntos, um Coédigo de Convivéncia para a turma. Crie um ambiente acolhedor e
respeitoso, estimulando a escuta ativa e o respeito a diversidade de opinides. Prepare-se para
mediar as discussdes, promover a reflexdo critica e garantir que todos tenham a oportunidade
de expressar suas ideias. Lembre-se de que a semelhanca entre as regras de diferentes grupos
pode reforcar valores comuns, e que ndo ha respostas certas ou erradas, mas um espaco para
a construcgdo conjunta e o fortalecimento do respeito mutuo.

— ETAPA 1: PRIMEIROS PASSOS

Organize os estudantes em uma roda de conversa e explique que todos terdo espac¢o para
compartilhar suas ideias.

Para estimular a escuta ativa e a participacdo de todos, utilize a estratégia “objeto da palavra”.
Para isso, escolha um objeto (pode ser uma bola, um objeto colorido ou um bonequinho) que
sera passado de mdao em mao, simbolizando a vez de falar. Apenas quem esta com o objeto
pode responder ou fazer comentarios, garantindo um clima de respeito e atencdo. Utilize per-
guntas como:

» O que sdo valores humanos para vocé?
» Que tipo de atitudes sdo importantes para uma boa convivéncia?

» Qual é a relagdo entre valores humanos e convivéncia para vocé?

ATENGCAO

Ao passar o objeto de mdo em mdo, garanta que todos os estudantes tenham tempo para pensar
e falar sem interrupgdes. Isso ajuda a manter a conversa organizada e da a todos a oportunidade
de expressar suas ideias de forma equilibrada. Para tornar a conversa mais dinamica, oriente

o primeiro estudante com o “objeto da palavra” a entrega-lo como um presente simbélico a

outro colega, escolhendo de forma espontanea quem sera o proximo a falar. Promova algumas
rodadas garantindo que um nudmero significativo de estudantes possam se expressar.
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@ ESTAGAO 4 - Nossa convivéncia

Ao final da conversa, resuma as principais ideias discutidas, destacando a diversidade de pers-
pectivas e o valor de cada contribuicdo. Isso ajuda a consolidar o entendimento de que cada
um traz algo unico.

ATENCAO

Neste momento, incentive os estudantes que ainda ndo tiveram a oportunidade de segurar

o0 "objeto da palavra" a se envolver na sistematizacgdo feita por vocé. Eles podem contribuir
adicionando pontos que talvez tenham ficado de fora ou trazendo novas perspectivas sobre o
tema discutido.

- ETAPA 2: NO CAMINHO

Divida a turma em grupos de até quatro integrantes e compartilhe a seguinte comanda:

O seu grupo sera responsavel por elaborar um "Cédigo de Convivéncia da turma
do 8° ano na escola”. Para isso, conversem sobre as regras existentes na escola,
discutam-nas e definam as trés regras principais que consideram essenciais para
uma convivéncia harmoniosa e respeitosa entre todos.

Estabeleca um tempo determinado para que os grupos definam suas regras. Enquanto eles
trabalham, circule entre os grupos para observar a participacdo de cada um e o conteudo das
discussoes.

ATENGAO

Se vocé, professor(a), observar que algum grupo ndo esta engajado na atividade, faca perguntas
abertas como “Como estéo organizando as ideias?” ou “Hd algo que esteja dificultando o processo de
discuss@o?”. Essas perguntas podem ajudar a motivar os estudantes e estimular a reflexao.

Caso o grupo esteja sem direcao, ofereca apoio sugerindo questdes para iniciar a discussao,
como: “Quais valores s@o essenciais para uma convivéncia sauddvel na escola?” ou “O que ndo pode
faltar no nosso cédigo de convivéncia?”. E importante criar um ambiente acolhedor, enfatizando
que a atividade é um espaco de troca de ideias e que ndo existem respostas certas ou erradas.

Se mais de um grupo escolher a mesma regra, isso ndo deve ser encarado como um problema,
mas como uma demonstracdo de que certos valores sdo amplamente reconhecidos por todos.
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@ ESTAGAO 4 - Nossa convivéncia

Solicite a ajuda de um estudante voluntario para tomar nota das regras construidas. Promova
a apresentacao de cada grupo. Ao final de cada apresentacdo, a turma deve votar se concorda
ou ndo com a inclusdo daquelas regras, levantando as maos.

ATENGCAO

E esperado que nem todas as regras elaboradas sejam aceitas por todos os estudantes.

Quando isso ocorrer, convide aqueles que discordam a expor seus pontos de vista de forma mais
detalhada, evitando respostas superficiais, como “ndo acho legal”. Estimule-os a argumentar
sobre os motivos da discordancia e incentive a reelaboracdo da regra de maneira que todos se
sintam confortaveis. O objetivo dessa etapa, mais do que criar uma lista de regras definitivas,

é promover uma discussao critica e construtiva.

Se alguma regra for considerada inadequada, compartilhe sua opinido de forma respeitosa
e convide a turma a reavaliar e reformular a proposta, buscando um consenso que envolva
a todos.

- ETAPA 3: PONTO DE CHEGADA

Peca a um estudante voluntario que leia as regras construidas. Em seguida, pergunte quem
gostaria de criar um cartaz criativo para que o Cddigo de Convivéncia da turma seja afixado
na parede da sala. Combine a data para a entrega do cartaz. Reconheca o esforco de todos
durante a atividade, destacando quanto a participacao deles foi importante para a constru¢ao
do cddigo.

Para concluir, incentive-os a utilizar a rubrica (Anexo 7) e a escolher a alternativa que melhor
representa suas vivéncias durante a atividade em relacdo a cada direcdo da bussola. Essa refle-
xdo ajudara a consolidar o aprendizado e a identificar o que foi mais significativo para cada um
deles. Apresente a rubrica, lendo cada alternativa em voz alta e dando tempo suficiente para
gue os alunos realizem sua autoavaliagao.
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@ ESTACAO 4 — Nossa convivéncia

ATENGAO

Esse tipo de autoavaliacdo oferece aos estudantes a oportunidade de refletir sobre suas
experiéncias de aprendizagem, reconhecendo suas conquistas e identificando areas que
precisam de aprimoramento. Esse processo é fundamental para promover o protagonismo e a
autonomia. E importante esclarecer que ndo h4 respostas certas; a autoavaliacdo é um momento
de introspecgao.

PROXIMA ESTAGAO > ESTAGAO 5 - Pelos caminhos da diversidade: conexdes étnico-
raciais e culturais

Antes de terminar a aula, conte que nos préximos encontros eles irdo refletir sobre
identidade e diversidade cultural, além de pesquisar e produzir videos para um festival
organizado pela turma.
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ESTACAO 5

PELOS CAMINHOS DA
DIVERSIDADE: CONEXOES
ETNICO-RACIAIS E CULTURAIS



EIXO

INTERFACE ENTRE EIXOS

OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBJETIVOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIAS EM FOCO
DURACAO

RECURSOS NECESSARIOS

T~ 8N

Q8.8

L d N5/

Minhas Identidades, Meus Valores, Minha Saude

Minhas Relac¢des

Minhas Paix0es

» Autoconhecimento, identidade e alteridade:
conceitos e identificacdo da vida real

» Racas: caracteristicas fisicas de cada pessoa
(cabelos, cor da pele caracteristicas fisicas);
origens histéricas; discriminacao étnico-racial,
de género, de fisico; racismo e acBes estratégicas
antirracistas; conceito de padrdes de beleza

e inteligéncia enquanto construcdo externa

(TV, radio e redes sociais virtuais); estereotipos

e estética construidos, influenciados e
manipulados; direito de ser diferente.

» Origem e tradi¢des/cultura da familia.

» Refletir sobre como os conceitos de etnia e
raga estdo relacionados com as identidades e
diversidades culturais.

» Reconhecer em si e em seu cotidiano herancas
e contribuicBes de diferentes povos e etnias.

» Pesquisar e produzir conhecimento sobre
identidade étnico-racial e diversidade cultural.

Ao final desta sequéncia didatica, os estudantes
deverdo saber dialogar com diferentes publicos,
pesquisar e comunicar questdes relacionadas as
identidades étnico-raciais e diversidades culturais.

Empatia e respeito; Autonomia e protagonismo

6 aulas

» Cameras fotograficas, celulares, tablets e outros
dispositivos de gravacao e edicao de videos.

» Televisdo ou projetor para exibi¢do dos videos.
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Esta atividade trata de questdes relacionadas a identidades étnico-raciais e diversidades culturais.
Estes sdo temas que podem suscitar diversos tipos de debates, didlogos e discussées entre os
estudantes, além de momentos de autoconhecimento preciosos sobre suas origens e identidade.
E muito importante estar preparado para apoia-los em suas descobertas e orient4-los no sentido
do respeito as diversas identidades e manifesta¢des culturais. Para isso, procure livros, videos,
filmes e outros materiais que tratem de tematicas que dialoguem com o que é proposto.

- ETAPA 1: PRIMEIROS PASSOS

E importante iniciar esta sequéncia de aulas introduzindo o conceito de identidade étnico-ra-
cial. Para isso, selecione um video curto, que trate de identidade étnico-racial e diversidade
cultural, abordando também questdes como discriminagao e representatividade. Sugerimos
aqui duas possibilidades, mas vocé pode selecionar outras, que dialoguem mais com o con-
texto de seus estudantes:

» “Diversidades - Diversidade Etnico-racial”, do canal Rede Anisio Teixeira

> “Vocé sabe a diferenca entre raca e etnia?”, do Canal Futura

ApOs assistirem ao video, organize-os em pequenos grupos para uma discussao a partir de
perguntas disparadoras, tais como:

» Como vocé se identifica em relagcdo a sua raca? E etnia?

» Quais herancas e contribui¢bes de diferentes povos e etnias vocé consegue reconhecer em seu
cotidiano?

» Relina os estudantes em uma roda de conversa para que compartilhem o que dialogaram
nos grupos.
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https://www.youtube.com/watch?v=_S7BGkp2cSw&t=184s
https://www.youtube.com/watch?v=jEdYyNpyvNI

ATENGCAO

Dependendo do contexto e das vivéncias da turma, este pode ser um tema sensivel, por isso,
faca a media¢do deste momento promovendo a escuta e o respeito entre todos os estudantes,
valorizando a diversidade de opinides e experiéncias. Problematize - e, se necessario, controle -
possiveis falas discriminatérias, que reforcem estere6tipos e preconceitos.

Em 2024, o tema da redacdo do Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) foi “Desafios para
a valorizacdo da heranca africana no Brasil”, dialogando diretamente com a tematica desta
estacdo. Para apoiar esta conversa com os estudantes, assista ao video “Enem 2024: Professor

comenta redacdo e indica 0 que tema exigia”, do canal Terra Brasil.

- ETAPA 2: NO CAMINHO

Neste momento, oriente os estudantes para a realizacdo de pesquisas, em grupos, a partir
da seguinte pergunta: Quais sGo as etnias presentes no Ceard e como elas se manifestam cul-
turalmente? Estimule que as pesquisas sejam feitas utilizando a internet, livros, revistas e
entrevistas com pessoas da escola e da familia. Eles podem considerar diferentes pontos de
vista destas etnias: origens, caracteristicas fisicas, vestimentas, acessorios, tradi¢des culturais
(danga, musica, literatura), pontos de aproximacao e diferencas.

As pesquisas podem ser realizadas em sala de aula e nos horarios ap6s a aula, na biblioteca
e/ou em casa. Oriente que utilizem livros, revistas e a internet, explorando sites confiaveis e
materiais que possam enriquecer a compreensao e a descoberta sobre os tépicos de pesquisa.
Retome com a turma os conhecimentos construidos da oficina de pesquisa. Oriente sobre
como selecionar informacgdes relevantes, catalogar (com anotac¢des ou fichamento digital) e
resumir o conteudo. Vocé pode utilizar materiais de apoio para isso, como este, que traz diver-
sas dicas para fazer um bom fichamento, além de diferenciar fichamento de resumo e resenha:

https://abrir.link/gDMii.

Nos momentos de pesquisa em casa, peca para que conversem com familiares, vizinhos e
amigos para descobrir mais sobre a propria identidade étnica ou a de pessoas proximas: Como
essas pessoas se identificam em termos de raca e etnia?; Quais sdo suas caracteristicas fisicas e
culturais que as aproximam dessa identificagc@o?.

Peca que os grupos compartilhem o que encontraram e as fontes utilizadas e comentem o
caminho percorrido por eles. E interessante que eles verifiquem se chegaram a respostas
parecidas ou ndo, e reflitam sobre os motivos dessas semelhancas ou diferencas.

Informe que, a partir das pesquisas realizadas, a turma fara um Festival de Curta-metragens
(filme de curta duracgao) sobre identidade étnico-racial e diversidade cultural no Ceara.
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https://www.youtube.com/watch?v=dPeksyZ55nk
https://www.youtube.com/watch?v=dPeksyZ55nk
https://abrir.link/qDMii

Vocé pode decidir, com os estudantes, a duracdo minima e maxima de durag¢do de cada curta-
-metragem, tendo em vista o tempo que terdo disponivel para a producao, gravacao, edicao e
exibicdo dos videos.

Para inspirar, exiba o video produzido pelo Governo do Ceard, por meio da Secretaria da Igual-
dade Racial (Seir), para divulgar o Il Festival Afrocearensidades, realizado em 2024.

SAIBA MAIS

Que tal se inspirar no Festival do Minuto? Criado em 1991 por um
brasileiro, este é um festival de cinema que seleciona videos de
até 60 segundos. Ele foi o primeiro festival do género no mundo
e inspirou a criagdo de eventos semelhantes em diversos outros
paises. Conheca o acervo: www.festivaldominuto.com.br.

Para esta producado, nesta aula, cada grupo devera:

Escolher a tematica do curta-metragem (pode ser uma etnia especifica do territério, um
aspecto cultural, ou uma reflexdo sobre a diversidade cultural do Ceara).

Definir o enfoque do curta-metragem: finalidade artistica, estética, informativa ou edu-
cacional.

Planejar o roteiro do curta-metragem, pensando nos pontos principais a ser abordados
e como eles serao trabalhados em video.

Listar o que sera necessario para a produc¢ao (imagens, musicas, entrevistas).

Distribuir tarefas e responsabilidades entre os integrantes dos grupos.
Incentive que os estudantes utilizem diferentes recursos, como cenarios, entrevistas e dados
de pesquisa, e pensem em uma narrativa que transmita a importancia de respeitar as dife-

rencas étnico-raciais e as diversidades culturais. Peca que anotem as dificuldades e os pontos
mais interessantes que surgirem durante a producdo para discussao posterior.
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https://www.instagram.com/igualdaderacialce/reel/DB1V3iUO0zd/
http://www.festivaldominuto.com.br

ATENGCAO

Para a gravacdo dos videos, os estudantes podem utilizar celulares, tablets e cameras digitais,
revezando o uso dos aparelhos, caso nao haja quantidade suficiente para todos os grupos.

Se nao for viavel a gravacdo de videos na realidade da escola, vocé pode promover um festival de
zines. Os zines sao publicacdes impressas de pequena circulacdo que misturam textos e imagens
e costumam estar associados a temas e contelidos de protesto ou contestacdo. Saiba mais sobre
este tipo de publicagdo.

Estas duas aulas serdo dedicadas a gravacao e edicao dos curta-metragens. Talvez alguns estu-
dantes ja estejam familiarizados com a producdo, gravacdo e edicao de videos. Neste caso,
vale a pena mobilizar estes conhecimentos, incentivando-os a oferecer ajuda aos colegas e,
até mesmo, programando uma pequena oficina sobre este tema. Caso ainda sejam habilida-
des que ndo estejam presentes na turma, compartilhe e incentive que eles mesmo pesquisem
videos e artigos em formato de tutorial. Confira algumas possibilidades:

Tutorial para escrever roteiro de video.
Tutorial para editar videos pelo celular.
Tutorial para gravar entrevistas.

Oriente também que cada grupo se prepare para a apresentacao dos videos, pensando em
como explicar as escolhas feitas a partir da tematica pesquisada: Qual foi a mensagem principal

que vocés quiseram transmitir com o curta-metragem?; Como esperam que o publico se sinta ao
assisti-lo?

COMPETENCIA EM FOCO: EMPATIA E RESPEITO/AUTONOMIA E PROTAGONISMO

Acompanha a produc¢do de cada grupo, estimulando o protagonismo dos estudantes: incentive
gue tenham ideias criativas, tomem decisdes e resolvam os problemas de forma colaborativa

e mantenham-se focados na produc¢ao do video. Aproveite este momento para observar a
participacdo de cada estudante, suas contribui¢des, atitudes e formas de lidar com os desafios.
Essa observacdo pode render boas evidéncias da aprendizagem e desenvolvimento dos
estudantes, além de indicar caminhos para o planejamento das proximas aulas.
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https://www.youtube.com/watch?v=AjWGnAosaU0
https://www.youtube.com/watch?v=BMX9duyCu68
https://www.youtube.com/watch?v=EWW7oIkh36E
https://abrir.link/JcmCI

- ETAPA 3: PONTO DE CHEGADA

Chegou o momento de realizar o Festival de Curta-metragens sobre identidade étnico-
-racial e diversidade cultural. Prepare a sala de aula ou outro ambiente da escola com os
estudantes dispostos em roda, de forma que possam ver a televisao ou o projetor e os colegas.

Estabelecam uma ordem de exibicdo dos trabalhos, com uma breve fala por um representante
de cada grupo. Incentive que usem uma linguagem respeitosa e expliquem como desenvolve-
ram suas ideias e o que cada parte do projeto significa.

ApOs as apresentacdes, promova uma roda de conversa com perguntas, Como:

>

Como vocés decidiram sobre os temas e as narrativas? Alguma experiéncia pessoal ou fami-
liar influenciou suas escolhas?

O que foi mais interessante de descobrir sobre as culturas e etnias que pesquisaram e repre-
sentaram nos videos?

Vocés descobriram algo novo sobre vocés mesmos, sua cultura ou sobre a sociedade durante
0 processo de criagcdo?

Apds assistir aos curtas dos outros grupos, quais foram as ideias ou mensagens que mais
chamaram a aten¢do de vocés?

Como podemos continuar discutindo e promovendo o respeito e a valorizag¢éo da diversidade
cultural e étnico-racial na comunidade escolar?

Acolha as respostas e contribua com uma devolutiva construtiva sobre a participagéo de
todos ao longo das aulas desta estagdo, destacando pontos relevantes das producdes.

PROXIMA ESTAGAO

Antes de terminar, conte que nas préoximas aulas as habilidades de autonomia e
protagonismo serdo ainda mais exercitadas!
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ANEXOS



Q Anexos

- ANEXO 1: VERDADEIRO OU FALSO

O Projeto Caminhar é um espaco para os estudantes desenvolverem habilidades
e descobrir novos horizontes sobre si.

O importante no Projeto Caminhar sao as provas e as notas, pois assim cada
estudante sabera se esta indo bem ou nao.

Nas aulas do Projeto Caminhar € melhor ndo falar sobre opinides e experiéncias
pessoais para nao se expor.

Nas aulas do Projeto Caminhar, cada estudante é convidado a participar e
colaborar com os colegas.

O Projeto Caminhar apoia e oferece orienta¢des sobre como planejar o futuro e
se conectar com suas préprias motivacoes.

No Projeto Caminhar, os estudantes devem ouvir mais do que falar, prestando
atencdo no que é compartilhado pelo(a) professor(a).

O Projeto Caminhar é um espaco para desenvolver seu potencial e transformar
sonhos em metas.

O Projeto Caminhar tem um jeito de ensinar em que todos os alunos devem
seguir 0 mesmo passo a passo.
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Q Anexos

> ANEXO 2: MINHA RAZAO DE SER!

O QUE EU AMO FAZER? NO QUE EU SOU BOM/BOA?
Escreva as duas atividades que vocé mais Escreva duas atividades que vocé considera
gosta de fazer. que manda muito bem.

O QUE EU SEI FAZER QUE PODE CONTRIBUIR

DO QUE O MUNDO PRECISA? COM O MUNDO E/OU COM A COMUNIDADE
EM QUE VIVO?
Escreva duas causas, temas ou questdes que Escreva duas atividades ou habilidades que
acha importantes para o mundo ou para a vocé tem que poderiam gerar valor para o
comunidade em que vive. mundo/a comunidade ou até para a escolha

de uma profisséo para vocé.
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Q Anexos

- ANEXO 3: E PLAGIO?

Um grupo da Universidade Federal do Rio de Janeiro enviou ha cerca de dez dias reclamacgdo
formal aos editores de duas revistas cientificas internacionais e a pré-reitoria de pesquisa da
Universidade de Sdo Paulo apontando copia de conteddo cometida por pesquisadores da ins-
tituicdo paulista. O caso foi noticiado nesta quarta-feira (4) pelo jornal Folha de S.Paulo. Os
trabalhos em questdo sdao na area de bioquimica e farmacologia. O estudo copiado avalia o
emprego de substancia tirada de uma planta tipica da Amazonia para tratar leishmaniose. O
artigo acusado de plagio trata da aplicacdo contra o virus da dengue de uma substancia obtida
de jararaca.

Segundo uma professora da UFRJ, que falou ao G1 na condicdo de que seu nome nao fosse
publicado, a pro-reitora de pesquisa da USP, Mayana Zatz, admitiu que o “caso era gravissimo”
e determinou o estabelecimento de uma comissado interna para elucidar as circunstancias do
episodio, o que foi feito na terca-feira (3). Entre os 11 autores do artigo esta a reitora da USP,
Suely Vilela, bioquimica e professora titular, desde 1996, do Departamento de Andlises Clini-
cas, Toxicoldgicas e Bromatoldgicas da Faculdade de Ciéncias Farmacéuticas da USP, campus
de Ribeirdo Preto. Ela esta deixando a dire¢cdo da USP neste ano.

Ainda segundo a cientista da UFRJ, o problema verificado foi a reproducdo de trés imagens
microscopicas (micrografias eletrénicas). “Vimos as fotografias, que eram absolutamente idén-
ticas”, disse.

(...) Além disso, trechos do artigo de 2008 foram copiados do artigo de 2003, sem menc¢ao a
titulo ou a autores.

(...)

Disponivel em: https://g1.globo.com/Noticias/Ciencia/0,,MUL1366238-5603,00.html. Acesso
em: 10 dez. 2024.
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Q Anexos

- ANEXO 4: PARA FAZER UMA BOA PESQUISA NA INTERNET

ETAPA 1: IDENTIFICAGAO DO PROBLEMA E DEFINICAO DE HIPOTESES

OBJETIVO Delimitar a questdo ou tema central da pesquisa e propor suposi¢ées ou
DA ETAPA possiveis respostas que orientardo a investigacgao.
DICAS » Escolha um tema que lhe interesse: pense em algo que vocé gosta ou

tem curiosidade em saber mais. Isso tornara a pesquisa mais divertida.

» Seja especifico: ndo escolha algo muito amplo. Por exemplo, em vez de
“esporte”, escolha “beneficios do futebol para a saude dos jovens”.

» Escreva perguntas: pense em perguntas a que gostaria de responder
sobre o tema. Por exemplo: “Por que o futebol melhora a saude fisica?”.

» Pense em respostas possiveis: imagine o que vocé acha que pode ser
a resposta para as perguntas. Isso ajuda a criar hipéteses que vocé ira
investigar.

» Converse sobre suas ideias: fale com professores e amigos para ver se o
tema esta claro e interessante.

ETAPA 2: ESCOLHA DE PALAVRAS-CHAVE E USO DE OPERADORES DE BUSCA

» Selecionar termos principais relacionados ao tema da pesquisa (qQuanto

OBJETIVO

DA ETAPA mais especificos forem os termos, melhores serdo os resultados).
» Utilizar operadores de busca que ajudam a delimitar os resultados e
refinar a pesquisa.

DICAS Utilize operadores de busca tais como:

» Aspas (“"): busca uma frase exata ou combinacdo de palavras.
Exemplo: “aprendizagem baseada em projetos”

» AND: retorna resultados que contenham todos os termos especificados.
Exemplo: “educag¢do AND tecnologia”

» OR: retorna resultados que contenham qualquer um dos termos
especificados.

Exemplo: “educac¢éo OR pedagogia”

» NOT (-): exclui resultados que contenham determinado termo.
Exemplo: “educagéo -tecnologia”
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ETAPA 3: SITE DE BUSCA E VERIFICACAO DE CONFIABILIDADE DE FONTES

OBJETIVO Escolher mecanismos de busca apropriados e avaliar a credibilidade

DA ETAPA das fontes com base em critérios como autoria, atualidade, relevancia e
origem.

DICAS » Verificar se o autor do artigo ou site é identificado pelo nome, se tem

uma breve biografia, lista de qualificacBes, ou se esta ligado a institui¢cbes
conhecidas, como universidades, veiculos de comunicagao ou centros de
pesquisa.

» Checar a data em que o conteudo foi publicado ou atualizado.
Informac8es mais antigas, especialmente em areas como tecnologia ou
medicina, podem ndo estar precisas.

» Distinguir entre conteudo informativo, educativo ou sensacionalista.
Conteudos com titulos ou informac8es exageradas podem ser uma
tentativa de atrair cliques.

» Verificar se o site ou o artigo cita fontes externas, como pesquisas
académicas, dados de organizacdes reconhecidas ou estatisticas
verificadas. Conteudos que citam fontes sem ligacdo com o tema ou sem
referéncias especificas podem ser menos confiaveis.

» Usar sites de verificacdo de fatos, que revisam noticias e informacdes
que circulam na internet para verificar sua veracidade. Conheca cinco
agéncias de checagem de noticias: https://guiadoestudante.abril.com.
br/atualidades/fact-checking-conheca-5-agencias-de-checagem-de-
noticias.

» Além dos sites de busca que ja estdao acostumados a utilizar, apresente
plataformas de busca especializadas, tais como: Google Académico, Scielo
e Peridédicos CAPES.
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ETAPA 4: SELECAO, CATALOGAGAO E FICHAMENTO DAS INFORMAGOES

OBJETIVO Escolher dados relevantes para a pesquisa, organiza-los de forma

DA ETAPA sistematica e registrar informacd&es principais para consulta e analise
futura.

DICAS » Escolha o que é importante: leia as informac6es que encontrou e
selecione s6 aquilo que responde a sua pergunta ou que é realmente util
para o tema.

» Use um caderno ou arquivo digital: crie um espaco em que vocé possa
anotar os dados. Pode ser no papel, em um aplicativo ou até em um slide.

» Organize por topicos: separe as informacdes em categorias ou temas
para facilitar o entendimento. Por exemplo, se o tema € “Futebol e saude”,
crie categorias como “Beneficios fisicos” e “Beneficios mentais”.

» Anote as fontes: sempre registre de onde tirou as informacdes (livro,
site, artigo) para poder conferir depois e dar crédito, evitando plagio.

» Resuma com suas palavras: escreva os principais pontos de forma
resumida, para entender melhor e evitar copiar diretamente.

» Crie fichas ou tabelas: para organizar os dados de forma clara. Isso
ajuda a visualizar tudo de maneira rapida e pratica.
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> ANEXO 5: NOSSAS COMPETENCIAS

CONHECIMENTO
CULTURAL E ARTISTICO

Explorar e entender as
expressdes culturais e
artisticas ao nosso redor
ajuda a descobrir como
elas moldam quem somos
e 0 que significa fazer
parte da sociedade.

* PROJETO CAMINHAR *

ETICA E VALORES

Pensar sobre os valores
éticos e morais que
mantém uma sociedade
justa e inclusiva ajuda
a entender dilemas
éticos e a importancia
de ser um cidadao
responsavel.

* PROJETO CAMINHAR *

RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

Aprender a identificar
e resolver problemas
sociais é fundamenta,
e isso envolve usar
meétodos e estratégias
para analisar e intervir
de maneira eficaz.

* PROJETO CAMINHAR *

COMPREENSAO
HISTORICA

Entender a histéria
que deu forma a nossa
sociedade ajuda a valorizar
a memoria e o que €
importante preservar
No NOsso patrimdnio
cultural.

* PROJETO CAMINHAR *

PARTICIPACAO SOCIAL

Participar de forma ativa e
responsavel na comunidade,
entendendo as diversas
formas de engajamento
social e os caminhos para
a participac¢ao politica, é
fundamental para construir
um futuro mais justo.

* PROJETO CAMINHAR *

PENSAMENTO CRITICO

Aprender a olhar de forma
critica para diferentes
aspectos da sociedade,

como politica, economia
e questdes sociais, ajuda
vocé a entender melhor
as relacbes de poder e as

desigualdades ao seu redor.

* PROJETO CAMINHAR *
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ARGUMENTACAO

Aprender a argumentar,
apresentando e
defendendo suas ideias
com légica e baseadas em
informacdes, ajuda vocé
entender e discutir melhor
temas sobre sociedade
e cidadania.

* PROJETO CAMINHAR *

EMPATIA E
RESPEITO
Desenvolver a empatia
e o respeito pelas
diferencas é essencial
para entender melhor
0S outros e promover o

dialogo entre os diversos
grupos sociais.

* PROJETO CAMINHAR *

AUTONOMIAE
PROTAGONISMO

Desenvolver sua autonomia
e seu protagonismo é
fundamental para que vocé
possa reivindicar e cumprir
seus direitos e deveres
como um cidadao ativo
na sociedade.

* PROJETO CAMINHAR *
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> ANEXO 6: MOTIVACAO PARA APRENDER

Em que momentos
do dia me sinto
mais motivado(a) a
estudar?

Como eu me sinto
mais confortavel
aprendendo?

Exemplos: lendo,
conversando, anotando,
ouvindo etc.

O que posso fazer
para me manter
motivado a aprender
este ano?

Com base nessas
informacgdes, quais
estratégias de estudo
posso adotar?

Exemplos: estudar em
duplas/grupos; fazer
anota¢bes nas aulas;
escrever fichamentos ao
ler um texto etc.
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