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APRESENTACAO

A Coordenadoria de Cooperagao com os Municipios para o Desenvolvimento
da Aprendizagem na ldade Certa (COPEM), através da Célula de Fortalecimento da
Alfabetizacdo e Ensino Fundamental (CEFAE), apresenta estratégias que possam
auxiliar o professor neste semestre letivo. Nosso propdsito é cooperar com o
professor através da oferta de material, bem como oferecer orientagcdes
pedagogicas que o auxiliem no trabalho em sala de aula. Desta forma, a CEFAE tem
o intuito de cooperar efetivamente com os professores cearenses para que juntos
possamos garantir que toda crianca cearense tenha o seu direito a aprendizagem
respeitado.

Dessa forma, a proposta pedagogica do 4° e 5° ano para 2023 da continuidade
ao Projeto Paic Voando Mais Alto, que tem como foco a recomposicdo das
aprendizagens em Lingua Portuguesa e Matematica, visando contribuir com os
professores cearenses em prol de uma maior qualidade do tempo pedagdgico e
oportunizando metodologias diversificadas, possibilitando a garantia da
aprendizagem na idade certa.

Nessa nova organizacao, a partir do que esta proposto nos Planos Curriculares
Prioritarios de cada componente, a CEFAE produziu estes cadernos, chamados de
Viagem ao Conhecimento, compostos por sequéncias didaticas em prol do
desenvolvimento de uma habilidade-meta do ano corrente, mas passando por
conexdes de recomposicao de aprendizagem. As sequéncias sao estruturadas em
quatro missoes:

= Preparando os tripulantes: apresentacao da tematica socioemocional
que norteia a sequéncia e a proposi¢ao da sua discussao.

= Lancamento: sondagem dos conhecimentos prévios dos alunos sobre a
habilidade-meta, diversificando metodologias.

= Voando ainda mais alto: percurso de desenvolvimento das habilidades,
de acordo com o que esta posto no Mapa do Itinerario Pedagadgico, para
que consigamos partir das habilidades basilares até chegarmos a
abordagem da habilidade-meta no final dessa missao.

= Passeando pela estacao: trabalhamos apenas com a habilidade-meta,
abordando suas principais dificuldades e contemplando seu arcabougo
de avaliacao.

Esperamos, assim, continuar contribuindo com o processo de ensino-
aprendizagem dos(as) nossos(as) estudantes cearenses!
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&° ESTACAO

VIAGEM AO CONHECIMENTO
SEQUENCIA DIDATICA DE MATEMATICA - 5° ANO

HABILIDADE-META: (EFO5MAO06) Associar as representacées 10%, 25%, 50%, 75% e 100%
respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular
porcentagens, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de
educacao financeira, entre outros.

12 MISSAO: Preparando a tripulagdo

Ola, tripulantes!

Antes de embarcarmos no nosso foguete do conhecimento matematico, vamos preparar
nossas emocoées para vivermos juntos essa aventural Vamos ler um trecho de um livro
bastante especial!

/‘7’\\
3~

O pequeno principe preto

Baoba, € uma arvore sagrada, milenar. Esta ha tanto tempo aqui... A
Baoba gosta do solo seco, mas eu rego todos os dias com agua morna.
Nao gosto de ver ninguém com sede. As amizades também devem ser
regadas todos os dias. Nem com muita agua, nem com pouca.

Existe uma coisa chamada ancestralidade. Antes dessa arvore, existiu
outra arvore, antes existiu outra arvore, e mais outra, outra e outra...
Antes de mim vieram os meus pais, os meus avos, os meus bisavos, os
meus tataravos, os meus ta-ta-taravos... Todos eram reis, rainhas. Como
pode existir o hoje, o agora, se vocé nao conhece o seu passado, a sua
origem, as suas caracteristicas? E assim que a gente conhece a nossa
ancestralidade. Isso é sabedoria e ancestralidade.

A minha pele é da cor desse solo. Quando eu rego fica mais escuro,
cor de chocolate, de café quentinho. As cores sao diferentes, iguais aos
lapis de cor. Tem gente que fala que existe um lapis “cor de pele”. Como
assim? A pele pode ter tantos tons... [...]

FRANGCA, Rodrigo. O pequeno principe preto. Disponivel em: https:
http://jornadapedagogica.educacao.ba.gov.br/wp-content/uploads/2023/01/O-

A A A
I I I Pequeno-Principe-Preto-Rodrigo-Franca.pdf. Acesso em: out. 2023.




BIG BANG!!!

e A partir da leitura do fragmento do livro, o que vocé entendeu?
¢ O texto fala sobre ancestralidade. O que entendeu sobre ancestralidade?
e Por que é importante saber quem somos e de onde viemos?

E importante enaltecer a cultura negra e o respeito & ancestralidade africana, combatendo
qualquer forma de preconceito. E necessario valorizarmos quem somos e de onde viemos,
pois isso faz parte da nossa identidade.

22 MISSAO: Langamento
Que tal jogarmos um jogo bem legall!?

ACRESCIMOS E DESCONTOS - PORCENTAGEM

Habilidades do DCRC: (EFOSMAQ6) Associar as representacoes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira, entre outros.

Descritor do SPAECE: D9 - Resolver situagao-problema que envolva calculos simples de porcentagem (25%,
50% e 100%).

Materiais:

Dados, encartes de lojas ou supermercados, cédulas sem valor monetario, tabela.

Passo a passo:

1) O(A) professor(a), divide a turma em grupos.

2) Cada grupo recebe a mesma quantia em dinheiro, dois dados, um com porcentagem € o
outro com os nomes desconto ou acréscimo, e um encarte de loja.

3) Um componente de cada grupo joga o primeiro dado das porcentagens e depois o dado
com o0s nomes. Exemplo: Se as faces dos dados voltadas para cima forem 25% e
desconto, todo o grupo do jogador que lancou os dados ira calcular quanto é 25% do
preco do produto que foi escolhido no encarte para a compra.

4) Ganha o jogo o grupo que gastar menos da quantia que recebeu.

Referéncia: Adaptado do Caderno de Jogos e Dinamicas Educacionais.

« Em que vocés sentiram mais dificuldade?

¢ O que foi mais facil de entender?

« Como foi a interagcao dentro das equipes: houve empatia entre os
participantes?

+ Alguém se sentiu excluido(a)? Caso sim, o que poderia ser feito para

melhorar?




32 MISSAO: Voando ainda mais alto

12 CONEXAO

Habilidades do DCRC: (EF02MAOQ8) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca
parte, com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

Descritor do SPAECE: D03 - Utilizar procedimentos de céalculo para obtengao de resultados na resolucédo de
multiplicag@o e/ou divisdo envolvendo numeros naturais.

1) Complete a tabela:

Numero Metade Dobro Triplo

30

88

150

184

230

370

500

2) Veja o prego do par de sapatos que Julia comprou. Quanto ela ira receber se
vender esse produto pelo dobro do pre¢o?

A) R$ 125,00.
B) R$ 175,00.
C) R$ 250,00.
D) R$ 375,00.




3) Observe o diadlogo de Joao e Caio.

" Ganheido ™

( meupai )

\_ R§250,00 / ﬁm.
L—— triplo desse |

\ valor.

¢

‘r. %I
'

o -
CAIO
JOAO
E s

Quantos reais Caio ganhou?

v

A) R$ 750,00.
B) R$ 500,00.
C) R$ 450,00.
D) R$ 250,00.

4) Marcos e Pedro estdao jogando futebol na escola. Sabendo que Marcos fez 6 gols,
responda as questodes.

A) Se Pedro fez o triplo de gols que Marcos, quantos gols Pedro fez?

B) Se o time de Pedro tem 24 gols no campeonato e o de Marcos tem a metade, quantos
gols tem o time de Marcos?




22 CONEXAO

Habilidades do DCRC: (EFO3MAQ9) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um numero
natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

Descritor do SPAECE: D03 - Utilizar procedimentos de calculo para obtengao de resultados na resolugao de
multiplicagéo e/ou divisdo envolvendo nimeros naturais.

1) Heloisa ganhou uma caixa com 20 chocolates e comeu a metade. Quantos chocolates
restaram?

A) 20 chocolates.
B) 15 chocolates.
C) 10 chocolates.
D) 5 chocolates.

2) Observe a colecao de carrinhos de Guilherme.

Complete com o que esta faltando:

A) Guilherme possui carrinhos na colegao.

B) A metade da sua colecao € de carrinhos.

C) Dividindo os carrinhos por 3 ele tera carrinhos.
D) Se Guilherme dividir por 4 ele tera carrinhos.




Sabendo que destes ela ganhou a metade e perdeu um tergo, responda:

A) Quantos campeonatos ela ganhou?

B) E quantos campeonatos ela perdeu?

4) Observe a quantia que Marilia juntou no seu cofre.

A) Qual o valor total da quantia de Marilia?

B) A metade desta quantia é

C) Quanto seria a terga parte de toda esta quantia dinheiro?

D) A quinta parte desta quantia €




* * )
32 CONEXAO

Habilidades do DCRC: (EF04MA25) Resolver e elaborar problemas que envolvam situagées de compra e venda
e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente e
responsavel.

Descritor do SPAECE: D63 - Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas do Sistema
Monetério Brasileiro.

1) Uma loja aumentou em R$ 15,00 reais os precos de alguns brinquedos. Veja o
preco antigo escreva 0 novo prego nas etiquetas.

PREGO ANTIGO PRECO NOVO PRECO ANTIGO PRECO NOVO

b =Dl D
B D b D

g~ =D

Rs 18,00

2) Théo comprou uma camiseta que custa R$ 68,50 e pagou com a cédula
representada abaixo. Quanto ele recebera de troco?

A) R$ 31,50.
B) R$ 42,50.
C) R$ 68,50.
D) R$ 100,00.




A) Como vocé anunciaria esta venda?

B) Qual o valor da venda a vista? Teria desconto?

C) E se for parcelado, em quantas parcelas seria? Qual o valor de cada parcela?

4) Observe os produtos e seus valores a seguir:

RS 1 854,00 RS 110,00 RS 2 118,00

A) Se vocé comprar a geladeira e a batedeira, quanto pagara?

B) Se vocé comprar a geladeira e a maquina de lavar?

C) E se vocé comprar todos os produtos, quanto pagara?




42 CONEXAO

Habilidades do DCRC: (EFO5MAOQ3) Identificar e representar fragdes (menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta numérica como
recurso.

Descritor do SPAECE: D13 - Reconhecer diferentes representagdes de um mesmo numero racional, em situagao-
problema.

1) Pedro comprou uma barra de chocolate que veio dividida em 8 pedacinhos. Ele
resolveu dividir com sua irma, de forma que as duas ficassem com a mesma
quantidade.

Qual fragao representa a quantidade de pedacinhos de chocolate que cada um ira ficar?
4

A) 4
4

B) 8

F-ay- .

C)

o2 | bd

D)

2) Manuela levou para a escola uma cesta com 6 frutas, 2 peras, 3 macas e um laranja
lima. Que fragdo abaixo representa a quantidade de magas?

[= N

A)

o k2

B)




3) Lucas possui um album de figurinhas de animais. Nesse album, cabem 50 figurinhas.

Ele ja colou 3 dototal de figurinhas no album. Quantas figurinhas Lucas ja colou?
5

A) 10 figurinhas.
B) 30 figurinhas.
C) 40 figurinhas.
D) 50 figurinhas.

4) Fabricio comprou um jogo de ténis por R$ 60,00 e pagou da seguinte forma:

% do valor a vista.

% do valor a prazo.

Qual o valor pago a vista?

A) R$ 120,00.
B) R$ 60,00.
C) R$ 30,00.
D) R$ 24,00.




42 MISSAO: Passeando pela estacio

Habilidades META: (EFO5MAQ6) Associar as representacoes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educagao financeira, entre outros.

Descritor do SPAECE: D9 - Resolver situagdo-problema que envolva calculos simples de porcentagem (25%,
50% e 100%).

1) Veja o anuncio abaixo:

De 100 casas
prontas, 25% ja
foram vendidas.

(o Ty
I_. Borcelle .
RESIDENCIAL % [12) 3456-7890

Quantas casas ja foram vendidas?

A) 25 casas.
B) 50 casas.
C) 75 casas.
D) 100 casas.

2) Roberta encontrou uma caixa de maquiagem a venda por R$ 240,00. Sabendo
que a loja oferecia 50% em tudo, quanto ela pagou pela caixa?

A) R$ 100,00.
B) R$ 120,00.
C) R$ 150,00.
D) R$ 200,00.




3) Em uma determinada sala de um cinema cabem 300 pessoas. Sabendo que numa
sessao de terca-feira, esta sala ficou 25% cheia, quantas pessoas estavam assistindo o filme
nessa sessao?

A) 300 pessoas.
B) 100 pessoas.
C) 75 pessoas.
D) 25 pessoas.

4) Na fazenda Santo Anténio, durante uma seca, morreram 250 bois de uma boiada de 500
cabecas. Qual foi o porcentual dos bois que ficaram?

A) 100%.
B) 75%.
C) 50%.
D) 25%

COMO SE FOI DE VIAGEM?

Pinte o emoji que melhor representa como voceé se sentiu
durante a resolugao desta misséo:

= (39 (>0)



ORIENTACOES PEDAGOGICAS E GABARITO
12 MISSAO: Preparando a tripulacdo

Esta missdo abordard o tema integrador Educacdo das Relacées Etnico-Raciais,
através de um fragmento do livro “O pequeno principe preto”. Nosso pais é
formado por varias culturas. Para mais informacées sobre esse tema integrador,
vide DCRC (2019), p. 97 a 99. Essa discussdo também aborda as Competéncias
Gerais 3 e 9 (DCRC, 2019, p. 63 e 69), as macrocompeténcias Autoconhecimento,
Repertorio Cultural, Identidade e Diversidade Cultural, Empatia, Colaboracé&o,
Amabilidade e Abertura ao novo.

O tema transversal escolhido tem muitos ambitos de abordagem; para a 42 estacao
do Viagem ao Conhecimento, escolhemos aborda-lo na perspectiva da Educacao
das Relacbes Etnico-Raciais. A primeira missdo vem com objetivo de mostrar “O
pequeno principe preto” aborda a poténcia da cultura negra e o respeito a
ancestralidade africana, indo na contramdo de uma sociedade estruturalmente
racista, que tenta impedir que criancas negras exaltem suas proprias origens.

22 MISSAO: Langcamento

Para sondar os conhecimentos prévios dos estudantes e evidenciar as principais
lacunas na aprendizagem da habilidade-meta, escolhemos um jogo do Caderno
de Jogos e Dinamicas Educacionais da Colecdo Voando Mais Alto (2022, p. 56,
Jogo 44), chamado “ACRESCIMOS E DESCONTOS - PORCENTAGEM* através
do qual o(a) professor(a) podera observar os conhecimentos dos alunos. Esse
Jogo ndo tem anexo.

Conheca nosso Caderno de Jogos e Dinamicas Educacionais:




3°MISSAOQO: Voando ainda mais alto

Nesta missdo, serdo propostas situacées de aprendizagem que objetivam
desenvolver a habilidade-meta através de um percurso que parte das habilidades
basilares expostas no Mapa do Itinerario Pedagdgico até chegarmos a abordagem da
habilidade-meta no final dessa missdo, propiciando uma verdadeira viagem ao
conhecimento para todos 0s nossos tripulantes.

Gabarito da 12 Conexao

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e
terca parte, com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.

| Mimers Metade Dobro Triplo
30 15 a0 a0
)
| 184 92 168 552
[ 230 115 460 690
370 185 740 1110
500 250 1000 1500
2) C) R$ 250,00.
3) A) R$ 750,00.

4) A) 18 gols; B) 12 gols.

Gabarito da 22 Conexao

(EFOBMAO09) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um numero
natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

1) C) 10 chocolates.

2)A)24; B)12; C)8; D)6.

3)A)18;B) 12.

4) A) R$ 300,00; B) R$ 150,00; C) R$ 100,00; D) R$ 60,00.




Gabarito da 32 Conexao

(EFO4MAZ25) Resolver e elaborar problemas que envolvam situagées de compra e
venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

1)

&

PREGO ANTIGD PRECO NOVO PRECO ANTIGO PREGC NOVO

s 13.00J> RS 33-°°> - || RS 9.00| ¢ 'R 24,00 D)
-.?r i L J
R$ as,nul> l R$ au.no> = [‘.Fﬁ 4u,n-::“> R$ 55 oo|
) EESD *; ws 000 5 s 3500 )
a

RS 47,00 ) mez,nu‘ ) g R$ 42,00 :;

2) A) R$ 31,50
3) A) Resposta pessoal. B) Resposta pessoal. C) Resposta pessoal.
4) A) R$ 1 964,00. B) R$ 3972,00. C) R$ 4 082,00.

Gabarito da 42 Conexao

(EFO5MAO03) Identificar e representar fracbes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um
todo, utilizando a reta numeérica como recurso.

1)B) 2
8
2)D) 32
6
3) B) 30 figurinhas.
4) D) R$ 24,00.




42 MISSAO: Passeando pela estacao

Nesta missdo, temos questées apenas sobre a habilidade-meta, abordando suas
principais dificuldades e contemplando seu arcabou¢o de avaliacdo. OBS:
Estamos chamando de arcabouco de avaliacao o conjunto das diferentes formas
que uma habilidade/descritor pode ser af erida(o) em avaliagbes externas.

Gabarito da 42 missao

(EFO5MAO06) Associar as representacées 10%, 25%, 50%, 75% e 100%
respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro,
para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de educacéao financeira, entre outros.

1) A) 25 casas

2) B) R$ 120,00
3) C) 75 pessoas.
4) C) 50%.

MATERIAL EDUCACIONAL DO CEARA

Professor(a), a habilidade-meta deste caderno € trabalhada pelo Material
Educacional do Ceara do 5° ano, no 2° bimestre, na unidade 3. Nessa unidade,
s&o trabalhadas: metade e quartos, inteiro e décimos e calculo de porcentagens.
Nessa unidade, iremos trabalhar quantidade em forma de fragdo, associando
25%, 50% e 75% a quarta parte, metade e trés quartos, respectivamente,
usando estratégias pessoais.

Assim, as missbées desenvolvidas neste caderno Viagem ao Conhecimento - 42
estacdo servem de apoio para a introdugao das atividades do Material Educacional
do Ceara (acesse o QR Code abaixo para ter acesso). Caso ndo seja possivel
trabalhar com toda a Unidade 5, selecione as atividades que achar mais
pertinentes.
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